ἹἹ......--- 
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| 


7 ολη Πρ Πάθήπῄα 


ΤΤ110Ο5 


9 


αΝΠΗΕΙ σε σας 


Μοναδικό πρόγραµµα φωνητικής πληκτρολόγησης 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ ΛΟΓΟΓΡΑΦΟΣ 


ΑΘΗΝΑ ( Ελ εννναοιοαωμαμρα) ΠΕΙΡΑΙΑΣ .ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ-ΠΑΤΡΛ.ΗΡΑΚΛΕΙ( 
ΤΗΛ: 5οο-ιι- ἹἝ2945”. ΕΓΑΣ: 5οο-τ1 -ο/σοίς 


Ἀτίστε µια 
αυτοκρατορία µε 
εμπόριο και κέρδος 


15023 μ.Χ. Η αυτοκρατορἰα στην οποἰα 
4 


ετ 
ετ 


ζείτε εξαρτάται απο τι κατασχευαὶ 
Θα εἶναι µια πλούσια εμπορική τι 
Ἠ ἑνα φροὺριο απὀ το οποἱο θα 


εξαπολὺετε επιθέσεις εναντίων 
των εχθρὠν σας; 


Ζἢστε ειρηνικἁἀ ἢ πεθάνετε πο 


Ἡ απὀφαση εἶναι δικη σας. 


Μ χτίστε µια 


αυτοκρατορία µε 
αίμα και θάνατο 


ο. οφ 


πρ 


σι ον Ἅλλ 


Ο δικὸς σας κόσμος. Ἡ δική σας επιλογη. ννν.ληπο!503.εοπη ἆδι 


. 
Ἰποκαςῦνο Ἐπθεγτακκηφης 5ούοναγα ΟσιδΗ. ΛΝΡΙΟΥΝΕΒΣ {3 γεβσιετεά υπδαναής οἱ ΞΛΝΕΙ ΟΥΝΕΑΣ Ιγεεγασθνε Επεεκτλήσνεης 5οΐοναγε ΟΣΗ. ΑΔ (ες γειετνεά Βεευγουίς Αιξ. Οαλσημε Ενεγγόέηᾳ, ΕΑ 6ΑΜΕΣ οιό ύνε 
Ρασά. 


-- 


ςΠαεηρο ΕνογηήηρἩ 
ο ωἩ 


΄ΑΝΝΟ {508 - νο Νενν ού” 9 ΝΚΑ ΣΙΝΗ ΟΝΥΕΑΣ Ἱπωκακόνε 
ΕΑ ΟΑΜΕΣ Ίσρο 1γε σαὀεπιαήα ος γεβιεγεό τοόεραήίς οἱ Βοκσγουίς Αγ ἵως. (η Όνε [5. αηάος οὐνεγ εουπείας. Αἲ οὖνες σηόθπιαεία αγε Όνε ρΓΌρετγ οἱ ὀχες γεερεςῦνε Ονννάςς. ΕΑ ΑΜΕΣΗ 2; Εδοσγουής Αγ 
ο 


ἁ 


Τώρα η Πιστοποίηση Γνώσεων Πληροφορικής έχει Ονομα! 


. Ιηϊοιγηοϊ ἃ 6οπιρµίπο 
6οιο Οουήισαϊῖοη 


ΘΕΜΕΛΙΡΛΕΙ 
ΑΡΧΕΙ ΥΠΟΛΟΠΙΤΗΝ 
ΕΦΑΡΜΟΙΕΙ ΚΛΕΙΔΙΑ 


τν ᾱ 
Ἕ λρθονα ) 
«λσπστκα φύλλα ο-θ. 

Μ 2 


ΠΛΗΡΕΣ ΤΕΣΤ ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΙΑΣ 


ΘΕΜΕΛΙΩΔΕΙΣ ΑΡΧΕΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ μον 


η Ζ0Η ΣΤΟ ΔΙΚΤΥΟ 

ΕΦΛΡΜΟΓΕΣ-ΚΛΕΙΔΙΑ Το βιβλίο αυτό καλύπτει πλήρως την ύλη της 
Το βιβλίο αυτό καλύπτει πλήρως την ύλη των δύο πρώτων θεματικών τρίτης θεματικής ενότητας των εξετάσεων |6’ και σας βοηθά: 
ενοτήτων των εξετάσεων ΙΟ’ και σας μαθαίνει: Να γνωρίζετε τις βασικές αρχές λειτουργίας των δικτύων 

Να αναγνωρίζετε τους τύπους Και τις βασικές αρχές λειτουργίας υπολογιστών. 
των υπολογιστών, να διακρίνετε τις κατηγορίες λογισμικού και να απο- Να χρησιµοποιείτε αποδοτικά τις μηχανές αναζήτησης Και να 
φασίζετε την αγορά ενός υπολογιστή βασιζόμενοι σε ασφαλή κριτήρια. ερμηνεύετε ορθά τα αποτελέσματά τους. 

Να εργάζεστε παραγωγικά µε έναν δημοφιλή επεξεργαστή κει- Να δέχεστε και να αποστέλλετε ηλεκτρονική αλληλογραφία. 
µένου όπως το ΥΝογά. Και πολλά άλλα... 


Να εργάζεστε παραγωγικά µε µια δημοφιλή εφαρµογή λογιστι- 
κών φύλλων όπως το Εχοθ[. 
Και πολλά άλλα... 


Λυξήστε τις δεξιότητές σας στο χειρισμό υπολογιστών Και ΙΠπἰθΙΠΕί µέσω 
του πιο προηγµένου συστήµατος επιμόρφωσης και πιστοποίησης στον Κόσμο, 


γ ν΄ ΕΞΕΙΔΙΚΕΥΜΕΝΗ ΕΦΑΡΜΟΓΗ 
κ μ ΜΕ ΠΛΗΡΕΣ ΤΕΣΤ ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΙΑΣ 
βΙΛσµῬου--- 
δα. - Για την πλήρη και ολοκληρωμένη προετοιμασία 


των υποψηφίων, κάθε βιβλίο συνοδεύεται από τεστ προ- 


ετοἰµασίας, το οποίο επιτρέπει τη δοκιµή και την επανάληψη σετ ερω- 


τήσεων που προσοµοιάζουν το πραγµατικό τεστ. Με αυτό τον τρόπο, Οηΐροή απά ης Ιπὶεπιεὶ ἃὶ Οοπιρυὔπᾳ Όοτθ Οεηἱβεαῦοη Ιοϱο ἄπθ ἰαύρπιαήςς ο: τθρίσἰειθά Ἱαὐρπιαής οἱ 
4θ : θµί " ι θ' όλαέ } ΟεΠίροή Οοπροταῦοῃ {ῃ ἴπο ὑπίθά Θἱαΐες απά/ο: οἴηει οουπίήες, 
κάθε υποψήφιος σταθµίζει το πότε είναι καθ’ όλα έτοιµος να περάσει [05 0οππρυριοςς ἰ5 ἱηάθρθηόεπί ίτοπι Οθ/ΐροή 0οηροιαῦοη, ἃπά ποῖ αἲπ[αίρά νήθ Οεηϊροή ἵπ 4Πγ ΠΙΔΠΠΘΙ 
: . . ε Της ρυθϊσαῦοη πιὰγ Ό υ5θά (ῃ α5οἰςῦπο 5ἰωάρπίς ἰο ργθρα!ε {0: 4η Ιπίεπηθί δι Οοπηριήίπᾳ Οοἱθ Οθ/ΠΠοαἴοη 
το τεστ πιστοποίησης, εξοικονομώντας κόπο και έξοδα. Έχαπη. Νθΐψηθγ Οθήἱροή, ἓς ὀροίρπαϊθά γθνίθνν οοπιρᾶηΥ, πο; 105 Οοπιρυριθςς νναπαπίς ἴπαί υ58 οἱ 5 


οουΓδθν/α!θ νήβ θη5υΠθ ρᾶςσίπο πε πεγεἰαπί θχαΠΠ. 


Αποκλειστικός Εξουσιοδοτηµένος Εκδοτικός Οργανισμός για βιβλία Ι6’ 


ΟοΟυΒΘΕΝΝΑΒΕ νΕΝΟΟΒ Κεντρική διάθεση: Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, Τηλ.: 210 9238679, ΕΧ: 210 92942219, ε-ππαῖ], ορ/εΞ»(ΦΟΟΠΙΡΙΡΙΕ56.0Γ 


ΕΙΠΤτοιοίαι. 


ΔΡΙΒΙ 


ΜΕΛΟΣ ΤΗΣ 


ασ -ᾱ 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ζοπιρυριεςς Α.Ε. 

Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 

τηλ.; 210 9238672, αχ: 210 3216847, 
-πιαί!; ροπιαςἰει(ῷοοπιρυρ{θ55.Φ:Γ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρίκος 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κράτσας 
ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: Χάρης Κλάδης 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΗΚΕΤΙΝΕ: Λου ) 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ ῷ 


Ζωή Μαρμαρά, Χάρης 
ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ 


ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 
ΣΚΙΤΣΟ/ΚΟ 

Πο ο. 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Ασ 
ΜΑΗΚΕΤΙΝΑΟ: Κὠσ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
ΑΕΙ ΡΙΒΕΟΤΟΒ: Κάτια Σάα 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ 0.ΤΡ:: Βά 
9.ΤΡ.ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Βασί 


ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣ 
ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Ολ α 
ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Μη 
Κώστας Κ . 
ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: ΓΙ 


ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: 
ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Αφοί Τζ 
ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΣΗ 
ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚΑΒΒ. 
ΔΙΑΘΕΣΗ-ΔΙΑΝΟΜΙ 


ο Μεσαβγίε πέθανε, Ζήτω το ἰσαβγίεί Κάπως έτσι θα μπορούσαμε να προ- 
ἠογίσουμε τπν ιστορική αυτή κίνηση του “Ῥς ΜασίεΓ” το οποίο, για πρώτῃ 
φορά στην ιστορία του, συνοδεύεται από ένα ΡΝΡ-ΕΟΜ, χωρπτικότητας 46Β 
και “κάτι ψιῆά”. Η αἡήθεια είναι πως π δημιουργία του ΡΥΝΡ µας παίδεψε ἡι- 
γάκι -άμαθοι καθώς είµαστε-, αἡὴά το τεῆικό αποτέῆεσμα µας αποζηµίωσε δεόντως (αυ- 
τή είναι Π φάσπ που “ευὴογάμε τα γένια µας’]). Οπως θα γνωρίζετε όσοι είχατε προµη- 
θευτεί και το προπγούµενο τεύχος, π αἡθαγή αυτή από (Ρ σε ΡΝΡ είναι, ἠίγο ως ποῆύ, 
“προσωρινή”, καθώς περιμένουμε τη δική σας γνώµῃ ώστε να προχωρήσουμε ή όχι στη 
μονιμοποίπσή του. Για το ἠόγο αυτόν έχουµε συμπεριῆάβει ένα μίνι ερωτηµατοῆόγιο 
στο τεύχος που κρατάτε στα χέρια σας. Αν θέβετε να μετρήσει π γνώµη σας, συμπἠπρώ- 


στετο. Αν θέλετε να αποφασίσουν άἠῆοι για εσάς, πετάξδτε τοί 


Το ΡΝΡ περιἠαμβάνει το πήρες παιχνίδι “Ομαςί {οΓ άἱοΓγ 5: Ώ{αφοπ/ῇγϱ” της ανεπανά- 
ἠππτης 5ἱ6ΓΓὰ (μαζί µε το Γδνῖενν του “Ρς ΜασίεΓ” όπως δημοσιεύθηκε εκείνη την εΠο- 
χή και το ΠπαπιαΙ του παιχνιδιού σε ΡΡΕ, καθώς και µια πἠήρη συἠὴογή από 5.νας), 
µία βεἠτιωμένη νοΓσίοπ του (οπιριίθΓ 5ΠΟΝ (χωρίς την παρουσία του γράφονιος 

- δυστυχώς ή ευτυχώς- ο οποίος είχε άὴὴα πράγματα στο µυαῆό του εκείνη την 
αποφράδα µέρα των γυρισμάτων), καθώς και έναν σεβαστό αριθµό 6άππε ἀεπιος, 


Ραΐσ]ες, 5ἂνθά 6απιες και υ{ΠΗἶεςί Τι σου είναι τα ἀἰσαβγία»... 


ΤΠ στιγµή που γράφονται αυτές οι γραµµές Ξεκινά και το ΚείΓοπιαπία, το 
“ΛραπάοηναΓθ ονεπί” που διοργανώνει το περιοδικό µας. Γονατιστός παρα- 
κάἠεσα τον εκδότη να καθυστερήσει ἠίγο την έκδοσπῃ του τεύχους, ώστε να 
μπορέσω κι εγώ να γράψω δύο αράδες για το Παρρεπίπα αυτό, αἡῆά εις µά- 
την. Οἡπ πΠ τιµή και Π δόξα θα δοθεί -άκουσον, άκουσον- στον Χαρηκὴά- 

ὅπ, ο οποίος θα ετοιμάσει “επί του πιεσιπρίου” ένα σχετικό σαἠονά- 


κι. Ατιµῃ κενωνίαὶ 


αγ 


. 
ο. 
τν 
πι Ἐε 
Υ. ο, 
ων. 


ΠαπιρἰοηςΠίῃ 
ΝΙαΠαθ ΕΙ 4 


ι 9 4.) “, 
ο ζώκνν 


ανα, 


18 ΡΝΡ-ΒΟΜ Ρασος 
Αναλυτική παρουσίαση των περιεχομένων του ΝΟ. 


{ρ Νοχί θεποιαἴῖοη 

Τα (αἀρείς του 210ὐ αιώνα. 

25 Ρ65 Μαϊείχ 

Στήλη για τα τεκταινόμενα στο χώρο των 44/85, της πληροφορικής Και του Ιπίθπιεῖ. 


32Ρ6 δρυ 
Ριθνίθνις από τα πιο "πΠοί" παιχνίδια που πρόκειται να κυκλοφορήσουν. 


38 Αἀνεπίατο ἃ ΒΡᾶς ὑραϊο 

Οιτελευταίες εξελίξεις από το χώρο των αἀνεπίυτες Και των ΒΡ85. 
43 διιαῖεσυ Η0 

Η στήλη για τους φίλους των «ἰταίθϱγ ᾳαππες ξαναχτυπά! 

65 Ρ6 Εἰας!ι 

Παρουσιάσεις προϊόντων και υπηρεσιών της ελληνικής αγοράς. 


55 Πριν Αγοράσετε 
«μην παραλείψετε να διαβάσετε τις συμβουλές του “Ρ0 Μαςίει”. 


πά Ἰτουβία διοοῖος 
Η στήλη που φιλοδοξεί να σας λύσει τα χέρια µια για πάντα. 


23 ὕδοι βοψοι 
Δυναμικές παρεμβάσεις των αναγνωστών µας στην ελληνική πραγματικότητα της 
πληροφορικής. 


Ον 10 ΓΝΠ-ΒΟΜ Ραβες 


Αλ 


Ρ(αρίοιΊαης 


74 Μεταξύ µας 

Σχολιασμός των δρώμενων της πληροφορικής. 

Γα  ΠΙΟΤΤΤ] 

Ειδήσεις, γεγονότα και εξελίξεις που αφορούν στους πολίτες του μέλλοντος. 
87 Φτιάξτε το δικό σας ΕΙΕΑ 

Οδηγός δημιουργίας οµάδων, πρωταθλημάτων Και εμφανίσεων για το δημοφιλή 
εξοµοιωτή ποδοσφαίρου, 

88 ΝΕΟΑ ὑρσιαάο 

Συμβουλές για την αγορά νέας κάρτας γραφικών. 

87 δῖαι ΤτοΚ 

Επιβιβαστείτε στο “Επίεπρήςε” γι’ αυτό το "πιιςί-θᾶά” αφιέρωμα για τους απανταχού 
ΤτβΚΚίε5 και όχι µόνο! 

158 ϱΠαπιρἰοηςΗἰρ Μαπασοι ἆ 

Πάρτε τον έλεγχο της αγαπημένης σας ομάδας και κατακτήστε 

το Πρωτάθλημα! 


156 Ἱπάίαπα Ίοπθς απά ιο Επιρογος΄5 Τοπις 
Ο Ιπἀγ σε νέες περιπέτειες στην Απω Ανατολή! 


113 Ειθοίαποος 
Η ζωντανή απόδειξη ότι το Διάστημα δεν έχει τέλος! 


118 Ριαοϊοτίαπς 
Επικές µάχες στην αρχαία Ρώμη από το νέο 30 5ἰταῖθῃγ της ΡΥΤΟ 9ἰµάΙ65! 


123 Μυςῖοιυ οἱ ἴπα ΜαπΙπιη 

θα καταφέρει ϱ 9Π8ήοΟΚ Ηοίπιος να λύσει το μυστήριο της μούμιας; 

125 Βαυπιαῃ 3: Ηοοάίαπι Ηανους 

Αν σας αρέσουν ο ΒαγΠΠαῃ Και τα ρἰαίοΠτ ϱ.ΠΠε5, τότε θα λατρέψετε το Ηοοάίμπι 
μανοο. 


125 Η-2 Φιμγπιονίκ: Της Εογσοίτεη Βαϊτίος 

Ένας αξιόλογος οοπηθαί {θ]ί 5ἱππυ]αίοί µε σεναριακό υπόβαθρο τον Β᾽ Παγκόσμιο 
Πόλεμο. 

134 ΝΒΑ 1ἱνο 2003 

Τρίπλες, καρφώµατα και τρίποντα στη συνέχεια της επιτυχημένης σειράς της ΕΑ 
9ΡΟΠΡΙ 


125 Ηιπῖς ἃ Τίρς 

Μήπως σε αυτές τις σελίδες θα βρείτε λύσεις στα προβλήματά σας µε τα 08ΠΙ65: 
143 6απιος΄ Μ/ογκ5μορ 

Στη νέα στήλη που εγκαινιάζουµε σε αυτό τεύχος θα βρίσκετε χρήσιµους οδηγούς 
για την επεξεργασία γνωστών παιχνιδιών. 

158 βἀνοπίυτο 505 

Λύσεις και Πἰπί5 για αἀνοηίυος. 

155 Β4:Κ 9ἱ4ε 

Σχόλια και παρασκήνια από τον κόσµο των οοπηρι!θ: ᾷαπΠε5. 


ΜΑΤΟΣ 20038 
α-πιαίἰ: ροπιαςίοι(ῶοοπιρυρίοςς.ος 


Ρς Μαςίοι αθά... ψηφιακά 


αΐτις στήλες: 
π Ριοσιαπιπιίπο 
π ΤΗο ἀἳμ ϱοπιῖπο 


π σαπιο Ιπάοχ 
Το εὐρετήριο του καλού ΡΟΜα5Ιειά, µε τα 
Γονίθννς των 12 τελευταίων τευχών! 


158 Επιμἰαϊοςς΄ 6ουπος 

Όλα όσα θέλετε να ξέρετε για τη σκηνή των θπηυἰαίοις. 

158 βμαπάοπΨατο 

Εγκαταλειµμένα και πας. τα παιχνίδια περιμένουν να τα αγκαλιάσετε µε 
στοργή! 

152 ΜΟΡΙΠεά σαπιίπο 

Η στήλη για τα πιοαϊ!σαίίοης των αγαπημένων σας παιχνιδιών. 

17Η διορία 

Όλα τα τελευταία νέα από το χώρο των επιτραπέζιων παιχνιδιών στρατηγικής. 


138 Ρο ἴϊ γουςςοίέ 
Δημιουργία ΝΟΌ και 9ΝΟΒΡ από ΡΙνΧ. 


154 βἠΒηθογραφία 

Ανοιχτή γραµµή επικοινωνίας µε τους αναγνώστες µας. 
194 Τα κόµιξτου "Ρς Μαςσῖος” 

Μία χιουμοριστική µατιά στα ϱαππίπᾳ γεγονότα. 


Στο 60 αυτού του τεύχους θα βρείτε σε µορφή 


Η στήλη των φίλων του δημοφιλούς οη-ἴηθ ΒΡΑ. 


νννννν.αΠηθννθῦ.ο 


ι πθῖ ας 02! ἃ πα 


νννννν.ροπιαςῖου.ας 


σΑΜΕΝΕΒ Ρ6 ΜΑΡΤΕΗΕ 5ΙΤΕ 


ο ΓΗ Πς οί ο ίηνι 
Γι Ες αΓΤΓΗΙαΤε 


ο ΄Τοηγ Ηαν/κ'5 ΡΓο ΞΚαΐϊογ {”, µόνο στο Τ310. 
ε το αληθινό |ογσίίοκ που τελειοποιεί τις κινήσεις σου, την έγχρωμη οθόνη Και τους πολυφωνικούς ήχους, ζεις έντονα την εμπειρία 


ου παιχνιδιού. Και όχι µόνο! Η ψηφιακή κάµερα Οοπηπιυπίςαπη!” και το λογισμικό του Τ3180 σου δίνουν τη δυνατότητα να «τραβάς», να 
πεξεργάζεσαι Και να στέλνεις φωτογραφίες στους φίλους σου. Τ310Ό. Είναι γεμάτο... «κόλπα». ΝΝΝ.5οηγΕΓίΟΦ5ΟΠ.ΟΟΠΠ/4Γ 


η πή Γηῇ ...- 


τὸ Οἱ ΟΥ 8 
Απαιτήσεις: Ρεηῖυπι 166ΜΗ7Ζ, 6χ 00- 


ΒΟΜ, 32ΜΒ ΒΑΜ, 16-0ἱΐ οοἱοΓ 9Ν(ΑΑ κάρτα 
γραφικών συμβατή µε ΡἱΓθοῖΧ, κάρτα ήχου 
συμβατή µε ΠἱΓθοῦχ, 950 ΜΒ στο σκληρό 


ταν ἠίψο µετά τα Χριστούγεννα του 19998, όταν ο αγαπητός Κρατσοβαγγέῆης απέκτησε το θιβςῖ {οί 

αἰοτυ 5: Ώ{ασοη Εἰ{6. Αμέσως παράτησε όΠες τις υπόΠοιπες ασχοβίες του (φήμες Πένε ότι άφησε µία 

πίτσα μισοφαγωμένη] και ξέχασε όβα τα παβιά παιχνίδια του, ακόµα και τα σπάνια κομμάτια της συῆ- 

Ποψής "Το Μικρό µου Πόνυ”, τα οποία µετά κόπων και βασάνων κατόρθωσε να συββέξει ταξιδεύοντας 

σε κάθε άκρη της ψηο! Ηταν τόσο µεγάβος ο ενθουσιασμός του, που δεν δίστασε να αρπάξει το {6- 
νίθν) από τα ψαµιµά νύχια του Αντρέα Τσουρινάκη! 

Βεβαίως, ο "Τσούρι” δεν θα άφηνε την προσβοθή αυτή να περάσει έτσι, αβθά κάτι το Μυςῖ, Βίψο το Κίπσ΄5 θμθςί 8, πέ- 
ρασε ο καιρός και το ξέχασε. Οι πονηροί συντάκτες όµως του περιοδικού αποφάσισαν να σκαρώσουν µια διαβοβιά! Δεν 
είναι τυχαίο πως το ΠΗίἱ σαπ]θ που δίνεται δώρο στο τεύχος Μαΐου είναι το θμαςί {ο ἰοΓυ 5: ΏΓασοη ΕΙ{6Ι 0 Τσουρινάκης 
θα το δει και θα θυμηθεί τη µεγάῆη προσβοβή, οπότε θα κυνηγήσει ανεβέητα τον ΨαπΠΙΟί για να πάρει εκδίκηση! Εμείς 
στήσαµε ήδη κάµερες και από την ταράτσα ενός ξενοδοχείου προετοιµαζόµαστε για την αναμέτρηση του αιώνα. Για το 
ποιος θα νικήσει στην τιτανοµαχία, θα σας πβηροφορήσουµε σε επόμενο τεύχος µας! 

Πα την ώρα, σας προτρέπουµε να παίξετε το Οιεςί 
{οι (αἰοίη 5: Ώ{ασοη ΕΙ{6. Εκτός από το ίδιο το παιχνί- 
δι, στο ΓΡΝΠ-ΒΟΜ αυτού του µήνα θα βρείτε τόσο το 
Γονίθν/ που είχε δημοσιευτεί στο "Ρ0 Μαςίοι” 


106 όσο και το πιαπιαἰ. Ακόμα, τα 5ανθά σα/ΠΊε5 
. του Ψαπίοι θα σας βοηθήσουν να κάνετε µερι- 
κά βήματα παρακάτω αν κάπου κοἠβήσετε στο 
- 


”- 


... 


”. 


-- 


παιχνίδι. Αο ανοίξουμε όµως όῆοι το "ΜεγάΠο 

βιβῆίο των Ρ05΄ (κοινώς 'Ρ0 Μαςίει”) και ας 

προσπαθήσουμε να καταἠάβουμε γιατί ο φί- 

βος µας ο ΝΨαπίτοι είχε πάθει τέτοια ψύχκώση 
Ὁ-.-μεαυτότο παιχνίδι πριν από ὁ οΠόκῆηρα χρόνια 

Μια νεαρή κοπέῆα, η Καϊήπα, σε περίµενε έξω από 

τη σκοτεινή σπηῇιά της Μοτάανία. Επειδή όµως τα 

Φαινόμενα {και οι ψυναίκες) απατούν, δεν άργησες 

να ανακαθύψεις πως πίσω από την ομορφιά της κρυβόταν 

ένα απόκοσµο Βαμπίρ, µία αληθινή Βαικ Μαςῖοη, που σκό: 


πευε να ξαναφέρει σε αυτόν τον κόσµο 
τον Ανοοζἰ, σκορπίζοντας στη γη της Μο:- 
ἀανία τον τρόμο και την παρακμή. Όμως, 
εσύ τα κατάφερες, αντιµετώπισες νικηφό- 
ρα τον Ανοοζἰ και εξαφάνισες για πάντα 
τις Σκιές του Σκότους, Ενας ήρωας, όµως, 
ποτέ δεν μένει χωρίς δουβειά. Ετσι, προ- 
τού καά-καΠά προβάβεις να αποἠαύσεις 
τη νίκη σου, καβείσαι ξανά από τον Ε{ας- 
ππις να αποδείξεις την αξία σου, αυτή τη 
Φορά ενάντια στη Φωτιά του Δράκου...'. 

Εμ, έτσι εξηγείται! Δώσε στον ΨαΠΙΟΙ πε- 
ρίΘρψα ονόματα και πάρ’ του την ψυχή! Κά: 
πως έτσι ξεκινούσε το (ονίθν του Οιιοςί 
Γο: (αἰοίι 5: Ώ{ασοη Εἰ{6. Παρόβο που από 
τότε πέρασαν ἆ χρόνια και καµία 60αριά 
τεύχη, το 0Γ65 παραμένει από τα μεγαηύ- 
τερα αριστουργήματα της οἰθΘ/{α κι ένα 
από τα πιο αγαπημένα αἀναηίμ(ες όῆων 
των εποχών. Με το Ώ(ασοη Εἴτθ έφτασε και 
το οριστικό τέῆος της δημοφιβούς σειράς 
Οιοςί Γο: αἰοιυ. 

Το σενάριο µας μεταφέρει στην άήβοτε 
ήσυχη οἰιππαγία. Εισβοβείς κυριεύουν µεγά- 
ῆα τμήματα από το νησί Μα(οίθ, ο Βασιβιάς 
δοβοφονείται και ένα παΠιό εποΠαηίϊπιθηϊ, 
που επιδρούσε σε επτά στύβους, δια- 
σκορπισµένους σε οβόκήηρη τη ΜαΓοῖο, 
κρατώντας µε τη δύναμή του φυβακι- 
σµένο στη Φωβιά του έναν πανίσχυρο 
δράκο, αρχίζει σιγά-σιγά να σπάει. 0 κίν- 
δυνος είναι άµεσος και η χώρα ακέφα- 
Λη. Ετσι, προκηρύσσονται τα Βίῖος οί Βιἱθι- 
Ηἱρ, ένας διαγωνισμός µε επτά διαφορε- 
τικέο αποστοβές, από τις οποίες θα ανα- 
δειχθεί ο νικητής που θα καθίσει στο θρό- 
νο της οἱπια[ία. Σκοπός σου είναι αρχικά 
να µαζέψεις τις 1.000 δραχμές που είναι 
απαραίτητες για τη συµµετοχή σου και στη 
συνέχεια να νικήσεις στα Βίῖος οἱ Βιίθι- 
9Ηἱρ, µε πάμποΏῆῆα ενδιαφέροντα 50 
αμεςίς να ξεφυτρώνουν συνεχώς στο διά- 
βα σου. 

Σεκινώντας την περιπέτεια, έχετο να 
επιβέξετε ανάµεσα σε τρεις χαρακτήρες 
(Ψ/Ιζατᾶ, Εἰσῃίαει, ΤΠἱ6Η συν έναν ακόµα 


(Ραἰαάϊπ], στον οποίο όµως έχετε πρό- 
6βαση µόνο στην περίπτωση που διαθέτε- 
τε έναν τέτοιο σωσμένο χαρακτήρα από 
προηγούμενα παιχνίδια της σειράς. Στην 
αρχική οθόνη διαμόρφωσης του χαρακτή- 
ρα µπορείτε, όπως πάντα, να επιΏέξετε το 
όνομά του και να µοιράσετε έως και 150 
ροπι5 ροίπίς στα αὐἰἡίας και τα 9ΚΙἰ5 της 
αρεσκείας σας. 


Τα γραφικά καταβαμβάνουν τα 95/6 της 
οθόνης, ενώ σε µια ἠωρίδα στο κάτω µέ- 
ρος υπάρχουν τα εξής: 

ψ Το Βοίϊ Εἰἰᾷ, όπου µπορείτε να µετα- 
Φέρετε εννιά από τα αντικείµενα του {η- 
νεπίοτυ ή από τα δροίἰς σας {αν έχετε) 
προκειµένου να τα χρησιµοποιείτε άµεσα, 
κάνοντας κἢικ σε ένα από αυτά {ή πατώ- 
ντας το αντίστοιχο πµπιεί Κου) και στη 
συνέχεια σε ένα σηµείο της πιαἶη 5ο{66η, 
όπου επιθυμείτε να δράσουν. 

σ Οι οίαῖμς Βα:5, ακριβώς αριστερά 
από το Βεἰϊἴ Εἰεἰά, που σας δείχνουν ανά 
πάσα στιγµή τα επίπεδα Πδαίἴῃ, 5{απιίπα 
και πιβπα που διαθέτετε. 

φ Η 0ματαοῖθι Φο(66Π, αριστερά από τις 


δίαἴμς Βαἴ5, από την οποία µπορείτε να 
δείτε σε ποιο επίπεδο βρίσκονται ανά πά- 
σα στιγµή τα αναβυτικά Χαρακτηριστικά 
του ήρωά σας {8ἱδποίῃ, ἰπίθίίσθπος, ἰιοίς, 
πιασίο, ασἰίτυ, νἰταἰἴζυ κ.ἠπ.), να παρακο- 
Δουθήσετε το 5ο0(6 σας (χωρίζεται σε 
οχρε(ίοποθ ροἱπῖς και ριιζζὶο ροἱπίς), να 
κάνετε (οςῖ, να σώσετε ή να φορτώσετε 
κάποια θέση και, τέῇβος, να ρυθμίσετε διά- 
Φορες παραμέτρους του παιχνιδιού. 

π Το Ιαἴομ ἰσοῃπ, από όπου θα δείτο το 
πθήρες ἱηνεηίοτυ και τα 8ρθίἱ5 σας, καθώς 
και τα αντικείμενα που έχετε κάνει ευιμίρ 
στο Χαρακτήρα σας. 

ψ Το Ευθ/Ηαπά ἴοομ που, ανάΠοψα µε το 
τι από τα δύο απεικονίζει, σας επιτρέπει 
αντίστοιχα να πάρετε την περιγραφή ενός 
αντικειμένου ή χαρακτήρα ή να εκτεῆέσε- 
το µια δράση επάνω του. Η εναἠήαγή ανά- 
µεσα στα δύο ψίνεται και µε το δεξί πηή- 
κτρο του πποιςθ. 

0 χειρισμός των µαχκών δεν θα σας 
προκαβέσει προβῆήµατα, µε ένα πἠήκτρο 
για άμυνα κι ένα για επίθεση, τα οποία εί- 
ναι σύµφωνα µειτις ἀθί[αμίῖ ρυθμίσεις, το 
Ώ και το αριστερό πἠήκτρο του πιομδε 
αντίστοιχα. 


ο | 


άν) ΠΠ ΗΝ Ραηρς 


[ΕΓΠΙΟΞ 


ΠΚΕ ρς Μεείον 


ΒαΖΌΟΓ 
ΠΙρ:/ΛΝΝΝΝ.Ιθᾳαογίηθραππθ.οοπι/ 
ΝΙπάονις 9Β/ΜΕ/2ΟΟΘ/ΧΡ, Ρεπίῖαπι ΒΟΟΜΗ7, 


128ΜΒ ΒΑΜΙ, 32Μ8Β 30 κάρτα γραφικών συμβατή µε ΠἱΓθοίδ0 


να κβασικό ροϊπί ᾱ οἰίοκ αἀνεπίμτθ που, αν µη τι άῆ- 

Λο, καἠύπτεται από ένα πέπΒο μυστηρίου. Η εται- 
ρεία που το κατασκευάζει δεν θέῆει να δώσει άἠῃες πῆη- 
ροφορίες, πέρα απ΄ όσες µπορέσαµε να αντῆήσουµε από 
το ἄθπιο που θα Βρείτε στο συνοδευτικό ΡΝΗ του περιοδι- 
κού µας. Ὑπόσχεται, πάντως, πάνω από 15.000 γραµµές 
διαβόγων και σχεδόν 500 σκηνές σε 100 τοποθεσίες, 
όπως το δία[ἴποΓαά, η ΣεΠήνη, η Ανταρκτική κ.ἠπ. 

Σεκινάτε αρχικά ως /)8οΚ ΒἰαοΚ στο έτος 1942, στη µάχη 
του οἰαἱίπογαᾶ. Επειτα από κάποιο συμβάν κατά τη διάρ- 
κεια της μάχης, µεταφερόμαστε μυστηριωδώς στο 2198, 
όπου εἠέγχουμε πῆέον τη Βεῃπε οϊνθι. Πώς συνδέονται οι 
δύο αυτοί Χαρακτήρες; Αυτό θα το μάθετε µόνο αν παίξετε 
το ἄαπιο του παιχνιδιού. Το µόνο που μπορούμε να προ- 
σθέσουµε είναι ότι στην ιστορία δεν θα συναντήσετε ούτε 
εξωγήινους, ούτε ταξίδια στο χρόνο µε χρονοµηχανές, αῆ- 
θά ούτε και φίῆτρα αιώνιας νιότης... 


2 ΑΟΒΟΒΑΤ ΒΕΡΌΕΗ: 2 ΟμἱοκΤίπιο: 
5 ΑΘΕΝΤ 
2 ἨΙπάονις Ἰααία ΡΙΔΥΕΙ 
8 ΧΡ: 
2 ϱύτε ΕΙΡ: 
5 ΡΙνΧ 5.03: 
2 ἨπΒαι: 
2 68 2004ᾳα: 
2 ΨηΖΙῃ: 
» ΙπΑπΠρ: 


Εἰά05/9! ἄαππες 
ΝΛΛΝ.5Ιᾷ8ΠΠ65.ΟΟΠΠ 
Ιπάονις 9Β/ΜΕ/2ΟΟΘ/ΧΡ, Ρεπίῖυπη ΙΙΙ 

ΘΟ00ΟΜΗΖ, 64ΜΒ ΒΑΜ, κάρτα ήχου συμβατή µε Βἱγεοίκ 8.1, 4χ 
0Ρ/ΏΝΡ ἀῆνε 

πως αναφέρει και το διαφημιστικό σῆόψγκαν στο 
Ον. θίτο του παιχνιδιού: "Μπορείτε να ειδοποι- 
ήσετε τις γυναίκες σας καιτις φίῆες σας ότι για Πίγο και- 
ρό 8α είστε απασχοἠηµένος. Το ΟΠαπιρἰοπδΠρ Μαπαρθι 


είναι εδώ!” Πράγματι, ίσως το πιο εθιστικό 
παιχνίδι όῆβων των εποχών επιστρέφει µε 
µια ανανεωμένη έκδοση και σκοπεύει να 
σας κρατήσει για ποΠύ καιρό κοῆβηµέ- 
νους µπροστά στην οθόνη του υποβογιστή 
σας. Το ΟΜά αποτεῇῃεί ένα σχεδόν οὔΏο- 
κΠηρωτικά καινούριο παιχνίδι. Το επίπεδο 
ρεσβισμού έχει αυξηθεί στο κατακόρυφο, 
µε αποτέΠεσμα να µην µπορείτε πβέον 
να κερδίσετε το 0παπιρίοπς ἱ6ασιθ µε 
τον... Πανιώνιο {µα ψιατί, αφού έχουµε 
οµαδάρα φέτος!]. Το θιωάσρθί όῆων των 
οµάδων έχει μειωθεί αισθητά, ακοβουθώ- 
ντας την περίοδο των ισχνών αγεβάδων 
που διανύει το παγκόσμιο ποδόσφαιρο. Η 
σημαντικότερη όµως καινοτομία σε σχέ- 
ση µε παἠαιότερους τίτῇβους της σειράς 
είναι η δυνατότητα απεικόνισης του αγώ- 
να σε δισδιάστατο πίνακα, ώστε να έχετε 
µια πἠηρέστερη εικόνα για την πορεία 
της ομάδας σας. 


ΡΙΘΙΤ4 

ΠΠρ://4αΠΠς.5ἰθ/Γᾶ.6ΟΠΠ/8ΠΠθ5/ 

Γοἱπβ2003/ 
ΥΜΙπάοννς 98/ΜΕ/2ΟΟΟ/ΧΡ, 

Ρεπίίυπι Ιἱ 45ΟΜΗΖ, 64ΜΒ ΒΑΜ, 16ΜΒ 30 
κάρτα γραφικών συμβατή µε ΒἱΓθοίβΏ, ΠίΓ8ο- 
1χ8.Ί 

ιοπαδοί ενός από τα δυσκοβότερα 
α- ράῇι στον κόσµο, του ΝΑΡΟΑΒ, µπο- 
ρούν πῆέον να αισθάνονται ευτυχισμένοι. 
Η οίθιΓα ετοίµασε τη φετινή έκδοση του 
δημοφιθούς ταοίπο θἱπιμίαῖοι µε αρκετές 
καινοτομίες. θα βρεθείτε αντιμέτωποι µε 
σκόνη, πέτρες και νερό, ενώ οι σημαίες 
δίπῆα σας θα ανεµίζουν και τα σύννεφα 
στον ουρανό θα προμηνύουν την επερχό- 
µενη καταιγίδα! ΕκπΒηκτικά 90 γραφικά, 
εκρηκτικός ήχος, µαθήµατα οδήγησης και 


ΠΜ 


ἴΓ8οΚ ἰωϊογίαί5, σε συνδυασμό µε τους επί- 
σηµους οδηγούς, τις οµάδες, τα αυτοκίνη- 
τα και τις πίστες της φετινής σεζόν, είναι 
τα στοιχεία που συνιστούν τον επάξιο διά- 
δὅοχο της ποβυβραβευμένης σειράς 
ΝΑΘΡΟΑΗ Βαοΐπο. 


ΤαΚθ Τννο ΙπὶθΓαοίϊνθ/ΕΓοᾷ ΟΙ 
ΘΟΠΥΝ[8 
ΕΕ. : ΝΝΝΑΝ.ἱτορίοοδ.6ΟΠη 
ΝΜΙπάον/ς 98/ΜΕ/2ΟΟΘ/ΧΡ, 
Ροπίίυπῃ ΙΙ 45ΟΜΗΖ, 64ΜΒ ΒΑΜ, 16ΜΒ 90 
κάρτα γραφικών συμβατή µε ΡἱΓεοίθ0 


συνέχεια του ποἠυβραβευμένου 
[ή παιχνιδιού έφτασε! Το πρώτο Ττορ- 
ἴοο είχε χαρακτηριστεί ως... εξοµοιωτής 
της Καραϊβικής και το Ρἰταῖε 0ονο δεν 
έχει ἠόψο να ξεφύψει από το επιτυχημένο 
σενάριο. Παίρνετε το ρόΠβο ενός µεγάΠου 
και τρανού αρχιπειρατή, µε ποηΠούς ἁῆ- 
ῆους υπό τον έΠεγχό σας. Μέῆημά σας να 


ΠπΤᾶ ρε Μαςίορ 


τους κρατάτε όΠους ευτυκισµένους ώστε 
να µην ξυπνήσετε κάποιο πρωί καρφωμέ- 
νοι από τον ίδιο σας το γάντζο! Για να το 
επιτύκετε αυτό, 9α χρειαστεί να παρά- 
σχετε στους ακόΠουθούς σας είδη πρώ- 
της ανάγκης, όπως το... κρασί, οι γυναίκες 
(ἠ, ο τζόγοο... α, ναι και το φαῖἽ Ποιος εί- 
ναι όµως ο κατάἠβηβος τρόπος για να 
πἠηρώσετε όῆα αυτά τα έξοδα από τη 


στιγµή που το νησί-κρησφύγετό σας δεν 
διαθέτει ούτε Βιομηχανία, ούτε ψεωργία, 
αββά ούτε καν κτηνοτροφία; Μα φυσικά η 
πειρατεία! 


ΑδοᾶΙΟΠ 
ΝΝΝΝΝΝ.Δ508ΓΟΠ.ΟΟΠΙ 
ΜΙπάονις 98/ΜΕ/2ΟΟΘ/ΧΡ, 
Ροαηίϊμπῃ ΙΙ 450ΜΗ7, 64ΜΒ ΒΑΜ, 16ΜΒ 30 
κάρτα γραφικών συμβατή µε ΡἱΓαοί»ῦ, 4χ 
0Ρ/ΏνΏ ἀῆνε 


να ασυνήθιστο οαἰταῖθσι/5ἱπι- 
ἔ- μἰαϊίοπ/αάναπίμ(θ που µας έρχεται 
από τη ψερµανική ΑΦδοβγοῃ. Το Ροτῖ Βουαίε 
θυμίζει αρκετά το θρυβικό "Ρίγαϊος”, κα- 
θώς θα περιπῆανηθείτε στις επτά θάβασ- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ: 


θες! {οι Εἱ9ΗΥ 5 Βενίενν- 
Ώυεςὶ {οι 6ἱοηΥ 5 Μαπισί: 


Ρτοριαπιπιίπη: 
ΤΙιΕ 41 Ὀοπιίπᾳ: 
θαπιε Ιπάεκ: 


σες κάνοντας εμπόριο, ποβεμώντας και 
γνωρίόρντας νέους ποβιτισμούς. Μπορείτε 
να αναπτύξετε το χαρακτήρα σας ὡς ένα 
από τα μεγαηύτερα επιχειρηματικά µυαβά 
στο χώρο του θαβάσσιου εμπορίου ή να 


τον μετατρέψετε στο ΦόβΒο και τον τρόμο 
των απανταχού ναυτικών. Εξίσου ενδιαφέ- 
ρουσες είναι οι αποστοΠές που θα αναΠά- 
βετε, οι οποίες ποικίβῆουν από κυνήγι Θη- 
σαυρού µέχρι κατάκτηση οΏόκῆηρων πό- 
ἠεων. Ώ κόσμος του παιχνιδιού είναι πρα- 
κτικά τεράστιος, ενώ περιβαμβάνει ἆ έθνη 
και 60 πόῃεις, καθένα µε δικά του χαρα- 
κτηριστικά κτήρια και μυστικές τοποθε- 
σίες. ΤΟ πιο εντυπωσιακό στοιχείο όµως 
του παιχνιδιού είναι οι θεαματικές 90 ναυ- 
µαχίες µε τους 20 τύπους πβοίων που δια- 
θέτει το Ρο/ί Βουαίθ. 


0η 
ΠΠρ://5αΙαπηπιΌο.οΠ/ΟΦΠΠΘ.ΟΟΠΙ/ 
ΜΝΙπάοννς 98/ΜΕ/2ΟΟΘ/ΧΡ, 
Ρεπίίμπι ΒΟΟΜΗΖ, 128ΜΒ ΒΑΜ, 32Μ8Β 90 
κάρτα γραφικών συμβατή µε ΓἱΓεςί90 


α 


ρόκειται για ένα αἀνεηπίμ[ο σαπ]θ 
βασισμένο στις σουρεαβιστικές 


δημιουργίες του Γάββου σκιτοογράφου 
ΡΠΙΙίρο Ὀγμῖαῖ και στο σενάριο του 
αμφίανο Γἰαιιῦογῖ. Το Φαἰαπππιθο µας ταξι- 
δεύει στο 264 π.Χ. και συγκεκριµένα 
στους Καρχηδόνιους ποἠέμους. Η υπερή- 
Φανη πόΒη του Αννίβα έχει µόβις κατα- 
κτηθεί από τον ρωμαϊκό στρατό. Αποψοη: 
τευµένοι, οἱ μισθοφόροι που ποἠέμησαν 
στο πβευρό των Καρχηδονίων, επαναστα- 
τούν. Μέσα σε όΠο αυτό το κηίµα, η 
Φ8ἰἱαΠΙΠΙΡΟ, κόρη του διοικητή των δυνά- 
µεων της Καρχηδόνας, ερωτεύεται τον 
αρχηγό των επαναστατών, Μαΐμο. Εσείς 
δθέγχετε τον οροπάϊμς, έναν πρώην δού- 
Δο και σύντροφο του Μαΐϊπο. 0 πρωταγώ- 
νιστής δείχνει περισσότερο να νοιάζεται 
για την επιβίωσή του και το προσωπικό 
συμφέρον του. θα προσπαθήσει να μείνει 


στο παρασκήνιᾳ, γβιστρώντας στις σκιές 
της νύχτας, παρά να αντιμετωπίσει τους 
εχθρούς του κατάματα. Ετσι, θα ενθαρρύ- 
νει τον πόῆεμο αυτό, προσπαθώντας να 
αποκτήσει δύναμη, πηούτο, αθΠά και την 
καρδιά της όµορφης φῥαἰαπιποο. Μέσα 
από τα µάτια του θα ανακαΠύιετε περισ- 
σότερα για την ιστορία των μισθοφόρων 
αυτών που επαναστάτησαν εναντίον της 
Καρχηδόνας. 

ρε) 


ΓποαΠϊσκβίίοη5 


» 


με 
ν 


08ΠΠθς 
ΝΝΟΠΚΞΠΟΡ 


ο 


58νΘα 08ΠΠ65 


» 


Ρ, Με ΕΕ 


ΚΑΙ 0 ΧΟΡΟΣ ΚΑΛΑ ΚΡΑΤΕΙ 
ϱ (αάπΠΕΒΟΥ Αἀάναποε 5Ρ είναι το Αἀναποε που όλοι ξέρουμε, 
πλην όµως επανασχεδιασµένο και µε πολύ περισσότερο στυλ. 
Θυμίσει το πρώτο (σαπΙΕΒΟΥ µε τῃ διαφορά ότι πλέον π οθόνη 
διπλώνει µε τπν κονσόλα σαν ταμπακιέρα. Κατά τα άλλα, µπορεί να 
παίξει όλα τα παιχνίδια που έχουν κυκλοφορήσει για οποιαδήποτε 
έκδοσπ της κονσόλας ((απΙΕΒΟΥ, σπΙΕΒΟΥ (,ο1οτ), κάτι που αποτελεί 


καὶ το µεγαλύτερο ατού του, καθώς μιλάμε για µια βιβλιοθήκη 
χιλιάδων παιχνιδιών! 


0 ΑΝΤΙΠΑΛΟΣ ΤΟΥ ἄΑΜΕΒΟΥ, 


4 


τν 


ταν θέµα χρόνου για τη µεγαλύτερη εταιρεία παραγωγής κινητών 
τηλεφώνων να στραφεί προς µία Ιδιαίτερα δημοφιλή αγορά ροτιαρ]ε 
συσκευών. Το Χ-σαρε έχει όλα τα φόντα να σταθεί δίπλα στο 
(απιεΒογ Αἀναποε της Νἰπιεπάο, το οποίο υπερτερεί σε τίτλους και υποστήριξη. 
Ωσιόσο, στο πλευρό της Νοχκία βρίσκονται ήδη µεγάλες εταιρείες όπως η 
Αειϊνἰδίοπ, π Ἐίάος και ῃ 5ερα. Ἐνδεικτικό είναι πως π αγαπημένη μασκότ της 
τελευταίας, ο δοπίς ντε, θα βρεθεί για άλλπ µία φορά αντίπαλος του Ματίο ως ο 
υπέρμαχος, αυτή τη φορά, της Νο]κία! Στα σαφή πλεονεκτήματα το Ν-σαρε είναι 
οἱ δυνατότητες 65Μ, 6ΡΕ5 και ΜΜΣ (κλπρονοµιά από τα κινητά της Νοκία), το 
ενσωματωμένο ραδιόφωνο αλλά και π αναπαραγωγή ΜΡ3, π δυνατότητα 
σύνδεσης µε Β]ιοιοοίἩ για πι]ήρ]αγετ, καθώς και π συνεργασία της συσκευής 
μεΡρο! 


ορπτά (Ώ Ρἰαγετς, φορπτές κονσόλες, 

φορητοί υπολογιστές... Όλα φορητά έγιναν 

και δεν µας ξενίζει καθόλου. Αλλά και 
φορπτός νίἀεο Ρτο]εείοτ; Μάλιστα, κύριοι! Στο μέγεθος 
παλάμης αλλά µε τῃν ποιότητα και τα χαρακτηριστικά που 
βλέπουμε σε όλους τους αντίστοιχους Ρτο]εείοί5 φυσιολογικού 
μεγέθους! Ἡ συρρίκνωσπ, φυσικά, δεν αφορά και στην τιµή του, η 
οποία κυμαίνεται] περί τα Έ 2.950! Αουτς! 


ΠΚΣ Ρε Μεςίευ γ 


ΙΜΗΦΙΗΚΗ ΙΜΥΓΕΙΗ | (σ 


ΡΙΑΙΤΑΙ ΙΥ... ΕΗΟΖΕΝΙ! 


Σα » 


τις µαμάδες σας! Τι καλύτερο δώρο όµως από ένα ψυγείο που τα 

κάνει (σχεδόν) όλα µόνο του; Διαθέτει οθόνπ 1 «Ὀ, συνδέεται µε το 
Ίπιεγπει και σας δίνει τῃ δυνατότητα να παρακολουθεπετις πµερομην/ες 
λήξης τῶν τροφίμων, να επιλέγετε συνταγές μαγειρικής, να 
παρακολουθείτε τπλεόρασπ ή να ακούτε μουσική από την κουζίνα! Το 
ψυγείο έχει ενσωματωμένπ κάµερα και μικρόφωνο και µπορεί να παίξει 
το ρόλο του 5εγνετ γΊα τις υπόλοιπες ψηφιακές συσκευές σας (κουζίνα, 
πλυντήριο κ.λπ), µπορεί να χρπσιµοποιπθεί για νίἀεο «ΟΠΓετεπεε μέσω 
Ἰπιεγπεί και, τέλος, µπορεί να στείλει ϱ-πιαῖ] και πιυ]τ]πιεάία πιεδδαρες 
τόσο σε υπολογιστές όσο και σε κινητά! Βεβαίως, όταν λείπετε, µπορείτε 
να επικοινωνείτε µαζί του είτε οπ-]Ίπε από το γραφείο σας είτε οη-ἴπε-ρο 
µε το κινητό τπλέφωνό σας! Ωρα είναι να νικήσει καὶ τον Κασπάρωφ! 


Ἐ κμο εντάξει, το ξέρω πως το νέο αυτό θα ενδιέφερε περισσότερο 


ΙΞΜΕΙΙ. 


ΣΝΙΦ... ΣΝΙΦ... 
ορ | 


κ 1 όµως, αγαπητοί αναγνώστες, τα παιχνίδια µας αναμένεται να γίνουν ακόµα 


πιο ρεαλιστικά, αφού δεν θα είναι απίθανο να δούµε σύντομα, εκτός από την 

όραση και την ακοή µας, να επιστρατεύετα] και π αίσθηση της ὀσφρησής µας 
ενόσω παίζουμε! Ἡ ιδέα πίσω από το Ἰδππε]] είναι πως θα µπορεί να δημιουργεί 
διαφορετικές οσµές αναλόγως της εικόνας που κοιτάτε εκείνη τΏ στιγµή στον 
υπολογιστή σας (είτε αυτό αφορά σε ένα παιχνίδι, είτε στο ΝΝΜΕΒ 5υτ[!ηᾳ, είτε σε 
ανταλλαγή μπνυµάτων). Φανταστείτε, λοιπόν, σε λίγο καιρό καθώς παίσετε το 
Μοττοννίπἁ καὶ περιφέρεστε, ας πούμε, στη 5εγάα Νεεπ, να µυρίσετε τη θαλάσσια 
αύρα (σνιφ σνιφ... πού είναϊ το μαγιό µου;)! Βεβαίως, υπάρχουν κα! πολλές 
μυρωδιές που δεν θα ήθελα να... μυρίσῶ σε ΡαπΊες (φανταστείτε την πίστα 
στο Ἰ)/πγεα!, στην κοιλιά του ζωντανού πλανήτπ... μπλιάχ!)... Λέτετο 
επόμενο µεγάλο βήµα από την πΝΊΏΙΑ να είναι το... 5ΡΙ) (Δπιε]] 
Ῥτοσερίηρ Ὁ)πίτ) και να συμπεριλαμβάνεται στο πξοτοε 3; 


ΕΕΗΙΓΕ ΩΝΕ 


ΑΡΑΧΤΟ ΟΟΜΡυΤΙΝΕ 


« ῤ /ρ 


τν 


τότε δεν έχετε δει τις προτάσεις της Ρετ5οπα] 6οπιρυίετ Επνἰτοππηεπίς. Οχι, 

δεν είναι πολυόργανο γυμναστικής, αλλά ένα “έπιπλο” στο οποίο µπορείτε 
να σιπρίξετε τον υπολογιστή σας αλλά και ολόκλπρο τον εξοπλισμό του! Έτσι θα 
έχετε κάτι σαν “καμπίνα” όπου θᾳ κάθεστε για να παίσετε, ενώ π όλπ κατασκευή 
είναι πλήρως παραμειροποιήσιµῃ έτσι ώστε να προσθέτετε ή να αφαιρείτε ίαπάς 
ανάλογα µετις ανάγκες τις δικές σας αλλά και του συστήματός σας! 


4 ν ονειρεύεστε το τέλειο ννοτκ ή ραπῃπε 5ίαϊῖοπ πάνω σε ένα κοινό γραφείο, 
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β ι ών μι 


απ Ἡ 
αλλα) 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 


ΡΝΡ.ΒΟΜΝς! 


Τα πάντα για 
Το μαγευτικό αάνεη- - οπιμ|αϊῖοις ἃ 
Ί ἴμτο σε πλήρη ΡΝΕ 8Ρ8Ππάοηνναίθ 
έκδοση! 


Ενα ΡΝΡ γεμάτο µε τους ἴορ 
απιμ]αΐους και τα καλύτερα παι. 


τει ανονκς οἵηηξνρωνεσο 
'ὖ, Ὁὶ -. ς για κά μἱ8ΐου 


οΧρήσιµα κόλπα και συμβουλές 
οΧρήσιµα μ[η]θ5 για το ΜΑΜΕ. 


κ λι ολν ὁ  - 
υ.. ἳ ὢ- ο 


καὶ 


ΜΗΝ ΤΟ ΧΑΣΕΤΕΙ 


Επιμέλεια: 
Χάρης Κλάδης 
ταχ(αοοπιρµρτθςς.στ 


Συνεργάζονται 0:: 
Οδυσσέας Κουράφαλος 
ααικ]ογα(ῶσοπιρυρτθςς.στ 


Νίκος Κόντης 
ΥΠΑΝ Τρα.σΙ 


Νότης Χαλκίδης 
οἰοππ(ῶσοοπιριυρίθςς.σί 


ΝΟ στο “ρς6 Μαςϊαιγ” 


Ο δίσκος δεν είναι ποτέ αρκετός! 


Το τεύχος που κρατάτε στα χέρια σας είναι το 
πρώτο που συνοδεύεται από ΡΝΡ-ΒΟΜ, χωρητικό- 
τητας 4,208 δεδοµένων! 


(ο Ιτ Υουγςθ!Ε”, "ΤγουοιεςποοῖεΓ” κ.ά.), αφού 
η τεράστια χωρητικότητά του θα µας επέτρεπε 
να συμπεριβαμβάνουμε περισσότερα προγράµ- 
µατα που τις αφορούν. Βεβαίως, για να γίνουν 
αυτά, θα πρέπει πρώτα να δούµε αν κάτι τέτοιο 
θα ενδιέφερε πάνω απ’ όβα τους αναγνώστες 
μας! ΓΙ’ αυτό ζητάµε την άποψή σας, µέσω ενός 
κουπονιού, που συνοδεύει αυτό το τεύχος, µε το 
οποίο θα Κἠπθείε να κρίνετε και να αξιοβογήσετε 
τα περιεχόμενα του ΡΝΡ-ΚΟΜ, καθώς και τη νεοσύ- 
στατη στήβη "Οαπ]θς΄ ΙΛΙΟΓΚΕΠΟΡ’. Με αυτό τον τρό- 
πο, όπως κάθε Φορά, θα µπορέσουµε να έχουµε 
πβήρη εικόνα των προτιµήσεών σας και βάσει αυτών να προχωρήσου- 
µε στη µονιµοποίηση του ΡΝΡ-ΚΟΜ. Στο επόμενο “Ρζ ΜαςῖεΓ’ (τεύχος 
164) το περιοδικό θα επανέβθει στα 2 6Ρ-ΚΟΜς, ένα µε ΕΗ! 64Π1Θ και 
ένα µε τα καθιερωμένα περιεχόμενα, καθώς Και στη συνηθισμένη τιµή 
πώβησπς. Περιμένουμε µε αγωνία τη συµµετοχή σας! 


αβώς ήρθατε σ’᾿ 

ένα "Ρ6 ΜαςῖτθΓ”- 

ἐκπβηξη! Γιατί "έκ- 
πβηξπ”; Μα είναι πολύ απΠό! 
Μόνο γι’ αυτό το τεύχος σάς 
προσφέρουμε όχι 2 (ὓ- 
ΚΟΜς, αἲΠά ένα οβόκβπρο 
ΡΝΡ-ΚΟΜ που περιέχει ένα 
ΒΗΙἱ 64/16, δεκάδες πιοᾶς και 
Λοιπά καβούδια! Η τυχόν καθιέρωση του ΡΝΡ-ΚΟΜ θα συνέβαΒβε σηµα- 
ντικά Και στη διαµόρφωση ορισμένων µόνιµων στηβών του περιοδικού 


΄.... 


| ᾳαπιίπῃ {εςίίναἱ 


ΒΠοαἰγοπιαπἰα 


Ένα ακόµη σαπηΐπα ενεηῖ, οργανωμένο από το “Ρς 


Μαςίοι”, τελείωσε. Ηταν µία εκδήλωση διαφορετι- 
γανωτές του δνεηῖ. Συνοβικά οι παίκτες διαγωνίστηκαν σε 12 παι- 


κή απ’ ό,τι σας είχαµε έως τώρα συνηθίσει, η οποία 
τράβηξε την προσοχή μικρών και μεγάλων. 


στο Νεῖ «466 68ΠΊα, στα Πατήσια, όπου οἱ παίκτες της πα- 
Λιάς γενιάς ξεσκόνισαν τις ικανότητές τους στα αγαπηµέ- 
να τους παιχνίδια. Το Κθϊγοπιαπία οβοκῆηρώθηκε το 
απόγευµα της Κυριακής, 13 ΑπριΏίου, µε τους Πίσ- 
ς«ςΟΓΘΙΓς να Λαμβάνουν τα δώρα τους από τους διΟρ- 


--- 


|. να τριήµερο σαππίπα βγαβμένο απ΄ τα παβιά έῆαβε χώρα 


-.. 
ον 


χνίδια, απ΄ όπου συγκέντρωσαν τα απαραπητα σκορ ώστε να ξε- 
χωρίσουν οι 8άδες των πρώτων, δεύτερων και τρπων νικητών. 

Βεβαίως, το θνεηῖ αυτό δεν έγινε για τα δώρα και Φυσικά οἱ 

6αΠπ8Γ{ς δεν παρευρέθησαν γι’ αυτά. Οἱ παρευρισκόμενοι σίγουρα 

δεν μπορούν να συγκριθούν, αριθμητικά, µε όσους παίρνουν κά- 

θε χρόνο µέρος στο µεγάβο ΟΓαπά ΡΠΧ του "Ρς Μαςίε;”. Εντού- 

τοις, όσο περνούσε π ώρα άρχι- 

σαν να δημιουργούνται πηγαδά- 

κια ανάµεσα σε παίκτες που είχαν 

ξεχωρίσει µε τα σκορ τους ή δεν 

ενδιαφέρονταν τόσο για τα δώρα 

και απβώς παρευρέθπσαν για τη 

χαρά της συµµετοχής και του συ- 

ναγωνισμού. Η µεγάβῃ ευκαιρία 

να γνωριστούν παίκτες διαφορε- 

τικών σχοβών δεν έπρεπε να πάει χαμένη, ΚΙ έτσι Οἱ παίκτες επι- 

δόθηκαν σε αρκετά διπᾗά αναζητώντας, μεταξύ τους, τους κορυ- 

Φαίους όβων! Ξαφνικά, π εικόνα θύμιζε ποβύ τις αίθουσες ηῇε- 

κτρονικών, όταν µπροστά σε κάποιο παιχνίδι κάθονταν κάποιοι 

που έπαιζαν, ενώ γύρω τους παρακοβουθούσαν, περιμένοντας 

υπομονετικά τη σειρά τους, Οἱ υπόβοιπο!ι σχοβιάζοντας ακόµα και 

τις παραμικρές κινήσεις των µοχβών! Η εικόνα ήταν εντυπωσιακή, 


. 


Το τέλος του ονθγο|οο]κίπᾳ: 


Ο προ πενταετίας αγορασµένος υπολογιστής δεν ικανοποιεί τις ελάχιστες 
απαιτήσεις των καινούριων παιχνιδιών της αγοράς κι εσάς δεν σας περισσεύ- 
ουν χρήματα για αναβάθµιση. Τι κάνετε; 


Αρκετά διαδεδομένες είναι, 
άβΠωστε, οἱ Φήμες ότι η εται- 
ρεία ήδη εφαρμόζει την τεχνο- 
Λογία αυτή εδώ και κάποιον 
καιρό, χωρίς ὠστόσο η ίδια η 
ΙΠί6Ι να επιβεβαιώνει (αββά 
και να διαψεύδει) κάτι τέτοιο. 

Η εταιρεία υποστηρίζει πως στόχος της δεν είναι οι χοµπίστες που Κά- 
νουν ονθγοἰοσΚκίπα στον προσωπικό υποβογιστή τους, αββά οἱ έμποροι 
που διαθέτουν στο εµπόριο υπερχρονισµένα συστήµατα µε ονομαστική 
ταχύτητα µεγαβύτερη από την πραγματική. Εδώ, µάββον, ταιριάζει Π 
γνωστή παροιµία: "Μαζί µε τα ξερά καίγονται και τα χωρά”! 


συνοδεία επιπβέον ψύκτρας και ανεμιστήρων για µεγαβύτερη 

ασφάβεια από υψηβές θερμοκρασίες) και έχετε εύκοβα Και 
ανέξοδα έναν σαφώς γρηγορότερο επεξεργαστή. Δυστυχώς, όµως, αν 
είστε από τα άτοµα που ασχοβούνται µε το ευγενές άθβηµα του ον6Γ- 
ΟΙοοΚίπα, τα νέα που ακοβουθούν δεν θα σας χαροποιήσουν ιδιαίτερα. Η 
ΙηῖΘΙ καθιέρωσε στις 18 Μαρτίου την πατέντα µιας νέας τεχνοβογίας που 
σκοπό έχει την αποτροπή του υπερχρονισμού των επεξεργαστών της. 
Ενας εσωτερικός μηχανισμός του επεξεργαστή θα κατορθώνει να ανι- 
χνεύσει την αύξηση της ταχύτητας του ροβογιού, συγκρίνοντας το τρέ- 
χον σήµα του µε κάποιο αποθηκευμένο σήµα αναφοράς, και θα μειώνει 
την ταχύτητά του αν κρίνει ότι αυτή διαφέρει από την προκαθορισμένη. 


Π οΏύ απΏά υπερχρονίζετε το ροβόι του (κατά προτίµηση µε τη 


µε παίκτες “μµάστορες” σε παιχνίδια όπως το Βυῦ0Ιε ΒοῦθΙ8, το κ- 
Ίγρθ και το 5ίγθεῖ ΕΙ9ΗίεΓ, να χειρίζονται τα μικροσκοπικά σρΠἴες 
µε τέτοια µαεστρία που θα έκανε να ντραπούν ποῇβοί Πάτρεις 
των σύγχρονων αοἴίοη 6απιες! 

Πάντως, οι παρουσίες που έκβεψαν την παράσταση ήταν μερικοί 
πραγματικά παβιοί οοπηρυ{εΓ µ58:ς -ή οοπιρυίεΓ {γθακς όπως αυτοα- 
ποκαβούμαστε τότε - µε µπβουζάκια που απεικόνιζαν παβιά εξώ- 
Φυῆῆα του ’ΡΙχεΙ΄ και ααπΊθς άββων εποχών! Μάβιστα ένας από αυ- 
τούς, παβιός Ρἰχείάς, ταξίδεψε από τα Φάρσαβα παρέα µε τον πιστό 
του 5ρθοίπΙπῃ για να παρευρεθεί στο Γεῖτο θνεηῖ. Δυστυχώς, όΠοι 
αυτοί περίμεναν πως Θᾳ έβρισκαν παβιούς υποβογιστές να τρέχουν 
προγράµµατα και παιχνίδια. Ωστόσο, όπως είχαµε αναφέρει στο σχε- 
τικό άρθρο του προηγούμενου τεύχους, το Κθϊγοπιαπία ήταν απΏώς 
ένα οαππίπο θνθηῖ αφιερωμένο στα 94ΠπΊες της παβιάς σχοβής που 
θα έτρεχαν σε επιωἰαίοις, αφού η συγκέντρωση παλιών Ποπιθ υπο- 
Λογιστών και Π ένταξή τους σε ένα σνάΒογο ενεπῖ είναι ποΏύ δύσκο- 


Λη. Πάντως, οι παρουσίες τέτοιων ανθρώπων εἷ- 

ναι, εκτός από ευχάριστες και ενθαρρυντικές! Δεν 

είναι καθόπου κακή Ιδέα να κατορθώσουµε να µα- 

ζευτούµε οἱ παβιοί ΡΙχεἰάδες και να οργανώσουµε 

ένα τέτοιο πάρτι, βεβαίως όχι του μεγέθους της 

τεράστιας εκδήῆωσης του "Ρίχεί΄ (ασύγκρπες, µο- 

ναδικές στιγµές, όπως τότε µε τη συναυΒία του Λουκιανού Κηβαϊδό- 
νπ) να βρεθούμε, να τα πούμε και να αναποβήσουµε τις παβιές κα- 
Πές μέρες. Ισως είναι µία καβή ευκαιρία να βάΠουµε τις βάσεις για 
την εξάπῆωση της γεῖτο σκηνής, που γνωρίζει τεράστια αποδοχή πα- 
γκοσµίως, αἡβά και στη χώρα µας. 

Ευχαριστούμε θερµά τους παίκτες αΏά και τους απβούς επι- 
σκέπτες του ονθηῖ, χωρίς τους οποίους κάθε προσπάθειά µας θα 
ήταν ανούσια. Ευχαριστούμε το Ιηίθγπεί «266 08/13 για τη ΦΙΛΟ- 
ξενία στους ευχάριστους χώρους του και εἠπίζουμε τέτοιες στιγ- 
µές να επαναβαμβάνονται συχνά στο µέββον. 


ιλ) 2: | 


2211... 


ΧΒΟΧ; ΝΕΑ ΜΕΙΩΣΗ ΤΙΜΗΣ 


Μαντέψτε! Η Μἰοτο5δοῇ ανακοί: 
νωσε νέα πτώση της τιµής του 
ΧΡΟΧ στην ευρωπαϊκή αγορά, 
ακριβώς στην ώρα της για το 
Πάσχα! Αν σκεφτόσαστε να 
αποκτήσετε ένα, τότε σπεύσα- 
τε, καθώς η τιµή της κονσόλας 
από την Παρασκευή 11 Απριλί- 
ου έφτασε σε νέα εξευτελιστι- 
κά επίπεδα, µόλις στα ε 
199,99! Οσα θα δίνατε δηλαδή 
για να αποκτήσετε µία µέση 
κάρτα γραφικών! 


ΠερισΣοτερο («ΑΜΕΙΟΤ 


Κυκλοφόρησε το πρώτο εχ- 
Ρρβηςίοη Ρ8οΟΚ για το φοβερό 
και τρομερό Β4/κ Ασε οί 
σαπιε[οί. Το ΦΗµτομάεά Ι5ἱαπάς 
επεκτείνει την ιστορία του 
πρώτου παιχνιδιού και προσδ(- 
δει νέους τύπους χαρακτήρων 
(6 νέες κλάσεις], 3 νέες φυλές 
και 3 ολόκληρες νέες ηπείρους 
(από µία για κάθε γ6αἙβΙπ]) για να 
εξερευνήσετε. Ολα αυτά συνο- 
δεύοντα! από µία ολοκαίνουρια 
μηχανή γραφικών, που θα σας 
δώσει τη δυνατότητα να απο: 
λαύσετε απίστευτης ποιότητας 


γραφικά. Κατάλαβα, πάλι θα 


Χάσουµε τον Νίκο Κόντη από 
προσώπου Γης... 


ΗΑΙ. Ι. 


αἶτ τἰχ 


0 Ε 


Της 4ιῃ 


Τατελειπταίανέα απότον κ 
δημοφιλούς οπ-]πθ 


Το ξεκίνημα της καλοκαιρινής περιόδου µάς βρίσκει απορροφη- 
µένους στις νέες προσθήκες του Τ46! Φτου, καταραμένη πώρω- 
ση, πάνω που ετοιµαζόµασταν να ξεχυθούµε στις παραλίες για 

τα πρώτα µπάνια, µας έκλεισες στους τέσσερις τοίχους. Φτου! 


ΕΑΜ Ε 


οτου 


Εικόνα από 
το ραΓἵΊγπου 
κάναµε στον 
απάαη για 
τα γενέθλιά 
του! 


ρισκόµαστε στις αρχές του καβοκαιριού 
. και όβα πηγαίνουν ακριβώς όπως ήταν 
προγραμματισμένα. Πέντε νέες περιοχές, 
εκατό παρά κάτι νέα αντικείµενα και, Φυσικά, ποῆ- 
Λά νέα «ρθ!!ς! Το παιχνίδι δείχνει τεβείως διαφορε- 
τικό από αυτό που ήταν πριν από έξι µήνες. Είναι 
σχεδόν αγνώριστο... ΜεγάΒο ρόβο στην αββαγή 
των ισορροπιών έπαιξαν τα δέκα νέα 5εῖς από πα- 
νοπβίες, που εμφανίστηκαν το µήνα που µας πέ- 
ρασε. Οι πανοπΒίες είκαν ως σκοπό να ξεχωρίσουν 
τις κῆάσεις και νομίζω ότι ὡς ένα σηµείο το πέτυ- 
χαν. Βέβαια, οἱ συνέπειες όβων αυτών των αΏβα- 
γών θα αργήσουν ποἢύ να Φανούν και ίσως να έχω 
πέσει έξω σε ορισμένους από τους στόχους µου. 
Όµως δεν απογοητεύοµαι ούτε Φοβάμαι τα Λάθη 
που ενδεχομένως να έχουν γίνει, και αυτό γιατί 
ανά πάσα στιγµή μπορώ να κάνω αλβαγές στο παι- 
Χνίδι και να διορθώσω όβα τα κακώς κείµενα. Αυτή 
είναι Π δύναμη του Θ4ΙΟΓ, το... "ανά πάσα στιγµή”! 
Οσοι Λοιπόν θέβετε να µάθετε περισσότερα και 
αναβυτικότερα νέα για το Τ4ς6, καθώς και πβήρεις 
Λίστες µε όβα τα νέα αντικείµενα και τέρατα... 
δεν έχετε παρά να διαβάσετε τη στήβη σε µορφή 
“ρα που βρίσκεται στο συνοδευτικό ΡΝΡ. 


ζ(ΗΑΜΡΙΟΝΘΗΙΡΙΜΑΝΑαΕΠ 


κο. ο. ἃ 4 σι ε ο νν. 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΝΟΜΗ: 


ΡΕΡΡΕί ΜύΙΤΙΜΕΡΙΑ 5Υ5ΤΕΜΟ ».Λ ο); 
ΙΙΛΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 24, ΜΟΣΧΛΤΟ - ΑΘΗΝΑ ο ΤΗΛ.: 210 9480 000 ο Ε.χ: 210 9427 118 ο ΝΝΥ.φεδρθοπιυ[{].ῇΙ 2 
«ΓΡΑΦΕΙΟ ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ οι 
1-1680/ 


ΠΛΠΛΦΗ 3 ἆ ΕΓΝΛΤΙΛ ΓΩΝΙΑ, 546 98 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ο Τηλ.: 2910 806110 ο Ε2χ: 2910 841487 ο ΗΟΤΙΗΝΕ: 801 


Η Ιθ6οκίθοΚ µάλλον θα µετατρέψειτο µέσο Νεοέλληνα σε... επαγγελματία 
προγραμματιστή! 


Πώς να περιγράψει κανείς µια νέα γλώσσα προγραµ- 
ματισμού που προβλέπεται να κάνει θραύση; 


ος 9ολάθοἰΚ ας Η5 μἱ5ο µπονα 


: ὃψ, : , :Τῃ9 Πιφίγαίθἁ, Γουί ππουΒηθά απά ομ/[ωφοαίθά Ιαηου8ϱ9. 
Λοι γνωρίζουμε το κοΝνό ονομα που χΧρΠσΟΙΜΟΠΟΙΕΠαΙ κατά κό- ι 


ρον στην καθομιβουμένη, αντιπροσωπεύοντας το µέσο Νεο- :Μήτοάυοίοη 
ἐλληνα. Πώς Θα νιώθατε αν µε βάση αυτό και κάθε άλλη... ἡ ουνε Ἠελτά νε Ίσρε εωττουράιρ 1/5, ννεῖ Ώετε ατε ΕΙΝ (4 Ιείετ 


“κακή Πεξούβα” Φτιαχνόταν µια γβώσσα προγραμματισμού: Απίστευτο, ἡ ωφίκυοοα υνοτάς), Θρεμάίωᾳ πιοτς ἴσηο οικσίηᾳ Ύους «ο δε ἤναη νοτίδίηᾳ (7 Ἠἱ οἳ πουν 
τ . : Ννεγε]ς αΏ αΏσνγετ. ΡΥοΚΡΣεἷς νηἩ Πείρ 7ου ρεῖ Ὀαεὶς ἄιαῖ ργεσίους ἅππε ὉΥ εοηνετᾶηᾳ 
έτσι; Και όμως... ὅους ξουὶ ννογάς {πνο εοὔε. Της ργεαί ἄπωρ ἰ5 ἄχε τηοτε 4ΠϱΓΥ Υου ϱεῖ ἄνε πΊοτε εοάε 

Η {ΘΟΚΘΟΚ, όπως είναι γνωστή, είναι µία νέα γβώσσα προγραμµατ:- {Σου Ἡ ντε, Έος ἤνοφο ρκοβτάπηοτς οη ροτβοπηαοοε τεἰαίοά ρα Ιἰής {5 βγεΙ πενυς 
σμού που Φτιάχτηκε γία να εκµεταββευτεί το... θυµό των προγραµµατι- { Αηβετ ας α ἀεσίρῃ ρλοσορλγ. Μααν οΈγου πιαν Ίλνε ονετ ]οοχεά ἄνε Βεποβῖς οἳ 
στών και να τους βοηθήσει να εκτονώνονται µέσα από τον κώδικά ἡ 3.955 Ἡι νο ροΏηνεο ἀρεήφω ρεουυφα. μας Ίσαᾳ χοά Ίωκά, πόθο ἐν α αικοβρεείαὶ τοἰς 

ο " ; 1 ν ' ὃ φλεη ατε ου πιοςί Ἰἠκεἶγ {ο αεἶήενε Υους ἀεσιτεὰ ρολἱε] Υες Ενας Πρ]! Ἱες νυἶνει 
τους! Φανταστείε ένα πρόγραµµα που ξεκινά µε την εντοῆή "Αντε χά- 1 γου ΒΥ ο8 ἅιε Ἠαηά]ε αηά ρυὶ ἄνε βεας ο Οοά ΠΠο γους ΙΑ2Υ αεεεά ννοιίκετ». Ἠ εἴὶ 
σου, ρε, από δω πέρα” και συνεχίζει δπβώνοντας τη µεταββητή “Ηῇ(- ατα οἱ ποῖ νο οι μαι ὕεεῃ ρζονεη 1ο νψοτ]ς μπι οοταρυβεςς. Ἠψηγ αεὶς 
. ὁ ο . ὦ . πιςςὶ εη ου «η ἄετηαη. 

θιος”...! Επαναπαμβάνουμε, αφού µάββον νομίζετε πως κάνουµε πῇά- 
κα, ότι ΔΕΝ είναι αστείο! Στο οἶίθ Πίίρ:/ΛΛΑΝΝΝ οΠίμἱννμ.ςο.Κ/Η/ µπο- επ εάθ κ ρψ 
ρείτε να βρείε πβηροφορίες σχετικά µε την εν Λόγω γβώσσα, η οποία ΤοςΗπιοπίαϊς 


όµως δεν είναι απβή στη χρήση της... 

Η ΕΘΟΚΕΕΕΚ µοιάζει περισσότερο µε ΑΞςεΠΙΡΙΥ, αφού "παίζει" µε 
Ρρο[πῖεις και Ὀγίες, και αν και η σύνταξή της είναι αρκετά εύκοβῃ, η δη- 
µιουργία ενός προγράµµατος µε αυτήν είναι δύσκοῆπ υπόθεση. Το... 
αστείο παράδειγµα που προαναφέραμε δεν είναι ένα... οΏοκῆπρωμένο Εαἰάθγ! Ωστόσο, ίσως η ΕεΚίΘΟΚ να αποτεβέσει την αφορμή για ποῆ- 
πρόγραµµα και δεν θα πρέπει να περιμένετε πως γράφοντας "Αντε κου- Πούς χρήστες να δοκιμάσουν τον προγραμματισμό και για ποβΠούς προ- 
ρέψου” στον υποβογιστή, αυτός θα σας παρουσιάσει το Νέο... ΤΟΠΙΟ γραμμµατιστές να καταφέρουν να κρατήσουν τη δουβειά τους! 


“δὔοο { σίαγ(οά σὺ Γ ΕΚΤΟΣ {πο Ιο1ϱ0Γ Ἠοοά {ο (αξο 0) αρργοξείοη οί ο) 
' :1λοςο ἐθοὴ διρρογί ειρε! 


Δεν έχουµε ως ρο σος 6εκ των έσω”, αλλά η ώζόεος μετις 
συνδέσεις ΑΌΡΙ. έχει αρχίσει να “ακούγεται” ολοένα περισσότερο. 


οδού του ἴαί-μῤ, πρόσφατα έβαβα ένα μήνυμα που κίνησε την περιέργειά µου 


Ωω ς συνδρομητής σε γνωστή εταιρεία παροχής πρόσβασης στο Ιπῖεγπεί διά της 
και µε έβαβε σε σκέψεις: "Ανανεώστε ΤΩΡΑ τη συνδρομή σας, ακόµη Και αν δεν -”.. 


Ν 


έχει Λήξει! Αποκτήστε µια σύνδεση 6 µηνών ή ενός χρόνου Και κερδίστε 3 ή 6 µήνες αντίστοι- 

χα”. Συζητώντας την περίπτωση µε έναν γνωστό µου, ανακάΒυψα πως η εταιρεία απ’ όπου αυτός 

είχε συνδροµή αἴαί-μῤ, την οποία πρόσφατα ανανέωσε σε Ι5ΌΝ, έδινε δώρο όχι µόνο περισσότερους µήνες σύνδεσης, αΏβά και κά- 
ποια εκυστικά αξεσουάρ για τον υποΠογιστή. Ο Φίῆτατος Κβάδιος µάβιστα µε ενημέρωσε ότι και σε άἢΠες εταιρείες έχει εμφανιστεί 
αυτό το Φαινόμενο. Ερωτώ, Λοιπόν: Ποιος ο Λόγος "ξαφνικά" ποβῆές αναγνωρισμένες εταιρείες να δίνουν συμβατικές συνδέσεις σε 
αρκετά χαμηβές τιµές, συχνά µάβιστα συνοδεύοντάς τες µε... δωράκια; Μήπως σε Λιγότερο από 2 µήνες αυτές δεν θα φαίνονται πια 
και τόσο εἢκυστικές για “κάποιον Πόγο”; Και αν ναι, "γιατί; θα μπορούσε κανείς να µε χαρακτηρίσει ως παράφρονα, υπεραισιόδοξο ή 
και εγώ δεν ξέρω τι άΠΠο. Εσάς όµως δεν σας "χτυπάει" περίεργα εκείνο το "Ανανεώστε ΤΩΡΑ τη συνδρομή σας ακόµη και αν ΔΕΝ έχει 
Λήξει”; 


[πτᾶ ὲ Μεν) 


᾿ 


Οργανώσιε τη Ζωή σας, ενηµερωθεῄε, μοιραστείτε τις Ιδέες και τις γνώσεις σας, Λιανική τιµή 
διασκεδάστε µε μουσική, ΡΝΏς και παιχνίδια, επικοινωνήστε στέήνοντας τα νέα 1 οοο - 
μονο 


τν, 


σας, αποἠαύστε τα Ποθδίες σας... Και όχι µόνο, µε τον Ωι65ί Χραπά Ιπαρπίοις, 
που στηρίζεται σῖον Ιπίαι΄ Ῥαπίίιπι”4 ρΓοςθςςο: στα 2,930Η7. 


-Ιπίαί Ῥαπίϊμπι΄4 ρΡΓοςθς5Ο: 2,54360Η7 -Ιπίθ!΄ Πίρςαί 845 -Μνήμη ΡΌΕ 256ΜΡ -Κάρια οθόνης 06ΕοΓοθά ΜΧ440/64ΜΗ 
Νο -Σκἠπρός δίσκος Μεσίργπ Ρἱᾳίἴαἱ 4000 Τ200ιρπις «8 ΒΜὺ «ἂεῃς -Οοπιθο ΡΝΡ Βοπι 16χά0 δ (0 Πίο 40Οχ12χ40 Μίεγοςοῇ΄ 
ΚαγΏοαιά Ρ5/2 -ΜίεΓοσοῇ Ορίίαι Μουςα, ΕΟΏ 1.44ΜΟ -Μίεοσοπι Γχ/Μοάαπι 56Κ -5ουπά οη ΌοαΓά -ΜίεΓοσοΗ Μήπάοινς΄ 
χρ Ηοπιε Εἠληνικά -Ρ8πάα Απίϊνίγις -Ί χρόνο Ιπίθιπεί “Εκτυπωτής [.6χπιαΓκ ]είργίπίεγ ζ25 
ετ 0θόνπ Νες Ι.60 15/11Μ 15’"νέας τεχνοἠογίας, κομψή ἃ εργονομική, µε επίπεδη σχεδίαση, 
ενσωμµατοµένα ηχεία Μιϊπιθάϊα και 2χρόνια εγγύηση. 


αἱ υποἠογιστές της Ιπ{ο-θµεςί χρησιμοποιούνται αυθεντικά ἠειτουργικά συστήµατα ΜίεγοςοΗ ἸΝΙπάονις.. 
[ρ://ΝΝΝΝΝ.πιίςγοςο Η.οοπι/ρἰΓ8ΟΥ/ΠοιΝ{οίθί! 


ΑΘΗΝΑ: ΑΛ. ΠΑΝΤΟΥ 25-21, 1Τ6 ΤΙ ΚΑΛΛΙΘΕΑ, τπῇ:210 9299300, 210 9299310, [αχ:210 9299399 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: ΜΑΡΙΝΟΥ ΑΝΤΥΠΑ 41, 510 01 ΠΥΛΑΙΑ, τπῇ:231 0803333, [8χ:231 0803334 ΨΜΛΑΝΝ.Οθςί.ᾳΓ 


δες ὄμινομής 


λΕΟΜ ΑΕΒΕ 210-9951511, ΑΝΙΑ ΕΙΕΟΤΗΟΝΙΟΣ 210-2723950, ΒΕΣΤ ΕΙΕΟΤΗΙΟ 210-7473883, ΒΙ8 6ΙΤΥ 2105386003, ΟΟΜΡΟΤΕΒ ΑΙΡΑ 210-9951511, ΕΙΕΟΤΗΟΝΕΤ 210-2513514, ΕΧΡΕΒΙ ΠΡΟΜΗΘΕΥΤΙΚΗ 800-11101010, ΓΡΑΜΜΗ 
εοπιρώεις 210-384 0243, ΣΑΡΑΦΙΔΗΣΛΕ 2310252200, ΣΥΚΑΡΗΣ 210-5388600 
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Όι Κατσάμπα δεν είναι... τσάµμπα! 


Νέες μηνύσεις της ΒΙΑΑ προς “αθώους” φοιτητές 


Τι, τσάµπα νοµίζατε πως κατεβάζατε τα ΜΡ3 σας; Αμ δε! 
ηνύσεις κατέθεσε η ΚΙΑΑ, γνωστή και ως κθεοοΓγαῖπα Ιπάιςίηγ Αςςοσία[ίοη 
λή οἳ Απιεῆσα, ενάντια σε τέσσερις Φοπητές οἱ οποίοι "βοηθούσαν στην πα- 
ράνομη διακίνηση πειρατικών μουσικών κομματιών µέσα από δίκτυα 
Ρ2Ρ”. Οι δύο από αυτούς σπούδαζαν στο κεηςςθἰαεΓ Ροὶγῖεςηπίς Ιηςίμίε (ΑΡΙ), ένας 
στο ΡΠποθίοη και ο τεβευταίος στο ΜΙςΠίσαπ ΤεςΠποἰοσίοαι ὑπίνεγςϊιγ. Εκεί είχαν 
στήσει τις... ψηφιακές "γιάφκες” τους και αντάββασσαν αρχεία µέσα από προγράµµα- 
τα όπως το Ρἰγθσῖ (οηπθοῖ “και άβῆα παρόμοια µε το ΝαρςίεΓ" (µε βάση τη ΕΙΑΑ). Η 
ΚΙΑΑ ζητά περίτα ὁ 150.000 για κάθε "πειρατευμένο” κομμάτι. Εμείς θα αναφέρουμε µόνο πως η... καηµένη ΕΙΑΑ, που ζητά το δίκιο της, αποτεβείται 
από πέντε εταιρείες που µόβις πέρυσι αναγκάστηκαν να πῆπρώσουν πρόστιµα της τάξεως των 60,00 και βάΠε εκατομμυρίων δοβαρίων για αποδε- 
δειγµένες κατηγορίες ΡΠοβ Εἰχίπα - δηβαδή πουβούσαν ακριβότερα από ό,τι έπρεπε τα αγαθά τους µε μεταξύ τους προσυμφωνημένες τιµές, τις 
οποίες παρουσίαζαν ως τις χαμηβότερες δυνατές. Και µετά, κατά τα άββα, υπερασπίζονται... "το δίκιο τους”. 


σερυ :-ΑΜΗΟ Αιοπ””Χρ Ονοτεῖοςκ το 40Ο ΜΗΣ 
ὈΒΑΜ :Ηνπῖκ ΟΌΒΦΟΟ Μοαιήε ΟνοτεοςκτοΔΒΟΝΗΣ 


Οι κινήσεις της ΠΝΙΡΙΑ µε το ηΕοϊοο 2 αλλά και 
της ΥΙΑ µε το ΚΤάΟΟΑ αναγκάζουν τη 9ἱ5 να επα- 


νασχεδιάσει το οΠμϊρςοῖ της. 
ΑΛ πως παρουσιάζεται πποῖηεΓγωοαγἁ µε το 746! Τι σπρώχνει τη 
ῇ 5ίς να επισπεύσει τόσο την κυκβοφορία του 748; 

Κατ΄ αρχάς, είναι αυτονόητο γιατί το νέο οΠίρ της 5ἱς δεν ονοµά- 
στηκε 747, οπότε δεν µπαίνω στον κόπο να το σχοβιάσω. Ωστόσο, 
εντύπωση προκαβεί το γεγονός ότι, ενώ δεν έχει περάσει καιρός από 
τότε που εμφανίστηκαν στην αγορά οι πιοῖηεγΏοαΓᾶς µε το 746, η 5ἱς 
ανακοινώνει τον αντικαταστάτη του! Βεβαίως, οι έξυπνοι θα σκεφτούν 
αµέσως πως η εταιρεία δεν θα καταργήσει το 746, αΏβά θα μείνει 
στην αγορά µε δύο προτάσεις, µία οικονομική και µία ΠίσΠ-επά. Αρκεί 
να πάρετε ως παράδειγµα τις πῃατφόρμες για Ρεη{ίωπῃ 4, όπου η 5ἱ 
βρίσκεται σε επιδόσεις αρκετά µπροστά από τους υπόβοιπους, µε το 
νέο 655 Και κρατά ένα σεβαστό μερίδιο της οικονοµικής αγοράς µε το 
648. Δεν είναι παράβογο, Λοιπόν, να θέβει να κάνει κάτι αντίστοιχο - 
και για τις πβατφόρμες ΑἴΠΙοπ. Αρχικά βεῆτίωσε την επικοινωνία µετα- 


ν ανατρέξετε στη στήδη “Ρς ΕἰαςΠ” αυτού του µήνα θα δεπε 


Σύ ΝοπίποΠάσθ και 5οµίηυγᾶσθ, χρησιµοποιώντας τεχνοΒογία ΗΥΡ6Γ- 
5{ΓΘαΠΙΙΠα (παρόμοια τεχνοβογία χρησιμοποιεί Και η ΠΝΙΡΙΑ στο 
ΠΕοΓΟθ 2). Επειτα, το 748 υποστηρίζει και επίσηµα µνήµη ΡΟΚ Ρ62200 
(αββιώς ΡΡΚΔ00), καθώς και την, αναμενόμενη µε τους νέους Αἴπίοη, 
συχνότητα Ε5Β στα 400ΜΗΖ. Από εκεί και πέρα μυστήριο καβύπτει τό- 
σο τα πρόσθετα στοιχεία του όσο και τις επιδόσεις και την τιµή του. 


[ΕΤΧ ρε Μαείε; 


Πάντως, το ΚΤΔΟΟΑ της ΝΙΑ έχει µπει ήδη σε γραµµή παραγωγής, οπό- 
τε δεν θα αργήσει και Π 5ἱ5 να κάνει την Κίνηση στην αγορά. Μένει να 
δούµε Λοιπόν ποια πβατφόρμα θα κυριαρχήσει σε αυτή τη νέα µάχη. 
Εντούτοις, το τεβευταίο αποτεβεί απΛή περιέργεια καθώς, ως γνω- 
στόν, ο ανταγωνισμός κάνει καπό στον αγοραστή και ειδικά στην... 
τσέπη του! 7 
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ΠΩ 


ΝΙΝΤΕΝΟΟ 


(8] ἂλλεου θε 


ο0Τ 5 ΜΑΥ  Χ 


Αἲ πο εθθνθς 


2004 αροι 8ος 6 Γάοραας ως 


Ρωσίφιοά αρ ὠφίήσωοσσ Ὁγ Πάοφαπνος ΕΈωορο 5Α Ιωοριβπςς αΏό Όνο Ιπίοργι 
. 5  οἳ αν 


Ἑσιοτοά Ιγαώρηαν’ 


Γβθρθεῦνε ο Πες 


πήρε Της λίγα νόςς οπτο 


Επιθησίωσιεω: Ν 


ει 


210 6018802 


8 ἃ Παναγούλη 78, 


ρασκευη. Τηλ.: 210 6018800, αχ. 


πίσηµη Διάθεση: ΙΠίοφ/απΊθς Ηθίίας, Μακαρίου 


Τ.Κ. 19943 Αγ. Πα 


Εξ 
|- 


η 
μ1 
5 
-- 
α. 
τὴ 
6 
μ. 
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[αι ]κ[α]! 


Αναγνώστης του περιοδικού µάς έστειλε ϱ-πιβ!! πλη- 
Ρροφορώντας µας για την ύπαρξη του Ώαικ{8ΙΙ, ενός 
υπό ανάπτυξη ΜΜΟΒΡΑ, ζητώντας µας να το εξετά- 
σουµε, αφού πρόκειται για ένα παιχνίδι φτιαγμένο 
από ελληνικά χέρια! 


µία οµάδα Νορβηγών και 

-από ό,τι Φαίνεται- και Εββήνων 
ἀθνεἰορείς. Οπως πβπροφορούμα- 
στε Και από την επίσηµη ιστοσεβί- 
δα του παιχνιδιού (Πττρ://ΜΑΝΝΝ. 
αΓΚ{αΙΙοΠΙἱΠθ8.6ΟΠΙ/ἴ{8αΠΙ/ΤθαΠῃ. 
«Π{Π!), Π ΚΑΖΟΠΝΑΧ, Π εταιρεία που 
είναι υπεύθυνη για τη δημιουργία 
του ΓαΓΚΙαΙΙ, ιδρύθηκε στο Ο5ἱο της 
Νορβηγίας στις 4 Ιουβίου του 2000 
από τους ΚΙ6ΙΙΙ Ηθίίαπα, ΕἰοΚί 5ἰοκ- 
8Π06/ Και Οἶαις ΟΓονᾶαΙ. Η πρώτη 
επίσηµη ανακοίνωση για την έναρ- 
ξη του σχεδιασμού του παιχνιδιού έγινε τον Αύγουστο του 2001. Τον 
Νοέμβριο του 2002 (κι εδώ αρχίζει το ενδιαφέρον κομμµάτι...), Π ΚαΖΟΓ- 
αχ συγχωνεύθηκε µε την ελῆηνική εταιρεία παραγωγής και ανάπτυ- 
ξης ΑνεηῖωΓίηθ 5.Α. Και τα γραφεία της μεταφέρθηκαν στην Αθήνα. 


Το 9εγία! ΑΤΑ υιοθετήθηκε ὡς πρότυπο και εν- 
σωμµατώνεται σε όλες τις σύγχρονες πιοῖπου- 
μοατᾷς. ΟΙ εταιρείες κατασκευής σκληρών δί- 
σκων έχουν επιδοθεί στο δικό τους αγώνα δρό- 
µου. Μία από τις πρώτες που φαίνεται ότι τα 
καταφέρνει στην κούρσα είναι η γνωστή 

μας ΜΗ εςσίειη Οἰαίϊα[. 


ο 56Παἱ ΑΤΑ Φαίνεται ότι κατορθώνει 
τ να δώσει νέα πνοή στην τεχνοΒογία 
των σκῆπρών δίσκων, αντίθετα µε το 
αποτυχημένο ΙΌΕ ΑΤΑΊ235. Εκτός από τους 


σαφώς µεγαβύτερους όγκους και τις ταχύτητες, 
το νέο πρότυπο διευκοβύνει την ρἰµα 8 ρἰγ σύνδεση ενός 


[ΕΤΗ Ρε Μεςίε) 


ο ΓαΓΚΙαΙΙ είναι ένα παιχνίδι πιαςσἰνθιγ πιμρἰαγθΓ οη-Ιίπθ Γοίθ 
| Ρἰαγίπα, το οποίο Κατασκευάζεται από εἡβηνική εταιρεία, από 


Ελληνικό Μαβαίνο ΜιΙβρίαγετ Οπ-]ήπθ Βοἱθ ΡΙαγίησ Ο8πῃ6Ι 


, 


ΙΕ  ΤΤΤ 
| ε 


Σύμφωνα µε την εταιρεία, πάνω από 20 άτοµα εργά- 
ζονται πυρετωδώς για τη δηµιουργία του παιχνιδιού. 
Το ΡαΓΚΙαΙΙ θα µας ταξιδέψει στο μυθικό κόσµο του 
Ααοη, ο οποίος, όπως ισχυρίζεται Π εταιρεία, θα είναι 
τεράστιος και θα κατοικείται από ΠυΠΊαΗς, θἰνθς, 4Γὰς- 
οης, ενώ µέχρι Ί0.000 παίκτες θα μπορούν να βρίσκονται ταυτόχρονα 
σε Κάθε κόσµο του παιχνιδιού. Περισσότερες πβηροφορίες γΙ’ αυτό το 
ΦιΔόδοξο ργοἱθοῖ µπορείτε να βρείε στη διεύθυνση ΝΝΝΝ.ἄαΓΚΓαΙΙΟΠ- 
ΙΙΠΘ.οΟηΠ]. 


δίσκου, ακόµα και όταν ο υποβογιστής βρίσκεται σε Λειτουργία, ενώ τα 
Πεπτά καβώδια θα σηµάνουν το τέβος του χάους των πβακέ καΒω- 
δίων στα κουτιά µας! Ο Καρῖο: (έτσι ονομάζεται, για την 

ώρα, ο δίσκος) θα εμφανιστεί αρχικά µε χώ- 

ρητικότητα 2608, ταχύτητα πε- 

α. ῥιστροφής Ί0.00ΟΑΡΜ και µέ- 


4 


σο χρόνο προσπέβασης δΕδο- 

µένων που εκτιμάται περί τα 

5,2Πη566. Σύµφωνα πάντα µε 

τις εκτιμήσεις της κατασκευά- 

στριας εταιρείας, το πρότυπο 58/Παἱ 

ΑΤΑ θᾳ εππρέψει στο δίσκο νέας γε- 

νιάς να αποδώσει περίπου 2030 ταχύτε- 

ρα από ένα αντίστοιχο 5051. Αρχικά οἱ 

καρίοΓ Θα διατίθενται στη ΠίαΠ-επά επαγ- 

γεβμµατική αγορά, καθώς η τιµή τους θᾳ χΧρει- 

αστεί Λίγο χρόνο για να τους καταστήσει προσι- 
τούς στη µέση αγορά. 
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ΕΝΤΕΕ 


ΕχΕΙΙΦΙΝΕ ΠΙΠΙ [00ἱ3ῇ8 [ΠΟΠΗ Ι16 ΜΑΙΠΙΧ ΙΠΙΟΗΥ ΙΙ ορδ[0ὴς 
ΒΑΙἱΙ8 ΔΙΟΙῃ 5ἱἠβ [8 ΟΠΠΙΑΙ ΠΠΟΙΙΟΙ ΠΙΡΙΙΠΕ υ85ἱ 


ΜΙΙΕΙΙ θπὴ Πρεείείί [η {116 4 ΕΙΙΟΝΙΣΙΥ [ποίεις, Πἰπεείος οἱ 1116 Μαἰπίκ". ΤΠΗΙΟΠΥ 


ππππειοπας ας 1 


Επίσηµη Διάθεση: Ιπίοριαπιες Ηείίας, Μακαρίου 8 ἃ Παναγούλη Τ3. 
Τ.Κ. 19343 Αγ. Παρασκευή, Τηλ.: 210 6018800, Εαχ: 210 6018802 


αι 


Φα(Κκοοη 098 2.0 ΕΙΘχΙ.Ὀινθ 


Το τέλος των Πορρίες! 


ππέβους, βρισκόμαστε στο σωστό δρόµο ή µάῆβον στην τεβική ευθεία του σωστού δρόµου για τα 
Ι86αΟΥ {Γ9ε ΡΟ5! Ηρθε το 5ΕΠαἱ ΑΤΑ, ενώ στο μεταξύ το ΙΑΝ, το πιοάςπῃ και το υποσύστηµα ήχου τεί- 
νουν να ενσωματωθούν στις πιοίηθ/ΏοαΓᾶς Και το 58 επικράτησε πΠήρως των 5εΠαἱ Και ΡαΓαΙΙεἰ. Και- 
ρός είναι Λοιπόν να ξεφορτωθούμε και κάθε είδους δισκέτες! Τα υ58 Εἰα5Π ἀήνες χαίρουν Ιδιαπερης εκτίµη- 
σης από κάθε Πογής χρήστες ΡΟς και όχι άδικα. Είναι µικρά, μεταφέρονται εύκοῆα και χρησιμοποιούνται ακό- 
μα ευκοβότερα. Μάβιστα από τη στιγµή που οἱ χωρητικότητες έχουν αυξηθεί και Οἱ τιµές έχουν μειωθεί (τόσο 
που πΠέον τα μοιράζουν ως δώρα-μπρεβόκ οι εταιρείες πΏπροφορικής στις εκδηβώσεις που κάνουν), γίνο- 
νται ακόµα Πιο χρήσιμα Και εκυστικά ακόµα Και για το µέσο χρήστη. Μία εξαίσια υΠοποίπση είναι αυτή της 58 


Καλά, για τις δισκέτες 3,5 Ιτσών δεν το συζητάμε! Σπάνια χρησιμοποιού- 
νται στις µέρες µας. Ακολουθούν οι Ι868ογ ΠοΡΡΥ συσκευές, όπως τα ᾷῖρ και 
τα 822, για να κλειστούν µε τη σειρά τους στο χρονοντούλαπο της ιστορίας! 


ΕΧΡΑΝΣ 


«ῃαΓκοοη. Βασίζεται στο πρότυπο υ58Β 2.0 και προσφέρει χωρητικότητα 256ΜΒ. Ο χρόνος που χρειάζεται το σύ- 


στηµα για να τα αναγνώσει είναι 67 δευτερόβεπτα και για να τα γράψει 75 δευτερόβεπτα. Φυσικά, δεν απαπού- 
νται ἀΠνεις (εκτός και αν έχετε Ἰλπάοννς 98) για τη Λεπουργία του, αφού είναι αποβύτως ρἰμα ἃ ρἰαγ. Στοιχίει ε 


150,00 (χωρίς ΦΠΑ) και θα το βρείτε στο ΗΑΟ 5ΠΟΡ (ΜΛΛΛΝ.ΠαςςΠορ.α 0. 


Παάἰοθ[ιας]κ Γ]α![οίο 


Ψηφιακή φωτογραφική μηχανή ἀτηλεκάρτα; 


Προσέξτε µην µπερδευτείτε και προσπαθήσετε να 
τηλεφωνήσετε τοποθετώντας µία φωτογραφική 

μηχανή αντί για τηλεκάρτα σε δηµόσιο τηλέφωνο 
Με τέτοια μεγέθη, τέτοια λάθη είναι πιθανά! 


ων και ο αγαπημένος σας ήρωας ήταν αυτός του υπερ-κατάσκο- 

που απιες ΒΟΠά, τότε τα παιδικά όνειρά σας μπορούν να γίνουν 
πραγματικότητα, έστω µέχρι ενός σηµείου. Πώς; Μα µε αυτή την... απόΒυ- 
τα κατασκοπευτική Φωτογραφική μηχανή! Η ΕΙαϊβοῖο είναι µία ιδιαπερα µι- 
κροσκοπική, επίπεδη και Πεπτή μηχανή, που όσο και αν σας Φαίνεται πα- 
..ράξενο, κατορθώνει να ενσωματώσει Φακό, µπαταρίες και μνήμη για την 
αποθήκευση των Φωτογραφιών! Βεβαίως, οι αναβύσεις µε τις οποίες µπο- 
ρείτε να τραβήξετε είναι ανάβογες του μεγέθους! ΜόΔις 26 Λήψεις, ανά- 
Άυσης 640χά8Ο, ή 101 Νήψεις, ανάβυσης 320χ240, χωρούν στα ΜΒ της 
µνήµης που διατίθεται. Η επικοινωνία µε το ΡΕ γίνεται µέσω θύρας υ58, 
απ’ όπου γίνεται και Π επαναφόρτιση της μπαταρίας της μηχανής. Δυστυ- 
χώς, το Βιβιπούτειο μέγεθος δεν επέτρεψε την προσθήκη οθόνης για να 
µπορείτε να δείτε τις εικόνες που τραβάτε, αββά µην τα θέβετε και όβα δι- 
πι κά σας! Και πού είστε, δεν πιστεύω να 


Φαντάζεστε πως µπορε(ε να συνδέσε- 
μμ 
νο 


Ἆ: ως παιδιά σάς άρεσε να παίζετε ρόΒους κινηματογραφικών πρώ- 


τε κάρτες µνήµης για να αυξήσετε τη 
χωρητικότητά της. Α-πα-πα! 

Ἡ Διατίθεται από την ΙΝΙΠΙΙΠΚ Α.Ε., 
τηῇ.: 210 5157100 


Κάθε χρήστης έχει δικαίωµα να κά- 
νει ένα Β8οκιρ για αυστηρά προσω- 


πική χρήση... 
“Ε ρε, τι ρἱαγίςί είν’ αυτή!” - “Θα 
καεί το πελεκούδι!”... 


ΑΓ 


Σεμινάρια περί 5ουπά ἀθείση 
στα σοπιριἰεί 44ΙΠες 
Ηταν πάντα όνειρό σας να συμμετάσχετε ενεργά στη 
δηµιουργία ενός οοπιρµΐει Φ8ΠΊ6; Εχετε ταλέντο στη 
µουσική ή στην επεξεργασία της; Αν ναι, τότε σίγου- 
ραθα σας ενδιαφέρει η είδηση που ακολουθεί. 


5ΞΑΕ - ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ 
ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ 
παρουσιάζει ένα σεµι- 


ναριακό πρόγραµµα µε θέµα το 
«ουΠά ἀθσίαη και τη μουσική πα- 
ραγωγή στο χώρο των οοπηρυἴθΓ 
σαπες. Το πρόγραµµα θα είναι 
συνοβικής διάρκειας 8 ωρών και θα γίνουν αναφορές στα στοιχεία 
που συγκροτούν την ηχητική δοµή ενός οοπ]ριίθΓ 44/16. Οἱ διαδέ- 
ξεις θα περιβαµβάνουν 0απΠθ Αμϊπογίπα, ΙπῖθΓαςῖίνε Μιςίς απά 
5οιιπά ΕΗεσίς ΜΙχίπα, 5οµπᾶ Ὀθσίαῃ, Μισίο ΟοππροσϊΠοη, Λεπουργία 
ενός 5οΏνναγθ Ηουςθ Κι αρκετά άῆβα ενδιαφέροντα θέµατα. θα 
πραγματοποιηθούν δύο 4ωρες διαβέξεις από τους κ. Κουβέβη Πανα- 
γιώτη (0ΠίΘΕ 5ουΠαᾶ Ὀθσίαπει ἃ ΡΓοᾶµΟΕΓ - ΑμάΙΟΕΙάΚε Γεδίαης) Και Κ. 
Μπίκο Χρήστο (Μισίο 6οπιροςθΓ ἃ ΡγοᾶιοςΓ - ΡΙαίεΙϊπε ΚΕΟΟΓᾷ5) 
στον εκθεσιακό χώρο της 5ΑΕ (Νίκης 28 - Σύνταγμα) το διήµερο Ί6- 
17 Μαΐου 2003, 14:00 - 18:00. Το κόστος συµµετοχής ανέρχεται στα 
80,00 ευρώ (50,00 ευρώ για τους σπουδαστές της 5ΑΕ), ενώ θα απο- 
νεμηθούν Πιστοποιητικά Παρακοβούθησπς. Για περισσότερες ΠΏπρο- 
Φορίες και κρατήσεις θέσεων µπορεῄίε να απευθυνθείτε στη 5ΑΕ: τη- 
Λέφωνο: 210 3217661, [αχ: 210 3217641, 6-ππαϊ: 5αεοτ(Φοίεπεί.α. 
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ΝΝΝ.οάθοηῃ.ϱΓ 


των Χάρη Κλάδη, Νότη Χαλκίδη 


Βρισκόμαστε µόῆις μερικές µέ- 
Ρες πριν από την έναρξη προβθο- 
ἠής της ταινίας 'Τπο Μαϊνϊκ 


. 4. µΒοἰοαάθά΄ και η δµίπυ διμαίος” 
έχει σχεδόν οἠοκήηρώσειτο παι- 
.., ανίδιτης, ένα τρίτου προσώπου 
υ { αοἴίοι σαπιε µε θεµατοΏογία από 
τό Μαϊνχ! 


Εταιρεία όβις δύο µήνες έμειναν µέκριτη στιγµή που θα 
Η μερομηνία μπορέσουμε να παίξουµε το Επίαι ἴπο Μαϊ», 
ας « “ αφού η επίσηµη κυκΠοφορία του αναμένεται 
κυκλοφορίας Ιούνιος 2003 στο τέῃος Ιουνίου. Το παιχνίδι, Δοιπόν, βρίσκε- 
ται στα τεβικά στάδια δημιουργίας του. Όσοι, 
πάντως, νομίζουν πως πρόκειται για τη µετα- 
Φορά της νέας ταινίας στην οθόνη των υποβογιστών, ας το ξε- 
Χάσουν. Το Επίαι ἴα Μαΐιϊκ είναι ένα ανε- 
ξάρτητο παιχνίδι που χρησιμοποιεί 
τον κόσµο και τη θεµατοβογία των 
ταινιών, ὡστόσο εξεβίσσεται πα- 
ράήβηῆα και όχι σύµφωνα µετο σε- 
νάριο αυτών. θεωρώντας πως όβοι 
έχετε δειτην πρώτη ταινία, σας 
αφήνω να µαντέψετε ποια θα ήταν 
η εξέβιξή της από το σηµείο όπου τε- 
Λείωσε. Πώς είπατε; Περισσότεροι 
᾿ουῦόΓ” µαχητές θα ποβεμούν τους 
ασεπῖς στους εικονικούς δρό- 


ο - ΠΕρ://ωυυ.εηίθγἰΠοπιαἰγἰχφαπθ.οοΠ/ | 


Στο παιχνίδι θα αναλάβετε το ρόλο ενός ογρεγ 
μα; χητή, που μοιάζει λες και έχει βγει από το 

ΑΧ Ρ8γηΗΘ! Εντονο είναι το κινηματογραφικό 
ο χοοι µε τις 5ίονν πιοῖΙοης,͵ τις χορευτικές 


η - . .) ο ο παμπ δι 


κινήσεις, τις απίστευτες µάχες µε τα όπλα. 


5! 


µους της Νέας Υόρκης; Μπίνγκοι 
Στο παιχνίδι θα αναθάβετε το ρόΠο ενός τέτοιου µαχη: 
τή, που μοιάζει ῆες και έχει Βγει από το Μακ Ραι/ΠΘΙ 
Εντονο Δοιπόν είναι το κινηματογραφικό στοιχείο, µε 
τις αἱον πιοῖίοης, τις χορευτικές κινήσεις και τις απί- 
στευτες µάχες µε τα όπῆα. Μόνο που αυτή τη φορά οι 
κινήσεις είναι ακόµα πιο εντυπωσιακές απ΄ ότι στο 
Μακ ΡαυπΠθ, αφού στον κόσµο του Μαϊτίχ οι ου 06ι µα- 
χητές διαθέτουν υπερδυνάµεις! Μπορούν να κάνουν 
τθράστια άῆµατα, απίστευτα ακροβατικά και να 
κάµψουν το σώµα τους σε σηµεία που θα 
προκαβούσαν πόνο ακόµα και στον πιο 
κίτρινο Κινέζο πρωταθβητή της ρυθµι- 
κής γυμναστικής! Βεβαίως, στις µάχες 
µε τα όπῆα θα πρέπει να προσθέσετε 
καιτις ποῆεμικές ικανότητες των κα- 
ρακτήρων! Είπαµε, µε ένα απΏό Ὠγαϊη 
ἱπρίαηϊ και τρέχοντας σε οπιμἰαῖοί το 


Ιηϊθιπαϊίοπαίἱ ΚαΓαῖθ »-, ο Κ6απι είχε µάθε Κιπο Ευ, )μ]ΐςιι, 
θυδηἰ και άθηες ποβεμικές τέχνες. Καιρός νατις μάθετε 
και εσείς! Η δράση εμπΏῆουτίζεται και από τα οχήματα 
που θα µπορείτε να χρησιμοποιήσετε. Οι καταδιώξεις 
και το πιστοβίδι µε αυτοκίνητα θα σας θυµίσουν κάτι 
από τα ΜαΠα και αΤΑ9. 
θα πρέπει να έχετε υπόψη σας [έτσι, για να ενταθεί η 
αγωνία σας) ότι το παιχνίδι είναι αποἠύτως κινηµατογρα- 
Φικό. Χρησιμοποιήθηκαν τα αυθεντικά κινηματογραφικά σετ, 
τα ίδια που χρησιμοποιήθηκαν στην ταινία, και δεκάδες κο- 
µπάρσοι. Υπάρχουν εκατοντάδες ΜΒ µε 
ομίδοθηες, κάτι που έχει ως αποτέβεσμα το 
παικνίδι να καταβαμθάνει για την ώρα 6 0051 
Δεν θα ήταν, Δοιπόν, έκπῆηξη αν η Ιπ/οσΓαπιθς 
ίη εταιρεία που διανέμει το παιχνίδι) το κυκΏο- 
Φορήσει σε ΏΓΝΠΙ Μήπως ήρθε επιτέῆους η 
ώρα να αββάξετε το παβιό ΟΡ-ΒΟΜ σας; 
Χ.Κ. 
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Ημερομηνία πηρες 


ο οσο υὁ Καλοκαίρι 2003 
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οριβ[ίς: ΤΠο Βενοἰμίίοη ονομάζεται ο νέος φιΏό- 
δοξος τίτῆος της Εἰἰχίγ θίμᾶίος υπό την αιγίδα 
της ΕἰᾷΟ5. Το παιχνίδι θα κάνει τεΒικά την εµφά- 
νισή του στην παγκόσμια αγορά το καβοκαίρι 
ύστερα από ποθβές καθυστερήσεις. Δεν είναι Πί- 
ψοι αυτοί που το θεωρούν από τώρα ως παιχνίδι- 
σταθµό στην ιστορία των σα/ῃΠ65, κάτι που διαφαίνεται και 
από την ποῄιτική της Εἶάος να αναβάΒει ποββές φορές την 
ανακοίνωση της ημερομηνίας κυκοφορίας, αποσκοπώντας 
σε περαιτέρω βεῆτιώσεις που θα φέρουν το Βαριβίίο ένα 
Βήμα πιο κοντά στην τεβειότητα. 

Πρόκειται για ένα ιδιόμορφο κἰταῖθσοι που µας μεταφέρει 
στη Νονἰςίταπα, µια φανταστική ανατοβικοευρωπαϊκή χώρα 
που προήβθο από τη διάσπαση της πάῆαι πότε κραταιάς Σο- 
Βιετικής Ενωσης. Σεκινάτε µε έναν και μοναδικό πιστό ακό- 
Δουθο και µια μυστική βάση και σκοπός 

σας είναι η ανατροπή του 
υπάρχοντος προέδρου 
και η απεῆευ- 
θέρωση του 


οἴγαῖεςγ/δθϊπιμ]αῖοηυ Νρσ δργι 


Ο μεγαλύτερος δισταγµός του κοινού 
απέναντι στο Βοριβ[!ῖς είναι η πολυπλο- 
κότητά του, αφού, όπως παραδέχονται 

και οι δημιουργοί του, θα είναι κάτι που 
όµοιό του δεν θα έχουµε ξαναδεί 


Γ-]1-χ-1--]] 


. 
' 


ςΒΕΥΟΙΥΤΟΝ 


η] 


- πονάσταση τωθα": 


ἠαού της Νονἰςίταπα. Εµπόδια σε αυτό τον... θυγενή αγώ- 
να θα σταθούν οι αντίπαῇες φατρίες (μπορούν να φτά- 
σουν µέχριτις 16, χειριζόµενες από άνθρωπο ή υποΒογι- 
στή) και, φυσικά, ο ίδιος ο πρόεδρος που δεν σκοπεύει 
να παραδώσει αμαχητί τη θέση του. 

Τα γραφικά του τίτβου, όπως Φαίνεται και απότις 
φωτογραφίες, κρίνονται άκρως ικανοποιητικά, ενώ 
καΠοσχεδιασµένα είναι και τα µοντέῆα των χαρα- 
κτήρων. 0 σχεδιασμός των εξωτερικών χώρων και 
των κτηρίων χαρακτηρίζεται από ποθύ υψηβά επί- 
πεδα Δεπτομέρειας θυμίζοντας αυθεντικές πόῃεις. 

Η ΕἰἰΧίί θίμαίο5, µάΒιστα, ισχυρίζρται πως η μηχανή 
που χρησιμοποιήθηκε, η ᾿Τοϊαιἰτυ”, είναι ικανή να 
χειριστεί απεριόριστο αριθµό ποθυγώνων σε 
πραγµατικό χρόνο και να παραγάγει εξωπραγµα- 
τικά οπτικά εφέ! 

0 μεγαβύτερος δισταγµός του κοινού απέναντι στο 
Βεριυδίία, ωστόσο, είναι η ποβυπβοκότητάτου, αφού, 


όπως παραδέχονται και οι δημιουργοί του, θα είναι κάτι που 
ὁμοιό του δεν θα έχουµε ξαναδεί! Με το υβριδικό σαπιορἰαι) 
του να αντῃεί αρκετά στοιχεία από το χώρο των ροθορἰθ θἰπι- 
μἰα[ίοης, το παιχνίδι αναμένεται να αποκτήσει φανατικούς 
φίῆους αΏβά και εχθρούς. Ενδεικτικό της ποῆύ προσεγ- 
µένης δουΒειάς που έχει γίνει είναι το επίσημο δἷῖε 
της Δημοκρατίας της Νονἰκίταπα (ννΛµ.πονῖς 
ἵαπα.οοπ]). Αν το επισκεφτείτε είµαι βέβαιος πως κι 
εσείς 9ᾳ αρχίσετε να αμφιβάῆῃετε ψια το τι είναι ει- 
κονικό καιτι αβηθινό, αφού το εν ἠόψω αἴϊτο δεν έχει 
να ζηΏέψει τίποτα από αντίστοιχες σεβίδες πραγµατι- 
κών κρατών. Σε αυτό θα βρείτε όβες τις βασικές πῆηρο- 
Φορίες που θα θέῆατε να ξέρετε για τη χώρα, να κατεβά- 
σετε τον εθνικό ύμνο της σε µορφή ΜΡΦ, αθῆά και να µά- 
8ετε όῃα τα τεβευταία νέα για την επισκευή του ψηπέδου 
της τοπικής Ρµσασ/εν Ε0 {1} και να κατεβάσετε ναἰἰρα- 
Ρε/5 και 5ο/θεηςανθίς µε το σύμβοῆο της χώρας! 
ΝΧ. 


ρ0 Με ΕΕ 


Ασοϊιοη/θϊπιμ[αἲῖο μὴ 


Το σΓαπά ΤΗΡΠ Λμῖο; ὕισα ση ὀρωρείται 


απύ ποῄῃούς, όκι άδικα, ωσ το καΠύτερο Ελπιζουµε αυτή τη φορά το 


παικνίδιτου ΡΙαυρίαοῃ 21 Ύστερα απύπε- "νο ἀΤΑνα μην ξεσηκώσει 

ρίπου µισύ κρύνο, οι κάτοκοι Ρ6 έκουν πηέ- θύελλα αντιδράσεων εξαιτίας 

ον κι αυτοίτη δυνατότητα να αποΏρύσουν  ᾖ7 της βιαιότητάς του. Σε πολλέ 

την ποηυπναμενύμενη συνέκειατου αΤΑΟ, ΄ ό 
.”” 


ΘΒΛΝΟ ΤΗεΕτΑὺ 
σετ 


ο εθᾷ ἵη ἵηοθ αγ! 


ης ρε πε --..----. 
( Εταιρεία  τακθ΄ Γνν τεγασῖϊνε/ το ΓαΠά ΤΗΕΠ Αιιίο: Ψίορ Οἱ αναβαμβάνετε το ρόΏο του 
Βοοκςίαι ε 5 πρώην κατάδικου Τοπηπιυ Ψογοσίτῖ. Επειτα από τις δεκαπε- 
Ημε ρο μηνία νταετείς... διακοπές σας στις φυῆακές υψίστης ασφαβείας 
κι Ἰκλοφορίας 16 .. 2003 εν της {ἱρθιίυ Οἵ{υ, το παΒιό αφεντικό σας 8οππυ Εοτθίἰί σας 
αναθέτει µια νέα αποστοΒή. Αυτή τη φορά θα τεθείτε αντι- 
µέτωποι µε συμμορίες μοτοσυκβετιστών, Κουβανούς γκάν- 
γκστερ και διεφθαρµένους ποῄιτικούς στην κοσµοποῄίτικη Νἱοο ΟΙ{ι. Οι 
αποστοΏές που θα πρέπει να φέρετε εις πέρας διαφοροποιούνται αρκε- 
τά και δεν πρόκειται να σας κουράσουν σε κανένα σηµείο. Στο μενού 
σας συγκαταΠέγονται δοβοφονίες, καταδιώξεις αυτοκινήτων, προστασία 
άηῆων χαρακτήρων και άβῃες παρόμοιες... αγαθοεργίεο! 
Μεγάβη ποικιῆία θα συναντήσετε στα οχήματα που θα χρησιμοποιήσετε 
κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. Ανεξάρτητα από το αν είστε ἠάτρεις της 
---ᾖν- 


ταχύτητας ή της ποθυτέβειας, δεν πρόκειται να µείνετο παραπονεμένοι. 
[ρήψορα σπορ αυτοκίνητα, μηχανές, εβικόπτερα, σκάφη, ακόµα και ένα 
ροἱΐ{ Ώµσου [1] είναι µερικά µόνο από τα µέσα μεταφοράς του Ψἱοο Οἵμ. 
Εηπίζουµε αυτή τη φορά το νέο ΤΑ να µην 
-- ξεσηκώσει θύεῆβα αντιδράσεων εξαι- 
(Φαππασεσασασ τίας της Βιαιότητάς του. Σε ποηβές κώ- 
Ν ρες, πάντως, δεν θα επιτρέπεταιηπώ:- | Ι 
ν.. -- ἠησή του σε άτοµα κάτω των 18 ετών. Ύ 
ΝΧ. π- 


... 


Α.: 


-- 


. 


Ν 


ΗΑΤΙΜΙΕΑΝΤΙΓ 


ο τς ΩΝΗΙΤΝΝΑΝΕΞςΤΠΟΝ(ΟΑΝΓ 


ε ὁ Αν 


Α- ΕΥ 
ὴ πώς αᾱ 


-- 
. ττς 
ος .υ 


Εκτυπώστε φὠτογράφίες 
Ὅμετις πιο συναρῃαστικές πηρες σας 
2και Ζήστε: τις ξανά. -' 


η 450 ΒΟΒΒΙΕ 

ΕΤ ΡΒΙΝΤΕΒΗ 
λώστε Ζωή στις φωτογραφίες σας µε τον φωτογραφικό εκτυπωτή ἰ450 της 
8ποη. Με την απόῆυτα κυκῆική σταγόνα, που έχει και το μικρότερο μέγεθος 
2Ρ/), τυπώνει φωτογραφίες µε Ζωντανά και φωτεινά χρώματα. Η ποιότητα του 
450 παραμένει σε υψηβότατα επίπεδα και στο µονόχρωμο κείµενο κάνοντας τον 
δανικό και για το γραφείο σας. Και φυσικά, όῆα αυτά µε κορυφαίες ταχύτητες 


αι δυνατότητα εκτύπωσης από οποιαδήποτε ψηφιακή βιντεοκάμερα ή φωτο- 
ραφική μηχανή ζαποπ χωρίς υποβογιστή. 


4800χ1200άΡί, 2Ρἱ μέγεθος σταγόνας και ΜΙίςΓο-Νοζζίες για επαγγεῆματική φω- 
τογραφική ποιότητα 

Αάναηςθά ΜΙςτοξίπο Ὀτορίθί ΤθδεηΠοΙοοΥΤΜ 

Χωρίς περιθώρια εκτυπώσεις φωτογραφιών σε χαρτί µέχρι Α4 

Κορυφαία ταχύτητα µέχρι 18 σεβίδες το ἠεπτό/µονόχρωμο και 12 σεῆίδες το 
ἠεπτό/έγχρωμµο 

058 σύνδεση, συμβατό µε ΝΝΙηάοννς και Μας 


ΝΑΝΝν.Ιηῖθισγς.αΓ 


ὃς ΚΡά Ὁρσαίθ 


Η αναγέννηση των αἀνεπίατες 
Πολλά ὃτ σαµαντικά τα νέα παιχνίδι 


Απ΄ ότι δείχνουν τα πράγματα, 
όπως το 2002 ήταν η χρονιά 
των ΒΡ45, έτσιτο 2003 
Φαίνεται πως 9α είναι η 
χρονιά των αἀνεπῖμτος. 
Ποθῆές και εξαιρετικά 
ενδιαφέρουσες οι 
αναμενόμενες κυκἠῆοφορίες 
στο χώρο, ενώ όῆοι εἠπίζουμε 
ότιτο φαινόμενο αυτό 9α έχει 
και συνέχεια. 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


ΤΙΜΕ 6υΑΒΕ ΤΩΝ ΖΙΜΑ ΘΟΕΤΗΑΡΗΕ - 
άΟ0Τ ΑΑΜΕ ΕΝΤΕΗΤΑΙΝΜΕΝΤ 


Ἐὰ Ρ Μια! 


ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 
ΖὭΣεκινάµε µε τα καβύτερα νέα. Σημειώστε ἠοιπόν µερικά από τα εξαιρετικι 
αἀνοηῖμ(ος που περιμένουμε το επόμενο διάστηµα: 
π Τίπιο θµατά (ΖΙπια) - Το αµέσως επόμενο διάστηµα. 
π Βιπαναυ (Ρεπάμἰο] - Μέσα στον Μάιο 
τ Μἰάπίσμϊ Νον/ιοι (Βαἴιγπ-] - Το δεύτερο τέταρτο του 2003 
π Βαηκ Γαἰί ΙΙ (ΧΧν Ρτος.) - Το δεύτερο τέταρτο του 2008 
π Β{οκοεπ θνοτά 3 (Βονοἰιίοπ] - Στις 10 Οκτωβρίου 2008 
π θυμεγία ΙΙ (Μἰοτοίάς) - Τον Οκτώβριο του 2008 
π δαπι ἃ Μακ 2 (1μοαςβγῖς) - Το 2004 
τ Εμίι ΤΗΤοΙΙί6 2 {1μοαςβιῖς] - Το 2004 
π|οηροςί 1ομγπου 2 (Εμποοπ] - Το 2005 
ψ ΤΙ ΒἰαοΚ Μίττοι (ὕπκπονπ Ιάεπίίτυ) - Δεν έχει ανακοινωθεί ακόµη 

Δεν σταµατάµε όµως εδώ. Σημειώστε ἠοιπόν µερικές ημερομηνίες των 
παιχνιδιών που πρόκειται να κυκήοφορήσει η Τ16 Αάνοπίιγο 0οππραπυ στο 
άµεσο διάστηµα: 
π Όμτςο οἱ Λιἰαπεϊς: Τποισαί - 12 Μαρτίου 
π 99ἱαΠΙΠΙΠΟ - 22 ΑπριΏίου 
π Το 0γηςίαί Κου 2 - Φθινόπωρο 2008 
Υ Τταϊῖοις 6αἴο 2 - Φθινόπωρο 2003 
π 9οµίζπι 2 - Φθινόπωρο 2008 
π Εουρί 3 - Φθινόπωρο 2008 

Οταν διαβάζετε αυτό το τεύχος κανονικά πρέπει να έχει κυκἠοφορήσει κα 
στην Εηῆάδα το Ροςί Μογῖεπῃ {ήταν να κυκβοφορήσει τον Μάρτιο), ενώ είναι 
άγνωστο πότε θα κυκἠοφορήσει το Βἰάάἱα οί ἴπο ορΠίηκ 2, το οποίο ήδη κυ- 
κΠοφόρησε στις ΗΠΑ. Εμείς, πάντως, παρουσιάσαµε εγκαίρως το Ροςί 
Μοιίθπη και περιμένουμε να έρθει στα χέρια µας καιτο Τηθ Όπιεσα 9{0ηθ: 
Βἰάάἰ6 οἱ ἴο θρΠίηΧ (|. 


ΙΟΥΛΙΟΣ ΒΕΡΝ ΚΑΙ... ΣΕΡΛΟΚ ΧΟΛΝΣ! 
ΞΗ Ετοσψ/αἴθς ανακοίνωσε ότι εκτός από το 1Οὐ0ΒΝΕΥ ΤΟ ΤΗΕ ΟΕΝΤΕΒ ΟΕ 
ΤΗΕ ΕΑΗΤΗ, ετοιμάζει και ένα νέο αἀνθπίμ(θ βασισμένο στο µυθιστόρηµα του 
Ιουβίου Βερν ΑΒΟυΝΡ ΤΗΕ Μ/ΟΒΙ Β ΙΝ ΕΙΘΗΤΝ ΡΑΝΥς. Λίγες µέρες µάβιστα αρ- 
γότερα ανακοίνωσαν ότι ξεκίνησαν και ένα 9δαι6ἰ του οΠετίοοκ Ηοίπιες 
πιυςῖεγι) σαπιθ ΤΗΕ ΜΥΘΤΕΒΥ ΟΕ ΤΗΕ ΜΙΙΜΜΥ, το οποίο κυκἠοφόρησε και πα- 
ρουσιάζουµε στο τεύχος αυτό. Η συνέχειά του θα έχει τον τίτῆο 9ΗΕΒΙ ΟΟΚ 
ΗΟΙΜΕς: 0Α9Ε ΟΕ ΘΗΕΒΗΙΝΘΟΕΟΒΏ ΗΑΙΙ και θα μπορείς να παίζεις τον Ηοίπιος 
αηθά καιτον Ώ: Ν/αἴδοη. 

Το Ίοµ(πευ {ο ἴε Οεπίοι οί {πο Εαγίῃ αναμένεται να κυκἠοφορήσει τον Σε 
πτέµβριο του 2008, ενώ τα Ατουπά ἴε Μ/ογίά ἴπ Εἴσπίυ Ώαι]5 και το Νον) αά- 
ναηῖμτθς οἱ θηθιίοοκ Ηοίπιες: 0α56 ο οΠοιήηρίοιά Ηαἰἰ θα κυκἠοφορήσουν 


στις αρχές του 2004. Τα παιχνίδια θα χρη: 
σιμοποιούν µία τεβείως διαφορετική 
Βη5ί6Πι θηρίπθ από αυτήν του Μυςίθτυ οί 
Όπα ΜµΠππιη και θα περιέχουν έναν συν: 
δυασµό ριο-οπάειθά Ραοκο[ομπάς µε 90 
οματασίθι που θα μοιάζουν µε τους αντί- 
στοιχκους του ου )εγία. 

Στο ΘΗΕΒΙ 00Ν ΗΟΙΜΕς: 0ΑΡΕ ΟΕ ΘΗΕΗ- 
ΒΙΝΟΕΟΒΏ ΗΑΙ1. βρισκόμαστε στον Μάιο του 


της Ισῆανδίας, ένα ποθύ δυνατό κύμα αέ- 
ρα χτυπά το εβικόπτερο καθώς πετά πάνω 
από ένα ηφαίστειο και συντρίβεται, ενώ 
εσύ πέφτεις στον κρατήρα του, Λίγο πιο 
µακριά από το εΠικόπτερο. Κατρακυῆάς 
στον κρατήρα και πέφτεις µέσα από ένα 
άνοιγμά του σε έναν κείµαρρο, ο οποίος σε 
μεταφέρει σε µία υπόγεια παραβία. Ναι, 
βρίσκεσαι στο κέντρο της Γης. 


Η ΕΙοΟΝ/8Γ65 ανακοίνωσε ότι εκτός από το 
ΟυΒΝΕΥ ΤΟ ΤΗΕ ΟΕΝΤΕΒ ΟΕ ΤΗΕ 
ΕΑΗΤΗ, ετοιμάζει και ένα νέο αανεπίμ(θ βα- 
σισµένο στο µυθιστόρηµα του Ιουλίου Βερν 
ΑΒΟυΝΡ ΤΗΕ ΝΝΟΒΙ ΕΙΝ ΕΙΑΗΤΥ ΩΑΥς. 


1897 και ο θΠείοοΚ Ηοίπιθς µε τον Ώγ 
Ψ/αἴδοη καταφτάνουν στο ϱΠθιππσίογά 
Ηαίἱ για µία δεξίωση που οργανώνει ο µεψι- 
στάνας των οικοδομικών και βιοµηκανικών 
κατασκευών οἱγ Μαίνυπ Β(οπι8Ώυ. Η δεξίω: 
ση αφορούσε στο καἠωσόρισμα της κόρης 
του, | ανίηία, που µόῆιο επέστρεψε στην 
Αγγῆία. 0 9ει]οοκ Ηοίπιες ήρθε κυρίως 
για την πορίφηµη τραγουδίστρια, ααἰίία, 
που ὁᾳ έδινε ένα κονσέρτο. Φήμες θέβουν 
τον οἱΓ ΒΙΟΠΊ5ΡΗ να κάνει µία βαρυσήµαντη 
ανακοίνωση κατά τη διάρκεια της δεξίω- 
σης. Στις 11:00 το βράδυ ο οἱΓ Βίοπ1θΡυ οµ- 
φανίζεται συνοδευόμενος από το ᾿δεξίτου 
Χέρι”, τον Ηθιπιαπῃ ήπιΏί6, και ενώ ξεκινά 
να καβωσορίζει τους καἠεσμένους, πέφτει 
στο πάτωμα ενώ αίµα Φαίνεται στο µέρος 
της καρδιάς του. Αμέσως αναβαµβάνεις 
ὅράση καιτα πρώτα ερωτήματα στα οποία 
πρέπει να απαντήσεις είναι: Γιατί ο 9ἱΓ 
Β(οπιςβυ ήταν τόσο ανήσυχος πριν να αρχί- 
σει η δεξίωση; Η νεαρή | ανἰπία ΒίοπιςΡυ εἴ- 
ναιτόσο αθώα όσο δείχνει; Ποιος και τι 
προσπάθησε να κρύψει µε αυτήν τη δοΏο- 
Φονία; Στις έρευνές σου θα πρέπει να ἐρ: 
θεις σε επαφή µε περίπου 20 διαφορετι- 
Στο 100ΒΝΕΥ ΤΟ ΤΗΕ ΟΕΝΤΕΒ ΟΕ ΤΗΕ 
ΕΛΗΤΗ είσαι η Λήαπθ, µία νέα φωτογρά- 
φος που δουβεύει για ένα µεγάβο περιοδι- 
κόπου ασχοβείται µε τα ταξίδια. Καθώς 
παίρνεις φωτογραφίες ενός εΠικοπτέρου 


Σύντομα ὁα ανακαηύψεις δύο χαμέ- 
νους ποῆιτισμούς, έναν ποηύ ανεπτυγµέ- 
νο και έναν που παβεύει να επιβιώσει. 
Φυσικά, το κέντρο της Γης κρύβει ένα τρο- 
µερό μυστικό... 

Το παιχνίδι θα περιῆαμβάνει ἀ κόσμους 
στην επιφάνεια της Γης και ἆ κάτω από αυ- 
τήν. 0 περιβάῆῆων κόσμος του θα περιέχει 
γίγαντες, δεινόσαυρους, μαμούθ, γιγαντι- 
αία μανιτάρια και άθῆα. 


ΚΙ ΛΛΛΑ ΕΥΧΛΡΙΣΙΑ ΓΙΑ Τ0 
Ι0ΟΝΕΕΡΙ Ι100ΗΝΕΥ 
Δεν προβάβαμε να πανηγυρίσουµε την 
αναγψγεβία της προετοιμασίας του ΤΗΕ 
Ι0ΝΟΕΟΤ ΙΟὐΒΝΕΝ 2 και η Εµποοπι βάήθη- 
κε να µας τρεῆάνει. 0 δημιουργός του 
παιχνιδιού στις 21 Μαρτίου καταχώρισε 
στην προσωπική σεῆίδα του την "είδηση” 
ότι η Εµποοπῃ έχει σχεδιάσει δύο συνέχει- 
6ς στο πρωτότυπο, µε άθῆα ἠόγια έχει 
σχεδιάσει το ΤΠ6 | οπσοςί ]οµ/Πθυ 2, αἲβά 
έχει βάΠει στα σκαριά καιτο ΤΗΕ ΙΟΝΟΕΡΤ 
100ΗΝΕΝ οἱ 

Εγώτι άἠΠο να πω; Μακάρι να είναι αΠή- 
θεια. 


ΤΗΕ ΟΜΕΕΟΑ 5ΤΟΝΕ 

“Ενα από τα πιο αναμενόμενα αάνεη- 
ἴμιθς είναι σίψουρα το ΤΗΕ ΟΜΕΟΑ ϱΤΟΝΕ: 
ΒΙΡΡΙ Ε ΟΕ ΤΗΕ 9ΡΗΙΝΝ ΙΙ από την Οπιπἰ Λά- 
νοπίωτος, 0 δημιουργός του )εῄ Τοβίει, σε 


κ 


μα 


---ι μπιτς 


ΤΙΜΕ αυβΗΟ ΤΩΝ ΖΙΜΑ ΘΟΕΤΗΑΡΕ - 
αΟΤ ἄΑΜΕ ΕΝΤΕΗΤΑΙΝΜΕΝΤ 


ένα τθαἱ ἴἴπιο ομαί µε επισκέπτες του )αςί 
Αἀνεπίμτθ Ιπίοιπεῖ οἱί6, ανάµεσα στ άθῆα 
επισήμανε καιτα εξής: 

1. Το παιχνίδι είναι ποθύ µεγάῆο σε διάρ- 
κεια δράσης και περιέχει από ούκοῆους 
µέχρι ιδιαίτερα πορίπήοκους γρίφους. Δεν 
µπορεί όµως να πει πόσο χρόνο θα αρεια- 
στεί ένας µέσος παίκτης για να το τεῆειώ- 
σει, µια και ορισμένοι γρίφοι είναι, κατά τη 
γνώµη του, δύσκοῆοι, αηβά κάποιος άῆῃος 
µπορεί να τους ἠύσει σχετικά εύκοῆα και 
το αντίστροφο. 

2. Απ΄ όβες τις τοποθεσίες που περιγρά- 
Φονται στο παιχνίδι, επισκέφτηκαν µόνο το 
ΟΠίσοπεηῃ Ιίζα, το Υμοαίαη και όῆα τα µεγά- 
ἠα οἱίος των ΜαυαΠ5, ώστε να καταγρά- 
Ψουν όσο περισσότερες πἠηροφορίες µπο- 
ρούσαν. [ια τους υπόΠοιπους χώρους 
άντβησαν τις πἠηροφορίες τους από το [η- 
τοΓηοῖ, όπου υπάρχει τεράστια βιβῆιογρα- 
φία για όῃα αυτά. 

3. Το ρίοπεῄσπσθ παρουσιάζεται ακρι- 
βώς όπως είναι στην πραγματικότητα, ακό- 
µη και ἠεπτομέρειες όπως ο υπόγειος διά- 
ὄρομος που οδηγεί στο κτήριο που είναι 
στην άϊβη πΠευρά. (Σηµείωση: Αγνοούσα 
πηήρως ότι στο οίοπεμεηρο υπάρχει κάτι 
τέτοιο. Μου φαίνεται ότι πρέπει να διαβά- 


σω περισσότερο...) 
ρα .ἱ] 


ᾱ. Τα στοιχεία που εµπνέουν αυτόν 
καιτη σύντροφό του Καγεῃ όταν γρά- 
φουν ένα αἀνοπίιμ(θ σαππε είναι η αγά- 
πη τους για την αρχαιοβογία, αῆῆά και 
τα μυστήρια που είναι συνυφασμµένα µε 
την αρχαιοΒογική έρευνα. Οῆα ξεκίνη- 


καηύτερα και πιο επαναστατικά αάνεη- 
ἴωτθς που έχουν κυκβοφορήσει ποτέ. Η µε- 
γάβη καινοτομία του ήταν ότι χειριζόσουν. 
εκτός από το χαρακτήρα σου και έναν ἁῆ- 
ᾖον, τον Βαϊροιοῃ, ενώ η κοινή δράση και 
των δύο σε µερικά σηµεία είναι απαραίτη:: 


σαν όταν είδαν στην τηβεόραση ένα εκ- 
πθηκτικό ντοκιμαντέρ για την αρχαία Αί- 
γυπτο. Αμέσως αποφάσισαν να προσπα- 
θήσουν να δημιουργήσουν ένα παιχνίδι 
µε το θέµα αυτό, το οποίο όµως να βασί- 
ζεται σε υπαρκτές θεωρίες. 

5. Ηδη έχει ξεκινήσει να εργάζεται σ΄ 
ένα καινούριο αἀνεπίμθ, αββά δεν του 
επιτρέπεται να δώσει ακόµη καμία πῄη- 
ροφορία γι αυτό. 

Εχω αναφερθεί καισε προηγούμενα 
τεύχη στο ΤΗ6 Όπιοσα 9ἴοπθ. Το παιχνίδι 
εξεῄίσσεται το 2012. Είναι η χρονιά που, 
σύμφωνα µε το ηµεροθόψιο και τις µε- 
τρήσεις των Μαυαης, θα ἐρθειτοτέῃος 
του κόσμου. Οῆα ξεκινούν από µία προ- 
σπάθεια να μετατραπεί το Φίοπθμεησθ 
σ’ ένα θεματικό πάρκο. Φυσικά, ο οἱ αἱ 
Βιυΐπο σοοῄτους είναι ο κεντρικός Χα: 
ρακτήρας του παιχνιδιού. Τα γραφικά 
του είναι πού καηύτερα από αυτά του 
πρώτου της σειράς, ενώ εβέγχεται εξ 
οβοκβήρου µε το πποιςθ. Το παιχνίδι 

--᾿απαιτεί έναν Ρεη[ίμπῃ 2 στα 300ΜΗΖ, µε 
64ΜΒ ΒΑΜ, 12 ΟΡ-ΒΟΜ, 16ΜΒ Βἱιθοϊὰ 
συμβατή κάρτα γραφικών και θα τρέχει 
σ’ όῆα τα Δειτουργικά, εκτός από τα ΝΤ. 
Τέῃος, σημειώστε ότι το παιχνίδι κατα- 
Λαμβάνει ἀ 0051 

Το καθύτερο όµως σχετικά µε το παι- 
Χνίδιτο άφησα για το τέβος. Το φινάβε 
του εξεβίσσεται στη Σαντορίνη, όπου θα 
μάθουμε µία ενδιαφέρουσα θεωρία 
σχετικά µε το ποιοι ήταν οι κάτοικοι της 
Ατβαντίδας, θεωρία που προέρχεται 
από τον µεγάΒο Αμερικανό Εάσαι 
ζαυοσθἱ 


τη. Το μεγαῆύτερο µειονέκτηµά του αφο- 
ρούσε στο ότι ήταν μικρό σε διάρκεια ὃρά- 
σης. Εγώ το έχω παίξει στον Αἴατί 91 {όπου 
ήταν εξαιρετικό), δεν ξέρω όµως πώς φαί 
νονται τα γραφικά του στα Ρ05. 

Η χαρµόσυνη είδηση είναι ότι η Βενο- 
ἰμίίοπ αποφάσισε να το δώσει οβεύθερα 
στο κοινό. Όποιος ενδιαφέρεται, µπορεί να 
πάει στη διεύθυνση ΠΏρ://ΝΝ. 
Γ{Θνσαππθς.οοπι/ ἁἱδρίαυ.ΡΗρ2Ι4Ξ18 και να 
το κατεβάσει. Το Ζἱρ αρχείο έχει μέγεθος 
µόβις 1,9ΜΒ... Αθάνατη εποχή µε τις δισκέ- 
τες σου! 

Μόβις το ξεκινήσετε, µετακινήστε τον 
κέρσορα στο πἹθπιµ στο πάνω µέροστης 
οθόνης και κάντε Βοφίαιῖ ἴπο σα/Πθ. Ετσι 
θα ξεπεράσετε το οορυ ριοϊθοίίοη δη 5ἴθπι 
του παιχνιδιού. 


ΑΠΛη µία µατιά στο παρεῆθόν, µε σύγ- 
χρονο ᾿Πίφτινγκ”. 0 ἠόγος για το περιθόητο 
ΡΒΑΟυΙ Α ὑΝΙ ΕΑΡΗΕΡ (Βεάιχ), που κυκΏο- 
Φόρησε από την Ιηῃπίτο Ψαπίμγος σε ειδικί 
ΡΝΠ επανέκδοση. Το παιχνίδι είχε κυκΏο- 
Φορήσει από τη Νίασοοπι σε 00 {οιπιαί {μό- 
Λις είχε τότε ξεκινήσει) και είχε κάνει τε- 
ράστια αίσθηση. 

Το αἀναπίι(ο αποτεβείται από µία σειρά 
ΕΜΝ {Ειίἰ Μοϊίοπ Ψἱάθος) σε σχεδόν πραγ- 
µατικό Χρόνο. Υπάρχει κύκῆος ωρών και 
ηµερών και, Φυσικά, πρέπει να σταµατή- 
σεις τον Δράκουῆα. Το πρωτότυπο παιχνίδι 
έχει παρουσιαστεί παΠαιότερα στο περιοδι 
κό, τότε που έβψαινε το ειδικό ένθετο Ῥ0 
6απιος”. Περιμένω µε αγωνία να δω την 
καινούρια ΡΝΕΏ έκδοση η οποία προσφέρει, 
Φυσικά, {μίί 5οίθθη γραφικά. 

Ημουν ο πρώτος που είχε καταγράψει τή 
ἠύση του στο Ιπίθιπαῖ, η οποία υπάρχει 
ακόµη σε διάφορα εἴζος. Αν θυμάμαι καθά, 
το παιχνίδι είχε απασχοῄΠήσει αρκετά και 
τον Πάννη Πατρίκο. 


Ποιοι από σας δεν ξέρετε το { 0βΕ ΟΕ 
ΤΗΕ ΤΕΜΡΤΗΕΟΟ της Βενοἰμίίοη; Όσοι 
δεν το ξέρετε, το επόμενο τεύχος θα το 
αγοράσετε παρέα µε τον κηδεμόνα σας, 
ανεξαρτήτως της ηβικίας σας {ακόµη κι 
αν είστε 48 δηβαδή..]. 

Το {116 ο ἴμ6 Τοπιρίτοςς είναι το 
πρώτο παιχνίδι της Βενοιιῖοη (το 1980) 
και όσοι διαβάζετε τ' άρθρα µου πρέπει 
αν ξέρετε ότιτο θεωρώ ως ένα απότα 


Πα όσους ενδιαφέρονται έχουν κυκΏο- 
Φορήσει τρία σηµαντικά ραΐσῄῃθς: 
Πα το Ρ05Τ ΜΟΒΤΕΜ που κυκοφόρη- 
σε στις Ζ ΑπριΏίου. Μπορείτε να το κατεβά: 
σετε από τη διεύθυνση ΠΙρ://Α/ννυ πιὶ 


οτοίάς.οοπι/πθποΠ/ἴαοΠροςίπιογῖεπι Πῖπι 
π Πα το 081: ΟΒΙΜΕ 90ΕΝΕ ΙΝΝΕΡΤΙ- 


ΕΛΤΙΟΝ της υΡἱ 9ο και είναι η έκδοση 
1104. Αυτό µπορείτε να το κατεβάσετε 
από τη διεύθυνση ΠΙ{ρ://ΜΜΜΥ.σ8ΠΊΕί 
5/θίἰ.οοπι/ἀονπίοαά 17893.5ϊπιί 

π Πα το ΤΗΕ ΟΜΕΘΑ ΦΤΟΝΕ και διορθώ- 
νει διάφορα ο{α5/ες στα Νπάονς 2000, 


Ραηκίαο, ενός πρώην αστυνομικού που 
έψινε ιδιωτικός ντετέκτιβ. 0 ΡαηΚκίαο προ- 
σπαθεί να ἠύσει µία υπόθεση τεράστιας 
ιστορικής σημασίας, καθώς ταξιδεύει στο 
χρόνο προσπαθώντας να σταματήσει µερι- 
κούς ᾿διαβοβικούς΄ Ρώσους που επιχει- 
ρούν να αββάξουν το µέῆβον. Το Τιπιε 
ϱματᾶ διαδραματίζεται σε διάφορες τοπο:- 


αΏῆά και άθῆα προβἠήµατα στα υπόβοιπα 
ἠειτουργικά. Αυτό µπορείτε να το κατεθά- 
σετε από τη διεύθυνση Πρ://Μ/Η.σ8ΠΊΕΙ- 
9/6ἱΙ.οοπι/άον/πἰοαά 1787.5Ηἱπιί 


ΝΕΑ ΕΚΔΟΣΗ ΤΟΥ κινα5 
ϱὐΕ5Τ 2 ΒΕΜΑΚΕ 

2Η Τίιτα Επιθιζαϊηπιεπί µόῆις κυκῆοφό- 
ρησε την έκδοση 20 του εξαιρετικού 
ΚΙΝα΄ς 0ὐΕ9Τ 2: ΒΟΜΑΝΟΙΝΕ ΤΗΕ 9ΤΟΝΕς, 
που είναι βασισμένη στο πρωτότυπο κῆασι- 
κό παιχνίδιτης βοβογία ΜΠίαπις, ιδρύ- 
τριας της οἴθιτα. Αυτή η νέα έκδοση διορ- 
θώνει διάφορα Όμσς, υποστηρίζει οµιθία 
(6ροεοΠ], ενώ προτείνει και εναἠβακτικές 
Λύσεις σε μερικούς γρίφους. 

Το παικνίδι είναι ἀ9ΜΒ, η μουσική του 
ΘΏΜΒ και το 8Ρ6ΘΟΠ ϱαοΚκ που µόῆβις κυκΏο- 
Φόρησε 90ΜΒ. Εύχομαι να τα κατεβάσει 
όῆα το περιοδικό και να θάΠει αυτή τη νέα, 
πΠήρη έκδοση στο επόμενο ΡΝΏ του. 

Σημειώστε ότι η οµιΏία του παιχνιδιού, 
που µόῆις κυκἠοφόρησε, µπορεί να εγκα- 
τασταθεί µόνο στη νέα αυτή 2.0 ἐκδοσή του. 


ΤΙΜΕ ουββῦ 
3Η 6οἵ 6απ1θ Επἰειταἰηπιεηῖ τείνει να 
κερδίσει µία ξεχωριστή θέση στην καρδιά 
των αἀνοηίμτεις, παράἠθηῆα µε τις 
Ώιααπισαἴσῄοτ, Μἰοτοίάς, Αιχοί Τή56, 
Ἰ/απαάοο Εάῑῑῑοη κ.ά. Η εταιρεία ανακοίνω- 
σε την κυκἠοφορία στις ΗΠΑ καιτην Ευρώ- 
πη του Ροἱάα ἀ της τσεχικής εταιρείας Ζ- 
πια 9οΗψ/α{6, µε τον τίτῇο ΤΙΜΕ 6ΑΡΌ. 

Το Ίπιο ομαιά είναι το τέταρτο αάνεη- 
μπα που κυκῆοφορεί η τσεχική εταιρεία. Η 
σειρά ακοβουθείτις περιπέτειες του 


Η Τιεπα Επἰθαἱηπηθηί µόλις κυκλοφόρησε 
την έκδοση 2.0του εξαιρετικού ΚΙΝΑ’5 
ΟΩυΕΟΤ 2: ΒΟΜΑΝΟΙΝΑ ΤΗΕ 9ΤΟΝΕς, που 
είναι βασισμένη στο πρωτότυπο κλασικό 
παιχνίδι της ΒοῦΌθΠα ΝΜΙΙΙΙ8ΠΗ5. 


9εσίες, από τη Γαῆβία του 18ου αιώνα µέ- 
Χρι το μέῆΠον όπου η επανενωµένη Σοβιε- 
τική Ενωση κυριαρχεί στον κόσµο. 

Το παιχνίδι στηρίζεται σ’ ένα ροϊπί α 
οἰίοκ ἰπίειίασθ, που είναι αρκετά Πειτουρ- 
γικό, Το πιο δυνατό στοιχείο του παικνιδιού 
είναιτο σενάριό του, αῆῆά και το χιούμορ 
που το διαπερνά σε όῆα τα σηµεία του. 


ΕΝΑ ΜΥΣΤΗΡΙΟ ΑΠΟ ΤΗΝ... 
ΑΥΣΤΡΑΛΙΑ! 
Από την αυστραβιανή Τψἱο[ί θο/ψ/αἴθ 
έρχεται ένα νέο αἀνεηίμ{α, το ΤΗΕ ΘΥΡΝΕΥ 
ΜΥΡΤΕΒΥ. 0 θείος Ε{6ᾷ είναι ένας ιδιωτι- 
κός ντετέκτιβ που έχει συνταξιοδοτηθεί. 
Εσύ είσαι η ανιψιά του, που µόῆις επέστρε- 
Ψες στο δυάπθι και βρίσκεις ένα μήνυμα 
στον τηβεφωνητή σου. Πηψαίνεις στο σπίτι 
του θείου σου και διαπιστώνεις ότι όχι µό- 
νο τον έχουν απαγάγει, αβΠά και η αστυνο- 
µία έχει σφραγίσει το σπίτι του. 
Παραβιάζεις το σφραγισμένο σπίτι του 
θείου σου και αρχίζεις να Ψάχνεις ψια 
στοιχεία που θα σε βοηθήσουν να καταβά- 
Βειστι έχει συμβεί. Κατά τη διάρκεια των 
ερευνών σου θα περάσεις από µία σειρά 
Φφημισμένων τοποθεσιών του δυάποι!, 
όπως το Διμάνι, η Όπερα κ.ά. θα έρθεις σε 
επαφή µε δέκα διαφορετικούς ανθρώ- 
πους και οι συνοµιῆίες σας αποτυπώνονται 
µέσω ἰπίεγαοῖϊνο ΠΗἱἱ πιοῖίοη νίάθο [ΕΜΝ]. 
Οῇοι αυτοί οι άνθρωποι ήταν συνδεδεμένοι 
με τον ένα ή τον άΠΠο τρόπο µε το θείο 
σου και θα προσπαθήσουν να σε βοηθή- 
σουν να ἠύσεις την υπόθεση της απαγω- 
γής του. Κατά τη διάρκεια των ερευνών 
σου θα ανακαθύψεις ότι ο θείος σου ερευ- 


ΤΗΕ ΦΥΡΝΕΥ ΜΥΘΤΕΒΥ ΤΗΣ ΤΗΝ ΙΟΗΤ 
ΞΟΕΤΜΗΑΗΕ 


νούσε µία σειρά βομβιστικών ενεργειών 
που είχαν άβει χώρα Πίψο καιρό πριν. 
Περισσότερες πἠηροφορίες µπορείτε 
να Βρείτε στη διεύθυνση ΠΙτρ://ΜνΝΝ. ννί- 
Πρίςοψα{α.οοπι/θυάπδυπιυςίθιυ/ 


9ΛΑΙ ΑΜΜΒΟ 

Από τους δημιουργούς του Αἰἰαηῖϊς ὁ ἐρ: 
χεται ένα νέο αἀνεηίυτε σαπῃε, το 8ΑΙ ΑΜΜ: 
Β0:ΡΕΒΙΙ ΙΝ ΟΑΒΤΗΑΘΕ, το οποίο ετοιµάζε- 
ται από την ἴδια την Ώιδαπιοαἴσῄθι για να 
κυκἠοφορήσει στα τόῆη Απριβίου - αρχές 
Μαΐου, αν όῆα πάνε καθά Φυσικά. Σηµειώ- 
στε ότι το παιχνίδι κυκἠοφόρησε πρώτα 
στη Γερμανία και ότι αρχικά το επεξεργαζό- 
ταν η 0/19, ψια να το πάρει τεῃικά η Τ16 Αά- 
ναπίμτθ 0οπιραπι - Ώ/δαπισαἴσῄεγ. 

Το παιχνίδι είναι εμπνευσμένο απὀ το 
ιστορικό µυθιστόρηµα του Εμδίανε 
Εἰαυβοιῖ και εξιστορεί την ιστορία του πο- 
ἠέμου ενάντια στην Καρθαγένη, το 624 π.Χ. 
Εσύ χειρίζεσαι τον θρεπαϊμς, έναν σκβάβο 
που κατάφερε να εβευθερωθεί, ο οποίος, 
αν και ξεκίνησε προσπαθώντας να γίνει 
στρατιώτης, τεβικά έγινε στρατηγός. 

Η ΦαἰαπηπΊΏο είναι η κόρη του διοικητή 
της Καρθαγένης. Ερωτεύεται παράφορα 
τον αρχηγό των επαναστατών - ανταρτών” 
Μαΐμο και µε αντάβήαγμα να μεταφέρει 
ένα μήνυμα σ’ αυτόν, η ΦαἰαπηπιΏο υπόσχε- 
ται στον ὀροπάϊμς να τον εβευθερώσει. Αν 
και γενικά το παιχνίδι είναι βασισμένο σε 
πραγματικά ψενψονότα, η Φαἰαπππιῦο δεν 
υπήρξε ποτέ. 

Οι γρίφοι φαίνεται να είναι ποβύ καΠά 
᾿δεμένοι” µε τη βασική ιστορία του παικνι- 
διού. Εχει ενδιαφέρον να δεις πώς κατά- 
Φεραν να παρουσιάσουν σημαντικές µά- 
χες µέσα από γρίφους. Ρἰαυαβίο ἀαπιο του 
παιχνιδιού θα βρείτε στο ΡΝΏ µας αυτού 
του µήνα. 

μή ρε 


4 


“ΟΙπυΙ η” Κυρίτση 
Φοοπιρυρτεςς.σἵ 


ΓΕΓΕΠΙΙ!Ι ΓΙ 


Τις προάΒῆες υπέπεσε στην αντίληψή µου µια διαφήμιση στην τηθεόρασ 
και σε διαφημιστικές πινακίδες που µου θύμισε ποθύ έντονα κάτι από το 
δικό µας χώρο των ςἰγαῖεσυ σαπιος. Το κύριο χαρακτηριστικό της διαφή 
σης του Νίς5αη ΜίοΓα Βοιπόν {γιατί περί αυτού ο Δόγος) ήταν πως τα συ- 
στατικά του προϊόντος συνδυάζονταν ανά δύο µεταξύ τους, δημιουργώ- 
ντας µια νέα σύνθετη Βέξη, π.Χ. ζουµερό νόστιμο Ξ ζούστιμο. Δεν σας 8 
µίζει αυτό κάτι από ἱπιροςφίμίο 0Γααἴωτος, όπου ο συνδυασμός 


Εἰαρμαπί:-αοηϊία ονομάζεται αυτόματα Εἰαηῖία; βραγε µιµήθηκε η ζωή την τέχνη ή απῆώς το ὅημιου 
γικό τµήµα της ΜίοιοςοΒ: είχε την ίδια έμπνευση µε την υπεύθυνη διαφημιστική εταιρεία; ἴσως να 
µην το μάθουμε ποτέ, όµως δεν παύει να είναι αστείο! 


κεπτόµενοστις προάϊΠες 
πόσα εἴταῖοσυ σαπἹθς 
έχουν περάσει από τα χέ- 
ρια µου, ανάµεσα στα 
οποία αριστουργήματα 


όπως οι σειρές 6οπηπιαπά ἃ Όοπαιε, 
Ασθ οἳ ἴπο Επιρίγος/Μυ(ποίοσι,, ΝΜ/αγογαΠῖ, 
αββά και αποψοητευτικότατα δείγματα 
παιχνιδιών, όπως το θµάάεη ϱἱήκο ΙΙ και 
το Απιειίσαπ 0οπαιεοί, αναρωτήθηκα τι 
είναι αυτό που κάνει ένα 5ἴταῖθου σ8πΊε 
πραγματικά καβό. Ωστόσο, δεν υπάρχει 
εύκοῆη απάντηση στο ερώτημα αυτό. Κά- 
ποιοι προτιμούν τα Βθδαἱ Τιπιε οἰταΐεοι,, 
άββοι τα ἴωτη θα5αἀ. Ορισμένοι δίνουν 
µεγαβύτερη βαρύτητα στα 90 γραφικά 
και στον ποθυκάναΠο ήχο, χωρίς να εν- 
διαφέρονται για την υπόθεση, ενώ άῆβοι 
προτιμούν να υπάρχει ένα επαρκές σε- 
ναριακό υπόβαθρο, ακόµα και αν τα γρα- 
φικά δεν είναι τεβευταίας τεχνοβογίας. 
Το µόνο σίγουρο, πάντως, είναι ότι εμείς 
οι χρήστες είµαστε καταθβηβότεροι για 
να απαριθµήσουµε τα χαρακτηριστικά 
ενός εξαιρετικού σαπἹθ από ποηβούς 
σχεδιαστές παιχνιδιών. 


Ετσι, αποφάσισα να χρησιμοποιήσω 
την οµπειρία µου και, όπως κάποια αν- 


δρικά περιοδικά περιγράφουν την τέῃεια 


γυναίκα, να περιγράιψω κι εγώ το τέῃειο 
ἰταῖθσι σα8πῃθ, δανειζόµενος στοιχεία 


από τα καθύτερα παιχνίδια της συἠΠογής 
µου. Εχετε, βόβαια, υπόψη πως πρόκειται 


για προσωπικές επιΏογές. 

Σεκινώντας ῆοιπόν την περιγραφή 
του τέβειου θἰταΐθσι, αρχίζω από το 
στρατό. Κάθε παράταξη οφείῃει να έχει 
Φανερά διαφορετικές µονάδες και όχι 
τις ίδιες µε διαφορετικό σκήµα και χρώ- 
μα. Επίσης ποθύ καθό θα ήταν ο παίκτης 
να έκειτη δυνατότητα να σχεδιάσει από 
το μηδέν τις δικές του µονάδες, εάν το 


επιθυμεί, όπως στο Ιπιροδβὶρίε 0γεαῖωγεῬ. 


Η δράση προτιμώ να είναι (αἱ ἴἴπιε 
και όχι ἴμτη Ρα56ᾷ. Αμφότερες οι τεχνο- 


τροπίες έχουν τα υπέρ καιτα κατάτους, 
όµως προτιμώ το ρεαΒισµό της µάχης σε 
πραγµατικό χρόνο από το να µετράω και 
να υποβογίζω τα βήματα και τις κινήσεις 


που µου απομένουν. Επιφυῆάσσομαι βέ- 


Βαια µέχρι να δω τα υβρίδια ἴμτη ϱα566- 


Γθαἰ {πιο που έχουν ανακοινωθεί για το 


Καθυστερηµένο ραϊσῃ 


ιλικρινά δεν μπορώ να καταλάβω τ 

λογική των εταιρειών παραγωγής 
παιχνιδιών. Την Παρασκευή 14 Μαρτία 
βγήκε το πρώτο υράαἴθ για το ΜΥΙῃ ΙΙ: 
5ομδ/ΙΠἰθή Το συγκεκριµένο παιχνίδι 
ήταν σχεδόν αΏαπάοηννα(θ, Καθώς είνί 
παμπάλαιο (τουλάχιστον µε τα µέτρα 
και σταθµά του κόσµου των 
υπολογιστών), ενώ έχει ήδη εδώ και 
πολύ καιρό κυκλοφορήσει το ΜγΙῃ ΙΙ. 
Δεν πιστεύω ότι το Κάλλιο αργά παρά 
ποτέ ισχύει στη συγκεκριμένη 
περίπτωση... 


µέηῃον, όπως το Βἰς86 οί Ναϊίοης ή το 
Ν/απογάς ΙΝ. 

Φυσικά, θέβω ένα οβοκῆηρώμένο 
σενάριο να πβαισιώνει τη δράση. Εχει! 
γαηύτερο ενδιαφέρον αντί να διαβάζο 
με την ιστορία του παιχνιδιού στο πιαπι 
και µετά απθώς να σκοτώνουµε ανενκ 
φαβα τον αντίπαῇΠο, να υπάρχει µια υπι 
Όεση σε πἠήρη αἠηβεπίδραση µε τοπ 
Χνίδι. Τίποτα να µην είναι αποἠύτως σί 
γουρο, οι εχθροί να γίνονται σύμμαχοι 


καιοι σύμμαχοι εχθροί, έκτακτα περιστατι- 
κά να καβούν για άµεση επέμβαση και 
γρήγορη σκέψη και γενικά η πἠοκή να µας 
προκαῇεί να συνεχίσουμε για να δούµε το 
τιθα συμβεί παρακάτω. Χαρακτηριστικά 
δείγματα τέτοιων παιχνιδιών είναι το 9ί8/- 
στα καιτο Ηαθσρπιοπία. 

Η δυσκοβία και η Α.Ι.του παιχνιδιού 
οφείῆουν να εμπεριέχουν κάποια Πογική. 
Μου όχουν τύχει παικνίδια που στο δυσκο- 
ἠότερο 5οΏἱπο τεβειώνουν µέσα σε Πίψες 
μέρες, ενώ άλβα, αν και είναι ρυθµισµένα 
στο εὐκοῇο, είναι σαδιστικά δύσκοβα. Ισορ- 
ροπία είναι η Λόξη-κβειδί σε αυτή την περί- 
πτωση. Η τεχνητή νοημοσύνη του αντιπά- 
ου πρέπει να προσφέρει το κατάἠήηῆο 
επίπεδο πρόκήησης, αντιδρώντας µε αΏη- 
θοφάνεια στις δικέςο µας κινήσεις. Επίσης 
ποθύ σηµαντική είναι η Α.Ι.των δικών µας 
μονάδων, γιατί µου έχουν τύχει στρατιώτες 
που πέφτουν ο ένας επάνω στον άθἢο και 
τεῆικά ξεκινάνε µόνο οι µισοί από τους επι- 
ἠεγμένους, ενώ οι χωρικοί µπορεί να πε- 
θάνουν της πείνας την ώρα που μαζεύουν 
Φαγητό (καιτα δύο συμβαίνουν στο Απιειί- 
σαπ 0οπαμεςί). Παράδειγμα προς µίµηση 
σε αυτό τον τοµέα είναι το ΡγαρίοΓίαης. 


ς ΙΜΡΟΘΡΙΒΙΕ 6ΗΒΕΑΤυΒΕΣ 


κ ν 


Για να οβοκβηρώσω όµως τη Πίστα µε τα 
χαρακτηριστικά του τέβειου παιχνιδιού, θα 
κρειαστώ καιτη δική σας βοήθεια. Πα πε- 
ρισσότερες πἠηροφορίες δείτε το σχετικό 
βοχ του άρθρου. 


ΝΕΑ ΑΠΟ Τ0 ΜΕΤΟΠΟ (ΚΑΙ ΟΧΙ 
ΑΠΟ Τθ ΚΟΥΤΕΛΟ) 
Ανδρες, ΠΡΟ-ΣΧΗ!Ι 

Την Παρασκευή 28 Μαρτίου η Εἰάος Ιηΐθι- 
αοϊϊνο ανακοίνωσε νέες ἠεπτομέρειες για 
την επερχόμενη τρίτη συνέχεια της εκπῆη- 
κτικής σειράς ἰταΐοσι Οοπιπιαπάος. 0 πηή- 
ρης τίτῆος του παικνιδιού θα είναι 0οΠΊΠΙΗ- 
ἄος ὁ: Παφιἱπαϊίοπ Βαη!π. Η δράση εξακο- 
Δουθεί να οξεβίσσεται στο Β΄ Παγκόσμιο Πό- 
ἤεμο καιτο σαππερἰαυ θα είναι χωρισμένο 
σε ὁ οαππραίσης, στο ῥ(α[ησΓαά, στην Κε- 
ντρική Ευρώπη και στη Νορμανδία, τις οποί- 
6ς µπορείτε να παίξετε µε οποιαδήποτε σει- 
ρά. Στο οἰποίε Ρἰαι/οΓ σαπιο θα υΠοποιούνται 
αρκετές καινοτομίες, όπως οι ενέδρες, οι 
ένοπῇῃες επιθέσεις (α55αιυἱῖ5), καθώς και 


θοπιπιμπίτυ πονυς: Ποιες είναι οιπιο εκνευριστικές τακτικές στο 6οπιπιαπά ἃ 6οπημει σεπειαίς 


ἰοναί ρο55ος. Γενικά το παιχνίδι θα είναι πιο 
ποθύ αοἴῖοπ-οἠϊεηίθά και εΏπίζω να µην κα- 
ταστραφεί η άψοψη αρχική συνταγή. Και τώ- 
ρα στο πιμιήρἰαυ/εί τµήµα του παιχνιδιού... 

πα στάσου, Βρε μάνγκα, ποιο πιεί - 
ρἰαυοί και κουραφέξαῆα; Το 0οπππιαπάος 
ήταν ανέκαθεν αυστηρά αἰποίο ρἰαιθι” 
ακούω να φωνάζετε. Πάτε στοίχημα; Για 
όσους δεν το κατάβαβαν, αυτό θα είναι το 
πρώτο 0οπιπιαπάος που θα περιβαμβάνει 
πιμιΠρίαυοι ἀεαϊηπιαίοῃ και αν και δεν 
έχουν ανακοινωθεί ακόµα ἠεπτομέρειες, 
η Εἰάοςδ ανέφερε ότι θα υποστηρίζονται 
µέχρι 8 παίκτες. ΕπιπΏέον, στον τοµέα των 
γραφικών, θα κρησιµοποιηθεί νέα μηχανή 
που Όα επιτρέπει την περιστροφή του χάρ- 
τη καθώς και Ζοοπῃ ἱπ και ου. 


ἱπιροήωπῃ Ο8ἱ8οῦσα ΠΙ. Ψάξε, 
ψάξε, δεν θα το βρεις! 

Πα όσους εναγωνίως περιμένατε την 
τρίτη συνέχεια της σειράς ΙπιραήιΠῃ 
ααἰαοῖῖσα, καἠύτερα να την ξεκάσετε. Όχι, 


το νεοσύστατο {οΠΙΠΙ του ΡἰαΠ6ί 0οπηπιαπά δι 60Π86Γ 

Κάποιος χρήστης έθεσε ένα ἱορίο ρωτώντας ποια θεωρείται 
η πιο εκνευριστική τακτική του εχθρού στο παιχνίδι. Μια 
εξαίρετη ευκαιρία να μάθετε οι καινούριοι και να θυμηθείτε οι 
παλιοί. Δημοσιεύω τις πέντε από τις απαντήσεις σε τυχαία 
σειρά. 
π Ναζική επίθεση (α.Κ.Δ. 0 τρόπος του άσχετου στη 
στρατηγική): 0 αντίπαλος μαζεύει απίστευτους αριθμούς 
μονάδων ξηράς και τους στέλνει όλους µαζί μπουλούκι στη 
μάχη. Δοκιμάστε το µόνο απέναντι σε κάποιον πιο άσχετο από 
εσάς, γιατί ο έµπειρος θα σας κατατροπώσει και θα ψάχνεστε. 
π Χτύπημα µε ΕΜΡ στη βάση και µετά ένας αριθµός Μίβ µε 
στόχο τις γραµµές παραγωγής και τις πηγές χρημάτων: Σαφώς 
πιο στρατηγική τακτική από την προηγούµενη. 
3 Βομβαρδισμός του 6οπιπιαπὰ 6επίτε: Αντί να ασχολείστε µε 
ΡΟΝΝΘΙ ρἰαπίς, ρΓοάμοἴίοη {αοἰίθς και αηδίες, ρίξτε κατευθείαν 
στο ζουμί. Βέβαια, το γεγονός πως συνήθως είναι στο κέντρο 


της βάσης, κάνει αυτή τη στρατηγική σαφώς πιο δύσκολη. 

Ξ Νις Ν/ποιϊπῃ: Μόλις τα Μίᾳ σας αποκτήσουν την Ρἱ8ΟΚ 
παραίπι που καταστρέφει γρήγορα τα αντιαεροπορικά, στείλτε 
µία ομάδα αεροσκαφών και χαλαρώστε... 

π Και µία στρατηγική ελαφρώς εκτός παιχνιδιού: Αν παίζετε 
µε κάποιον καλύτερο από εσάς και σας κερδίζει, στην κρίσιμη 
στιγµή αποσυνδέστε το πιπουςε του. Ακόμα και αν το 
ξανασυνδέσει γρήγορα, για µερικά δευτερόλεπτα θα είναι 
απροστάτευτος στο έλεός σας. Τώρα, αν φάτε ξύλο µετά (που 
μάλλον θα φάτε, εἰδικά αν κερδίσετε), δεν φέρουμε ουδεμία 
ευθύνη :-) 

Κλείνοντας, θα κάνουµε µια µικρή διόρθωση. Στο προηγούμενο 
τεύχος οἱ φωτογραφίες µε τη λεζάντα Επιρίτθ ΕΠΙ αοἰά είναι 
στην πραγματικότητα 5ογθθηςΠοῖς από το Εππρίγες: ΓΏαΝΝΠ οἱ ἵῃ 
Μοάθπι ΝΛοηά και λόγω της ομοιότητας των τίλω 
μπέρδεμα. Μέχρι τον επόμενο µήνα, 


ρε Μασίον ΕΞΕ; 


-Ἡ 


ὦ ΕΠΓΓΕΠΙΙ ΠΠ 


εν δεν ακυρώθηκε η 
παραγωγή της, 
όπως συμβαίνει µε 

- τόσα παιχνίδια, 
απηώς η γερµανι- 
κή ΟΡΝ αποφάσισε να αβηάξει όνοµα στο 
παιχνίδι, το οποίο στο εξής θα είναι γνω- 
στό ως ααἰαχυ Απαάτοπιθάα. 

Στο παιχνίδι περιπΏανιέστε στο διάστη- 
μα σε µορφή {Π6θζθ-άτίθά (παγωμµένη-απο- 
ξηραµένη, σαν ξηρός καρπός μού ακούγε- 
ται) για 70 χρόνια, µέχρι που το 2122 σας 
βρίσκουν τυχαία και µετά την αναβίωσή 
σας, γίνεστε αξιωματικός της Ι9Α. Η πρώτη 
αποστοβή είναι η αρχή µιας τρεθής δια- 
στηµικής Οδύσσειας. 

Οῆα αυτά ακούγονται αρκετά ορεκτικά, 
αν µάβιστα ἠάβουμε υπόιμη πως αυτό το 
παιχνίδι θα είναι πβήρως 98 [όχι όπως κάτι 
πατάτες” της εταιρείας͵ όπως το θμάάθη 
Ῥίτ]κε 2 καιτο Απιθιΐσαπ 0οπαιεςί] ίσως 
να έχουµε κάτι αρκετά καΠό στα χέρια µας. 


Γαλαξιακή ιστορία 
Την Τετάρτη 26 Μαρτίου Βγήκε στα κατα- 
στήµατα το ααἰαοίίο Οἱν]ιζαϊἴίΟΠΡ, το νέο 
ἵμτη βα56ά οἰταΐθρυ της ψαθβικής οἴταῖθ- 
ου Εἰγοῖ, δημιουργημένο από τη οἰα[άσοκ. 
Όπως είναι ευνόητο από τον τίτῇο του, 
πρόκειται για ένα 9ρ806 κἰταίεσι σ8πῃθ, 
στο οποίο σύμφωνα µε την εταιρεία έχει 
δοθεί πού µεγάΒη σημασία στο θἰποία 
Ρρἰαι6Γ σαΠΊΘ, µε το σενάριο και την πλοκή 
να δημιουργούν έναν επικό κόσµο µε τον 
οποίο αηβηβεπιδράτε. Υπάρχουν όµως µε- 
ρικά στοιχεία που µου έκαναν µεγάθη 
εντύπωση. Κατ΄ αρχάς, από τους 36 συνο- 
Λικά ποβιτισμούς, µπορείτε να επιῆέξετε 
µόνο τους ανθρώπους για να παίξετε. 
Επειτα, δεν υπάρχει κανενός είδους πιιἰτ]- 
ρἰαυεγ. Τέῆος, τα γραφικά του είναι 20 για 


αΑΙΑΟΤΙς ΟΙΝΗΙΖΑΤΙΟΝ5 


να µη “στερήσουμε την ευκαιρία από ποῆ- 
ἠούςο ανορώπους που δεν ὂα μπορούσαν 
να παίξουν ένα 90 παιχνίδι”. 

Όπως και να χει, δεν θα προβώ σε συ- 
µπεράσµατα προτού δω το παιχνίδι. Για την 
ιστορία, η θἴαγάοοκ είχε παράγει το 1994 
ένα παιχνίδι ααἰαοῖῖο Οἰν]ζαϊίοης ψια το 
Δειτουργικό σύστημα 09/2. Αρα αυτό είναι 
κάτι σαν το Γ6ΠΊαΚΟ για τα Μ/πάον5; 


Αδύνατος (Ιπιροςφς!θΙο) 
διαγωνισμός 

Το ἵζο Ιπιροδφίρίο Ο(δαῖμγας 0οηίση, 
που υπάγεται στο οἰταῖθου Ρἰαποαί, ξεκίνη- 
σε ένα πρωτότυπο ν/θοακίυ ρἰαυΏαοκ οοπῃ- 
ροϊΠίοῃ, Όχι, δεν σας ζητάνε να τραψουδή- 
σετε ρἰαυθαος, αντιθέτως µπορείτε στη 
σεβίδα Πρ://ἀυπαππίο2.σαπιθθρυ.οοΠῃ 
/’"δἰσπια/{ογυπις/5πον/ήηγααά ϱΗρ2ΘΞΒΙἴηΓ 
οααἰά-728 να στείΠετε ένα παιχνίδι που 
έχετε γράψει, οι χρήστες θα ιμηφίσουν το 
καθύτερο και ο νικητής θα κερδίσει ένα 
σΓαπά ϱ{ἱΖ6, ψια το οποίο όµως δεν υπάρ- 
χουν Δεπτομέρειες (φήμες ότι πρόκειται 
για το περιβόητο ηΠεκτρικό ἠουκούμι δεν 
έχουν επιβεβαιωθεί). Αν Λοιπόν πιστεύετε 
πως οι επιδόσεις σας στο Ιπιροδφθίρἰο 
ΟιθαῖμΓος είναι για βραβείο, ρίξτε µια µα- 
τιά στον παραπάνω σύνδεσμο. 


{ 


ΟΑΙΑοτιο ΟΙΝΙΗΙΖΑΤΙΟΝ5 
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Φτιάξε κι εσύ ένα ςἰταῖεσι, 


μπορείς! 


ύο στοιχεία άφησα έξω από την 

περιγραφή του τέλειου 5ἰταίθϱΥ 
απΠβ. Το πρώτο είναι τα γραφικά, 
αφού πιστεύω ότι δεν παίζουν τόσο 
βασικό ρόλο στην ποιότητα του 
παιχνιδιού, αρκεί βέβαια να µην είναι 
δυσλειτουργικά όπως του ὀ4ά8ῃ 
οἱήΚ ||. Το σημαντικότερο στοιχείο 
όμως που δεν σχολίασα είναι η 
πρωτοτυπία στο γενικότερο στήσιμο 
του παιχνιδιού, Δεν λέω, Καλά τα 
ϱ4πΠ6ς που βασίζονται στους 
παγκόσμιους πολέμους, ενδιαφέρον 
ἔχουν τα 5ρᾶ08 σ[ταίερίθς, όµως αυτό 
που ζητάµε είναι η πρωτοτυπία, κάτι 
που να διαφέρει ριζικά από τα άλλα. 
Σε αυτό το σηµείο έρχεστε εσείς, 
αγαπητοί αναγνώστες, Σας 
προ(σ)καλώ να εκµεταλλευτείτε τη 
φαντασία που ήδη γνωρίζω πως 
διαθέτετε, µε σκοπό να σχεδιάσετε 
(σε επίπεδο ιδεών και σεναρίου) το πιο 
πρωτότυπο κι εξωπραγµατικό 5ἴαἴεϱΥ 
03ΠΠ6 που µπορεί να συλλάβει ο νους 
σας, Η πρωτοτυπία του µπορεί να 
βρίσκεται οπουδήποτε, στις µονάδες, 
στην υπόθεση, στο στήσιμο, στα όπλα. 
Δεν υπάρχει απολύτως κανένας 
περιορισμός, αρκεί να είναι δική σας 
Ιδέα. Στείλτε τις προτάσεις σας στη 
γνωστή διεύθυνση 5ἰταῖδηγΠα(ὮΩ 
οοπηρυρ/θςς.(Ι Και οἱ Καλύτερες θα 
δημοσιευτούν στη στήλη του επόμενου 
ήτου µεθεπόµενου τεύχους. Εξάλλου, 
είναι γνωστό ότι όλες οι µεγάλες 
εταιρείες παραγωγής παιχνιδιών στον 
κόσµο διαβάζουν φανατικά το “Ῥ6 
Μαςϊει”. Πού ξέρετε, λοιπόν, µπορεί 
σε λίγα χρόνια να δείτε 
στην 0ϐ 
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ΗΝ, τε --ϕΙ-μο Ἠκ.. 
η]; Ἱπ[ο(ΦΦσύψδ.ατ 


ΠΠ πι 


-- το, 


του Χάρη Κλάδη 
Τθχ(4)ΟΟΠΙΡΙΡΙΘΣς.στ 


Εῳτασαν και οι γιορτές του Πάσχα! Εντάξει, µπορεί να µη συγκρίνονται µε την περίοδο των 
Ἀριστουγέννων και της Πρωτοχρονιάς, ωστόσο τα δωράκια πάνε κι έρχονται! Αυτόν το µήνα 
θα δείτε πού ενδιαφέροντα πράγµατα στο "Ρ6 ΕἰαςΙ”, όπως το... παράξενο πΏηκτροθόγιο 
που εικονίζεται στη σεῆίδα αυτή! Καῆές γιορτές και καβά... ψώνια! 


Τασῖϊισαίβοαγο 


το ἰηίαι[ίαοθ των παιχνιδιών σαο! 


ΙΟ ΡΕΝΑ ρα πω αρα πμ μμ. 


Διάθεση | ν « , ' : : ς 

Ζορρίτοη, Τηπιφϊπιαςῖει είναι σίψουρα µία από τις κορυφαίες εταιρείες κατασκευής περιφερειακών για ϱ8ΠΙΘΙ5. Ε 
τηῇ- 210 6856000 δικά τα Πἰσίιεπα προϊόντα της είναι κορυφαία στο είδος τους. Αρκεί να θυμηθείτε εξέχοντα παραδείγµε 
- 09 µε ΦΠΑ τα, όπως το τιµόνι Ε4 και ποῆύ περισσότερο το θαυμάσιο Ηοῖας Όοισαί που παρουσιάστηκαν από τις σεᾷ 


δες της στήβης. Αυτή τη φορά η εταιρεία µάς παρουσιάζει ένα πβηκτροβόγιο τακτικής”, που έχει ως σκ: 
πό να απΏουστεύσει στο μέγιστο τα παικνίδια «ἰταΐθσυ και αοϊίοη που αρέσουν σε όῆους µας! 

Ενα κοινό γνώρισμα των παιχνιδιών αυτών είναι ότι παίζονται κατά κανόνα µε το ποντίκι ὧς βασικό κε 
ριστήριο κατεύθυνσης, σε συνδυασμό µε το πἠηκτροῆόγιο ως βάση για τα συνήθως αρκετά πἠήκτρα κίνι 
σης αῆῆά και τα 5Ποιζομῖς. Ωστόσο, ποθῆές φορές το πηκτροβόγιο υποφέρει” τόσο από τεχνικά µπερδέ 
µατα [ποτέ δεν χώνειµα το "κόῆήημα” που παθαίνουν µερικά πβήκτρα όταν πατιούνται ταυτόκρονα) όσ 
και από τη δυσκρηστία. Το Ταοίἱοαἰροαγά έρχεται να αντικαταστήσει το τεβευταίο, ὧς παρτενέρ του ποντ 

κιού σας. Πρόκειται για ένα μίνι πβηκτροῆόγιο µε βασικά πβήκτρα τί 
ποθετηµένα σε σηµεία που µπορείτε να χειριστείτε µε το αριστερ 
Χέρι, Χωρίς να πάρετε τα µάτια σας από τη δράση που εξεβίσσετς 
στην οθόνη σας. Τα Βασικά πβήκτρα είναι αµέσως προσβάσιµα απ 
τον αντίχειρα και τα δάχτυῆα του αριστερού χεριού σας, ενώ 
καρπός σας ακουμπά ξεκούραστα στην ανατομική βάση που ε 
ναι Φτιαγµένη από ειδικό σεἰ. Σε αυτά τα πῇί 
κτρα µπορείτε να προγραμµατίσετε όβα τ 
θΠογῖομῖς που απαιτούνται από τα αγαπί 
µένα σας παιχνίδια δράσης ή στρατην 
κής. Το ΤαοἱἱοαἰσοαΓά διαθέτει κέρσς 
ρες που µπορείτο να χρησιμοποιήσετε 
για παράδειγµα, για να «ἰτα[άρετε στ' 
ΟιαΚο 3, ενώ µε τα υπόβοιπα πἠήκτρι 
µπορείτο να αβηάζετε τα όπᾷα, νι 
πηδάτε, να πετάτε και να µαζεύετ' 
αντικείµενα. Για τα παιχνίδια στρα 
τηγικής η χρησιμότητά του οίναι εμ 
Φανέστερη. Μπορείτε να αντικατα 
στήσετε όῆα τα 5Ππογῖοιῖς για τη! 
παραγωγή μονάδων, να ορίσετε Ποίκευ, 


Αναϊυτικά 


(οπιπιαπά Ζο0πο 


22 έξτρα πβήκτρα για κάθε απαί- 
τηση του αγαπημένου σας σαπιο! 


0μαϊἴειμοχ 


Μιβήστε µε συμπαίκτες και αντι- 
πάβους κατά τη διάρκεια του οη- 
ἴπε σαπηίησ! 


για το οΓομράρισµα των μονάδων κ.ἢπ. Στα αριστερά θα δείτε ένα 
μικρό πάνεῆ µε πἠήκτρα στα οποία µπορείτε να αναθέσετε τις 
Δειτουργίες ομαϊἴίησ για τα οη-ἱίπο σαπἹθς σας. Υπάρχουν 4 9έ- 
σεις για ξεχωριστά μηνύματα µε συμπαίκτες, καθώς και δύο για 
γενικά μηνύματα. Εκτός από τα προαναφερθέντα πβήκτρα, που εἰ- 
ναι αρκετά ώστε να καθύιψουν τις ανάγκες σας στα περισσότερα 
ρ8ΠΊΘ65, η Τητιςίπιαφίαει προέββειε τις απαιτήσεις ακόµα πιο πο- 
Λύπήοκων παιχνιδιών. Ετσι, στο επάνω µέρος υπάρχουν 22 πρό- 
οβετα πἠήκτρα, που µπορεί να αναβάβουν πρόσθετες Πειτουργίες 
[για παράδειγµα, στα Πἰσμί ςἰπιμἰαῖοι5 που συχνά απαιτούν ποθΏά 
περισσότερα πἠήκτρα από κάθε άῆῆο είδος παιχνιδιών). Ωστόσο, 
τα τεβευταία είναι δύσκοΠο να τα χειριστείτο άµεσα και µπορεί 
αρκετές φορές να χρειαστεί να τα κοιτάτε για να τα πατάτε, 
αφού εκτός από ποἠβά στον αριθµό, βρίσκονται και σε σηµείο 
όπου το χέρι δεν φτάνει µε την ίδια ουκοβία όπως τα βασικά. 

Ενα από τα θετικά σηµεία του είναι πως τόσο η βάση όσο και το 
δεξί πάνεῆ των βασικών πἠήκτρων μπορούν να επανατοποθετού- 
νται ώστε να σας βοβέιμουν, ανεξαρτήτως του μεγέθους της πα- 
ἠάμης σας. Το πρόγραµµα που θα Βρείτε στο συνοδευτικό 60 θα 
σας επιτρέψει να δημιουργήσετε ἠειτουργικά προφίῆ για κάθε 
παιχνίδι που σας ενδιαφέρει. 

Ως κατασκευή το Ταο[ἰοαἰθοαιά είναι εργονοµικό, αναπαυτικό 
και φυσικά, θα σας προσφέρει µεγάῆη ευκοῆία κατά τη διάρκεια 
τῶν σαπιθς σας. Ωστόσο, η ένσταση που έχουµε αφορά στο µέγε- 
θός του. Εχει το µισό µήκος από ένα πἠηκτροβόγιο και είναι αρκε- 
τάπιο φαρδύ, κάτι που σηµαίνει ότι θα σας ξεβοῆέψει αρκετά, αν 


4 ο ο 
γίες οἰναίίπᾳ, 


Οι Βασικές ἠειτουργίες κάθε παι- 
χνιδιού Βρίσκονται κοντά στα δά- 
πτυθά σας. 


{οἱ βοςί 


0 καρπός του χεριού σας µπορεί 
να ακουμπά στο αναπαυτικό µα- 
ξιαράκιτης βάσης. 


το γραφείο σας δεν έχει αρκετό εβεύθερο χώρο. Επίσης, η ῆει- 
τουργικότητά του μειώνεται αν δεν σας χρειάζονται τόσο ποῆβθά 
πηήκτρα. Σαφέστατα, αν οι ανάγκες σας περιορίζονται σε 4-8 
θπογίομῖς, το κανονικό πἠηκτροῆόψιο επαρκεί, ενώ ακόµα και αν 
θέβῃετε κάτι παραπάνω, το οἰταϊαοίο Οοπηπιαπάεί της ΜίοΓοβοβι, 
που παρουσιάσαµε στη στήῆη του τεύχους 158 (Δεκέμβριος 
2002], είναι καἠύτερο, αν και δεν μπορούν να συγκριθούν άµεσα, 
καθώς το τεῆευταίο δεν είναι ένα εναβῆακτικό πἠηκτροΏόγιο. 
Πρόκειται για ένα ραπεἰ που χρησιµοποιείται σαν ἰταοκθαίί και 
έχει διαφορετική φιβοσοφία εφαρµογής. 

Η γενική εντύπωση που µας άφησε το Ταοϊϊοαἰθοαγά ήταν καΠή. 
Αν και όχι κορυφαίο, το πρόγραµµα που το συνοδεύει 9α σας επι- 
τρέψει να το προγραμµατίσετε χωρίς ιδιαίτερες δυσκοβίες, ενώ 
έτοιμα προφίῆ για παιχνίδια µπορείτε να Βρείτε και στο ἴίε της 
Τηπιιβιπιαςίεγ. 


Αξιοϊόγηση 


καἠύτερα γίνεται. Ενσωματώνει ἠειτουρ- 


ο που. 
πἠηκτροῆόγιο, 


Μα σᾶ 


Μ5Ι 748Ε ὐΙΤΗΛ.Ι. 


ιαβάζοντας τον οδηγό αγορών 


Διάθεση που έχουµε ενσωματώσει στη στή- ΗΜΟΙ 746 ὐΙ ΤΗΛ: έχει δημιουργηθεί 
Οκιαβίε, ῆη Πριν Αγοράσετε΄, θα προσέξετε 3 Ξ - ν 

Ὃ ου 6011901 ότι η Α-7ΝΑ αντικατέστησε την ΜΘΙ μεγνωμονατη χΧομηῆή τιµη, οποτεο 
Ε 9000 «ΦΠΑ 749 Ὀιίτα στο οικονομικό µας σύστημα. 


Πάντως οι 9ἱ6 και Μ9Ι κάνουν την αντεπί- εξοπῆισμός της δεν είναιο πῆηρέ- 
θεσή τους, µε την 746Ε ὑΙΤΗΒΑ-Ι που αποτε- . 
Πεί τον απόγονο αῆῆά και την ᾽απαβηαγή΄ της στεροςπου θα βρείτε. 
745 ὑιίτα. Βασίζεται στο τεβευταίας γενιάς 
Ζ48ΕΧ ομἰρφαί της 9ἱ6, οποκήηρωμένο που υποστη- 
ρίζει πβήρως τους νεότατους Αἴπίοη ΧΡ µε πυρήνα 
Βαγῖοη και ταχύτητα Ε9Β 999ΜΗΖ. Η κατασκευή της 7ά6Ε ὑΙίγα-ἰ κυμαίνεται στα ίδια πρότυπα που µαι 
ώθησαν να προτείνουμε τις πιοίποιΏοαιάς της ΜΘΙ στον οδηγό αγοράς. Η πακέτα ακοβουθεί τις χρω 
µατικές προτιμήσεις της ΜΘΙ διατηρώντας το κόκκινο χρώμα και κάνοντας παιχνιδιάρικες αντιθέσει: 
µε τις πράσινες θύρες µνήµης και τις κίτρινες Ι9Ε. Ετσι, ακόµα και αυτοί που διαθέτουν ένα διαφανές: 
κουτάκι μπορούν να ποντάρουν στη διακοσμητική ύπαρξη της Μ9 
746Ε ΙΤΒΑ:Ι1 Η κατανομή των οΏοκήηρωμένων και ἠοιπών εξαρ 
τηµάτων έχει ψίνει µε τέτοιο τρόπο ώστε να υπάρχει αρκετό: 
εἠεύθερος χώρος γύρω από το θοοΚκεί του επεξεργαστή, προ 
κειµένου να είναι εύκοβη η τοποθέτηση ακόµα και των µεγα 
ἠύτερων οοοἱεις. Οι θύρες της µνήµης έκουν αρκετό {αν κα 
όχι µεγάΠο) περιθώριο από τη θύρα ΑΑΡ ώστε να είναι εύ 
κοθη η επανατοποθέτηση µνήµης χωρίς να ενοχβεί 
κάρτα γραφικών. 
Ωστόσο, η Μ5Ι 746Ε ὐΙΤΗΒΑ:Ι έχει δημιουργηθεί µε 
γνώμονα τη χαµηθή τιµή, οπότε ο εξοπΏισµός της δεν 
είναι ο πἠηρέστερος που θα βρείτε. Δέχεται 3 πιοά 
μἱες µνήµης ΠΡΗ 266/3499/400 και υποστηρίζει ΛίΓ 
8χ, όµως δεν διαθέτει ΒΛΙΌ ή δεγίαἰ ΑΤΑ (παρότ 
το τεΠευταίο τείνει να ψίνει στάνταρ], ενώ ς 
οοηίτοἰίει ΑΤΑ 1338 µπορεί να παρέχει µόνς 
δύο κανάβια ΙΏΕ {ά συσκευές). Διαθέτει, πά 
ντως, ενσωματωμένο υποσύστηµα ήκου και 
δίκτυο 10/100Μ0ρ5, ενώ υποστηρίζει και 0098 
2.0. Το ΒΙΟ05 επιτρέπει σωρεία ρυθμίσεων στις οποίες συµπερι: 
Παμβάνεται η συχνότητα του Ε9Β (από 100 έως 200ΜΗ7 µε βήμα: 
τα του ενός], εντούτοις η έκδοση αυτή δεν επιτρέπει τη ρύθμιση 


Ἕκλορ ον τ ντος ηωνγγάπως τι ολα λωρ οὖν η . του νοϊἴασθ του επεξεργαστή, κάτι που περιμένουμε πως θα αῆ- 
αΏῆά και Φθηνό σύστηµα µε ικανοποιητικές δυνατότητες. ἠάξει µε αναβάθμιση του ΒΙ05. Αν και δεν αποτεῇεί την καἠύτερη 


πρόταση για τους ροψ6{ µ86:5, η ΜΟΙ 748Ε ΙΙΤΗΑ-Ι είναι σταβε- 
ρότατη στη Πειτουργία της και ἠόγω και της προσιτής τιμής της, 
αποτεβεί δεβεαστική ἠύση για το µέσο χρήστη που µπορεί να 
πειράξει” τον επεξεργαστή του αυξάνοντας σε κάποιο ποσοστό 
τις επιδόσεις του συστήματός του. 


Κυκλοφορεί από τις Εκδόσεις ΑπάΡΙς το 
δεύτερο βιβλίο της εξαιρετικής σειράς “Το 
Σπαθί των Σανάρα”, που έχει αναδειχθεί ῶς 
µία από τις δημοφιλέστερες ιστορίες Φαντα- 
σίας όλων των εποχών. 

Το αρχέγονο κακό απειλεί τα ξωτικά κα! τις 
φυλές των ανθρώπων. Η Έλκρις, το δέντρο 
της ζωής, µαραίνεται και το τείχος της Απα- 
γόρευσης, που κρατά τις ορδές των δαιµό- 
νων µακριά από τη γη, καταρρέει. Μόνο 
ένας τρόπος υπάρχει για να ανακοπεί η 
επέλαση των πλασμάτων του σκότους: η 
αναγέννηση της Έλκρις. 

Η αναζήτηση του µαγικού τόπου όπου θα 
φυτευτεί ο σπόρος του δέντρου της ζωής 
ξεκινά. Μια αποστολή που μοιάζει καταδικα- 
σµένη σε αποτυχία, καθώς οἱ μαγικές πέ- 
τρες των Σανάρα, που περικλείουν την πα- 
νάρχαια µαγεία των ξωτικών, δεν υπακού- 
ουν στη θέλησή του... 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΟΥΝ 


ΡΑΥΙΡ 6ΕΜΜΕΗ. 


ἱποσπος τῶν ΝΤΡΕΝΑΓ. 

 ΝΙΡΑΣ 

ΟΟΡΥΛΟΣ 
στοττα--ττ---α 


ΤΕΚΕΚΥ Ο6ΟΟΡΚΙΝΟ 


ΝΛΙΟ Προτο - «οκο οἱ Τευτη 


Το λυκόφως έχει απλωθεί πάνω απότα Μπροστά στον Κνδυσο, ο Σε ἑναμμάμμο που µαστίζε- 
Τρία Βασίλεια και ο Ρῄσαρντ ΣάΐΦερ µε Ντρας ο Θρύλος, ο Άρχο- τα! από ΤηΝ Πρβοαιώνια δια- 
το Ξίφος της Αλήθειας πολεµάτις δυ- ντας του Πελέκεως, εγκατα- µάχη μεταξύ άσπονδων 
νάµεις του Σκότους και τον ορκισµένο λείπει το ορεινό καταφύγιό εχθρών, ήρωεαικαι ιερείς 
εχθρό του Ντάρκεν Ραλ. του και ηγεπα/ της τελευτα(- ενώνουν τις στρατίέᾳ τους 
ας, απέλπίδος µάχης ενά- και συγκρούοντα! µε τίς 
ντία στις ορδές των Ναδίρ. στρατιές του Χάους... 


τυτυιυ.απιιδῖς. ΟΥ 


ἡ ' |. 
ΗΠΙΗ Για παραγγελίες οη-ἴίπε: ΝΛΑΝ,απαθῖς.οἵ τηλεφωνικώς: 210-3801487 µέσω ἴαχ: 210-9216847 


- ιΠο ΟηἨ Ι.ΤΗ-522465 


Ίο απόήυτο ΟΡ/ΗΜ); 


Όιτε 0η 1ΤΗ 9224058 


Διάθεση 

Βἱοπίο Α.Ε. τηῇ: 210 
244910 

Τιμή 

ε 7900 «ΦΠΑ 


ΑξιοΏόγηση 


γίες προστασίας και, το , 8α το 
δεβεαστική τιµή! 


ια. Άν και εξαιρετικό, χρειάζεται χρόνος 
να πεισθούµε 

ρο το Ο0/ΑΝ της αγοράς αυτή τη 

στιγµή. 


Ὑποστηρίζει όῆα τα πρότυπα, διαθέτει τις καἠύτερες τεχνοῇο- 
σημαντικότερο, Βρείτε σε άκρως 


μίθ Όη έχει κάνει τεράστια άήµατα εξέβιξης, τουβάχιστον όσον αφορά στις συ- 
σκευές ΟΡ/ΒΜ/ που κατασκευάζει. Με το ΙΤΗ-022465 κάνει ακόµα ένα βήμα µπρο- 
στά, ενώ ακοθουθώντας το πρότυπο ΑΤΑΡΙ και υποστηρίζοντας Οἱίγα-ΏΜΑΖ επιτυγχά- 
νει ονομαστικές ταχύτητες εγγραφής στα ϱ2κ και επανεγγραφής στα 24κ. Όπως 
όῆα τα σύψχρονα 0Ρ/ΒΜ5, ενσωματώνει Ριῄθι 2ΜΒ το οποίο πῆαισιώνει η 
τθχνική ΟΜΑΒΗΤ:Ν, διασφαΠίζοντας ακόµα ταχύτερη εξαγωγή ήχου και ει- 
κόνας από Αιάϊο και Ψιάδο 0Ώ5. Από την άηΠη, η ύπαρξη της τεχνοβογίας 
ΝΑ5 εγγυάται χαµηῆά επίπεδα κραδασμών και ενοχκἠητικών θορύβων κατά 
τη διάρκεια της εγγραφής, ενώ η τεχνοβογία οπιαγῖ-Βιιγη αποτρέπει το επι- ει 
ζήμιο Βιῇει Ὀπάθιτιη. Όσον αφο- λος. 
ρά στα πρότυπα εγγραφής, το ΙΤΗ-522465 
υπερκαθύπτει κάθε απαίτηση {ακόµα και ΒΑΝ/ πιοάο Ριηίπα, 
Ραοκοῖ /ητίπα, ΟνοιΏιιπίπο διάρκειας 99’ και ΟΡ-ΜΗΝ/). Τέβος, 
στο πακέτο του προγράµµατος θα βρείτε το δηµοφιΠές Νεο 5.0.9. 

Το 1ΤΗ-022465 µας έβψαῆε ασπροπρόσωπους στις εξαντβητικές 
δοκιμές µας και δεν αποκβείεται µεθβοντικά ακόµα και να αντικα- 
ταστήσει το κραταιό, για την ώρα, Ρἰοχῖοί που προτείνουμε στον 
οδηγό αγοράς της στήβης Πριν Αγοράσετε”. 


ο πν 


ότι είναι το καἠύτε- 


ϱ ΜΙΠεπηίυπη οῇνειγ ἄεξΓοισθά 


ΤιάθοΟ6ΕΑορΡΟαχΧ .,- 


κάρτα γραφικών και κόσµηµα µαόί! 


ΜΠἰεηπίμπι 9ἱνοι 
6εξοτοθά ΤΙάΒ00ΦΕ 
Διάθεση 
Πβαίσιο, 


τηῆ» 210 2892000 


ε 18900 ΦΠΑ 


Αξιοῆόγηση 


νέα ασημένια κάρτα γραφικών της Τήρίακ κάνει ιδιαίτερη αίσθηση, 
ειδικά ἠόψω της συσκευασίας της! ΤἸοποθετηµένη σε βαβιτσάκι, συνο- 
δεύεται, εκτός των άθῆων, και από ψύκτρες για τις μνήμες, που κα- 
Πούνται να χρησιμοποιήσουν όσοι αποφασίσουν να τις υπερχρονί- 
σουν. Πέραν του στοιχείου αυτού, καθώς και του ψεγονότος πως το 
κράµα της πἠακέτας κρύβει στοιχεία µετάβῆου που αποσκοπούν 
στην όσο το δυνατόν χαµηθή θερµοκρασία, η οἱϊνοι δεν αποτεβεί πα- 
ρά µία συνηθισμένη υΏοποίηση ψύρω από το αναβαθμισμένο” 
άοΓοίοθά Τιά40Ό0Ώ που, περισσότερο για ἠόγους πια(κοῖϊπα, η ηΝΙΒΙΑ 


Βάπτισε ΤΙάΒΟΘΏΡΕ, προσθέτοντάς του το ΑΡθΧ. Ωστόσο, αυτή η µικρή ο -Ἡ 
ενίσχυση δεν ικανο- ; 


ποιεί τον απαιτητικό χρή- 
στη. 0Ο πυρήνας οίναι Χρονισµένος στα 270ΜΗΣ και η µνήµη στα 


Μία καθή πρόταση για το µέσο χρήστη που, 8α ωμωνερε-ον ολο : Ξ 8 . 
4 νετ» Ἂν η τιµή της µειωθεί ακόµα ἠέγο, θα --- ΡΡΌΜΗΣ [3.9 π8). Η αρχιτεκτονική της κάρτας είναι της ψενιάς του 


Πρόκειται για τεχνοΏογία περασμένης γε- 

νιάς και ξεπερασµένης αρχιτεκτονι- 
κής, παρά το "Πίφτινγκ” που υπέ- 

στη απ΄ την αΝΙΘΙΑ. 


ΡιγαοῖΧ 8.1, ενώ η συνοβική επίδοση δεν ξεπερνά τα όρια µιας µέ- 
σης κάρτας. Λόψω και της τιµής της απευθύνεται περισσότερο στο 
µέσο χρήστη, που Θα προτιμήσει να κάνει οικονομία « 50,00 αντί 
να αψοράσει την ισχυρότερη αῆῆά και σαφώς πιο σύγχρονη 
Βαάθοη 9008 Ριο. 


Ν». 


Ελάτε νι συμμετάσχεῖ οι ) 


στην πρώτη 0Η-ΊῃΕ ώ λα ή ζ1ι 
όν. 


κοινότητα «1; ο οκ. 
στην ων ση, ί 


ϐ6µηνη συνδρομή 
Έ 49.79 


ϱ ΠΡΩΤΟ ΟΝ-ΗΝΕ 
ΜυΙΤΙΡΙ ΑΥΕΒ βρα 
ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


}. 3νέες περιοχές για εξερεύνηση! 
7. Πάνω από 50 νέα αντικείµενα, 
40 νέα τέρατα και 20 δρε1!8! 


}. Νέα αμεςίς, γρίφοι, ποη-ρί8γεί οπαΓαοίει5 
και περιπέτειες. 

Σ. Καθημερινά ωρααῖες και δεκάδες νέα αντικείµενα 
και 5ρθ/!5 κάθε µήνα. 

». Δυνατότητα να φτιάχνουν οἱ παίκτες δικά τους µαγικά 
αντικείµενα και να τα χρησιμοποιεί όλη η κοινότητα. 


«Για να παίξετε το Της Ην 6 ονίνιθ χρειάζεται να έχετε σύνδεση στο ΙΠΙΘΙΠΕΙ. 


Κεντρική Διάθεση: 60ΠΙρΙΡΙΕΣς Λ.Ε. 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, Τηλ.: 210 92386752, Εχ: 210 9216847 


ΡΙΟΙΤΑΙ ΟΟΝΤΕΝΤΑΦ.Α. ΌΒΙ: ΜΑΝ. ἀἰθίοοη.ᾳτ, 8-πιαί]: ΙΠΙο(Φ4ἰθίοθη.ῃ! 


« ειγθδίῖοιη ν/ηγοῖοςς ΦΠιθρ8ᾶ 


Ίο τέῆος των καπΠωδίων 


Ειαφίουπι Νἱγοίοςς 
6απιοραά 
ς Διάθεση 
Ζαρρίτοη, 
πι τηῆ: 210 6856000 
Τιμή 
ε4θ9θθ με ΦΠΑ 


Αξιοῆόγηση 


4 Εργονομική συσκευή που Βασίζεται στην ήδη επιτυχημένη γενιά 


των ενσύρµατων σαππεραάς της εταιρείας. 


νέα ασύρματα σαπιεραᾶς της. Κατασκευαστικά, το Εἰγοςίοιπι Μ/θἰοςς θαπιοραά δεν δια- 
Φέρει ποηύ από το αντίστοικο δονούµενο µοντέβο που είχαμε παρουσιάσει σε προηγούµε 
νο τεύχος µας. Εχει ακριβώς τον ίδιο σχεδιασμό µε το ποβύ καβό σκαρί και τις εξαίρε- 

τες εµπρόσθιες σκανδάῃες, οι οποίες είναι οι καύτερες που έχουµε δει σε ΟποιΟ- 
δήποτε σχετικό περιφερειακό για Ρ08. Συνοβικά, τα αοϊίοη Ρµΐῖοης µαζί µε τις 
σκανδάῃες είναι 8, ενώ στα αριστερά βρίσκεται ο καθιερωµένος “σταυρός” 
χειρισμού. Η συσκευή διαθέτει και δύο αναβογικούς μοχβούς που κάνουν τη 
διαφορά, ειδικά αν παίζετε αοϊῖοη σαπιες, αφού βοβεύουν πάρα ποβύ στην 
κίνηση µε τη χρήση µόῆις του αντίχειρα. Η συσκευή δεν συνδέεται σε θύρα 
058 µε καβώδιο, αβῆά επικοινωνεί µε το συνοδευτικό Γαοθίνε, το οποίο µε 
τη σειρά του είναι καΠωδιακά συνδεδεμένο µε το σύστημα. Βέβαια, οι απαι- 
τήσεις του Ρ0 σαπεί δεν είναι συνήθως τέτοιου επιπέδου ώστε το ασύρμα- 
το σαπιεραᾶ να προτιµηθεί έναντι ενός ενσύρµατου. Το ασύρματο σαπιίπο 
σαφέστατα θα ταίριαζε πε- 
ρισσότερο σε κάποια κονσόῆα, η οποία συνδέεται στην τηβεόρα- 
ση όπου ο παίκτης παίζει από απόσταση. Αντίθετα, στην πΏειονότη- 
τά τους οι Ρ0 σαπιε(ς κάθονται αρκετά κοντά στην οθόνη και άρα 
και στο Ρ0 τους. Αν και εργονοµικά και ἠειτουργικά το ΕἰΓ6ΘθΙΟΙΤΙ 
Ψ/Ιτεἰοςς 6απιεραά δεν έχει κάποιο αρνητικό στοικείο, θα ήταν 
προτιμότερο να αποκτήσετε ένα αντίστοικο σαπιοραά, ενσύρµατο 
και µε δόνηση. θα σας προσφέρει πιο ρεαβιστική δράση και στοι- 
Χίζει Πιγότερο. 


τη µεγάβη γκάµα σαπηϊπο περιφερειακών της Τηπιςιπιαςίο συγκαταβέγονται και τα κ 


(Ὕ« Μνη! Χρά 


[ια ένα Ρ60 στον... κύβο! 


Ιωὴιί Χρά 


Διάθεση 

Ροἱμσοη ΕΠΕ, 

τηῇ: 210 8211454 
υΤμή 

ε 19000 -- ΦΠΑ 


Αξιοθόγηση 


Ένα μικρό κόσµηµα για το ᾽σπιτικό” γραφείο ή το σαβόνι σας, αν 
4 επιζητείτε την καἠαισθησία µαζί µε τη ἠειτουργικότητα. 


Σαφέστατα περιορισμένες δυνατότητες 
όσον αφορά εφαρµο- 


τεῆευταία µόδα στο χώρο των ποπιθ Ρ05 είναι τα µικρά κυβικά 
κουτάκια µε τις Λιβιπούτειες πιοίπειΏοαγάς, οι οποίες αν και είναι 
περιορισμένων δυνατοτήτων αναβάθμισης, χαρακτηρίζονται από 
ιδιαίτερη κοµιµότητα. Δείχνουν µάβιστα να προτιμώνται από αγο- 
ραστές που Βἠέπουν τον υποβογιστή περισσότερο ὧς ακόµα µία 
συσκευή διασκέδασης στο σαβόνι τους, παρά ως ένα άκαρο και 
ογκώδες εργαβείο δουβειάς. Ετσι, όῆο και περισσότερες εταιρείες ἀ «κά -ᾱν 
ασχοβούνται µε τέτοιου είδους υβοποιήσεις. Το Χρά της ΙΙί είναι .. κο, 

ακριβώς ένα τέτοιο κουτάκι, που ενσωματώνει πιοίῖηθιμοατᾶ την οποία 

µπορείτε να εξοπΏίσετε µε οποιονδήποτε 

επεξεργαστή Ρεη[ίιπι ἆ και Οαἰε[οπ. Βασίζεται στο οπἰρςαί 8ά5αν 
που αποδίδει τυπικές δυνατότητες γραφικών, χωρίς Ωστόσο να 
µπορεί να συγκριθεί µε κάρτες της αγοράς, Η πιοίμαιΏοαΓα διαθέ- 
τει µία ΡΙΜΜ θύρα που δέχεται πιοάμἰα µνήµης τύπου ΡΠΗ 
Ρ01600/2100 µέχρι 188. 0 εξοπβισµός περιβαμβάνει ΙΑΝ 10/100, 
υ9β 2.0 και υποσύστηµα ήχου 6 καναβιών. Μόῆις µία θύρα ΡΟΙ 
υπάρχει για εσωτερικές επεκτάσεις, ενώ εσωτερικά µπορεί να 
δεχτεί 2 συσκευές ΙΡΕ (προφανώς 1 δίσκο και 1 ΡΝΠ/Ο0 ἀήνε). 


ΡΑΔΟΣΗ ΣΤΟΝ ποστ. 
Ρο ΣΑΣ ΜΕ ο ενος 
ο... σΑΜΕΟ ο 8 . 
ΡΕΩΣΗ 

μαι «ΟΜΡὐΤΕΗς 8 ΝΙΡΕΟΘΑΜΕΕ | Ἂννοσας 
524 0ΡΕΣ ϱ ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ-ΛΙΑΝΙΚΗ 9 ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ας 


8 ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΚΛΙ ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 9 ΑΝΤΙΚΑΤΛΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΛΛΑ 


ο ννοττττστοστασσσσοτσ σσ τς 8066 64 -- 24ΑΜΕΞ 66ε 
ΡΦΧ9ΦΟΟΖ θε ΘΡΕΟΑΘΑΤΩΗΝ α- 3 ΑΜΕΣ ϐ6ε 
Χ-ΒΟΧ -- 5 ΘΑΜΕΞ 259ε ΑΑΜΕΒΟΥ οοίΟοΒ 65ε 
Ρο ΑΜΕΒΟΥ ΑΟΝΑΝΟΕ 


ΑΜΕΟυΒΕ 


ΑΘΑΡΤΟΗ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ ΟΟΜΕΟυεεΓαΡρς 20µ00ε ΑΌΑΡΤΟΒ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 
ΡΟΧ 8 Ρ52 ΓΙΑ ςΑΜΕ ουΒΕ 


ΑΘΑΡΤΟΗ: ΔΕΙΤΕ ΤΑ ΠΑΙΝΙΔΙΑ ΤΟΥ α Β ΑΌΝΑΝΟΕ 

ΣΤΗΝ ΤΝ ΣΑΣ 5000ε ΑΦΑΡΤΟΝ περιφερείακων ϱοχ 52 
ΑΧ. 

ΣΥΝΔΕΣΤΕ Ρ52 «ΧΒΟΧ 

ΦΑΜΕ ΟύβΒΕ ΜΕ ΕΝΑ ΚΑΛΩΔΙΟ ΣΤΗΝ ΤΝ 4000ε ΣΥΝΔΕΣΤΕ ΟΛΜΕ ΟυΒΕΜΕ ΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

ΣΥΝΔΕΣΤΕ ρ52 Ἡ ΩΑΜΕ ΟυΘΕ Ἡ Χ-ΒΟΧ ΑΘΑΡΤΟΡ Χβοχ” Ρο 

ΣΕ ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ ΜΟΝΠΟΒ β000ε 

ΠΑΙΣΤΕ ΜΕ ροχ 6592 

ΟΥΡΑΌ ΣΤΟΝ ΗΝ 2000ε 

ΑΌΑΡΤΟΗ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ ΡΏορο ΠΙΑ Ρ32 

(ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ) 200ε 


πα α - 
---ὸῆἶΚὖἰ τα. -- ΤΗΤΗΣΤΕ ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟ 
ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΠΑΙΕΚΜΙΔΟΝΜΑΗΝΑΜΕΣ 


ΤΕ ΡΒΟΓΕΩΞΙΟΝΑΕ. ΟΕΓΕΗ:{« ΞΡΟΊΝΤΕΙ: 
01 ΡιΑ 11. :ΜΙΡΙΤΟΝΕΗ ΑΤΝ 3ΡΟΝ ΝΑ ΟΓΟΗΟΕ 5 ΝΑ Π8Ο:ΘΗΡ- ΤΝ ΦΩ1. 
»ουνυσ ΙΤΑΙ. 5125 ΡυΠ 338ΜΗ2, ΗΑΗΡΘ ΙΡ ΝΕ ΡΗΓΠΝ ρισ] τλι 
80 68 7 200, Ῥνρ ϱΘΧ ΘΑΜΞΟΝΕ, ΜΟΡΕΜΗΝΤΕΗΝΑΙ. 566 ΟΗΥΡΥΟΦ ΜΟΝΙΤΟΗ: 

ΟΗΙΟΝ 15” ΤΓΤ ΦΑΜΘΟΝΟ), ΗΧΕΙΑ 200 ΝΑΤΤ, 


τελική τιµή µε ΦΠΑ 


ΛΤτο1- 


ΡΕΝΠΗΟΝ 42126 ση”, ΤΕ. 2) τς) 


γΙ5Α ΔΕΚΤΕΣ ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ ΕΩΣ ΚΑΙ 36 ΔΟΣΕΙΣ. Οἱ ΤΙΜΕΣ ΕΙΝΑΙ ΤΕΛΙΚΕΣΜΕΦΠΑ 8. 


ὃ, | 
ο. 
- 4 


ΒΕΡΤΥΑΙΠΕΟΕΓΕΗ- σΡΟ ΑΜΌ ΧΡ 2000”- ΜΗΖ (2668), Ἰ 
κυρο-, ΜΙΡΙΤΟΜΝΕΗ ΑΤΧ ΝαΑΟΓΟΗΟΕ2ΖΜΝΧ αο0-θ8 ηΕ- «Τν. ου. ΡΟΟΝΡ-“ΦΑΜΙ2 
28 ΒΙΤ, ΒΑΜ 512 ΜΒ ΌΡΗΒ 266ΜΗ7, ΗΛΒΟ ΡΙΚ ΜΑΧΤΟΒ 60.98 72ου, ϱνῦΤ6Χ 
5ΑΝΘυΝΑ, ΜΟΡΕΜΗΙΝΤΕΗΝΑΙ 56.6 σΗΥΡΤΟ. ΟΝΙΤΟΒ ΘΑΙΙΞΡΟΝΟ 1’, ΗΧ. 

«ου ὼν. Μου) ὅ. ΚΕΥΡΟΑ πω, εωυ πα 


τελική τιµή µε ΦΠΑ 


ΙΞΜΙΡΙΠΟ ΚΠΛΣΤΗΜΗ ηπΙΔΣ Β]Πῃ 


Όννώυνών.φααπν« εκ Βκεῖν.«χι- 


ης ΤΙ Πας ΠΙΠΗ Πητηςς ΠΠἩ πας ΠΠ ἨΠΠΠΙ55 Ῥ]πὶ 


Η Βιβήιοθήκη 
τη5 Ππροφορική5 


λδλ20λα γύρω απόὀ 
τα ΨΙπαοιννς ΧΡ 


Μ/Ιπάονς 


Μυστικά ὅς 


Ὁ προσωπικος 
σος συµβουλος 
ταν 
εκμεταλλενθετε 
"ο προηγμένο 
ἹοροκΤηρ σοκ 
των Ἠψιούσης ΧΡ 


ἠΙπᾶοννς 


Ηοπιε ΕΙΙίοη 


{ µακετος [κρονες Όνασοὰ [ μθες κ πλλοναν Μενικφο. 
σος Ἰκρνν θθεον «λλων χρω 

{τος Ώσνατνρα (ργαλενα ΕΙ γη εαν συττἈρησης "τα οωσ-ώρατος, 
ου 


ΟΠΙςοΧΡ 


Ρ[ΟΙβΒ8ΦΙΟΠΑΒΙ 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΚΑΙ ΤΕΧΝΙΚΕΣ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ ΤΟΥ ΘΕΕΙΟΕ Χρ 


ΧΡΗΣΗ ΤΗΣ γΙδύΛΙ ΒΑ5Ις 
ΕΟΒ ΑΡΡΙΙΕΑΤΙΟΝΣ 


ΑΝΑΓΝΩΡΙΣΗ ΦΩΝΗΣ 
ΚΑΙ ΓΡΑΦΗΣ 


σσυα-- 68 
σπα 


«: Ζητείται 
Προπονητής! 


πως θα είδατε ήδη και στο εξώφυβΠο του περιοδικού µας, το 
ΟπαπιρἰοηςΠἰρ Μαπασθι ἆ είναι ψεψονός. Αυτό που ίσως δε 
γνωρίζετε είναι ότι από τον Αύγουστο του 2000 ἠειτουργεί κι 
ένα ιδιαίτερα αξιόΠοψο οἠβηνικό ἵἴε, το ΟΜ (ιθθοθ. Στη συνέ- 
χεια σας παραθέτουμε µερικά µόνο από τα στοιχεία που προ- 
σφέρειτο ΟΜ ἄίθθοθ: 

π 0Μάτοεσο μράαϊΐα: Από εδώ µπορείτε να κατεβάσετε ένα 
ανεπίσημο µράαἴε για το εἠβηνικό πρωτάθβηµα. 

ψ 6απιο σαπίογ: Συµβουβές για να παίξετε το παιχνίδι µε 
επιτυχία. 

π 6ιαρµίος: Εκτός από τα θογθθηςποῖς που µπορείτε να στεί- 
Πετε, θα Βρείτε ποῆβά πιοπιθα:5 για το 0Μ3, θΚίπ5 των αγαπη- 
µένων σας οµάδων ψια το 0Μά, καθώς και ἰοσορβοΚκς µε τα εµ- 
Βἠήµατα των οµάδων! 

π Οη-ἱΐπο Τουγπαπιεπί: Ευκαιρία να συμμετέχετε σε ένα µε- 
γάΠο τουρνουά και να δοκιμάσετε τις δυνάµεις σας! Αναµετρη- 
θείτε µε 19-20 αντιπάβους, δείτε τη Βαθµοβογία του πρωτα- 
θἠήματος στο αἱζθ, δημιουργήστε την προσωπική εφημερίδα 


σας µε τα νέα της ομάδας σας και συζητήστε την εξέβιξη του 
τουρνουά µε τους αντιπάβους σας! 

π Πρόκῆηση του µήνα: Στην αρχή κάθε µήνα µία νέα πρόκήη- 
ση ανακοινώνεται και έχετε το υπόΠοιπο του µήνα στη διάθεσή 
σας για να καταφέρετε όσα περισσότερα µπορείτε και να ανα- 
κηρυχθείτε νικητής του µήνα! 

7 Βοωπίοαάς: Τα απαραίτητα αρχεία για κάθε πιαπασει {επί- 
σηµα και μη[). 

7 ΟΜ 5οεπο: 0 τοµέας αυτός περιέχει νέα από την παγκό- 
σµια ΟΜ σκηνή και σας παρέχει [ίηκς στα πιο ᾿Ποῖ” θἰἴοςί 

π ΕοΓµπι: ΤΟ πιο ζωντανό κομμάτι του θἴἴεί Δεκάδες θέματα 
συζήτησης ανοίγουν από εσάς κάθε εβδομάδα! 

 ΙπῖοΓαοϊϊνίτη: Μέσω της υπηρεσίας "οιμοπηίΐ πθνς΄ µπορεί- 
τε να δείτε δημοσιευμένο το δικό σας άρθρο στην πρώτη σεῆί- 
ὅατου ΟΜα(αθοεΙ 


«Το Μαγικό Κουτί 


έβετε να µάθετε πότε θα κυκβοφορήσει η συνέχεια του 
αγαπημένου σας παιχνιδιού στο Ρἰαυοίαϊίοπ 2 ή το Χθοχ 
και δεν ξέρετε πού να απευθυνθείτε; Αν ναι, το Μασοϊο Βοχ 
είναι το κατάἠΠηβο εἵΐθ για εσάς! Με νέα που ανανεώνο- 
νται καθηµερινά, (ονίθν/ς ποβῆών γνωστών τίτῆων για 
όῃες τιο δηµοφιβείς παιχνιδομηχανές που κυκηοφορούν 
αυτή τη στιγµή στην αγορά και δεκάδες άλῆα καβούδια εί- 
ναι βέβαιο πως θα κατακτήσει τους απανταχού ᾿κονσοΏθό- 
Φιῆουςσ΄! Αρκετά µεγάβο ενδιαφέρον παρουσιάζει και το 
96οἴίοῃ µε τα ομαγῖς και τα Τορ-1Ώ των μεψαηύτερων αγο- 
ρών του κόσμου. 


πνπυροκτ 
ΒΛΙΝ6 ΕΨΕΙ ὍΘΕΤΗΕΑ Νου ΜΙΤΗ Ηοϊιοίῃςσα” 


ΗΣΙΑΤΕΡΤΙ ΟΑΜΙΝΩ ΝΕΥΥΣ 


ϱΥ, ΑΡΗ 8, 2003 


«Ττπο Ογρειρυµκ 


Ριο]οοῖ 


ο 6υΏθιριηκ Ριο]εοῖ (Τ0Ρ)} αποτεβεί τη μεγαβύτερη πηγή 
πἠηροφοριών γύρω από την υποκουητούρα του "ου06ι- 
ριπι”. Αν, Δοιπόν, το κίνηµα αυτό σας εκφράζει ή αν 
απῆώς θέῃετε να μάθετε περισσότερα γύρω από το κυ- 
βερνοδιάστηµα, η εν Λόγω ιστοσεβίδα ανααμβάνει να ἠύ- 
σει όβες τις απορίες σας. Ακόμη, µπορείτε να Βρείτε ένα 
σηµαντικό αριθµό από (εβεύθερα προς ἀονπίοααϊποι) Βι- 
Βῆία και κείµενα που αναφέρονται άµεσα ή έµµεσα στο 
χώρο, όπως το "Νδιγοπιαποθ/” του Μ/ίαπι αἱ08οη. 


81 τρ: //ργο/εκ! «γΌσερικ.ωδο/όσκ.πά 


Ιιοςσοτιοςο αοτο οσο 


Ἠχος 


αισθήσεων! 


Ἱ 
ιθ “ο 


ΑΡΟΛΡΙΝΑΤΟΒ 5.1 
9 Σύστημα 5 δορυφορικών ηχείων και ενός 5υΏΙΝΟΟΙΕΓ. 
9 Συνολική ισχύς 27 ΒΜΕ. 
(5χ 3Μ/ ΒΜΕ5 στους δορυφόρους -- 12 ΒΜ5 στο 5υ0ν/οοίε 
9 Εξωτερικός ενισχυτής µε ρύθμιση: 
νΟΙΟΜΕ / ΝνΙΒΤΗΑΙ / ΒΕΑΒ / ΟΕΝΤΕΒ / ΝΟΟΕΕΒ / ΡΟΝΕΒ 
9 Εντυπωσιακή σχεδίαση. 
9 Μαγνητική προστασία. 
9 0Ε »α{εῖγ ἀΡρΓοναἱ 


ρε 


ΡΕΤΟΝΑΤΟΒ 5.1 


ο Σύστημα 5 δορυφορικών ηχείων και ενός 5υ0Μ/οοίεΓ. 
9 Συνολική ισχύς 49 ΒΜΕ. 
(5χ ΤΝ/ ΒΜΕς στους δορυφόρους - 14Ν ΒΜΕ στο 5υΏινοοίθη 
9 Εξωτερικός ενισχυτής µε ρύθμιση: 
ΥΟι υΜΕ / ΝΙΗΤΟΑΙ / ΒΕΑΒ / ΟΕΝΤΕΒ / ΜΝΟΟΕΕΒ / ΡΟΜΕΒ 
9 Ξύλινη κατασκευή για εξαιρετική απόδοση ήχου. 
ο Εντυπωσιακή σχεδίαση. 
9 Μαγνητική προστασία. 
9 ΟΕ 5α{εῖγ αρρΓοναἰ 


Ξο)ὼΝΟ 
ο τὰ -λε 


Κεντρική διάθεση: ΝΝΗΝ.ἱηποναϊογ.α{ 
Πλαταιών 16, 151 24 Μαρούσι,Τηλ.: 210 6147017 


Εκκταπωτη 


του Γιάννη Καλοσκάμπη 
ονθ108θ6(ῶσοβη(α] πίυ8.στ 


θι εκτυπώσεις φωτογραφικής ποιότητας δεν 
προὐποθέτουν πῆέον την ύπαρξη ακριβού και 
εξεζητηµένου επαγγεῆματικού εξοπῆισμού. 
Κάθε χρήστης έχειτη δυνατότητα να στήσει, µε 
χαμηῆό σχετικά κόστος, ένα πῆήρες εργαστήριο 
Ψηφιακής επεξεργασίας της εικόνας γύρω από 
τον υποΏογιστή του, επιτυγχάνοντας 
εντυπωσιακά αποτεῆέσματα! Βέβαια, δεν είναι 
όῆα ρόδινα: το κόστος ανά σεθίδα κινείται 
ακόµα σε υψηθά επίπεδα και είναι κοινό 
μυστικό ότι οι περισσότεροι εκτυπωτές Ιπκ]οῖ 
πωθούνται µεν σε τιµές κάτω του κόστους, 
αθῆά τεβικά οι κατασκευάστριες εταιρείες 
αποκοµίζουν τεράστια κέρδη από την πώῆηση 
των πανάκριβων αναθώσιμων! 


ιοί Α4 


Ι ϱχΧΠΙ4ΙΚ Ζδ5ςᾳ 


ξοπήισµένος µε σαφώς ανώτερα χαρακτηριστικά σε σκέ- 

ση µε τα οικονομικότερα µοντέήα της { οχπιαίκ, ο εκτυπω΄- 
τής Ζ005θ αποτεῃεί την πἠηρέστερη, ίσως, πρόταση στην κατη: 
γορία του. Πρόκειται για ένα µοντέῆο που αποδεικνύεται απρό- 
σµενα γρήγορο στην εκτύπωση κειµένου. [ια την ακρίβεια, στον 
συγκεκριµένο τοµέα ο 20056 
επιτυγχάνει µία από τις καηύ- 
τερες επιδόσεις του παρό- 
ντος συγκριτικού. Δυστυ- 
χώς, η ταχύτητα πέφτει 
κατακόρυφα κατά την 
εκτύπωση εικόνας, αν και 
η ποιότητα του αποτεβέ 
σµατος στην προκειμένη 
περίπτωση είναι ποηύ κα: 
Πή. Η ᾽αχίήπειος πτέρνα 


η 


των προϊόντων της | οχπια(κ 

είναι - όπως ὃα έχει ἁήβωστε παρατηρήσει ο αναγνώστης από 
τις παρουσιάσεις εκτυπωτών που έχουν γίνει κατά καιρούς μέ 
σα από την παρούσα στήήη - το αρκετά ανεβασμένο κόστος ανά 
σεβίδα. Πράγματι, ο Ζ0056 φαίνεται να συνεχίζει την αρνητική 
παράδοση στη συγκεκριμένη κατηγορία. Πάντως, το κόστος 
εκτύπωσης στην προκειμένη περίπτωση κινείται µάῆῆον σε ἠο0- 
γικά πἠαίσια, σε σχέση µε τα σχεδόν απαγορευτικά επίπεδα στα 
οποία µας είχε συνηθίσει η { οχπια(κ µέχρι σήµερα. Οφείήουμε, 
τέβος, να επισηµάνουμµε ότι ο εκτυπωτής διαθέτει αισθητήρα 
που αναήαμβάνει να διαγνώσει τον τύπο χαρτιού που έχει το 
ποθετηθεί στον τροφοδότη, γεγονός που αυξάνει την ευχρηστία 
της συσκευής. 

4. 800χ1 2080 


Ε12096 
Ιπίοίεχ, τη: 210 60/222908 


Ερςοη 9ἵἰγΙμς ΡΠοΙίο 915 


τις μικρές” κατηγορίες η Ερ5οη δεν φαίνεται να έχει περιθώρια 
διάκρισης. Παρά την υψηβή ονομαστική ανάΒυση, η ποιότητα εκτύ- 
πωσης δεν εντυπωσιάζει, ενώ αν επιχειρήσουµε να τυπώσου- 


µε εικόνα σε κάποιο ᾿γρήγορο” πιοᾷθ, δεν απο- 
κβείεται να κάνει την εμφάνισή του ένας πα- 
Λιός φίβος, που δεν είναι άῆβῆος από το 
Φαινόμενο του Ῥαπάϊπα. Επίσης, ο εκτυπῶ- 
τής είναι γενικά αργός, ενώ αν και το κό- 
: στος χρήσης είναι βέβαια κχαμηβότερο 
από εκείνο του [οχπιαίκ, εντούτοις και 
πάβι δεν ικανοποιεί. Η συσκευή διαθέ- 
τει τέβος, υποδοχή Ρ6 6ατά καθώς και 
οθόνη 100, καρακτηριστικά που επιτρέπουν 
την απευθείας σύνδεση µε τις κάρτες µνήµης που χρησιμοποιούν οι η: 
φιακές φωτογραφικές μηχανές. 
5. 700χ720 32ΚΒ 
Πουβιάδης ἄ Συνεργάτες, τηῇ.: 210 9283710 


-ό 


« 296,00 


ἳ ἱ θχΠΊ8(ΙΚ Ζ25 


ίναι αξιοσημείωτο το γεγονός ότι η εῆ- 

ἠηνική αγορά πβηροφορικής διαθέτει 
εκτυπωτή µε τιµή κόστους που εντοπίζεται 
κάτω από τα 65,00! Πρόκειται για το Βε- 
νιαμίν” της οικογένειας της Γ6χπια(Κκ, ο 

οποίος µπορεί να µη διακρίνεται για την ταχύτητα 
εκτύπώσης που προσφέρει, ωστόσο το τεβικό αποτέῃε- 
σµα είναι αρκετά ικανοποιητικό. Να η ευκαιρία, ἠοιπόν, για όσους αναζη- 
τούν έναν όσο το δυνατόν οικονοµικότερο εκτυπωτή, αν και θα πρέπει να 
έχουν υπόιµψη τους ότι - όπως τονίσαµε και στην εισαγωγή -τα φαινόμε- 
να απατούν ποηῆές φορές, γεγονός που αποδεικνύεται στην προκειμένη 
περίπτωση από το ιδιαίτερα αυξημένο κόστος χρήσης του µοντέβου. 
12001200 

Ιηίοία», τηῇ.: 210 60722290 


{6490 


Ερ5οη οἰγίμς Οοοι 662 


ν και η ταχύτητα οκτύπωσης του µοντέβου της Ερ5οη µπορεί 

-- να συγκριθεί µόνο µε την αντίστοιχη των µοντέβων της ανώ- 
κςν. τερης οικονοµικής κατηγορίας, οι συνοβικές επιδόσεις του το το- 
ποθετούν πίσω από τις ἠύσεις των Όαποη, Ηεν/οίϊ- 


-- Ραοκατά και | οχπια(κ. Συγκεκριµένα, το κόστος 
εκτύπωσης είναι σχετικά ανεβασμένο, ενώ η 
Ὑ ποιότητα εκτύπωσης σε απΏό χαρτί υποβείπεται 
-- 
 ααά -- ν 


εκείνης που προσφέρουν τα προϊόντα των δύο 
προαναφερόµενων εταιρειών. Μοιραία, Ποιπόν, 
δεν μπορούμε να προτείνουμε το συγκεκριµένο 
µοντέβο, αναμένουμε, όµως, τα νεότερα 
προϊόντα της δημοφιβούς εταιρείας! 
5. 700χ720 32ΚΒ 
Πουβιάδης ἃ Συνεργάτες, 


εΕ11800 
τηῇ.: 210 9283710 


ἱ ΘΧΠΊ4ΙΚ Ζ65 


ν και σαφώς ενισκυµένος σε σχέση µε 

τον Ζ5056, ο Ζ65 της { οχπια(κ δεν κατα- 
φέρνει να διακριθεί, αφού προσφέρει µέ- 
τριες επιδόσεις για την εξεταζόµενη κατηγο- 
ρία. Η ποιότητα εκτύπωσης ικανοποιεί, όµως 
στον συγκεκριµένο τοµέα το µοντέῆο της 
Ηοναί{-Ραοκατά προσφέρει ανώτερες επιδό- 
σεις, ενώ οφείβουµε να επισηµάνουμε ότι το κό- 
στος εκτύπωσης τείνει προς την κατεύθυνση του µη αποδεκτού, αν ανα- 
Λοψιστούµε ότι ο όγκος των εκτυπώσεων που καβούνται να αντιµετωπί- 
σουν οι εκτυπωτές της παρούσας κατηγορίας δεν περιορίζεται σε Πίγες 
µόῆις σεβίδες την εβδομάδα. Ισχυρό σηµείο του µοντέβου της { ΕχπΊαίΚ 
αποτεβούν οι εκτυπώσεις κειµένου, µια και η ταχύτητα που επιτυγχάνει 
είναι κατά πού ανώτερη από τις αντίστοιχες των ἁπῆων προτάσεων 
της ενότητας. Συνοῄικά, αν και ο Ζ65 δεν τα καταφέρνει άσκηµα, εντού- 
τοις δεν διακρίνεται ἠόψω του ισχυρού ανταγωνισμού. 
4.800Χ1.200 

Ιη{οίαχ, τηῇῦ.: 2180 6722290 


{176,79 »»» 


ΗΡ Βεθκ[εί 3820 


ωρίς να ξεχωρίζει για την ταχύτητα εκτύπω- 

σης και κάνοντας χρήση της τεχνοβογίας 
Ρποϊοτοαῖ της "προηγούμενης γενιάς”, το µο- 
ντέβο της Ηοψ[εϊί-ΡαοΚκατά απευθύνεται, προ- 
φανώς, στους χρήστες που δεν έχουν ιδιαίτε- 
ρες απαιτήσεις. Αξίζει να σημειωθεί, πάντως, ότι οι 
ἀπνεις που συνοδεύουν το προϊόν είναι ιδιαίτερα φιβικοί, γεΥγΟ- 
νός που το καθιστά µια έξυπνη αγορά για τους αρχάριους στον κόσμ 
της πβηροφορικής. Από εκεί και πέρα, η ποιότητα εκτύπωσης (κανοποι 
εί, ενώ το κόστος χρήσης δεν ὁα σας προβήηματίσει αν δεν τυπώνετ 
πάνω από 20-90 σεβίδες το µήνα! 

4.800χ1.200 «ΒιΠει: 2ΜΒ 


Ε1ΙΙ910 :Ηονεί{-Ραοκατά Ηοίίας, τηῇ.: 210 80911080 


6αποη 320 


κόµη µία οικονομική ἠύση, η οποία, ωστόσο, προ: 

σφέρει αξιοπρεπείς επιδόσεις τόσο στον τοµέα 
της ταχύτητας όσο και σε εκείνον της ποιότητας εκτύ- 
πωσης. Γενικά, αν σκοπεύετε να επενδύσετε σε κάποιο 
µοντέβο της συγκεκριμένης κατηγορίας και έχετε ως ς 
κύριο κριτήριο το κόστος ανά σεβίδα, το εξεταζόµενο προϊόν η 
της 0αποπ αφήνει πίσω τον ανταγωνισμό. Το µόνο σηµείο 
που µας προβήηµάτισε ήταν η ευκρίνεια στην περίπτωση 
εκτύπωσης ασπρόµαυρης εικόνας, αφού ναι µεν ήταν ικανοποιητική 
αββά σαφώς υποδεέστερη από τα δείγματα που έδωσε ο ανταγωνισμός 
Φυσικά, η εν ἠόγω δοκιμασία µπορεί να χαρακτηριστεί αρκετά εξειδι- 
κευµένη, άρα και η κάπως μειωμένη απόδοση δεν αναμένεται να αποτε] 
Λέσει σηµείο προββηματισμού για το µέσο καταναΠωτή. 

:2 4001200 ΡΟΚΒ 

Ιηίθισυς, τηῇ.: 210 9554244 


υ 


ΕΙ: 


Πριν αγοράσετε... 


ΑΠΟ ε 150,00 ΕΩΣ « 300,00 
ΗΡ Βεςκ/εί 5550 


αρόθῆο που η αγορά των οιδών πἠηροφορικής επιβάΠῃει την αξιο- 
Ἰ, ἠόγηση των συσκευών σύµφωνα µε τις επιδόσεις και τα χαρακτη: 
ριστικά τους, η συγκεκριμένη πρόταση της 
Ηονείί-Ραοκατά µας αναγκάζει να παρεκ- 
κΏίνουμµε ἠίψο από την καθιερωμένη πο- 
-΄ µρεία µας, στρέφοντας τη συζήτηση στο Θέ- 
- μα του σχεδιασμού των προϊόντων. Το 
σ πρωτοποριακό ἀθρείσῃ του ᾖ5νῇ σίγουρα 
κατορθώνει να εντυπωσιάσει, καταρρίπτο- 
ντας τη Βογική του ᾿"κουτιού” που υιοθετούν 
οι περισσότεροι κατασκευαστές. Μακάρι η 
προσπάθεια της ΗΡ στο συγκεκριµένο τοµέα να 
Βρει κι άήβους μιμητές (χωρίς, Βέβαια να θυσιάζονται τα τεχνικά Χαρα- 
κτηριστικά)! Εξίσου καΠές είναι οι επιδόσεις του εκτυπωτή, αφού η τα- 
χύτητα ικανοποιεί, ενώ η τεχνοΏογία Ρποϊοίαί ΙΝ εγγυάται την εξαιρετι- 
κή ποιότητα του τεΠικού αποτεΠέσμµατος. Από εκεί και πέρα, το κόστος 
ανά σεβίδα κινείται σε ικανοποιητικά επίπεδα, αν και, βέβαια, δεν φτά- 
νει τις επιδόσεις που δίνουν στη συγκεκριμένη κατηψορία τα µοντέῆα 
της ΌαΠΟΠ. Συνοβικά, ο 2550 αποτεβεί µια καηή ἠύση Ὑενικής χρήσης”, 
προσφήρνμας εξαιρετική σχέση απόδοσης-κόστους. 
4. 800»1 200 ΒΘΜΒ 
Ηεψ[εί(-Ραοκατά Ηείίας, τηῇ.: 210 8091100 


Ε19942 


8. {Πρ « 30000 ΚΑΙ ΑΝΟ 
ΗΡ ΡποϊοκππαΓί 7550 


ῬΤ ο µοντέῆο ΡΠοϊοςπιατί 7550 αποτεῄεί την κορυφαία - για την ώρα - πρό- 
ταση της Ηοναί{-Ραοκατά στην κατηγορία των εκτυπωτών σεβίδας Λά. 
Σε αντίθεση µε τους υπόβοιπους εκτυπωτές της ΗΡ, ο ΡΠοϊοςπιαιί 7500 δεν 
χρησιμοποιεί δύο, αθῆά τρία δοχεία µεἠάνης, γεγονός που αυξάνει την ευ- 
χρηστία αθῆά και την τακύτητα {η ανάµειξη των χρωμάτων γίνεται, προφα- 
νώς, γρηγορότερα όταν υπάρχουν “έτοιμα” 7 χρώματα αντί για ἀ). Η ποιότητα 
εκτύπωσης κινείται σε εξαιρετικά επίπεδα, αν και στην 
αποτύπωση των αποχρώσεων του μαύρου ο 6αποη 
98908 διατηρεί ένα μικρό - αθβά διακριτό - προβάδι- 
σµα. Ωστόσο, η πρόταση της ΗΡ διακρίνεται για τα 
συνοδευτικά αξεσουάρ που Φέρει ενσωματωμένα, 
τα οποία φιβοδοξούν να διευκούνουν το έργο του 
επαγγεῆµατία φωτογράφου. Συγκεκριµένα, η συσκευή 
διαθέτει, πέρα από τη δυνατότητα απευθείας σύνδεσης 
µε την μηφιακή φωτογραφική μηχανή, υποδοχές για τις κάρ: 
τες µνήµης όβων των γνωστών τύπων {0Ε60, οπιαγϊΜεαϊἴα, 90, ΜΜΟ και Μεπιο- 
πι ο{ἱοκ!], ενώ η ύπαρξη οθόνης 08 στο εμπρόσθιο µέρος του εκτυπωτή επι- 
τρέπει τη ρύθμιση κάποιων βασικών παραμέτρων της εκτύπωσης. Τονίζουµε, 
τέῃος, ότι παρόῆο που η µέψιστη ανάῆυση της συσκευής ανέρχεται στα 
4. 800χ1.208, στην πράξη ο χρήστης µάῆΠον θα προτιμήσει τη σιψουριά της τε- 
Χνοβηογίας ΡΠοϊοιαί ΙΝ, η οποία επιτυγχάνει σηµαντική αύξηση στην τακύτητα 
εκτύπωσης, χωρίς τη διακριτή µείωση της ποιότητας. 
Μέγιστη ανάθυση: 4.800χ1.200 » ΒυΠογ: 16ΜΒ 
Τιμή: Έ 988,22 «Διάθεση: Ηοψοίϊῖ-Ραοκαιά Ηείίας, τηῃ.: 210 8091100 


(8ποη 958020 


εκτυπωτής της 0αποῃ εντάσσε- 

ται οριακά στους εκτυπωτές 
µέσου κόστους, αφού η τιµή 
του υποβείπεται εβάχιστα 
του ψυχοΠογικού φράγµα- 
τος των « 90000 που θέσα- 
µε για τη µεσαία κατηψορία. 
Πρόκειται για µια συσκευή 
πραγματικά επαγγεήµατικών 
προδιαγραφών, αφού τόσο η τα- 
Χύτητα όσο και η ποιότητα εκτύπω- 
σης κινούνται σε εξαιρετικά επίπεδα. Χρησιμοποιεί 6 ανε- 
ξάρτητα µεβάνια, προσφέροντας ακρίβεια και Χρωματική πιστότητα 
ακόμα και στη "δύσκοηη” περιοχή των αποχρώσεων του μαύρου, ενώ 
το κόστος ανά σεβίδα είναι ένα από τα δυνατά σηµεία του µοντέβου, 
αφού στο συγκεκριµένο τοµέα δεν έχει αντίπαΏο στην εν ἠόγω κατη- 
γορία. Ωστόσο, ο ανταγωνισμός έρχεται - αναπάντεχα - από την ίδια 
την 0αποπ, αφού το µοντέβο 850 καστίζει Λίψο ακριβότερα (Ε 920,00], 
ενώ είναι σηµαντικά ταχύτερο. Βέβαια, στην ποιότητα εκτύπωσης ο 
9820 διατηρεί µια µικρή υπεροχή. 
24001200 80ΚΒ 

[πίθιδι/ς, τηῇ.: 210 0594244 


{29982 


(8ποη 958300. 


Ο χρήστης που αναζητά έναν 

θκτυπωτή που έχει τη δυ- 

νατότητα να ἠειτουργήσει χὠ- 

ρίς την ύπαρξη υποβογιστή, θα 

ενθουσιαστεί µε τις επιδόσεις, 

αἢθά καιτα χαρακτηριστικά του 

µοντέῆου ο890Ρ της 6αποῃ. Αν 

και το κόστος είναι αρκετά ανε- 

βασµένο σε σχέση µε το 90908, η 

ποιότητα εκτύπωσης κινείται σε κορυφαία επίπεδα, 

κυρίως ἠόγω της χρήσης έξι µεῆανιών, καθένα από τα οποία καταῆαμ- 
βάνει µάΠιστα ξεχωριστό δοχείο. Η ανεξαρτησία των οαιϊήἁσας συντε- ' 
βεί, επιπβέον, στο χαµηΒό κόστος εκτύπωσης της συσκευής, γεγονός 
που, σε συνδυασμό µε την υψηΠή ποιότητα του τοβικού αποτεἠέσματος, 
καθιστά το συγκεκριµένο µοντέβο της Όαποῃ τον ιδανικό σύντροφο για 
τον επαγγεῆµατία. Φυσικά, υπάρχει η δυνατότητα απευθείας σύνδεσης 
µε κάρτες µνήµης µέσω της - τυπικής για τα προϊόντα της 0αποπ - Ρ0 
σατά, ωστόσο στη συσκευασία περιβαμβάνεται µόνο ο προσαρµογέας 
για τον τύπο 0Ε6. Επισηµαίνουµε, τέῆος, ότι οι επιδόσεις του εξεταζόµε- 
νου µοντόβου δεν διαφέρουν από εκείνες του απΠού 98240, το οποίο θα 
πρέπει να αποτεβέσει την επιβογή του καταναΠωτή που αδιαφορεί για 
τα χαρακτηριστικά 'Ρ6 Ετος”. 

» Μένιστη ανάβυση: 2.400Χ1.200 « Βιήΐοι: 56ΚΒ 

» Τιμή: 6 404 42 « Λιάθεση: Ιπίειθις, τηῆ. 210 9554246 


τεχνοβογία ΡΠοϊοταῖ της ΗΡ αποτε- 

εί ένα από τα κύρια σηµεία ισχύος 

των µοντόῆων της κραταιάς εται- 

ρείας͵ αβῆά συχνά προκαβεί σύψχυ- 
ση τόσο στο καταναθωτικό κοινό όσο και στους 
κριτικούς, µια και όχει µια σηµαντική ιδιοµορ- 
φία: Αντί να ενισχύει τη μέγιστη ανάηυση, ὅρα 
ανταγωνιστικά εις Βάρος αυτής! Τι εννοούμε; 
Απθώς η ενεργοποίηση της υψηΠότερης ονο- 
µαστικής ανάΏυσης (4.800Χ1.200] καθιστά τη 
διαδικασία της εκτύπωσης ιδιαίτερα χρονοβό- 
ρα αηθά και απαιτητική σο υποΏογιστική ισκύ. Η 
Ρποϊοιαῖ αποτεβεί µια εναββακτική μέθοδο, η 
οποία εφαρµόζεται αποκβειστικά σε ανάΏυση 
1200κ1.208, προσφέροντας ποιότητα εκτύπω- 
σης που δεν διαφέρει πρακτικά από εκείνη 
που θα επιτυγχάναµε στη μέγιστη ανάΏυση. 0 
Χρήστης πρέπει, ἠοιπόν, να γνωρίζει ότι δεν γί- 
νεται - την παρούσα, τουβάχιστον Χρονική στιγ- 
µή - να συνυπάρχουν ΡΠοϊοταῖ και 4.800Χ1.200: 
ή µε τον ένα τρόπο τυπώνουµε ή µε τον άῆΠο 
{στην πράξη, µάῆιστα, η μέγιστη ανάθυση 
εφαρµόζεται σπάνια από τους κατόχους µο- 
ντέβων της ΗΡ, αφού το αποτέῆεσμα της 
Ρποῖοιαῖ είναι εξίσου ποιοτικό και ποῆύ µα πο- 
Δύ πιο ψρήγορο). 


68ποη 953900 


Εκτυπωτή ΙπΚΙ6ί Δ4 


ια να δώσουμε µια σαφή εικόνα του χάρτη της αγοράς των εκτυπωτών στον 

καταναβωτή χωρίσαµε τα µοντέβα σε τρεις µεγάῆες κατηγορίες. Το τοπίο στη 

φθηνή κατηγορία είναι µάῆῆον ξεκάθαρο: 0 εκτυπωτής που δικαιούται τον τίτ΄ 

Λο του "οικονομικού ἱπκίθί ψενικών καθηκόντων” είναι ο Ζ95096 της {[αχπιαίς, 
τον οποίο και προτείνουμε, µια και φαίνεται πως έχει τις περισσότερες δυνατότητες, 0 
χρήστης που ενδιαφέρεται κυρίως για την απβότητα στο χειρισμό ίσως εξετάσει την πε- 
ρίπτωση απόκτησης του µοντόΠου 3820 της Ηοψαιί-Ραοκατά, το οποίο αποτεβεί µια τί- 
µια πρόταση. Από την άῆἠη πῆευρά, αν και η συσκευή ἰ920 της 6αποῃ προσφέρει το χα: 
µηῆότερο κόστος ανά σεβίδα, ο µικρός όγκος των εκτυπώσεων που χαρακτηρίζει την 
εξεταζόµενη κατηγορία δεν δικαιοΏογεί την απόκτησή της. 

Οῆοι οι εκτυπωτές που παρουσιάζονται στην ενότητα "από ε 15000 έως ε 30000’ είναι 
αξιόμαχοι και σαφώς δεν πρόκειται να απογοητεύσουν τον καταναθωτή. Αν µας ζητούσαν, 
όµως, να ξεχωρίσουµε ένα µοντέβῃο, αυτό θᾳ ήταν αναμφισθήτητα το 9820 της 0αποῃ. Εξι ξε: 
χωριστά µεβάνια, εξαιρετική ποιότητα εκτύπωσης αθῆά και ΧαµηΠό κόστος ανά σεβίδα συν- 
Βότουν ένα εκπβηκτικό σύνοΠο, το οποίο θα ικανοποιήσει κάθε απαίτηση του χρήστη. Αν δεν 
είστε διατεθειμένος όµως να ξοδόψετε « 20908 για έναν εκτυπωτή και θεωρείτε ότι δεν 
καἠύπτεστε απόῆυτα από τα χαρακτηριστικά των µοντόθων της "μικρής κατηγορίας, υπάρ- 
χει ψια εσάς µια ενδιάµεση ἠύση, που δεν είναι άππη από το ᾿διαστημικό” 5050 της Ηεψεῖῖ- 
Ραοκαιά. Προσιτό κόστος και ποθύ καθές επιδόσεις συνθέτουν ένα ισορροπηµένο σύνοβο. 

Στη µεγάΒη κατηγορία, τέβος, η πρωτιά ανήκει δικαιωματικά - για άλῆη µία φορά - 
στην απο. Η τιµή του µοντόΠου 858 είναι, βέβαια, αρκετά ᾽αἡμυρή”, εντούτοις ο Χρή- 
στης που 8α δαπανήσει ένα ποσό που υπερβαίνει τα 900,00 για αγορά εκτυπωτή ανα- 
ζητά προφανώς την κορυφή των επιδόσεων, αηῆά και ένα µοντέῆο που συµβάῆβει στην 
εἠακιστοποίηση του κόστους χρήσης. 

Οι τιµές που αναφέρονται στο άρθρο αποτεβούν ενδεικτικές καταστημάτων και περι: 
Λαμθάνουν ΦΠΑ 1876. 


6αποη ἰ850 


συγκεκριμένος εκτυπωτής της Όαποπ είναι ἠίψο ακριβότερος από 
το µοντέβο 7550 της Ηονοϊί-Ραοκαιᾶ, εντούτοις η ποιότητα εκτύ- 
πωσης είναι µάβῆον υποδεέστερη, ενώ δεν υπάρχουν και οι ευκοΠίες 
σύνδεσης που συναντάμε στην πρόταση της ΗΡ: Υπάρχει µόνο η υποδο- 
χή Ρ0 0α{ά, άρα, για να δεχτεί η συσκευή τα διάφορα είδη καρτών µνή: 
µης χρειάζεται κάθε φορά ξεχωριστός προσαρµογέας {αάαρίοι). Για την 
αποτύπωση των κρωµάτων χρησιμοποιούνται µόνο 
4 µεβάνια, γεγονός όχι εξ ορισμού αρνητικό, αν 
αναβογιστούµε τις κορυφαίες επιδόσεις του µο- 
ντέβου 850 της ίδιας εταιρείας, 
όµως, στην προκειμένη περί- 
πτώση η εν ἠόγω τεχνική 
δεν κρύθει τις αδυναμίες 
της. Συνοβικά, ο εκτυπωτής 
50408 προσφέρει ικανοποι- 
ητικές επιδόσεις αηῆά δεν 
εντυπωσιάζει, καθώς στην 
εξεταζόµενη κατηγορία το 
κυρίαρχο χαρακτηριστικό είναι 
η ποιότητα εκτύπωσης. Αξίζει να 
αναφερθεί, πάντως, ότι το κόστος χρήσης της συσκευής είναι αρκετά 
χαμηβότερο από το αντίστοικο του ΗΡ 7550. 
24001200 


ΘΚΒ 
Ε41190 
Ιπίσιδυς, τηῇ.: 210 9594244 


ο παρόν µοντέβο διαφοροποιείται από τη ἠογική των 6 ανεξάρτη- 

των µεβανιών που συναντούσαµε µέχρι τώρα στα ακριθά µοντέῆα 
της Όαποπ. Στην προκειμένη περίπτωση έχουµε µόνο ἀ, χωρίς ὠστόσο 
το γεγονός αυτό να όχει µεγάθο αντίκτυπο στην ποιότητα εκτύπωσης. 
Το σηµαντικό πβεονέκτηµα του 850 σε σχέση µε τον ανταγωνισμό είναι 
η ταχύτητα, τομέας στον οποίο κερδίζει κατά κράτος τον ανταγωνισμό. 
ΕπιπΏέον, η 08ποπ προχωρεί τις τεχνικές εξοικονόμησης μεῆανιού ένα 
Βήμα παραπέρα, μειώνοντας σηµαντικά το κόστος χρήσης. 0 εξεταζόµε- 
νου εκτυπωτής αποτεβεί τεῆικά µια ποθύ καθή επιΠογή, αῆά ο Χρήστης 
που επικεντρώνει την προσοχή του στην ποιότητα εκτύπωσης ίσως προ: 
τιμήσει τον παβιότερο 800. 

4. 800χ1.200 Β0ΚΒ 
«92082 Ιπίοιδυς, τηῇ. 210 9554244 


6αποη Ι950 


ο κορυφαίο µοντόῆο της 6αποη έρχεται να επιβεβαιώσει την υπε 

ροχή της εταιρείας στο κώρο των οικιακών και ημιεπαγγεἠμµατικών 
εκτυπωτών. Με 6 ανεξάρτητα µεήῆάνια και όγκο σταγόνας µόῆις 2Ρἱ {το 
τεβευταίο χαρακτηριστικό εντοπίζεται και στο ἰ890], εκτυπώνει µε εντυ 
πωσιακή ακρίβεια, διατηρώντας, παράθβηῆα, το κόστος χρήσης σε ιδιαί- 
τερα ικανοποιητικά επίπεδα. Αν είστε διατεθειμένος να ξοδέψετε πάνω 
από ε 90008 ψια αγορά εκτυπωτή, δεν έχετε ἠόγο να µην προτιµήσετε 
το συγκεκριµένο μοντέῆο! 

4.800κ1.200 8Β0ΚΒ 
ΕΡΙΘ71 Ιπίοισυς, τηή.: 210 9554244 


όῆα τα καταστήματα για να βρείτε τις χαμηβότερες τιµές, εξετά- 
ζετε τις διαφορές ανάµεσα στα υποσυστήματα των διάφορων 
τύπων και εταιρειών ή απθώς ψωνίζετε στην ..τύχη; Από αυτόν το µή- 
να αναβαμβάνουμµε για εσάς την έρευνα και συνθέτουµε δύο οβοκήη- 
ρωμένα συστήµατα. Με γνώμονα το χαµηθό Ριάσεϊ και χωρίς να 
υπερβούµε τα ε 750,08 συνθέτουµε το πρώτο ποιοτικό σύστημα, πΠή- 


τ ι κάνετε προτού αγοράσετε κάποιο νέο σύστηµα; Επισκέπτεστε 


ορυ: ΑΜΟ ΑἴΠίοη ΧΡ 1800- “Β” 
Διάθεση: Η.Α.Ο. 9ΠΟΡ, ΑΝ. Π8ο5ΠΟΡ.(Γ 


Το “μικρό” σύστηµα δείχνει... τα δόντια του! Στο τιμόνι Κάθε- 
ται πλέον ο 1800”- (άλλωστε ο 1700”- δεν διατίθεται πλέον 
στην αγορά), ο οποίος, βέβαια, διαθέτει τον πυρήνα ΤποιοισΠῦπεά Β. Προσφέρει 
πολύ ικανοποιητικές επιδόσεις, τόσο στις εφαρμογές όσο Και στα ᾷαΠΠΕ5, ενώ η 
πολύ καλή θερµική συμπεριφορά του σας προκαλεί να τον υπερχρονίσετε! 


ζ6οοΙ6υ;: 6ΙοραΙΝΙΠ ΕΘΡ 82 
Διάθεση: 0Ἠθοκππαίθ, ΝΝΝΝΝ.οΠθοκπιαῖθ.ϱ: 


Ο ΧΡ1700”- "Β” είναι ένας επεξεργαστής που δεν ανεβάζει 
θερµοκρασία καὶ µπορείτε να τον εξοπλίσετε µε φθηνότερο 
σοοἰθ[άκι. Ωστόσο, εμείς σας προτείνουμε το πολύ καλό Ε9Ρδ2 της (ΙοῦαίΠΗ, 
το οποίο εγγυάται τη χαμηλή θερµοκρασία του ακόµα και στις περιπτώσεις που 
θέλετε να τον πουσάρετε λιγάκι. 


ο Μοϊπειροατά: αἰσαυγίε Α-7ΤΝΑ 

ΝΑ στα Ἱ Διάθεση: 6-9ΠΟΡ, ΜΛΑΛΝ.Θ-5ΠΟΡ.4Γ 

ην Ὁ - 

ἵ πο] Οι µικρές μειώσεις στις τίµές µας επέτρεψαν να αντικατα- 
σσ----- στήσουµε τη "γερασμένη” 745 ὑίτα της ΜΕ! µε τη σαφώς ταχύ- 
τερη πρόταση της ἰθαῦγίθ, η οποία ενσωματώνει το ΚΤ400 της ΝΑ. Διαθέτει 
κύκλωμα ήχου που πληροί το πρότυπο 5.1 Και 6 θύρες ῳ58, ενώ παρέχει υπο- 
στήριξη για όλους τους επεξεργαστές της ΑΜΟΡΙ 


Κάρτα γραφικών πλήρως συμβατή µε ΡἱπεϊΧθ.Ί, 64ΜΒ ΡΡΗ 
ΞΡΓΒΑΜΙ και µε επιδόσεις που ξεπερνούν σαφέστατα αυτές της 
ΜΧ της ηΨΙΡΙΑ. Πρόκειται για την κορυφαία πρόταση της "προηγούμενης γε- 
γιάς” και αρκεί για να παίξετε οποιοδήποτε παιχνίδι µε αναλύσεις µέχρι 
800χθ00. Η υλοποίηση της 0οἱομΓ ΡΟΝΝΘΙ αποτελεί µία αξιόλογη πρόταση. 


ΒΑΜ: ΚΙπᾳςίοη 236ΜΒ ΡΡΗ ΘΡΒΗΑΜ 333 
Διάθεση: ΒΑΜ 9ΠΟΡ, ΜΛΛΛΝ.ΓΑΠΙ-5ΠΟΡ.(Γ 


256ΜΒ µνήµη πρέπει να θεωρούνται ως το ελάχιστο ποσό 

για τις απαιτήσείς ενός σύγχρονου συστήµατος. Μπορείτε να 
βρείτε ΠΟΠΑΠΙΕ µνήµες σε καλύτερη τιµή, όµως προτείνουμε ανεπιφύλακτα ένα 
πποθμθ της ΚΙΠπῃΣΙΟΠ, το οποίο είναι εξαιρετικής ποιότητας κατασκευής Και συ- 
νοδεύεται από ΙΠείῖπιε εγγύηση. 


Ἱ Σκληρός Δίσκος: ΝΕ 4008 
Διάθεση: Μά ΜαΠαΦΕΙ, ΝΛΛΝ.ΠΙᾳΠΙΑΠΑΡΕΓ.ΠΓ 


Μπορεί τα 406Β να φαίνονται λίγα, όµως µε λίγο καλή δία- 
χείριση είναι υπερ-αρκετά για οποιονδήποτε. Γιατί επιλέξαμε 
τον ακριβότερο ὁΒ έναντι του ΒΒ; Γιατί είναι 0 καλύτερος δίσκος αυτή τη στιγµή 
στην αγορά, καθώς λειτουργεί στις 7.200 στροφές, ενώ διαθέτει και ΒΜΒ µνή- 
µης σαρῇθ. 


ΡΥυ 0γΐνε: ΘΟΗΥ 16χ Ρυἱκ 
Διάθεση: Ε-ΞΠΟΡ, ΜΜΛΝ.Θ-5Πορ.ΠΓ 


Η πρόταση της 90Η δεν είναι ούτε η φθηνότερη αλλά ούτε 

και η ακριβότερη που θα συναντήσετε. Αν Και το παρόν ἀήνε 
δεν βρισκόταν στην κορυφή των επιλογών µας, επιλέχθηκε ώστε να εξοικονο- 
μηθούν χρήματα για αγορά άλλων υποσυστηµάτων. Ωστόσο, δεν πρόκειται για 
άσχηµη επιλογή, καθώς είναι επώνυμο Και καλής κατασκευής. 


| ο] 


ο καπ ΥαΛ: 30 ΟΙΗ0 Βαάεοη 9500 Ρτο 128ΜΒ 


κ λά 


......} έως Και ε 50,00 χαμηλότερη. Όμως, το επίπεδο του Ὀιθῃεί αλλά 
και οι σαφέστατα εντυπωσιακές επιδόσεις της 9500 ΡΙ0 µας άλλαξαν γνώµη. Αλλω- 
σε, πρόκείταί για Κάρτα τελευταίας γενιάς (ΑΡ 8χ, ΠΙΙ8οῖχθ) που ξεπερνά ακόµα 
καιτην ακριβή ΤΙ4800, ειδικά στις υψηλότερες αναλύσεις. 


ρες από κάθε άποψη και κατάββηβο για όΠες τις πιθανές αποστοβές 
που µπορεί να του αναθέσετε! Το δεύτερο σύστημα το συνθέσαµε µε 
γνώμονα τον ίδιο τον εαυτό µας! Πρόκειται για το ᾿Ῥεςΐ Όμι”, µε όριο 
τα « 1.00 και υποσυστήματα που θα επιβέγαμε για να αγοράσουμε 
Εμείς οι ίδιοι! 0 οδηγός αυτός θα ανανεώνεται κάθε µήνα µε τα καθύ- 
τερα υποσυστήματα που υπάρχουν στην αγορά, χωρίς να αυξάνονται 
τα χρηματικά όρια. Αυτός θα είναι ο ρόβος του! 


ΒΕΣΤ ΒύΥ 


ορύ: ΑἴΠίοη ΧΡ 2100” “Β” 
Διάθεση: Η.Α.0. 9Π0Ρ, ΛΜ. ΠΟΚΦΠΟΡ.4Γ 


Οι νέοι επεξεργαστές της ΑΜΟ µε πυρήνα ΤηουρΠτεά Β άρ- 
χισαν να κατακλύζουν την ελληνική αγορά. 0 ΑΠΙοΠΧΡ 2100”- πα- 
ῥρέχει την καλύτερη σχέση κόστους-απόδοσης Και επομένως κερδίζει επάξια τη 
θέση του στο προτεινόμενο σύστημα. Προσφέρει κορυφαίες επιδόσεις σε όλους 
τοὺς τοµείς, ενώ αποτελεί το απόλυτο εργαλείο στα χέρια του ονθΓοἰοοΚθή 


Ἱ ζοοΙει: Ιορα!ΜΙπ 6ΑΚ4-89Τ 
Διάθεση: 0Π8οΚπιαῖθ, ΜΑΝ. οΠθοΚπιαἴθ:ᾳΓ 


Επιδιώκοντας το ονθΙοΙοοΚίΠΠ, δεν θα μπορούσαμε παρά να 
εξοπλίσουµε τον ΧΡ 1800-- "Β” µε τον ιδανικό "ψυκτικό σύ- 
γτροφο! Με το 0ΑΚά-88Τ θα μπορέσετε να σπρώξετε τη συχνότητα του Ε9Β 
του επεξεργαστή σας µε άνεση, ακόµα και ψηλότερα από τα 16ΘΙΗΖ, ανεβάζο- 
γτας την ταχύτητά του από τα 1.533 στα 1.900 και πλέον ΜΗ7Ι 


δ Μοίπειροατα: Μ5ι ΚΤΝΖ.Ι. 
Διάθεση: Γραμμή, ΜΑΝ. ΟΓαπηπή ΠΓ 

ἕ Η παρούσα “μαμά” ολοκληρώνεται γύρω από το κορυφαίο 
ΠΕΟΙΟΘΟ µε πλούσιο εξοπλισμό (098 2.0, ΑΤΑΊ93, κύκλωμα 
ήχου 5.1) και εκπληκτικές δυνατότητες για ΙΨΒαΚΙΠᾷ (το Ε9Β φτάνει τα 


200ΜΗ2), υποστηρίζει τους Αἰπίοῃ ΧΡ µε Ε9Β Ί86ΙΜΗΖ αλλά και τοὺς νεότατους 
ΒαΠΟΠ, οπότε αφήνει διάπλατα ανοιχτό το παράθυρο για μελλοντική αναβάθμιση. 


9) κ Διάθεση: ΒΑΜ-ΦΠΟΡ, ΜΛΜΝ.ΓΑΠΙ-5ΠΟΡ.(ΙΓ 
Ἀρχικά σκεπτόµαστε για Κάρτα µε το 88ΕοΙ084 ΤΙ4200, σε τιµή 


ΒΑΜ: ΚΙπᾳςίοη 256ΜΒ ΡΡΗ 
5ΡΒΑΜ 933 [επί 2) 


Διάθεση: ΒΑΝΙ-9ΠΟΡ, ΙΝΝΛΝ.ΓΑΠΙ-5Π0ρ.4:Γ 
Γιατί προτείνουμε 2 πιοάυ]θ5 των 256ΜΒ ΡΡΒ 335 αντί για ένα 
5126ρι, το οποίο είναι και κάπως φθηνότερο; Διότι µε τα 2 29θάρια µπορείτε 
γα εκμεταλλευτείτε τη λειτουργία ΏυαἱΏΏΒ του ΠΕΟΙΟΒΟ, αυξάνοντας τις επἰδό- 
σεις του συστήματός σας! 


Σκληρός Δίσκος: ΝΏ 8008 
Διάθεση: Β06, ΝΑΝΝ Οἱ ΟΙ γ.4Γ 


Σε δελεαστική τιµή, εἰδικά αν αναλογιστεί Κανείς πως πρό- 
κείται για ταχύτατο δίσκο. ΑΤΑΊΟ0 µε ΒΜΒ σαςΠ8, διατίθεται ο 
Βθάρης της ἸΝεσίειῃ Πἱρίία|. 0 χώρος είναι υπεραρκετός για κάθε χρήστη, ακό- 
μα και για όσους θέλουν να χρησιμοποιήσουν το σύστημα για βαριές εργασίες 
όπως είναι το νἀεο εα(Ιπα. 


ΡΝΡ ιΐνε: 5ο”γ 16χ Ρμίκ 
Διάθεση: Ε-9ΠΟΡ, ΜΝΛΛΝΗ.Θ-5ΠΟρ.4Γ 


3 Αν και όχι κακής ποιότητας, το παρόν ἀήνε δεν βρισκόταν 
στην κορυφή των επιλογών µας, εδικά για το "Όεςί υγ’ σύστη- 
μα. Ωστόσο, προτιμήθηκε Και σε αυτό το σύστηµα ώστε να εξοικονομηθούν 
χρήματα για αγορά άλλων υποσυστηµάτων. Ενδεχομένως να αντικατασταθεί 
μελλοντικά, όσον αφορά στον οδηγό αγοράς µας, µε κάποιο άλλης εταιρείας, 


Οδηγός αγοράς--- 


ΒΕΞΣΤ ΒυΥ 


ζα5ε8/Ρ5υύ: Εμ! Τοννου/ΕηθΥπιαΧ 
365ΑΧ.ΝΕ 350 ὑμτα Ωμ]οί 


Διάθεση: Β06, ΝΑΑΝ.Ρἱ0ΟΙΥ. ΠΟ ΠΘοΚπιαίθ, ΝΝΛΝ .οΠθοΚΙΠαἴΒ.ᾷ: 


ζαςε/Ρ5υ: Μαϊ Τοννοι ΑΛ407 3509 
Διάθεση: Η.Α.0Ο. 9ΠΡ, ΜΛΑΑΝ.ΠᾶΟΚ5Πορ.ϱ:Γ 


Ενα μεσαίο κουτί, αν Και δεν προσφέρει ευκολία αντίστοιχη ὃ : 3 
ενός {ῇ, είναι ιδανικό για το χρήστη που δεν σκοπεύει να χω- ---' Ένα τυπικό [η] ΤΟΝΙ θεωρείται απαραίτητο Καθώς παρέχει ευ- 
ρέσει πολλά εξαρτήματα µέσα του. Η συγκεκριμένη λύση είναι δελεαστική κα- κολία, χώρο, αλλά και καλή ροή αέρα. Δεν χρειάζεται ακριβότερο των Ε 
θώς περιλαµβάνει και τροφοδοτικό 350), τάση αρκετά ισχυρή για να υποστηρί- 50,00, εἰδικά απ’ τη στιγµή που σας προτρέπουµε να αλλάξετε το τροφοδοτικό 
ξει ένα ολοκληρωμένο σύγχρονο σύστηµα. του καταβάλλοντας άλλα « 100,00 για το κορυφαίο 365ΑΧ-ΝΕ. 


Οθόνη: ΗΙΠαοη 615 17” 
Διάθεση: Μί ΜαΠαβΕΙ, ΝΛΑΙΝ.ΠΙΦΠΙΔΠΒϱΕΙ.4Γ 
Το πώς "χωρέσαμε” 17άρα οθόνη Και μάλιστα της ΗΙασΠί σε 


Οθόνη: Νες ΕΕΤΟΙΞΘΒ 17” 
Διάθεση: ΜΕ ΙΜαΠαΘΕΙ, ΝΝΝΝ.ΠΙΦΠΙ8ΠΑΠΕΓ.6Γ 


Είχαμε να διαλέξουµε μεταξύ µίας φθηνής Ί9άρας Και µίας 
σύστηµα φθηνότερο από « 750,00, δεν αποτελεί θαύμα. Πολ- ποιοτικής Ί7άρας. Πιστεύουμε πως οι 17” είναι αρκετές για 
λές 1Τάρες χαμηλότερων προδιαγραφών διατίθενται σε ιδιαίτερα Καλές τιµές όποιον δεν σκοπεύει να δουλέψει µε απαιτητικά σχεδιαστικά προγράµµατα, 
Και η πρόταση της ΗΙαοΠί είναι άκρως δελεαστική. 0 κόκκος είναι 0,23Ππι, οἱ οπότε καταλήξαµε στην άριστη υλοποίηση της ΝΕΟ που διαθέτει καθοδικό 
αναλύσεις µέχρι 1.280Χ1.024 ρἰχεί, εγώ καλύπτεται από 5 χρόνια εγγύηση. 5υρ6: ΒήΩΠί Γἰαπιοπά(τοΠ, είναι Παΐ και φτάνει την ανάλυση 1.600χΧ1.200! 


Κεγυοαιά/Μοιςο: ΜἰογοδοΗ Μιμἰπιεαία 
8 Ἠποοί Ορίίσαἰἱ 


Διάθεση: ΜΑ ΜαΠαθ6ΕΙ, ΝΝΛΝ.ΠΙᾳΠΙΔΠΑΠΕΓ.ΔΓ 


Κεγροβιά/Μουςε: ΜΙογοςοΗ Μιϊπιεαἰία 
Ἱ ἃ Νµθεί Ορίΐοαἰ 
Διάθεση: Μ ΜαΠαΓΕΙ, ΝΛΝΝΝ.ΠΙΠΠΙΔΠΑΠΕΓ.0Γ 


Επιλέξαµε την πρόταση της ΜΙοποςοβ, διότι πρόκειται για µία 0λο- 3 ΔΕΝ υπάρχει λόγος αγοράς ασύρµατων συσκευών σε αυτή την 
κληρωμένη και αξιόπιστη λύση, που εκτός από το πιυΜπιθαϊα πληκτρολόγιο φέρει κατηγορία, οπότε η πρόταση της ΜΙοΓοδοΠ παραμένει Και στο "Ρεσί Ρυγ’ σύστη- 


και το πολύ καλό οπτικό ποντίκι της εταιρείας. Το πληκτρολόγιο διαθέτει μα. ΤΟ πιμπιεάίὰ πληκτρολόγιο και το οπτικό ποντίκι υπερκαλύπτουν τις βασικές 
πιυ[ήπιθοία 5Ποπουΐς, ενώ και οι δύο συσκευές συνδέονται σε Ρ9/2 ή ὐ9Β θύρες. ανάγκες του ΡΟΝΗ6{ 156. 

πα] Ηχεία: 2χΧΘΟΜΝα1 Ηχεία: Ώγθαπιαχ Οἴπεπια 5100 

- απ] Διάθεση: Οοπιρυῖε Αἱρ), ΜΜ άοΟΠΙ.0Γ Διάθεση: Γραμμή, ΝΛΑΛΝ.ᾳΓαππΠί.ϱ: 

μέ λ μά Το φθηνό σύστηµα, δυστυχώς, δεν έχει χώρο για "ηχητικές - Αρχικά σκεπτόµαστε ένα σύστημα 2.1 µε 5υ0ννοοίεΓ, όµως 

υπερβολές”, ενώ χρήματα που τυχόν εξοικονομούνται είναι αποφασίσαμε να µην αφήσουμε αναξιοποίητη τη δυνατότητα 

προτιμότερο να διατίθενται σε πιο σηµαντικά υποσυστήµατα. Ενα οποιοδήποτε ήχου 5.1 του υποσυστήµατος της πποἰΠειοαιά, Το παρόν σύστηµα, αν και όχι 
ζευγάρι από 8θάρια στερεοφωνικά ηχεία είναι αρκετά ισχυρό για να ακούτε τη το πιο ισχυρό της αγοράς, ολοκληρώνει πλήρως περιβάλλοντα ἤχο καλής ποιό- 
μουσική σας και να παίζετε αΠΠ85. Αν βρείτε ακόµα πιο φθηνά, µη διστάσετε! τητας µε 5 δορυφόρους και 5υΏνγοοίθτ, χωρίς να ανεβάζει πολύ το θυάρεῖ. 


Ἡ. ΕΙΟΡΡΥ: 1.44 ΟΕΜ 


Ὅτ. 1 ΕΙοΡΡΥ: 1.44 ΟΕΜ 
Ἱ Διάθεση: Ε-ΦΠΟΡ, ΜΑΝ Θ-5ΠΟΡ.(Ι 


τν Διάθεση: Ε-9ΠΟΡ, ΜΛΝ.Θ-5Πορ.(Γ 
Το ΠΟΡΡΥ ἀήνε τείνει να καταργηθεί στις µέρες, Καθώς η µό- ᾿ ο] Το πιθανότερο είναι πως από τον επόμενο οδηγό µας το 
γη χρησιμότητά του περιορίζεται πλέον στη δημιουργία Γθ50Ι8 .. {ΙΟΡΡΥ ἀήνα δεν θα υπάρχει καθόλου στο "Ρεςί Ρυγ” σύστημα, 
0ἴφί, αφού τόσο για δοοί όσο και για βάσΚυρς τα 0Ώ5 επικρατούν, Ωστόσο, η ίσως δίνοντας τη θέση του σε κάποια άλλη λύση, όπως η ύπαρξη µίας 
έλλειψη 00-Β στο φθηνό σύστηµα µας αναγκάζει να συμπεριλάβουμε το ΠοΡΡΥ {Πα5Ποα{ά, Αλλωστε ένα τέτοιο σύστηµα οφείλει να γίνει σταδιακά "Ι80ᾶ0Υ {Γ8β”. 
ὠς το ύστατο µέσο μεταφοράς μικρών αρχείων. 


Μοάεπη: Τογηβάο 56Κ ΡΟΙν.92 
Διάθεση: Πλαίσιο, ΙΛΝΝΝ.ΡἰΔἰ5ἰΟ.4Γ 


Μοάεπι: Τοιπαάο 56Κ Ρ0Ιν.92 
Διάθεση: Πλαίσιο, ΜΛΛΛΝ .Ρἱαἰςἰο. (ΙΓ 


κ «ρἁ Ένα απλό πιοάεπι δεν θα σας βγάλει και πολύ εκτός προῦ- Δεν υπάρχει λόγος για αγορά ακριβού πποάεπι, ακόµα και 

πολογισµού. ΤΟ τυπικό 5θάρι µπορεί να βρεθεί σε τιµές ακόµα : στην περίπτωση του "Ῥεσί Όμγ” συστήµατος, Καθώς το πείπιοά 

πιο φθηνές για όσους θέλουν να το ψάξουν λίγο παραπάνω, Πάντως, να το αναλαμβάνει το ρόλο αυτό στις συνδέσεις ΙΦΏΌΝ, ενώ µε την έλευση του Α0ςι. 

υπολογίζετε πάντα καθώς µπορεί να φανεί χρήσιμο, έστω Και µε µια προσωρινή τα απλά πιοάεπις μάλλον θᾳ καταργηθούν. Ωστόσο, η ύπαρξη ενός φθηνού για 
σύνδεση "ᾱ-λα καρτ”] την ώρα δεν επιβαρύνει πολύ τον προὔπολογισμό. 


00 Βθοοτάογ: 63 -Ἱ] Ο0 Βθοογάθη: ΡΙθχίου 4θχ24χά8 τοῖα!! 
Διάθεση: 63 } . Διάθεση: ΠἱςΚΙπιρεχ, τηλ.; 210 9404079 


Δυστυχώς, το περιορισμένο Ριυάβεί του συστήµατος δεν µας επιρέ- Γ---- 5] Το "Όθσί ΡιΥ” σύστηµα δεν µπορεί να υφίσταται χωρίς την 
πει να εντάξουµε και ένα ΟΡ-ΒΝΝ στη σύνθεσή του. Ευελπιστούμε πως ύπαρξη ενός ποιοτικού 6Ρ-ΒΝΝ στη σύνθεσή του. Στην ἱ5Κ 
στο µέλλον θα βρούμε κάποια λύση χωρίς να ξεπεράσουμε τα 750,00, ωστό- Ιππροχ θᾳ βρείτε µία πραγματική ευκαιρία: το ΡΙΕΧΙΟΓ 4θχο4χά4δ σε Γεἰαϊὶ µορφή 
σο για την ώρα δεν θέλουµε να θυσιάσουµε Κανένα από τα πιο πάνω υποσυστή- (χωρίς συσκευασία Και συνοδευτικό 5οΠν/α8), Π ποιότητα του οποίου είναι 
µατα για µία συσκευή που στην προκειμένη θεωρείται "είδος πολυτελείας”. αναμφισβήτητη! 


Ι 

ἐν σ Ἠ). "πε πα- Ἀκοιῃ,) φἵΒιι: Σύνοῦο Ε1.274,394ΦΠΑΞΕΙΡΟ26 
| αμε ένα Ρ0 µε ποιοτικά και, το ᾽απιθς µε τις Δεπτομέρειες στο τέρμα, ΕΦΑΑ, Απίςοϊτορἰς Εἰειϊηρ... Α, 
'... σημαντικότερο, επώνυμα υποσυστήματα! Η πιοϊπειμοαιά µπορεί να εγ- και πού ’σαι! Το ΡΝΏ Βἱρρίπο θέω να ψίνεται γρήγορα, έτσι; Αν οι από- 


γυηθεί σταθερότητα, ο σκἠηρός δίσκος µε τα ΒΜΒ οαο/ε την ασφάΠεια Ψεις αυτές σας εκφράζουν, τότε µάβῆον το ᾿ροφί Όμι’ θα σας Βρει απο- 
κατά τη διαµεταγωγή δεδοµένων, ενώ η κάρτα γραφικών εξασφαβίζει Αύτως σύμφωνουσ! Πρόκειται για ένα σύνοβο επιβεγμένων κορυφαίων 
πως όῆβα τα παιχνίδια σας θᾳ τρέχουν σε ανάθυση 800χδ00 µε αρκετά υποσυστηµάτων µε ποθύ χώρο για τα ᾿πειράγματα” στα οποία αρέσκεται 
εφέ χωρίς κανένα πρόβῆηµα, µάβιστα σε 17άρα οθόνη! ο ϱοψ/6/ μ56/. Το ιδανικό ΡΟ που προτείνει η σύνταξη του 'Ρ0 Μαςίθι΄! 


ὦλ  ἡ ο: | 


ΟΙ ΠΙΟ ΦΑΝΤΑΣΙΙΚΕΣ ΤΑ 


"ο ομε οινεµα: Ριεονίθννς5ς κα 
ΕΤΗ ΑΠΟΝΟΜΗΣ ο) σὸ προϊοντα .ΤΕΧΝΟΛΟ 
ΒΡΑΒΕΙΩΝ Ο5ΟΑΒ μὲ σα 


Βοενῖοννς ταινιώ 
Αφιερώματο 


στον ευρύτερε 
Χώρο των 
9 δ5οΐθηποε 

Ποϊίοη 
9 Εαπίας] 
9 Ηοίγογ 


ΜΥ πλοΦονΗ! 


Παρουσιάσεις των ταινιών: 
οδἵαν Τνοί: Νεπιεςῖς οΕγίάα οἩοπιο οἴπεπια: Προϊόντα 


9ΤΗ9 Οοἵθ οΟοη/θςεἴοης οί 4 4βπαετους πιῖπά ἃ Τεχνολογίες 
οΏιγθοαπισαῖσμοει οΤο6α/ς οἱ ἴπο 5µη 


οΕἰπαί Ὀες[ϊπαϊίοη 2 οοΨΠΠΥ Επο!ϊ5η 


Αφιερώματα 


97δη Τελετή Απονομής των 
βραβείων Ο5ο8γ 


τῷ ΛΠΟΛΙΘΗΜΙ 


Ο Ρεῖει Ηγαπις σκηνοθετεί 
ένα κλειστοφοβικό θρίλερ 
αξιώσεων, που συνδυάζει 
τρόμο, δράση και 
επιστημονική φαντασία. 


Το “ΤΗς Βο!ίς” εξελίσσεται στο υπόγειο και στους σκοτεινούς διαδρόµους του Μουσείου Φυσικής Ιστορίας 
της Νέας Υόρκης. Ο ντετέκτιβ ΝΙποεπί Γ)Αοοσία (Τοπι 9ίζοπιογε) ερευνά τους ανεξιχνίαστους φόνους σε 
συνεργασία µε τη νεαρή βιολόγο Ὀν Ματαοο ἄἴθεῃ (ΡεποΙορο Απη ΜΙΙθτ], προσπαθώντας να λύσει το µυστή- 
ριο. Αυτό όµως που δεν γνωρίζει είναι ότι στο υπόγειο κρύβεται ένα τρομακτικό πλάσμα που διψά για αίμα... 


Η στήλη “Τιουδίοσμοοϊοι” περιμένει πς απορίες σας! Προσοχή, όµως. ΟΙ επιστολές και Τα α-πιαϊΐς σας για να 
δημοσιευτούν, πρέπει να πληρούν κάποιες προὔποθέσεις για να είναι για εµάς ευκολότερο να καταλάβουμε το 
πρόβλημά σας και να δώσουμε κάποια λύσπ. Πάμε, λοιπόν, για Τους χρυσούς κανόνες του Ὀι Ρ(Μ: 


Οι επιστολές σας πρέπει να είναι γραμμένες στα ελληνικά - και όχι στα... α’θθΚΙΙ5Η - και στο µονοιονικό σύστημα. 
Επίσης, µη γράφετε µόνο µε ΚΕΦΑΛΑΙΑ! 
Μην παραλείπετε να αναφέρετε, ανεξαρτήτως της φύσης Του προβλήματος, Το οπΠαυγαῆοη Ίου συστήματός σας ((Ρ0, 
πιοηθιροκγᾶ, µνήµη, ΝΑ, κάρτα ήχου, λεπουργικό σύστημα), καθώς και κάθε άλλο στοιχείο που µπορεί να σχεήζεται 
µε το πρόβλημά σας. 
Φρονήσιε οἱ επιστολές και τα ο-πιαϊϊς σας να είναι σύντομα και περιγραφικά (δεν χρειάζεται να εξυµνείτε τον 58ήκ-»αἵ, η 
στήλη “Τνουρίεσμοοίει” είναι εκτός Της δικαιοδοσίας που), αποιρεύγοντας τις γενικότητες. 
Μη συμπεριλαμβάνετε στην ἴδια επιστολή θέµατα που δεν έχουν να κάνουν µε ΙΏ θεματολογία της στήλης. 
Σε περίπτωση που έχετε λεπουργικές απορίες για παιχνίδια (και όχι απορίες όπως “πώς θα περάσετε το Τάδε κοµµάπ 
στην τάδε πίστα”), φρονίίστε να περιγράφετε ακριβώς το πρόβλημα, αν έχετε κάποιες ενδείξεις. 
Σε κάθε περίπτωση, µη ζητάτε άµεση απάντηση µέσω α-πια!. Δυστυχώς, δεν μπορούμε να διατηπρούµε οη-πο Πείρ πο. 


' 
' 
! 
! 
] 
' 
! 
Ἱ] 
! 
! 
' 
Ι 
' 
' 
Ι 
' 
Ι 
' 
! 
! 
' 
! 
ι] 
! 
[ 


ον τεβευταίο καιρό στο {οΓµΠ1 του περιοδικού εμφανίστηκαν φω- 
νές διαμαρτυρίας και επικρίσεις σχετικά µε τον τρόπο που η στή- 
Δη "Ττουρίαςμοοῖςι” ἠειτουργεί,τις συµβουῇές που προσφέρει και 
την αμεσότητα των απαντήσεων. Είναι, βοιπόν, ανάγκη να καθορί- 
σουµε εκ νέου τη φιβοσοφία της. 

Η στήήη δημιουργήθηκε εξαρχής για να Δύνει προββήµατα που 
µπορεί να αφορούν μεμονωμένα ή και γενικότερα σε κάποιους 
αναγνώστες. Για Δειτουργικούς Δόψους προτιµάµμε να ομαδοποιούµε απορίες 
΄ ' και να δίνουµε κάποιες ενδεικτικές απαντήσεις που καβύπτουν περισσότερες 
από µία περιπτώσεις ή, ποβύ περισσότερο, να γράφουμε σχετικά ένθετα, αφού 
µε µία απάντηση μπορούμε να βοηθήσουμε περισσότερο κόσµο. Δεν είναι δυ- 
νατόν να απαντάµε σε 180 επιστοῇές µε το ίδιο θέµα. Ετσι, διαβέγουμε την πιο 
καΠογραμμµένη και πβήρη και δίνουµε µία απάντηση που καβύπτει όβες τις πε- 
ριπτώσεις (συνήθως δίνουμε απαντήσεις ψια όΠες τις πιθανές εκδοχές ενός 
προββήµατος, εκτός αν δεν είναι αναγκαίο). Διαβάζοντας τις απαντήσεις µας, 
µπορεί ο αναγνώστης να εντοπίσει σηµεία που ενδέχεται να τον αφορούν και 
µπορεί να τον βοηθήσουν. Αυτό Δοιπόν είναι το "σοαί” της στήήης "Ττοι- 
Ρἰεςμοοῖει”. Αν περιμένετε όῆοι προσωπικές απαντήσεις για τις απορίες σας, 
µπορεί να µην τις δείτε ποτέ! 

Από τη µεριά µας, προσπαθούμε να κάνουμε τη δουΏειά µας όσο καβύτερα 
γίνεται στο χρόνο που έχουµε, ο οποίος κάθε άἠῆο παρά µας περισσεύει. Αυτά 
που ᾿περισσεύουν” είναι τα ε-πιαῖΐς µε τις απορίες σας, τα οποία φυσικά δεν 
μπορούν να χωρέσουν όῆα σε 8 σεβίδες, γι αυτό και προσπαθούμε να οµαδο- 
ποιούµε και να απαντάµε στις σοβαρότερες απορίες, χωρίς και πάβι να µπο- 
ρούμε να εγγυηθούµε ότι θα δημοσιευθούν όΠες. 

Πώς γίνεται όµως η επιβογή των αποριών που θα απαντηθούν; Κατ΄ αρχάς, 
προτεραιότητα έχουν κάποιες σοβαρότατες απορίες, οι απαντήσεις των οποί- 
ων θα εξυπηρετούσαν και άϊῆους χρήστες. Αντιθέτως, απορρίπτουµε αµέσως 
τα 6-ππαίΐἰς που είναι γραμμένα σε οιδεκἰἰςη. Ορίζεται στους κανόνες της στή- 
ῆης ότι τα -πιαἰἰς σε οΓ6εκἰἰση {ή µόνο σε κεφαβαία) δεν θα απαντώνται και 
αυτό τηρείται αυστηρά, όπως και κάθε άθῃΏος κανόνας. Από την πβευρά του, ο 


. 


αναγνώστης πρέπει να µας δίνει να 
καταβάβουμε ποιο είναι το πρόβήη- 
μα που αντιμετωπίζει. Δεν µας ενο- 
χῆούν τα ορθογραφικά και τα συ- 
ντακτικά Δάθη, Ωστόσο αν κάποιος 
Ὑράρφει και γράφει” ακατανόητα 
κείµενα απαιτώντας από εµάς να 
᾽αποκρυπτογραφήσουμε΄ τα γραπτά 
και τις απορίες του, περιμένει άδι- 
κα, όσο και αν επιμένει ότι το πρό- 
Βῆημά του χρήζει επείγουσας απά- 
ντησης {το 8056 των α-πιαϊϊς που 
ἠαμβάνουμε είναι... ᾿επείψοντα”). 
ΚαΠό είναι, Ποιπόν, ο αναγνώστης 
να διαβάζει το 6-πιαἰἰ του προτού το 
στείβει και µόνο όταν βεβαιωθεί 
πως Βγάζει νόηµα να πατήσει το 
"δρμά΄ στο Οµ1ἱοοκ... 

Τέβος, µη µας ζητάτε απαντήσεις 
με 6-πιαίἰ. Λόγω περιορισμένου κρό- 
νου, κρονοδιαγραμµάτων αΏΠά και 
Λόγω ιδιότητας {είμαστε περιοδικό, 
όχι ποϊίίπο βοηθείας), δεν μπορούμε 
να παρέχουμε υπηρεσία επίβυσης 
προβἠημµάτων. Κάποια α-πιαἰἰ5 απα- 
ντώνται, κυρίως γιατί οι απορίες εἴ- 
ναι τόσο απΏές και οι απαντήσεις 
τόσο σύντομες, που δεν ὃα δηµοσι- 
εύονταν καν στη στήῄη. Α, για µην το 
ξεχάσω: Μην κάνετε ερωτήσεις που 
σχετίζονται µε τις αψορές σας! Π΄ 
αυτές υπάρχουν άἠῆες στήβες στις 
οποίες µπορείτε να ανατρέκετε 
(Πριν Αγοράστε” και ρ6 
ΕἰαςΙ”], καθώς 


Οι κανονισμοί της στήλης 


του ΏΓΡΟΜ 
πουσ]ε(ῶροπιΒδίθ.ατ 


και σχετικά αφιερώματα για να απο- 
Φφασίσετε, για παράδειγµα, ποια 
κάρτα γραφικών θα πάρετε! 


ΕΝΑ ΚΟΥΤΙ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 
Η σύνθεσή µου είναι η 
-Ιεξής: Ρεηίϊωπι 3 793ΜΗ7, 
τή 884ΜΒ 5ΡΒΒΑΜ, 1068 
σκθηρός, κάρτα γραφικών 
ἄοξοιςο 256 32Μ8 Λπϊμιἰαἴοι Βγο 
της 0ιθα[ΐνε, δοιπάβἰαςίοι 128 
και πιοϊμοαι(μοατά 6Α 6ΝΧ7-4χ 
δοουκεῖ 378 της Εἰσαμυῖα. θέῆω 
να αγοράσω µια νέα κάρτα γραφι- 
κών µέχρι ε 200,00-250,00. Το 
πρόβῆημµα είναι αν η νέα κάρτα 
9α είναι συμβατή µε το υπάρχον 
σύστηµα ή 9α χρειαστώ και νέα 
πιοϊπειμοατά; Παἠαιότερα, όταν 
είχα πρωτοαγοράσει το Ρ6 µου, 
είχα µία δομπἀάβηἰαςίοι Γἱνο 
1024, η οποία είχε τροµερά προ- 
Βήματα συμβατότητας {οι μπῆε 
οθόνες στα σαπιες πάσης φύσε- 
ως ήταν καθημερινό φαινόμενο 
και µάῆιστα 5-6 φορές ανά παι- 
Χνίδι, οπότε βΒαριόµουν και το πα- 
ρατούσα]. Τεβικά, το πρόβθηµα εί- 
χε ἢυθεί τότε µε κάποιους ΑΕΡ 
ἀεΐνεις που µου είχαν περάσει 
στο κατάστηµα αγοράς. Αργότερα 
όµως η κάρτα κάηκε και έβαῆα 
την 128. Επειδή δεν θέῆω να ξα- 
ναπεράσω τα ίδια, είναι δυνατόν 
µε αναβάθμιση του ΒΙ05 να ξε- 
περαστούν τυχόν προβἠήµατα 
µε νέα κάρτα γραφικών; Τι 
κάρτα μού προτείνετε; Σκέ- 
Φτοµαι για 6οξοιοθά ΤΙ ή 
ΜΧ ή ΑΤΙ Βαάθοοηπ από 
9000 Ρτο και άνω. Αν 8έ- 
ῆω, πάντως, να αθάξω 
και επεξεργαστή, μάῆ- 
ἢον δεν γἠιτώνω καιτη 

νέα πιοιοΓμοβ{{.... 8; 

σιθοοΚ αναϊαι(ῶ 
Ποϊπιαϊ[.σοπι 


ΡΤΥΡΙ 


Σου είχα γράψει πριν από καιρό, όταν έψαχνα 
τρόπο να συνδέσω δύο Ιογςίϊοκς ΟΜ5. Τελικά 
αγόρασα τη 58 Ι1νο και ενεργοποίησα τη 
Εαπιθρογί της οη-Ώοαβγά κάρτας ήχου (µέσα 
από το ΒΙ098). Ευτυχώς, οι φόβοι µου για 
πιθανό “οοπβ!οῖ” δεν επαληθεύτηκαν. Τώρα τα 


.) [ια τον επεξεργαστή δεν 
να Ίτο συζητώ. Με την κάρτα 
'-Ἅ γραφικών µάῆβον δεν 


πρέπει να ανησυχείς, ὠστόσο ῆαμ- 
Βάνοντας υπόψη τα προβῆήµατα 
που είχες, θα σου πρότεινα να 
εβέψξεις τόσο το τροφοδοτικό 
σου όσο και τη θερµοκρασία που 
αναπτύσσεται στο κουτί του υπο- 
βογιστή σου. Ειδικά αυτό µε τη 
9β1ἱν6, µόνο σε θερµοκρασία ή 
ασταθή τάση μπορώ να το αποδώ- 
σω. Όσο ψια την κάρτα γραφικών, 
δεν χρειάζεται να δώσεις τόσο 
ποθβά χρήματα για µία αδθξοιοθά 
Τί, καθώς το υπόΠοιπο σύστηµα 
δεν έχει τα "κότσια” που απαιτού- 
νται για να σταθεί στο πῆευρό της. 
Προτίµησε την ποθύ φθηνότερη 
Βαάθοῃ 9100 µε 128ΜΒ µνήµης 
και απόφυψε οπωσδήποτε τη ΜΧ. 
Με τα χρήματα που περισσεύουν 
κάνε κάτι για το τροφοδοτικό ή τη 
θερµοκρασία (νέα αθόρυβα ανεµι- 
στηράκια, καἠύτερο τροφοδοτικό 
κ.ά.) και αγόρασε περισσότερη 
μνήμη. Ετσι 9α ενισχύσεις ποθύ 
περισσότερο το σύστηµα. 


Τιουρίο5Ώι 
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λ. ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 
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Για να δούµε 
πόσο καλά 


κρο Μαςίοειγ ἀοιά την κάρτα µου και ειδικά το πώς 
το πο 21 Ποιος θα σβήσω τους παβιούς ἀτίνεις 

ηταν ο πρὠτος 

Ίδωιμοι θα κιμούσα πολό τη Βοήθεις 

υπολογιστής 

που γνώρισε η ος 

αγορά; Παναγιώτης Ζαφειράκης 

μ . ἐκ ση Ἠιογοποί((Θἰη.σς 

ο ως μα λλθία -πα 100θάρη επεξεργαστή, 

ο αι κ. µία 6ο6Εοιοο ἆ Τι4200 ή µία 

Σ.Λύση 322 ΑΤΙ 9500 µε 64ΜΒ µνήµη 

προηγούμενου αρκεί. Πάντως, το πρώτο που πρέπει 

Έχει 280ϊ: να αθβάξεις είναι το τροφοδοτικό 

ΠΊΘΠΛΟΥΥ Όυ και σου, ενώ σκέψου και την προσθήκη 


4 Ρἰχοί ρἱροίίπος. µνήµης {έχουν πέσει οι τιµές άΠῆω- 


Εχω ένα πρόβλημα µε το ΏΝΩ-ΒΟΜ. Αναγνωρί- 
ζει κανονικά όλα τα 0Ώ5, αλλά δυσκολεύεται στα 
ΏνΏς. Τι εννοώ; Βάζω µέσα µία ταινία, αναβοσβήνει 
το φωτάκι σε ένδειξη προσπάθειας να το διαβάσει κι 
ακούγεται ο ήχος απότο µατάκι. Επειτα από λίγα δευ- 
τθρόλεπτα το συρταράκι ανοίγει επειδή δεν µπορεί να 
διαβάσει το ΏΝΏ. Ύστερα από κάποιες προσπάθειες 
ίσως καταφέρει να το διαβάσει. Δυστυχώς, µε το 
ΘΟΗΙΖΜ του “ΡΟ Μαρίει οἰα” δεν γίνεται τίποτε, 
όσες φορές και να το βάλω. Μπαίνει, προσπαθεί να 
το διαβάσει και βγαίνει όπως µπήκε. Το σύστημά µου 
είναι: Ραηίίωπῃ 4 1.90ΟΜΗΖ, ΒΑΜ 256ΜΒ, ΗΡΌ 4008, 
Ἠπαοννς ΧΡ Ρίο και, το σημαντικότερο, ΌΝΩ-ΒΟΜ 
ΜΤΙ13168 ΒΏΝΖΊ28 της ΒΤΟ. Περιμένω µε αγωνία τη 
διάγνωσή σου. Σκονισµένο µατάκι; Χαλασμένο µατάκι; 
Να αγοράσω καινούριο ΏΝΏ, Τινα κάνω; 
Ανδρέας 


τβζὶθἰςοι[(ΦίΠ.ΟΓ 


Ανδρέα, πέτα το! Είχα κι εγώ ένα ΒΤΟ και ήµουν 
πολύ δυσαρεστημένος µαζί του! Οι μηχανισμοί 
τους είναι από τους χειρότερους που έχω δει ποτέ σε 
οπτικά ἀῑνθς (χειρότεροι ακόµα και από τα τραγικά 


ΟΡ-ΒΟΜ ἀήνθς πρώτης γενιάς της Οπεαίϊνε!). Πάρε - 
κάποιο της Ρίοπθει ή της Τθ8ο και θα έχεις το κεφάλι - 


σου ήσυχο... 


ΜΙΑ ΚΑΡΤΑ, ΜΑ ΠΟΙΑ 
ΚΑΡΤΑ; 


Είμαι κάτοχος ενός υπο- 
6ο Ρορϊίυπι ΙΙ 16Η 
«στό µε 192ΜΒ ΒΑΜ, κάρτα 
γραφικών Βασο Ειίυη ρΓο/Χροτῖ 
2000 Ριο, Η0Ρ 28,668, πιοῖ]οι- 
ποβιά της Μαςϊοπίο Μ971276 µε 
ΛΕΡ 2χ, οθόνη Ηυμπάαἱ 17” και 
τροφοδοτικό 275 Ναἴ. Σκέῳτο- 
μαι να κάνω αναβάθµιση στην 
κάρτα γραφικών µου. Ποια κάρτα 
µου προτείνεις να αγοράσω; Επί- 
σης, αν μπορείς περιέγραψέ µου 
συνοπτικά τα βήματα που πρέπει 
το να ακοθουθήσω για να αλθάξω 


ο ο 


στε). Δυστυχώς, δεν µας πήηροφο- 
ρείς ποιο είναι το Πειτουργικό σύστη- 
μα που χρησιμοποιείς, κάτι που µπο- 
ρεί να έχει σηµασία στη διαδικασία 
απεγκατάστασης, αν έχεις ἡΜΙπάον5 
Οκ ή ΧΡ. Αν έχεις ΧΡ, στις περισσότε- 
ρες τῶν περιπτώσεων, δεν χρειάζε- 
ται καν απεψγκατάσταση της παβΠιάς. 
Ωστόσο, ο ψενικότερος κανόνας εἴ- 
ναι να µπεις στο ου5ἴθπι/άενίος 
πιαπασοι/αἱδρίαυ αααρῖει και να επι- 
ἠόξεις (θπιονο ή υπἰηςῖαἰἰ. ΚΛείσε 
τον υποβοψιστή και πριν να ανοίξεις 
το κουτί, πιάσε τους σωβήνες του 
καἠοριφέρ ώστε να φύγει από τα 
Χέρια σου τυχόν στατικός ηΠεκτρι- 
σµός. Ανοιξε το κουτί, βγάῆε την πα- 
Λιά κάρτα και Βάβε την καινούρια. 
Σεκίνα τον υποΒογιστή, εγκατάστησε 
τους ἀπίνεΓς και αυτό ήταν! Αν νιώ- 
Όεις πως αντέχεις Πίψη περισσότερη 
περιπέτεια, Χρησιμοποίησε έναν {6ς- 
ἰθίτυ οαϊἴοι (για παράδειγµα, το Βθο- 
Οἰ6αποτ] και αφαίρεσε τυχόν κατα- 
χωρίσεις της παβιάς κάρτας στο σύ- 
στηµα. Προσοχή όµως, µη σθβήσεις 
κάτι που χρειάζεσαι. 


ΑΤΙ ΟΒ ΝΟΤΙ 


Το σύστημά µου αποτε- 
-Ιῆείται από Ρεπίῖωπι 11 
στ 733ΜΗΣ, Αδις 60ΝάΧ 


(νιΑ ΑΡΟΙΙ0 ΡΡβῦ 1937], 376Μ8Β 
ΒΑΜ, Ψοοάοο ὃ 2000 Ρ6Ι, δουπά- 
Βἰαςῖοι Ιἱνο Ρἰαϊίπαπι, Η0 20468, 
ΡΝΡ-ΒΟΜ Ρίοµποι 1065, 6Ρ-Β0ΟΜ 
0τααῖϊίνε 52χ και ΧΡ. Υπάρ- 
χουν δύο θέµατα που µε απασχο- 
Δούν. Το πρώτο είναι ποια κάρτα 
µε συµβουθεύεις να αγοράσω. 
Υπάρχει η δυνατότητα ενσωµά- 
τωσης χωρίς ΒΙ05 μράαϊο κάποι- 
ας από τις πρόσφατες κάρτες 
(6εξοιςεᾷ, ἄοξοιτοθά, Λί 8508, 
ΑΙ 9100]; Το δεύτερο θέµα που 
µε απασχοβεί είναι η υποστήριξη 
κάποιων παιχνιδιών µε τις νέες 
κάρτες. Στη συἠῆογή µου διαθέ- 
τω παιχνίδια που υποστηρίζουν 
µόνο ΕΙϊάᾳ, όπως το Βοςἰάαπί 
ΕνΙι. Ὑπάρχει δυνατότητα να τα 
τρέξω µε κάποια µη 34ΐχ κάρτα 
όπως αυτές που προανέφερα; 
Ευχαριστώ εκ των προτέρων για 
τη βοήθειά σου. 
μεαἰςσ((ῶυβμου.σς 


ΘΓ 


.Η ΑΤΙ Βαάεοπ 9100 είναι 
6 ίδια µε την ΑΤΙ Βαάθοη 
2 8500. ἄοξοιοθᾶ δύσκοθα 
θα βρεις, αβά δεν σου συνιστώ οὐ- 
τε την ἄοξοιοεά. Η Βαάεοπ 9100 κυ- 
κἠοφορεί µε 64 ή 128ΜΒ μνήμη, εἴ- 
ναι φθηνή και υπεραρκετή για τα 
κυβικά του συστήματός σου. Όσο για 
τα παιχνίδια σάς, ίσως στη σεβίδα 
νΜνν.νοοάοοβίθς.οοπι βρεις κανέ- 
ναν εξοµοιωτή. Σιγά-σιψά όµως πρέ- 
πει να τα ξεχάσεις... 


ΑΝΒΒΑΘΜΙΣΗ 
Διαθέτω το ακόῆουθο µη- 
(ας Ροαπίΐωπι 176Η7, 
ο «Μοϊμαιμοατά ΙΑ Ρ4Χ 
2660-8233, 256Μ8Β 5ΡΒΒΑΝ, 6068 
ΜΝ9 ΗΡΙΦΚ, δαρρηΐτα Βαάθον 7500, 
τροφοδοτικό µάῆῆον 23509), 58 
να! Ρίαυετ. θέῆω να κάνω ανα- 
βάθµιση και σκέφτομαι να βάθω 
µία 6οξοιοθά ΤΙά200 και νέο τρο- 
Φφοδοτικό. 

1] Πόσα Ν)4ἲῖ να είναι το τρο- 
Φφοδοτικό; Τιτροφοδοτικό απαιτεί 
η 6Γά, 

2] θα δεχθεί η πιοϊπειμοαθγά την 
Εεξοιςσθά, χρειάζεται αλθαγή ή 
κάποιο ΒΙ05 μράαἴε; 

3] Αν αἠθάξω πιοϊπειβοατή, 
µπορώ να βάῆω τον τωρινό επε- 
ξεργαστή και τη µνήµη πάνω της; 

4] Γιατί η πιοϊπειμοαγά έχει µό- 
ἒις ὃ Ρ6Ι εἰοῖς; Μήπως είναι 
᾽μούφα”; 

Κώστας "Κπαοςίαν΄ Χανιωτάκης 
ΚΠαοςὶ αὐ(Ωραϊμῄπάεγ.σε 


Μήπως τα 290 δεν είναι 
« Ν/ίαι) αΏβά Ν{οἱ0); Γιατί 
2 όποιος σου πούῆησε Ρά 


µε τροφοδοτικό 230Μ/ ήταν απατε- 
ώνας! Ἀρειάζεσαι τουβάκιστον ένα 
3θθάρι για να είσαι καβυμμένος. 
Προφανώς, η πιοϊπε(βοα(ά σου δέ- 
Χεται την αεξοιοθἀ χωρίς Βἱ059 
ἀαΐθ. Αν αθβάξεις πιοϊμε(μοαΓα, 
9α σου συνιστούσα να αθβάξεις 
και μνήμη, γιατί ο Ρ4 χάνει µεψάθο 
µέρος της αποδοτικότητάς του µε 
μνήμη τύπου ΘΡΒΑΜ. Η ΡάΧ266 
δεν είναι "μούφα”, απβώς είναι µι- 
κρών προδιαγραφών πιοῖμειμοαγά 
και έχει µόβις ὃ Ρ6! για να στοικί- 
ζει ἠίψο. 


ΠΩΣ ΚΑΙ ΓΙΑΤΙ 
Εχω σκοπό να κάνω µια 
ος αναβάθμιση {µε 
ὨΏ “περίπου 900,00] στον 
Η/Υ µου και θα ήθεῆα τις συµβου- 
Ἶές σας. 0 Η/Υ µου είναι ένας 
(αίθγον 943429ΜΗ2, Μ/Β ΑΕΙ νΗ6, 
128ΜΒ ΦΡΒΑΜ, 6Ε2ΜΧ 32Μ8, Η/0 
2068, 58 Ρ01128, πιοάοπι 56Η, ΤΝ 
Τμππος, Αδμ56Ρ-ΒΟΜ, Ρίοππες 
ΝΕ, Ρἰαχῖοι 60-ΒΜ), τροφοδοτικό 
290). 

Ερωτήσεις: 

1] Υπάρχει µία Μ/Β 001 Λά- 
ναπος 108 ή Επου μπορώ να χΧρη- 
σµοποιήσω; Ποια είναι καθύτερη; 

2] Είκα σκοπό να αγοράσω µία 
Μ5Ι 6Γά ΤΙά4200 ΒΡΗΘΔΜΒ, µία 
128ΒΛΜ και ένα τροφοδοτικό 
900Ν) ή 350Μ. Μετά όµως ήρθε 
καιη ΑΤΙ Βαάθεοπ 9500. Ποια να 
προτιµήσω; Μήπως να περιμένω 
καιτην 9500 Ρτο; 

3] Μήπως είναι καθύ- 
τερα να κάνω ανα- 
βάθµιση επεξερ- 
γαστή και ίσως 
σκἠηρού δί- 
σκου {µε τα 
ίδια χρήµα- 
τα]; Ποια Μ/Β 
σηκώνει µεγα- 
ἠύτερο επεξερ- 
γαστή; 

4] Είναι απαραίτη- 
τοτο τροφοδοτικό; 

5] Το σκΏηρό δίσκο τον αγόρα- 
σα για ΑΤΑΙ00 (7.200ΒΡΜ], αβῆά 
το σύστηµα τον αναγνωρίζει ως 
ΛΤΛ66. Φταίει ο δίσκος, η Μ/Β ή 
μήπως κάποια ρύθμιση; Πώς θα 
ὅωτις ΒΡΜ; 

6) Συνήθεις ασχοβίες µου: Ερα- 
σιτεχνική επεξεργασία εικόνας 
[ΡΙοίοςΠορ], βίντεο (ΡοψειΏίτευς- 
ἴοι, Μοαὐἰαδίμάϊο κ.ὴπ.], ήχου 
[6οοἰεάι2008, 5ΒΝ/ανεδιμαἰο], 
ΡΝΡ-Βἱρρίπσ και, φυσικά, παιχνί- 
δια! Ποια αναβάθμιση 8α βοηθή- 
σειπερισσότερο; 

Νίκος!6 
86Κ πἰκοςσ(Θυαῄοο.σς 


.4) Κράτα την ΨΗθ. Είναι 
να ποΏύ πιο καΠή {και σταθε- 


ή ρή) από την Λάναποθ. 


Για 1000άρη 


επεξεργαστή, µία 
(εΕοιοθ 4 ΤΙ4200 ή µία 
ΑΤΙ 9500 µε 64ΜΒ 
µνήµη αρκεί. 
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2) Για τα κυβικά του επεξεργαστή 
σου, µία Βαάθον 6100 µε 128ΜΒ 
μνήμη είναι αρκετή και στοιχίζει πο- 
Πύ φθηνότερα {6 120,00] από τις 
άθηες που προτείνεις. Τροφοδοτικό 
θα πρέπει να αββάξεις οπωσδήποτε 
(πάρε ένα επώνυμο 350ΝΜ/ µε περί- 
που « 50,00). 

3) Επεξεργαστή µπορείς να βά- 
εις µέχρι Ρεηίίμπῃ 3 στα 1.000, τον 
οποίο όµως θα Βρεις µόνο στην αγο- 
ρά μεταχειρισμένων. Αντ’ αυτού, πά- 
ρε περισσότερη µνήµη ([512Μ8Β 
ΡΡΒΑΜ ὈΓαπά παπ]ο στοιχίζουν περί- 
που 90,00], καθώς παίζει ποηύ ση- 
µαντικότερο ρόβο σε όῆες τις ασκο- 
Πίεο σου εκτός από τα παιχνίδια. 
Μπορείς να αγοράσεις δίσκο της 
Ψ/Γ (ΒΒ 606Β, 7.200 στροφές) µε 
περίπου « 11000. 

4) ΝΑΙ, ΝΑΙ, ΝΑΙΙ 

5) Αυτό συμβαίνει επειδή ο ο0η- 
ἴτοίίθγ της πιοϊηαιΏοαιᾶ είναι ΑΤΑΘ6 

και όχι ΑΤΑ1ΟΌ. Οι στροφές δεν 
επηρεάζονται. Μόνο αν αψο- 
ράσεις κάποιον οοη- 
ἴγοἰίο; ΑΤΑΙ00 σε κάρ: 
τα Ρ0! και συνδέσεις 
εκεί τους δίσκους, θα 
έχεις πήρη ταχύτη- 
τα, αν και δεν α δεις 
τεράστιες διαφορές, 
οπότε µην το επιχειρή- 
σεις καἠύτερα. 
ϐ) Με τίποτα δεν απασχο- 
Πείσαι... Λοιπόν, παράτα την 
ἄοξοιοθά και την 9500 που θα σου 
στοίχιζαν από µόνες τους καμιά 
200αριά και βάῆε ευρώ. Τα πιο πά- 
νω εξαρτήματα στοιχίζουν περίταξ 
270,00 µε το ΦΠΑ και θα ενισχύσουν 
ποθύ περισσότερο το σύστημά σου. 
Και κράτα τα περισσευούµενα ΑΘ 
30,00. Πού ξέρεις, µπορεί να τύχει 
να Βρεις κάποιον μεταχειρισμένο 
επεξερψαστή... 


ΘΕΛΩ Ρ051! 
Το πρόβθῆηµά µου είναι 
6. εξής: Είμαι κάτοχος 
ὨΏ- ή ενός Η/Υ µε επεξεργα- 
στή Ρά 1:76Η:, Μπ ΜΕΙΗΌ 4068, 
128ΜΒ ΒΑΜ, κάρτα ήχου 5οµπή- 
Βἰαςἴες, κάρτα γραφικών ανΙΡΙΑ 


ΒΙΝΑ ΤΝΤ2Ζ, ΑΤΑΡΙ ΡΝΡ-ΒΟΜ 
5ΤΛΗ2000 και ΤΕΑΟ 60-Ν/516ΕΒ. 


ΘΓ 


η} ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 


Είμαι κάτοχος µιας ΘΕοιοθ2ο ΜΧά00 και δεν 

είµαι καθόλου ευχαριστημένος, γιατί το µόνο 
που καταφέρνει είναι να προκαλεί προβλήματα! 
Επειδή αναζητώ µια µέση λύση που να ικανοποιεί 
τις ανάγκες µου και να µην ξεπερνά τα « 250,00, 
ανακάλυψα την θΕο(οθά Τι4200 , η οποία φαίνεται 
αρκετά καλή και δεν είναι ΜΧΙ Η θρθοίαἰ θαΜΐοη της 


ΘΙ)ΜΑ, που αναφέρετε στο τεύχος 159, στη στήλη 
"τπουριθεΠοοῖε:”, είναι όντως καλή; Ποια είναι η τι- 
µή της (περίπου); Εχεις κάποια άλλη κάρτα να µου 
συστήσεις (µε το θΓοιοθά Τι4200); 
Νίκος "ἴπθ οἰάθι” 
οἰον(ῶἰπίεπηθί.ΟΓ 


Οποιαδήποτε κάρτα µε το ΤΙ4200 είναι αξιόλο- 

γη, όµως µε τα χρήματα αυτά θα σου πρότεινα 
να εξετάσεις την αγορά της Ββ8άθοη 9500 Ρπο. Είναι 
συμβατή µε Πἱτθοίχθ, είναι γρηγορότερη σε όλες 
τις περιπτώσεις από την ἄ8Εοιοθᾶ {4200 και, φυσι- 
κά, είναι ΑΑΡ Βχ. Μία καλή περίπτωση είναι και η 
ΦθρρΠΙΓΘ. 


Σε αρκετά παιχνίδια, τα οποία 
σύμφωνα µε τις απαιτήσεις τους 
τρέχουν χωρίς προβἠήµατα σε 
ένα σύστηµα σαν το δικό µου {π.κ. 
Μακ Ραυπε, ΜαΠα], δημιουργού- 
νται ᾿κοψίματα” στην κίνηση µέσα 
στο παιχνίδι σαν να γίνεται παύση 
και να συνεχίζει, κάτι όµως που 
γίνεται συνέχεια, µε αποτέῆεσμα 
να καταντάει εκνευριστικό και 
κουραστικό. Δεν ξέρω τι φταίει 
και 8α ήθεῆα ἠίγη βοήθεια. Κῆεί- 
νω µε 2 ερωτήσεις: 

α) Πού μπορώ να βρω ένα προ- 
γραμµατάκι, το οποίο να δίνει 
πῆήρεις πθηροφορίες για το 
Ηατάνατα του Η/Υ {π.Χ., επεξερ- 
γαστή, ταχύτητες, κάρτα ήχου και 
γραφικών κ.ἠπ.]; 


ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 
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Η σύνθεση του Η/Υ µου είναι: Ρθπίίωπιά 

1.5ΟΟΜΗΖ, Θ8Εοίοθά 440ΜΧ 64ΜΒ της ΧΕΧ, 
256ΜΒ ΞΓΒΑΜ, πιοϊπθ/ροβΓά ΙΠίθΙ ΏΒ4ΡΙΝΝ, κάρτα 
ήχου οπ Ώοβιαᾶ, ἠΠπαάονς ΧΡ Ρτοίθδδἰοπαἰ, 17” οθόνη 
της ΟΤΧ και ΗΏ 9θ8ᾳαἱθ 409Β. Θέλω να προβώ σε 
αναβάθµιση της κάρτας γραφικών σε 98ρρῄίθ ΑΤΙ 
Βαάθοπ 9700 ΑΝαπίς. Αυτό που µε προβληματίζει εἷ- 
ναι ότι αυτή η κάρτα είναι ΑΑΡ ΒΧ. Θα υπάρξει κάποια 
ασυµβατότητα µε τη πποϊηθ/ροβΓᾶ, 


Γιάννης 
πιβάηθἙῦογ Ιοηπ(ῶποίϊπια! 


Δεν θα συναντήσεις κανένα πρόβλημα. Η κάρτα 

είναι απολύτως συμβατή µε ΑΡ 4χ. Μάλιστα, 
στο ἴΜθᾶΚθΓ των ἀήνθς (εµφανίζεται στα ρ[ορεΠίες 
της κάρτας) µπορείς να ρυθµίσεις µόνος σου την τα- 
χύτητατου ΑΘΟΡ, αν και δεν χρειάζεται. 


“ΞΑΛΑΦΡΩΣΤΕ” ΤΟ Ρζ ΣΑΣ 


ἨΗ ΑΛΛΙΩΣ, ΠΑΤΡΕΨΤΕ ΤΟΝ 
ΠΥΡΕΤΟ ΤΗΣ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗΣ! 

φ Η εὐκοβη επίἠυση προβῆημά- 
των απόδοσης που έχουν πῆασαρι- 
στεί από τις εταιρείες και ειδικά 
από τους παµπόνηρους πωβητές 
των καταστημάτων στο χώρο των 
Ρ05, ακούει στο όνοµα "αναβάθμι- 
ση”. Αυτό σας περνά από το μυαό 
όποτε, ως διά μαγείας, το σύστημά 
σας μοιάζει να κινείται υπερβοβικά 
αργά, τα ΜΙπάοννς ΧΡ "σέρνονται”, 
ενώ, ακόµα και στις εφαρμογές, τα 
πάντα μοιάζουν να κινούνται µε τα- 
χύτητα σαβιγκαριού. Δεν είναι Πί- 
γες οι Φορές που ανυποψίαστοι 
Χρήστες άθῆαξαν οΏόκήηρο το σύ- 
στηµα (εντάξει, κατανοώ την αβῆα- 
γή επεξεργαστή και πιοίει- 
ΡοαΓᾶ, ὠστόσο δεν 
μπορώ να κατα- 
ἠάθω µε 


ποια Βογι- 
κή κάποιοι αγο- 
ράζουν αοξοιοθά για 
να τρέχουν το ΟΠΐσοε και να 
σερφάρουν στο Ιπῖοιπαί...), επειδή 
κάποιες µικροαββαγές τούς προξέ- 
νησαν προββήµατα. 


Β] Μπορώ να εγκαταστήσω κα- 
θαρό Ρ058 στα ΙΜΙΝ ΜΕ και, αν ναι, 
πώς γίνεται; 

Απάτεας 
ο {ο πι 7(Φµοϊπιαϊί,οοπι 


ς Τια τα παιχνίδια: Μείωσε 
να Ἶτις αναῆύσεις στο εβάχι- 
2 στο (6ἀθχάθθ] και απενερ- 


γοποίησε τα εφέ {ή µείωσέ τα επί- 
σης στο εβάκιστο). Αν έβαζες 
128ΜΒ µνήµη, 9α βοηθούσε. Πά- 
ντως, η μεψαβύτερη Βοήθεια θα 
ήταν να αββάξεις κάρτα γραφικών... 

Για τις πβηροφορίες: Το θἱ9οΗ 
ΦαΠάΓα είναι το πρόγραµµα που 
χρειάζεσαι. θα το βρεις στη διεύ- 


4 Αυτόν το µήνα δώσαμε απα- 
ντήσεις σε αναγνώστες που ρωτού- 
σαν απεγνωσμένα αν η αγορά µιας 
ισχυρότατης κάρτας γραφικών 9α 
έκανε καθό στα αδύναμα συστήµα- 
τάτους. Μέψα ἠάθος! Κάθε αναθάθ- 
µιση, κάθε προσθήκη νέου υποσυ- 
στήµατος πρέπει να γίνονται µε 
γνώμονα τη συνοβική ισχύ του συ- 
στήµατος αῆθά και το σκοπό του. 
Δεν µπορεί κάποιος να έχει τη ῆο- 
γική ότι, βάζοντας µία ΑΤΙ 9508 Ρο 
σε έναν "κακόμοιρο” Βθθάρη 
Οαἰαιοπ, 9α έχει τις πιο αξιόβογες 
επιδόσεις στα σαπᾳθς. Περισσότερα 
γί αυτό µπορείτε να διαβάσετε και 
στο τρισέβιδο πασχαῆινό οδηγό 
αγοράς που ακοβουθεί στις επόµε- 
νες σεβίδες, 


φ Ο υποΏογιστής σας Χρειά- 
ζεται αρκετή φροντίδα 
ώστε να στέκεται στα πό- 
δια του. Μην αφήνετε 
άκρηστα προγράµµατα να 
υπάρκουν στο σκἠηρό δίσκο. Επί- 
σης, οι εφαρμογές που τρέχουν 
όσο Πειτουργεί ο υποβογιστής, κα- 
ταβαμβάνουν ποθύτιμο ποσοστό 
από τους πόρους του συστήµατος. 
Πατήστε Οτ--Αἰ:-Παί και τερµατί- 
στε ότι ββέπετε που είναι άχρηστο! 
Φροντίστε η επιφάνεια εργασίας 
και η ἴαδκ Ρα να µην είναι υπερ- 


ΘΓ 


Όυνση Πῖρ:// ΑΜ. βἰδοῇν/αἴθ.Πεῖ/. 

[ια το Π05: Στο συνοδευτικό ΓΝΕ- 
ΒΟΜ (αῆβά και σε παβιότερα ϱ0- 
ΒΟΜΦΘ) του Ρ0 Μαφία” υπάρχει το 
πρόγραµµα ΡαπΠίοη Μασίο. Φτιάξε 
ένα ραγϊίοη στο δίσκο σου και εκεί 
εγκατάστησε το 009. 


ΝΕΑ ΚΑΡΤΑ -- ΚΑΚΕΣ ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 
Είμαι κάτοχος ενός ΑΜΕΏ 
(ρα, 512Μ8 ΡΡΡβΦ9983, 
«στ Μ/Β ΕΙΕΛΒΥΤΕ 6Λ-7ΝΑΧΡ 
και [αυτό που µε καίει) κάρτα γρα- 
φικών ΑΤΙ Βαάθοη 97008 Ρο. Το 
πρόβῆηµά µου είναι το εξής: Όταν 
τρέχω κάτι µε γραφικά (κατά 9930 
παιχνίδια], το σύστηµα κοῆῆάει... 


Φορτωμένες µε εικονίδια, που κα- 
τατρώνε τη µνήµη του συστήµατος. 
Βρείτε στο Ιπῖθ(παῖ κάποιον Γ6σ- 
ἰβίτυ θαἱτοι [όπως το ποθύ καῆό 
Βασθἰθαπει] που θα σας βοηθήσει 
να καθαρίσετε το σύστηµα και τη 
Γθοίςίτι) από περιττά προγράµµατα, 
οπίπίος ή ακόµα και ἀπίνθις (που 
µπορεί να έχουν παραμείνει από 
τότε που αββάξατε κάποια κάρτα). 
Ακοβουθούν το 5οαπαἰδκ, που θα 
Βρει πιθανά ἠάθη στο δίσκο, και το 
ἀθίγας, το οποίο ποθύς κόσμος πα- 
ραμεβεί για καιρό, µε αποτέβεσμα 
το σύστηµα να κάνει κρονοβόρα 
οαοῄμἱπσς κάθε φορά που τρέχει 
κάποια εφαρµογή. Μην ξεχνάτε, 
Φυσικά, να ανανεώνετε τους 
ἀῑίναις για όῆες τις συσκευές µε 
νέους {κάρτες γραφικών, ήχου, 
πιοϊπαιΏοαι(). 


φ Και, τέβος, µην ξεχάσετε ᾽ζυψί- 
ζοντας” τις ανάγκες σας να προβεί- 
τε σε ενισχύσεις κάποιων υποσυ- 
στηµάτων. Ενα καΠό τροφοδοτικό, 
περισσότερη µνήµη καθής ποιότη- 
τας {ειδικά αν έχετε μείνει µε 
256ΜΒ και κάτω) και µία µέση κάρ- 
τα γραφικών μπορούν να αποβούν 
ποβύ περισσότερο σωτήρια από την 
αγορά απθώς µιας πανίσχυρης 
κάρτας σε ένα µέσο σύστημα! 


Λρχικά σκέφτηκα ως ἠύση να βά- 
ῆω ΧΡ [είχα 98], δεν έγινε όµως 
τίποτα. Στη συνέχεια κατέβασα 
πιαϊε οἱ ἴπε αγί” ἀτίνοις (6αἴαἰυςί 
9.0, ΕἱεοσῖΧ 9,ΝΙΑ Ηυροείοπ 4.45, 
πιο καινούριο ΒΙ059] και πάῆι όµως 
τίποτα. Επειτα έδωσα το Ρ6 µου σε 
μηχανικό, ο οποίος µου είπε ότι η 
κάρτα δεν έχει μηχανικό πρόβθη- 
μα, οπότε ξανά τίποτα. Και εκεί 
που είμαι στο δίἠηµµα να πετάξω 
την κάρτα από το μπαῆκόνι ή να 
πηδήξω ο ίδιος, θυμήθηκα τη στή- 
λη "Ττουμίας[ιοοῖος”. Ηθίρ πια!!! 
Μικάθης 
πικοῦ2σι(ῶυαου.σοοπι 
Υ.Γα Πριν από τη Βαάοοη είχα 
µία 6Ε2 ΜΧ 208 και Δειτουργούσε 
µια χαρά. 


Ας πάρουµε τα πράγματα 
α ένα-ένα. Δε δεχτούμε πως 
Ὁ--ᾱ το πρόββηµα είναι του 
Πειτουργικού και των ἀήνθις και ότι 
προέκυψε επειδή πέρασες τους 
ἀήνοις της ΑΤΙ πάνω από αυτούς 
της 6Ε2 ΜΧ και δεν διορθώθηκε µε 
το πέρασμα από πάνω των ΧΡ. Οπό- 
τε κάνε {οιπιαϊ στο δίσκο και εγκα- 
τάστησε τα Μ/Ιπάονω5 ΧΡ, βάζοντας 
τους τεβευταίους ἀήῑνεις µόνο. Βε- 
βαιώσου ότι οι σαϊἴαίυςῖ είναι ψια 
την 9700 και όχι για άῆβο µοντέῆο 
(0008, 9100 κ.ἠπ.). Εγκατάστησε τό- 
σο τους ἄπίνεις που συνόδευαν την 
κάρτα όσο και τους ϱαἴαίυςί και δες 
[κάνε κρήση της ιδιότητας τοἰίραοκ 
ἀήνοει της κάρτας γραφικών στο 
Ῥηδίοπι ΡΓορε(ίθς) µε ποιους απο- 
δίδει καλύτερα το σύστημα. Η αίσθη- 
σή µου, πάντως, είναι πως ενδέχε- 
ται να υπάρχει πρόβήηµα επαρκούς 
τροφοδοσίας. Αυτό τουθάκιστον 
προκύπτει από το γεγονός ότι "όταν 
τρέχεις κάτι µε γραφικά, το σύστη- 
μα κοββάει”. Η Βαάθοη καταναβώνει 
ποΏύ περισσότερο ρεύμα απ’ ότι η 
ϱΕ2 ΜΧ. Στο προηψούµενο τεύχος εἶ- 
χαμε ένα σχετικό πίνακα τον οποίο 
µπορείς να συμβουΠευτείςο. 


ΤΗΝ ΤΥΧΗ ΣΑΣ.. 


Εδώ και µερικές ηµέρες 
σο-ᾱ να εγκαταστή- 
“ή σω ένα πρόγραµµα που 
χρησιμοποιεί τον Μπάονς ἵπ- 
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φίαἰίει για να πραγματοποιήσει 
την εγκατάσταση. Πήρα όµως το 
εξής μήνυμα: 


Ἠινάσν ην οι 


πποςθ, Οἱ [ Ἠνὸ νΜωβοννς Ισίθδος ἰ5 ποὰ οοἵτθ); 
παϊφᾶσό Οοέοςί γους φυρροήἳ ρο/ποηοὶ [ος 
Δπτιείδηςς 


Φυσικά, δεν είµαι σε 5αΐο 
πιοάς. Το Ρύ έχει ΧΡ Ρ{ο µε το 
9Ρ1 εγκατεστημένο, άρα έχω την 
τεβευταία έκδοση του πάοως 
ἱηςίαί[ίος. Δοκίμασα να ενεργοποι- 
ήσω πιαπμα[ῖω το 5οενἰσα, αθῆά 
παίρνω αυτό το μήνυμα: 
Ειππαππππσπυυ- - 


ἡ οιλά τος φεανῖ να Ἠήγιόονης Ἰγαίσδας ο) ες ο) ἱος δὴ (οπου. 
Έπτου 5; Ασθης 6 ὀπεύσς. 


Το «οινίσε είναι ἀθ[αιμ[ῖ στο 
πιαημαί” και τα ρτοροµίας είναι 
κανονικά {το ΒΡ6 φεινίοε {άερεπ- 
4επου} είναι ενεργοποιημένο και 
τρέχει, το ἰοσ οπ είναι στο Ιοσαἱ 
δυςίοπι” αεοοιηῖ και ᾿Λίίου 96υ- 
νίοε ἴο ἱπίογαοῖ ευ ἀοςκῖορ”]. 
Στην αρχή θεώρησα ότι το Ιηκῖαί- 
ἰαϊΐοῃ ρ8οΚ ήταν οοιγαρῖεή. Το ξα- 
νακατέβασα από άθῆο δικτυακό 
τόπο και έγινε το ίδιο. Αποφάσισα 
να δοκιμάσω ένα άθῆο παρόμοιο 
πρόγραµµα, αἢθά κι αυτό απαι- 
τούσε εγκατάσταση µέσω του 
πάονυς ἱηςίαίίεγ! Για όσα προ- 
γράµµατα δεν χρειάζονται τον 
ψπάοως ἱηςίαίίεγ η εγκατάσταση 
γίνεται κανονικά. Πια τους τύπους 
να αναφέρω ότι τα προγράµµατα 
που δεν ήθεῆαν πεισματικά να 
εγκατασταθούν είναι τα βζῆς5οςε 
5.Ώ και το Ραϊπὶ 9Πορ Ρτο 7.04, 
ενώ εγκαταστάθηκε σωστά το 
ἵαττυ 7 (ἴπαηχ σμιη5!] και το 
Νον»0 14.20.83... 

Πριν να κάνω επανεγκατάσταση 
των )ΙπΧΡ (τα οποία παραδόξως 
δεν µου παρουσίασαν το παραμικρό 
πρόβῆημµα µέχρι το προαναφερ- 
θέν], θεώρησα σκόπιμο να ζητήσω 
την άποιμή σας πάνω στο θέµα. 

ΜΗ ποςί υἰσ]ες 
ναφίΐς ΚαΠης 
ναςκαΠι(ωμοϊπιαϊ[.οοπι 


ΘΓ 


ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 


Εχω µία ΑΤΙ ΒΑΏΕΟΝ 9000 Ρο 128ΜΒ της 30 
ΟιμὈ. Για καινούριους ἀήνθις να κατεβάσω το 
νέο 0αἰβἰγςί ή να ψάξω να βρω διαμέσου της κατα- 
σκευάστριας εταιρείας; Είχατε επισημάνει ότι οι 


9000 Ρπο που δεν έχουν 


από την ἴδια 


την ΑΤΙ παρουσιάζουν ασυµβατότητες. Τι να κάνω; 
Επίσης, ποια πποϊπθροα[α προτείνετε για Αἰπίοη 
επεξεργαστή (να είναι γύρω στα « 100,00-120,00 


τελική τιµή); Να προτιµήσω Αἰπίοπ ή Οβἰθίοη; 


Ναι, να προτιμήσεις τον Αἴπίοπ από τον 
Οε8ιε(οπ! Κατέβασε τους νεότερους (0αἰ8ἰγθί 
και τους νέους ἀήνει5 από το σἱίθ της κατασκευά- 
στριας εταιρείας της κάρτας. Δοκίμασε και τα δύο 
πακέτα και αποφάσισε ποιοι λεπουργούν καλύτερα. 
Για πποίηθ/Ώοα(α δες τον οδηγό αγοράς της στήλης 


"Πριν Αγοράσετε”. 


Όσοι έχετε παρόμοια προ- 
«9 Βηήµατα µην το ιάχνετε 
και πάρα πάρα ποθύ. Δεν 


έχει ψίνει σωστή εγκατάσταση των 
Ν/πάοως ΧΡ. Στην προκειμένη περί- 
πτωση τον |ηθίαίίογ δεν μπορείς να 
τον βρεις ὡς ανεξάρτητο πουθενά, 
οπότε Φτου κι απ΄ την αρχή, εγκατά- 
σταση των ΧΡ. Πατί µπορεί να µην 
έχει γίνει σωστή εγκατάσταση; 
Υπάρχουν εκατοντάδες ἠόψγοι για 
τους οποίους πρέπει να καταριέστε 
τη ΜίοΓοδοβ καιτην τύχη σας... 


ΗΕΑ 20032510 
Ενας φίῆος µου έχει το 
οσα μηχάνημα: 6εϊετομ 
ο“ ΠΟΟΜΗΣ, Μ/Β 8ουο (ΝΙΑ 
Αροῖίο 195 νομίζω], Η/8 868, Ότα- 
αἴϊνο 6Γά ΜΧά40 32ΜΒ, ΒΑΜ 
320ΜΗΒ, 58 Ρ6Ι128. Το πρόβῆηµα 
είναι ότι ενώ σε γενικές γραµµές 
ο Η/Υ είναι γρήγορος και παίζει 
κανονικά αρκετά παιχνίδια {ΕΙΕΑ 
2002, δρἰάοιπιαπ κ.ἠπ.), έχει κά- 
ποιο "κόθῆημα” µε το ΕΙΕΑ 2003. 
Ενώ στην αρχή πιστεύαµε ότι 
φταίει η παῆιά κάρτα του 
(νοοάοοξδ 5508 64ΜβΒ], τεῆικά και 
µε την καινούρια το ίδιο χάῆια 
τρέχει. Πού σπαστά και αργά σε 
όῆες τις αναῆύσεις. Δεν είχε κά- 
νει ποτέ ἀθίίασ ή {οιπιαϊ, οπότε 
υποθέσαµε ότι ίσως φταίει αυτό. 
Τα ξαναπεράσαµε όῆα από την αρ- 
χή, µε νέους ἀτίνοις για πι/Ώ και 
γραφικά, αθῆά τρέχει και πάϊι 
ακριβώς το ίδιο. Έκανα διάφορες 
ρυθμίσεις στο ΒΙ08, το οποίο υπο- 


ο ο» | 


Τιουρίοςᾖ] 


| ολλ ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 


Έχω έναν υπολογιστή µε πι/Ὀ ρθυαίΑ--. μας 
να µου πείτε ποιος είναι ο ισχυρότερος επ 
γαστής που µπορώ να βάλω, 
Καππίβγοδ(Φ/ΠΙΒΠΒ.οοΠῃ 
Δεδομένου πως Θα κάνεις το απαραίτητο ΒΙΟ5 
µρααίθ, ο ισχυρότερος επεξεργαστής είναι ένας 
πενιχρός Ραπήυπη 3 ή Οθἰθίοπ στα 1.000ΟΜΗΖ, αλλά όχι 
µε πυρήνα ΤιαἰαΙίΠ! 


στηρίζει µόνο ΛΕΡ Χ2 {δεν πι- 
στεύω να πειράζει αυτό;], χωρίς 
αποτέῆεσμα. Μέχρι µε τις µνήµες 
"έπαιζα” αἠθάζοντας θέσεις, 
αφαιρώντας κάποιες µήπως 
έχουν πρόβῆηµα. Τίποτα! Τι µπο- 
ρεί να φταίει; Στο παῇἢιό Ρ6 µου, 
µε 6εἰειοπ 623, ΛΗΙΙ ΨΗ6, ΒΑΜ 
128ΜΒ και 6Ε2 ΜΧ 32ΜΒ, δούθευε 
πού καθά ακόµη και σε 
1.024 χ768 µε 16Η1. 
Νἰκος6 
86Κ πἱκοςσ(Θημα]ου.ςς 


Φταίει το σύστηµα. Μην 
εἠπίζεις ότι θα τρέξει κα- 
τον ἠύτερα το παιχνίδι. Όχι 


πως θα βοηθήσει σε κάτι, αηβά κάνε 
το εξής τέστ: Δώσε στο ΦφίΠο σου τη 
δική σου κάρτα (4Ε2 ΜΧ) και δες 
πώς πηψαίνει µε αυτή! Πιστεύω ότι 
θα είναι γρηγορότερο, αθῆά 8α ήθε- 
ῆα να µου το επιβεβαιώσεις. Στείῆε 
α-πιαί! 


ΕΝΑ ΕΚΛΕΚΤΙΚΟ (0/8Ν/ 

Είμαι κάτοχος ενός Η/Υ 
ο (σαἰατοπ 850ΜΗΖ, 190/ΜΒ 

ΒΑΜ, πιοϊπειμοατά υἷα 
Το6ςς Ν6368ΜΡ, δουπάβίαςίος 
128 Ρ6Ι, πιούεπι Οτηρίο 92, κάρ- 
τα γραφικών ον μοατά, 6Ρ-Β0ΟΜ 
Ειοαῖϊνο 068 5235Ε 52Χ, 60-ΒΝ/ 
5ΑΠιςµΠσ 60-Η/ΗΝ) 99/-2128, 
ψ/πθῦ 5Ε, σκήηρό θμαπίιπι Εἰ{θ- 
μαἰἰ 20ΜΒ], ο οποίος παρουσιάζει 
τα εξής προβἠήµατα: 

1) Το 60-ΒΝ/ το έχω ένα χρόνο 
και τυχαίνει να αντιγράφω µόνο 
σε κενά 60-Η5 700ΜΒ µάρκας ἵη- 
ἴθῃςο. ο. όταν προσπάθησα να 


ο - 


αντιγράψω σε ένα κενό 60-Β Ότο- 
αἴϊνο 650ΜΒ, µου το αρνήθηκε ἠέ- 
γοντάς µου ότι δεν υπάρχει άδειο 
(0-Β στο ἀῑϊνε! Αυτό έγινε και σε 
άθὴα άδεια 60-Β5 που έβαῆα 
(όπως Ρεῖπςο, δπιατίραυ, Βας{ 
κ.ά.) και µου έβγαζε το ίδιο µήνυ- 
μα, ενώ το κουφό της υπόθεσης 
είναι ότι σε άδεια 60-Ώς6 Ιπίθπςο 
αντιγράφει µια χαρά! Το πρό- 
γραμµα που χρησιμοποιώ είναι το 
Νοτο Βιμιγπίπσ Βοπι 5.5.9.9. Μπο- 
ρείς να µου δώσεις µια εξήγηση 
και µια ἠύση; 

2] Εδώ και ένα χρόνο έχω 
αφαιρέσει το ἀεΐνο του Πορρυ µα- 
ζί µε το καἠώδιο ΙΏΕ από την κε- 
ντρική µονάδα, επειδή δεν το 
χρησιμοποιώ. Παρόῆα αυτά, συνε- 
χίζει να µου το δείχνει από το πα- 
ράθυρο "0 υποβογιστής 
µου” και µάῆιστα το 
αναγνωρίζει ως 
µονάδα δισκέτας 
5,14 Ἱπομ. Τι 
πρέπει να κάνω 
για να µην το 
εμφανίζει; (Από 
το ΒΙ05 έχω βά- 
ἢει Νοπο στο Πορ- 
ρυ ἀῑς.) 

Βασίθης ή βαμίεζ 
νο εςι(ωΙοϊπιαϊ[.οοπι 


1) ΟµοΠογώ πως έχω µεί- 
να νει µε ανοικτό το στόμα! 
«2 Πρόκειται ψια το πρώτο 


Ο0Ρ/ΒΝΜ/ που ακούω να έχει προτιµή- 
σεις σε δισκάκια συψκεκριµένης 
μάρκας! Τώρα τι να σου πω, αφού 
εδώ και ένα κρόνο δεν το είχες δο- 
κιµάσει ώστε να το επιστρέψεις για 
εἠαττωματικό, απῆώς συνέχισε να 
αγοράζεις δισκάκια μάρκας Ιπϊθηςο 

2) Πήναινε στο 0οπίτοἰ ΡαΠεἰ και 
στα ριορογίίες επίβεξο ου5ἴθπι/Ώθ- 
νίοο ΜαΠαρ6Γ. Στο ΡΠἱ5Κ Πήνος κα- 
τάργησε το υπάρχον ἀήνα. 


ΔΕΝ ΠΑΕΙ ΑΛΛΟΙ 


Χρειάζομαι τη βοήθειά 
σας γιατί βρίσκομαι σε 
αδιέξοδο. Το σύστημά 


µου είναι Ρά 1.46Η7 [5δοοκοαῖ 429, 
δυστυχώς!] και Μ/Β της ΡΕΙ µο- 
ντέῆο ΝΤ70-Ε6, 384ΜΒ ΒΑΜΡΒύ5 


ΘΓ 


και 0γεα![ϊνο 6οξοισθ ἆ ΜΧ 420. 
Όπως καταϊάβατε, θέῆω να ανα- 
Βαθμµίσω τον επεξεργαστή αθῆά 
δεν μπορώ. Υπάρχει κάτιπου 
μπορώ να κάνω για να βάῆω επε- 
ξεργαστή Ρά [5οοΚκεῖ ἀ7θ], άνω 
των 28Η7 πάντα, χωρίς να αθθά- 
ξω πιοΏιειποκγά; Βέπετε δεν θέ- 
θω να πετάξω 384ΜΒ µνήµη και 
να πΏηρώσω άθῆα 70,08 ευρώ για 
ΡΏΠ. Να τονίσω ότι το σύστηµα 
σέρνεται σε αναθύσεις 1.024κ768 
και µε ἠίγψο ανεβασμένες τις ἢε- 
πτοµέρειες σχεδόν σε όῆα τα και- 
νούρια παιχνίδια. θα µου πείτε 
πάρε άῆῆη κάρτα γραφικών και 
θα έχετε δίκιο. θμοθογώ πως 
ήταν ἠάθος µου να αγοράσω τη 
συγκεκριμένη κάρτα µόῆις πριν 
από 9 µήνες. Από την άῆΠη, έχω 
µία άθῆια οθόνη 17” (ούτε 
καν 6ΗΤῃ, η οποία το µό- 
νοπου ξέρει να κάνει 
είναι να "σϕυρίζει” 
είτε είναι στα 60Η2 
είτε στα 85. Ετσι, 
έχω Βάῆει στο µά- 
τι µία ΤΕΙ 90ΟΝΥ 
κόστους 500,00 ευ- 
ρώ. Εχω, Ποιπόν, το 
εξής δίἠηµµα: να αγο- 
ῥράσω οθόνη ή να κάνω 
αναβάθμιση; Αν κάνω αναβάθµι- 
ση, να αβῆάξω τα πάντα ή μπορώ 
να κάνω κάτι µε την τωρινή σύν- 
θεση; Είκα ακούσει για κάτι που 
έβαζεος στη πιοιοιμοα(ά και από 
βοσυΚκαῖ 423 την έκανες 5οοΚκοαί 
478. Να τονίσω ότι η πιοϊπθιμοαγά 
µου δεν επιτρέπει τον υπερχρονι- 
σµό της 6Ρὺ. Επίσης, στο εἷῖα της 
ΡΕΙ αναφέρεται ότι το συγκεκρι- 
µένο µοντέῆο “τραβάει” µόνο µέ- 
χρι 20Η7 Ρά φοοΚκοαῖ ἆ23, αθῆά ρώ- 
τησα παντού και δεν έχουν και, 
από την άῆῆη, τι να το κάνεις σή- 
µερα αν δεν είναι πάνω από 
26Η7. ΕπιπΏέον, αν υπάρχει συν- 
δυασµός Αἰίοπ ΧΡ (2000”- και πά- 
νω] µε πιοΏιειμοκγά που παίρνει 
µνήµη ΒΑΜΒΟΡΣ κάτι γίνεται. Είμαι 
αρκετά μπῆεγμένος και χρειάζο- 
μαι τη βοήθειά σας. Να τονίσω ότι 
ενδιαφέροµαι κυρίως για σ8πιθς. 
Γιάννης 

Ππιοκας(οϊπιαϊ[.οοπι 


. Όπως έχουµε δημοσιεύσει 
κε. σε παἠαιότερη στήη µας, 

΄ υπάρχουν κάποιες εται- 
ρείες, όπως η Ρον/ίθαρ, που φτιά- 
χνουν αἀαρῖθις για να συνδέονται, 
όπως στην προκειμένη περίπτωση, 
Ρεηίίμπι ἆ 5οοκοίῖ ἀ78 σε 5οοκεί 
423, Η διεύθυνση είναι ΠπΏρ://ΜνΝ. 
ρομ/6Γἰ6αρ.οοπι/ και εκεί µπορείς 
να παραγγείῃεις έναν τέτοιο 
αθαρῖσι, αφού εβέψξεις βέβαια τις 
οοπιραϊἱθ[Ιτυ [ἰ5δῖςδ των πιοῖῃοι- 
μοα[ᾶς ψια να δεις αν όντως υπο- 
στηρίζεται η δική σου. Οι Αἰπίοπ ΧΡ 
δεν συνεργάζονται µε µνήµη 
ΒΡΒΑΜ. Ωστόσο, δεν σου συνιστώ να 
αγοράσεις οθόνη ΤΕΤ. Εκτός του ότι 
µπορεί να βρεις καμένα ρἰκοίς ίτα 
οποία όῆβως περιέργως δικαιοβο- 
γούνται από την εταιρεία κατα- 
σκευής ως ᾿Φυσιοβοψικά”), δεν τη 
θεωρώ κατάΠβηβη ειδικά για παι- 
Χνίδια. Καβύτερα να πάρεις µία 
καπή ΟΗΤ και να αναβαθμίσεις 
την κάρτα γραφικών σου. Ρίξε µια 
µατιά στον οδηψό αγοράς της στή- 
βης "Πριν Αγοράσετε”. θα διαπι- 
στώσεις πως µε τα 80000 που 
διαθέτεις µπορείς να αγοράσεις 
ποθύ περισσότερα από µία καβή 
οθόνη και κάρτα γραφικών! 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ ΔΙΟΡΘΩΣΗ 
Είμαι κάτοχος Η/Υ µε 
ὥς 25936Η7, ΜΒ ΑΛ.ις 
στ ΡάΒ533-Ε/Ι/1394, 
512Μ8 ΡΗΒ, Αςις ν94ς0-ΤΏ κάρ- 
τα γραφικών, σκῆηρό δίσκο 8068 
7.220 ΒΡΜ, πιοάαπι 56Κ, Λμάΐσυ 
ρίαμεΓ κάρτα ήχου, ΡΝΡ-ΒΟΜ και 
ΡιοΧηεῖτει ἆ8θ/24/48β και αντι- 
µετωπίζω κάποια µικροπροβθή- 
µατα. Κατ αρχάς, ὅεν μπορώ να 
ενεργοποιήσω την ορθογραφία 
για τα εἠθηνικά στο Ἠ/οιά ΧΡ. 
Όποτε προσπαθώ, µου βγάζει το 
μήνυμα ότι Δείπουν τα πιςςρὀ 
Β 4ἱἱ και πιςςρ292.4ΙΙ. Πού µπο- 
ρώ να βρω αυτά τα 4ΙΙ, γιατί χρει- 
άζοµαιτο Ν/ογά οπωσδήποτε! Επί- 
σης, θέῆω να συνδέσω τον παἢιό 
Η/Υ µου [Ρ3 500, 256ΜΒ ΦΡΒΑΜ, 
2068 ΗΕ, 6εξοιοο 2 ΜΧ, κάρτα 
ήχου, Μπ 98 5Ε] µε τον καινού- 
ριο µέσω κάρτας δικτύου 10/100 
ΜΗΙ5 και καἠωδίου Ότοβφονεγ. 


Ττιουρίθ5 Θ/ 


ολ. ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 


Κατά πόσο είναι εφικτό αυτό και τι 
προβθήµατα θα αντιμετωπίσω ἠό- 
γω του διαφορετικού Δειτουργικού 
στα δύο Ρ05; Τέῆος, κάθε φοράπου 
μπαίνω στο Ιπῖεγπεῖ, όταν πατάω 
να αποσυνδεθώ, το σύστηµα παγώ- 
νει για 1-2 ἠεπτά χωρίς να εμφανί- 
ζει κάποιο μήνυμα ἠάθουο. Τι µπο- 
ρεί να φταίει; Ευχαριστώ προκατα- 
βοβικά. 

Κοείας σ0(ὀμοϊπιαϊ[.οοπι 


. Μπορείς να βρεις τα αρ- 
ιν. χεία αυτά από όποιον φί- 
4 Δο σου έχει Ο0Ηἱοο 97, 


2000 ή ΧΡ εἠΠηνικό. Υπάρχουν 
εγκατεστημένα στο ἀἰγαοῖοιυ/Ριο 
{πι Εἰἰθς/ΟΟΠΊΠΊοη Εἰἰ6ς/Μίοιοδοῇ 
9ΠαΓΘᾷ, στο ΦάκεΠο ΡΙ00Ε. 0σο για 


Εχω έναν Ρεηπίωπη 3 500. Αν αγοράσω την κάρ- 

τα γραφικών 9βρρῄ(θ ΑΤΙ Βαάθοπ 9500 ΑίΙθη- 

ἴΒ, θα έχω πρόβλημα µε τα παιχνίδια ή θα πρέπει 
να αλλάξω και κάτι άλλο; 

Κώστας Φαμπίδης 

ΚθοΠαἰς(Φοεἰποσίου.α{ 


Ναι, θα έχεις! Ναι, πρέπει να αλλάξεις! Επε- 

ξεργαστή (και μάλλον και πποϊηθίΌοα(α), µνή- 
µη, σίγουρα τροφοδοτικό... Αυτά που µου έρχονται 
στο μυαλό είναι αρκετά για να προσπαθήσω να σε 
πείσω να αγοράσεις καινούριο υπολογιστή! 


τις κάρτες δικτύου, όχι δεν θα έχεις 
κανένα αποθύτως πρόβῄηµα. Το πά- 
γωµα που αναφέρεις πάντα συµβαί- 
νει, όχι όµως για τόσο ποβύ. Κάνε 
καμιά αποσυμφόρηση δίσκου {κοι- 
νώς ἀθίγαρ). 


ΟυΙΝ(ΟΟΝΧ 08 ΡΙΕΙ 


Δεν µπορώ να καταλάβω το λόγο που δεν αναφέρετε τη δυνατότητα ΟΩμίπουπχ ΑπίΕΙἰ5ἰπΟ στις 
κάρτες γραφικών της ηΜΙΏΙΑ. Προσφέρουν την ποιότητα 4χ µε επιδόσεις 2χ και αν δεν το πιστεύε- 
τε, δοκιμάστε το Ὀρποηππαίκ του ΙΤ2ΟΟ8. Δέχομαι ότι οι ΑΤΙ 9700 είναι καλύτερες κάρτες, αλλά 


πρέπει να αναφέρουµετις καινοτομίες κάθε κάρτας. 


Φίλε Βασίλη, 
Η απάντησή µας θα κινηθεί σε τρία... επίπεδα: 


ΤΕΧΝΙΚΟ ΕΠΙΠΕΔΟ 

Το ότι το Ομίπουηχ εππυγχάνει "ποιότητα ΑπΠ- 
ἠθἰίακίπα 4Χ µε επιδόσεις 2χ” αποτελεί ισχυρι- 
σµό της ηΜΙΟΙΑ, µε τον οποίο θα µας εππρέ- 
Ψεις να διαφωνήσουµε. Ναι μεν εππυγχάνει, τε- 
λικώς, καλύτερη εξομάλυνση από τη ρύθμιση 
2Χ (αλλά και πάλι αρκετά χειρότερη από την κα- 
νονική 4χ), όµως ταυτόχρονα θολώνει εμφανώς 
την εικόνα, γεγονός που πιστοποιεί ότι η προ- 
κύπτουσα ποιότητα απεικόνισης είναι σαφώς 
υποδεέστερη από εκείνη που θα λαµβάναµε 
στη θέση 4χ, αφού μειώνεται το επίπεδο ευκρί- 
νειας. Το οπτικό αποτέλεσµα, µάλιστα, µας 
οδηγεί στο συμπέρασμα ότι η µέθοδος διαφέ- 
ρει ριζικά απότις κλασικές τεχνικές ΑΑ - γιατην 
ακρίβεια, ο χρησιμοποιούμενος αλγόριθμος 
δεν είναι ο ο αρ ήππκκω 
νητικό για τον αναγνώστη αν 

με στο τεστ µετρήρης µε το Οὔποίτος µα ἵα 
οι επιδόσεις δεν θα ήταν συγκρίσιµες. 


ΜΕΘΟΔΟΛΟΓΙΚΟ 
Α το άρθρο, θα διαπι- 


Μ διαβάσεις προσεκτικά 

στώσεις ότι (σελ. 81, δεύτερη στήλη) οι µετρή- 
σεις µε το συνδυασμό Απίθοἰτορἰο Εἰἰθήπα 
ΑΧΑΑ δεν είχαν στόχο τον έλεγχο της ποιότη- 
τας απεικόνισης, αλλά την επιβάρυνση του 
αρυ, ο ο ο νο. 

των ολοκληρωμένων στο χρόνο. Ὑπο- 

όλο νοῖς τηρουµένων των αναλογιών, η 


Βασίλης 
171175(Φραπαίοηθί.ς{ 


σκάλα των επιδόσεων στα μελλοντικά παιχνί- 
δια (χωρίς ΑΑ ή Απίθοἰτορἰο) θα μοιάζει µε την 
εικόνα που δίνουν οι Κόκκινες µπάρες. Επιλέ- 
ξαμε, λοιπόν, ρυθµίσεις που δίνουν στους επε- 


αναντιστοιχίας 
φορετικών Οοηΐοἱ ΡαΠθΙ8), προχωρήσαµε και 
στις µετρήσεις που δείχνουν οἱ µπάρες σκου- 
ροπράσινου χρώματος. Αρα και από αυτή την 
οδό: Ὃ ρω 


θΕΜΤολοΠκο ΕΠΙΠΕΔΟ 

Θέμα του άρθρου δεν ήταν, τέλος, η παρου- 
σίαση των τεχνολογιών των ομἱρθθῖς (η οποία 
έχει γίνει στο παρελθόν από άλλες στήλες 
του περιοδικού), αλλά η αξιολόγηση των επι- 
δόσεων ή, για την ακρίβεια, η αξιολόγηση της 
αξιοπιστίας των µεθόδων αξιολόγησης. Αν 
πρόσεξες, ούτε για συχνότητες χρονισμού μι- 
λήσαµε ούτε αναλύσαμε τις χρησιμοποιούμε- 
γες . Παρουσιάσαµε ένα πρὠ- 
τότυπο κείµενο που είχε στόχο να "κρίνει 
τους κρίνοντας”, δεχόµενοι, βέβαια, ότι θα 
κριθεί κι αυτό µε τη σειρά του από το αναγνω- 
στικό κοινό. Σε θεµατολογικό επίπεδο, λοιπόν, 
η παρουσίαση του ΩµΙποιΠχ (ή, εν πάση περι- 
πτώσει, η οποιαδήποτε αναφορά στις καὶνο- 
τοµίες κάθε κάρτας, όπως το θέτεις) δεν θα 
είχε ιδιαίτερο νόημα... 


Φιλικά, 
Γιάννης Καλοσκάµπης 
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Προβλήματα εξυπηρέτησης ἃ ενημέρωσης 


στήθη µας αυτή τη φορά στοχεύει περισσότερο προς τα 


Δύο ο-πιαϊἰς αναγνωστών δημοσιεύουμε, φίῆοι καταστήματα πβηροφορικής, προσπαθώντας να τους 
περάσει το εξής μήνυμα: µερικές Φορές η απόσταση 

µου, αυτόν το µήνα από τη στήθη µας. Οπως 9α από τη σωστή εξυπηρέτηση και την ενηµέρωση, που 
διαπιστώσετε, αναφέρονται σε προβῆήµματα μαρια τὸ πεηάτη, .. την απογοήτευση του μι 
ευταίου εξαιτίας μικροβεπτομερειών που πανεύκοῆα 

εβῆιπούς εξυπηρέτησης και ενημέρωσης τόσο θα μπορούσαν να είχαν αποφευχθεί, είναι μικρότερη 


απθά ώστε µε ἠίγη καἢή Δέῆηση 9α μπορούσαν να από το κεφάϊι µιας καρφίτσας! Κι όµως, αυτή τη µηδαµινή απόσταση 
- Ἀυθεί από ή κάποιοι δεν τη διανύουν, µε συνέπεια την απώβεια εμπιστοσύνης από 
αν ! την πΏευρά του τεβικού καταναβωτή, η οποία Βεβαίως δεν ΘέΠει και 
ποῆύ για να µεταβῆηθεί σε απώῄεια εμπιστοσύνης προς το χώρο τῶν 
καταστημάτων και των πωθητών γενικότερα. 
Ας δούµε όµως το πρώτο ϱ-πιαίἰ: 


"Αγαπητό Ῥ{ Μεςίθ:, 

Είμαι αναγνώστης του περιοδικού σας από το τεύχος 62, όταν έκανα την αγορά του πρώτου Η/Υ µου, 
ενός Ουγίκ 686 στα 2005, τον οποίο έχω ακόµα, αββά εξαιτίας της σκΛηρής χρήσης που του έκανα και της 
σκόνης είναι στα τεΠευταία του. Αποφάσισα Λοιπόν ότι χρειάζομαι 
καινούριο σύστηµα για να δω κι εγώ άσπρη µέρα, µε Πιγότερα προ: 
βἠήματα, καἠύτερα παιχνίδια, Λίγο μεγαβύτερο σκῇηρό και πιο εξεΠΙΥ- 
µένα προγράµµατα. Ενδεικτικό της γενικότερης ενασκόΠησής µου µε 
τους Η/Υ είναι το γεγονός ότι τους χειρίζοµαι από την εποχή του 
Νοπίοπ Οοπιπιαπάετ, των ασπρόµαυρων οθονών και του Ὠγνθ Β. Όπως 
καταβαβαίνετε, είναι η δουβειά µου. ΟΛα αυτά τα αναφέρω µόνο και 
µόνο για να καταΠάβετε την έκπβηξή µου όταν διαπίστωσα ότι η αγορά 
Η/Υ, την οποία θεωρούσα απΒή υπόθεση, δεν ήταν και τόσο. Λογάριαζα 
Χωρίς τον ξενοδόχο, ο οποίος δεν ήταν άἢβος από τα µαγαζιά και τους 
πωῄητές. Στην αναζήτηση ή µάῆβον στην Οδύσσειά µου συνάντησα ΤΑ 
απίστευτα τραγεβαφικά, που µε οδηγούν στο συμπέρασμα ότι µά]βον 

έψαξα σε Παϊκή αγορά υψηῇής τεχνοβογίας. 
Α) Δεν μπορούσα να συνθέσω το σύστηµα που ήθεβα διότι ποβΠά εξαρ- 
τήµατα δεν ήταν διαθέσιµα. Μόνο σε µία περίπτωση τα κατάφερα σε κατά 
στηµα γνωστής αΏυσίδας, αφού πρώτα επικαβέστηκα τη διαφήµισή τους 
περί συνεργασίας τους µε καταστήματα του εξωτερικού. Ετσι Ποιπόν 'μπό- 
ρεσαν΄ να µου Βρουν µη διαθέσιµα εξαρτήματα. ΑΠΠά όταν πήγα µε προκα- 
ταβοβή για να παραγγείΠω το σύστημα, ο πωβητής µε ρώτησε εάν είχα μαζι 
µου την προσφορά. Όταν του απάντησα αρνητικά, µε επέκρινε µε έντονο 
ύφος. Εµεινα έκπῄηκτος. Είχα σκοπό να δώσω γύρω στα 1.700 ευρώ και ένας 
πωβητής προσπαθούσε να µε κάνει να νιώσω άσχηµα που δεν είχα την προη: 


γούµενη προσφορά; Χωρίς να δώσω συνέ- 
χεια και µε όση υπομονή μού είκε μείνει, 
τους ευκήθηκα καΠό μεσημέρι και έφυγα. 
Στα υπόβοιπα καταστήματα µόνο υποχω- 
ρήσεις έκανα. Ενδεικτικά αναφέρω ότι οι 
κάρτες γραφικών Αἰἰαπίΐς, που µε ενδιέ- 
Φεραν, υπήρχαν µόνο στο συγκεκριµένο 
κατάστημα. 

Β) Δεν υπήρχε εξειδικευμένο προσωπι- 
κόνα µε εξυπηρετήσει και, ακόµα χειρότε- 
ρα, υπήρχαν πωβητές που το µόνο που 
τους ενδιέφερε ήταν να πουβήσουν ότι 
είκε ξεµείνει. Πού είναι το παράξενο, 8α 
µου πείτε. Παράξενο δεν είναι, αΏβά είναι 
ενοχβητικό και κυρίως όταν συµθαίνει από 
δέκα διαφορετικούς ανθρώπους. Ετυχα σε 
κυρία η οποία μιβούσε για υπερτάσεις αντί 
για υπερεντάσεις και η ειδίκευσή της πε- 
ριοριζόταν σε ένα μισοτεβειωμένο πτυχίο 
έργων υποδομής. 

Π Τέβος, εντύπωση προκαβεί η ΦιΏοσο- 
φία µερικών να µη δίνουν τις τιµές κάθε 
εξαρτήµατος για να µην κυκβοφορούν’͵, 
όπως Λένε. Αγνωστο πώς έχω µάθει σχε- 
δόν όΠες τις τιµές. θα µε ρωτήσεις τι µε 
νοιάζει, όταν θΠέπω όµως την τιµή να αυ- 
ξάνεται χωρίς Λόγο’ σε ορισμένα εξαρτή- 
µατα και να πέφτει σε ορισμένα άββα, τι 
να υποθέσω; 

Αυτά τα Λίγα ήθεβα να πω, για να µά- 
8ουν οι αναγνώστες σας που τώρα ξεκι- 
νούν την αναζήτησή τους, ότι πρέπει να 
οπβιστούν µε µπόβικη υπομονή και να επι- 
µένουν σε αυτά που θέΠουν, κωρίς ποῆ- 
Πές υποχωρήσεις, µια και θα αναγκαστούν 
εκ των πραγμάτων να κάνουν µερικές. 


ΥΓ. Είμαι φανατικός του Οἰν]ζαίίοπ 2 
και θέβω να πω ένα µεγάΠο ευχαριστώ σε 
αυτούς που συνετέβεσαν σε αυτή την προ- 
σφορά. Συνεχίστε την καΠή δουΠειά. 

Με τους θερµότερους χαιρετισμούς, 
Γεώργιος ΝικοΠίτσης” 


Δεν είναι φοβερό; 0 αναγνώστης µας 
πήγε να σκάσει τα ωραία του ευρώπουῆα 
και οι µάγκες τού έκαναν... παρατήρηση 
επειδή δεν είχε µαζί του την πρώτη προ- 
σφορά! ΠάΔι καΒά που δεν τον έδειραν 
κιόῇας... Τι να πει κανείς; Τόσο σπάνια ε- 
ναιπια Λίγη ευγένεια στις µέρες µας, ειδι- 
κά όταν ο άνθρωπος που έχεις απέναντί 
σου ήρθε για να σου δώσει κι όχι να σου 
πάρει; 


Ας περάσουμε όµως στο δεύτερο ο-πιαίϊ 
για να δούµε πόσο µετράει στις µέρες µας 
η σωστή ενηµέρωση και πόσο προσεκτικές 


οφείβουν να είναι οι εταιρείες σε αυτά 
που γράφουν στους καταβόψους τους: 


Κύριοι, 

Σας αποστέΠΠω αυτό το 6-πιαί! προκει- 
µένου να αφυπνιστούν κυρίως τα περιοδι- 
κά και να αποκαβύψουν την εββηνική 
πραγματικότητα στο Χώρο της πβηροφορι- 
κής κάνοντας µια έρευνα γύρω από την 
εξυπηρέτηση πεβατών, τη διαθεσιμότητα 
προϊόντων στην εβΠηνική αγορά και τις 
αλήθειες και τα ιµέματα που ακούγονται 
από τους πωβητές διάφορων εταιρειών. 

Το πρόββηµά µου ξεκινάει από την έκ- 
θεση 0οπιάοκ 2005, Μία από τις ηµέρες 
που επισκέφθηκα την έκθεση πήρα ένα 
διαφημιστικό φυββάδιο από την /αθαί για 
τα προϊόντα της Ιορ[ίθοῃ και έναν κατάΠο- 


᾿Αξιότιµε κύριε Γεωργουτσάκε, 

Κατ΄ αρχάς, 8α θέβαμε να σας ευχαρι- 
στήσουµε για το θ-ππαί]! σας στο οποίο µας 
γνωστοποιείτε το πρόθβηµα που αντιµετω- 
πίσατε. θέβουμε να γνωρίζετε πώς η ΙΏΕ- 
ΑΙ ΕΙΕΟΤΗΟΝΙΟς δίνει ιδιαίτερη βάση στα 
σχόβια των πεβατών της, αξιοποιώντας τα 
µε στόχο την ποιοτική εξυπηρέτησή τους. 

Θέβοντας να καλύψουμε άµεσα την 
ανάγκη σας και τη Λύση του προββήματός 
σας, παρακαπούµε όπως µας γνωστοποιή- 
σετε τα προϊόντα που επιθυμείτε να απο- 
κτήσετε, ώστε να προβούµε στις απαραίτη- 
τες ενέργειες. 

Λυπούμαστε για την ταβαιπωρία που 
υποστήκατε. Η ΙΏΕΑΙ ΕΙΕΟΤΕΟΝΙ66 αφου: 
γκράζεται τις ανάγκες των πεβατών της 
και προσφέρει Λύσεις στα τυχόν προβΠή- 


Είναι τόσο δύσκολο να κάνετε τους πελάτες 
σας χαρούµενους που επικοινώνησαν µαζί 
σας; Δεν είνα! άλλωστε αντίπαλοι, αλλά συ- 


µπαίκτες, σε άλλη θέση µεν, αλλά στο ίδιο 


ακριβώς παιχνίδι! 


γο προϊό- 
ντων από γνωστή αβυσίδα. 

Όταν άνοιξα το διαφημιστικό φυΠβάδιο 
της Ιοσ[ίθσῃ, παρατήρησα ότι υπήρχαν 
δύο νέα προϊόντα της εν Λόγω εταιρείας 
τα οποία µε ενδιέφεραν. Ανοίγοντας όµως 
τον κατάΠογο της αβυσίδας, διαπίστωσα 
ότι τα ίδια προϊόντα δεν υπήρχαν. 

Σε επόμενη επίσκειµή µου στην έκθεση 
6οπιάεχ 2008, υπάἠῇηβος της εταιρείας 
Ιάθαί µε διαβεβαίωσε ότι τα προϊόντα αυ- 
τά, αν και δεν υπήρχαν στον κατάΠογο της 
αβυσίδας, ήταν άµεσα διαθέσιµα από αυ- 
τήν. 

Την περασμένη εβδομάδα, Ποιπόν, επι- 
κοινώνησα τηβεφωνικά µε τη συγκεκριµέ- 
νη αβυσίδα και ρώτησα για τα προϊόντα 
της Ιοσ[ίθσῃ για τα οποία ενδιαφερόµουν. 
0Ο υπάβῃηῄΠος της εταιρείας µε διαθεβαίω- 
σε ότι τα προϊόντα της Ιοσ[ίθοῃ τα οποία 
ζητούσα όχι µόνο δεν υπήρχαν, αΠΠά δεν 
μπορούσα ούτε να τα παραγγείῃω. 

ΕΠπίζω να µη σας κούρασα και Βρίσκο- 
μαι στη διάθεσή σας για οποιαδήποτε διευ- 
κρίνιση. 

Φιπικά, 
Παναγιώτης Γεωργουτσάκος 
ραποςρ(Φαίῃ.Γογίηῃεί.οι 


µατα που αντιμετωπίζουν. Χαιρόμαστε ιδι- 

αίτερα ἠοιπόν που αφιερώσατε το χρόνο 

να επικοινωνήσετε µαζί µας, ώστε να βεῇ- 
τιώσουµε τις υπηρεσίες µας προς εσάς. 

Με εκτίµηση, 

Κατερίνα Π. ΜοΠφέτα 

Υπεύθυνη ΜαΓκοίίπρ 6οπηπιιιπἰοβίίοΠς 

ΙΡΕΑΙ ΕΙΕΟΤΗΟΝΙΟΦ΄ 


Εδώ θα πρέπει να παραδεχτούμε ότι η 
ευψένεια της απάντησης "σκῆαβώνει' σε 
τέτοιον βαθµό ώστε δεν µπορεί κανείς 
παρά να συγχωρήσει την αµέβεια του 
υπαηβήΠου που έδωσε Δανθασμένα στοι- 
χεία ως προς τη διαθεσιμότητα των προῖ- 
όντων στον αναγνώστη µας. Εἠπίζουμε το 
πρόββηµα να έχει όντως ήδη διευθετη: 
θεί, σε αντίθετη περίπτωση θα είµαστε 
πάῃι εδώ! 

ΚΠείνω µε ένα ερώτηµα προς όβους 
οσάς, τους υπεύθυνους εταιρειών και κα- 
ταστηµάτων του χώρου που διαβάζετε τη 
στήήη: Είναι τόσο δύσκοΏο να κάνετε τους 
πεβάτες σας Χαρούµενους που απικοινώ- 
νησαν µαζί σας; Δεν είναι άἠἠωστε αντί- 
παβοι, αηβά συμπαίκτες, σε άθῆη θέση 
μεν, αθῆά στο ίδιο ακριβώς παιχνίδι! 
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Ποῆβοί ρωτάτε τι γίνεται µε τα 
Ἠ/Ιπάονως ΧΡ και τις οη-ἱίπε 
ανανεώσεις που προσφέρει η 
Μίο(οδοΒ στην περίπτωση που δεν 
τα έχετε αποκτήσει µέσω της... 
καθιερωµένης οδού. 


ο ερώτηµα αυτό φαίνεται ότι σας 
ταβάνιζε από τις πρώτες κιόῆας ηµέρες 
κυκθοφορίας του νέου -τότε - 
βειτουργικού της Μίο(οδοβ, αΏῆά στην 
αρχή δεν έδωσα ιδιαίτερη σημασία. 
Κυριότερος ἠόψος γι΄ αυτή την αστοχία” 
µου ήταν το ψεγονός ότι οι περισσότεροι 
καινούριοι υποβογιστές συνοδεύονται 
πθέον µε το Βειτουργικό αυτό σύστηµα 


᾽από τη µάνα τους”, οπότε πίστευα ότι 
τα ερωτήματα αυτά θα εκβείψουν µε 
τον καιρό, κάτι όµως που δεν έγινε, 
προς µεψάβη µου κατάπΏηξη και 


απορία. 


Μέσω των προ-εγκατεστηµένων 
Δειτουρψικών στους καινούριους 
υποβογιστές, η Μἰοτο5οῇ Βρήκε έναν 
καθό τρόπο να μειώσει την πειρατεία 
στους τεβικούς καταναβωτές, καθώς το 
κόστος των ἈΡ, ιδιαίτορα των ΧΡ Ηοππο, 
είναι µηδαμινό αν συγκριθεί µε το 
κόστος απόκτησης ενός σύψχρονου Ρ0. 
Ετσι, αυτό το επιπβέον κόστος δεν 


᾿Φαίνεται” στον 


τεβικό καταναθωτή. Η 


τακτική αυτή δεν ισχύει µόνο γιατους 
Δεγόμενους "επώνυμους” ξενόφερτους 
υποβογιστές, αββά και γιατις 
περισσότερες εἠβηνικές 
συναρµοβογήσεις. Εδώ βέβαια 
τίθεται το θόµα της επιβογής 
Δειτουργικού: ᾿Εγώ,ρε 


φίβε, δεν γουστάρω τα 


ἹΝανάπυψητηςΠυ- Χρ καιθέβω να 
ρηνικής ενέργειας ΄ εγκαταστήσω {ἰπιχ”. 
άθῆαξε τα πάντα, Με γεια σου, µε Χαρά 
εκτός απότοντρύποµε ου, γιατί όμως 
τον οποίο σκεπτόµαστε. .. κ δα δν 
: τα ΧΡ καιτι 
Ἡ Λύση στο πρόθῆηµα ανανεώσεις τους; Ε; 
αυτό υπάρχει στην καρ:᾽  υΥποβογιστή 
διάτης ανθρωπότητας. ΄ ἀάβῆαξα πριν από 
Ἅντο ήξερα, δα εἰκαγί περίπου έναν 
νει ωροβογοποιός. Χρόνο, περνώντας 
Λἰποπί Εἰπςῖσίῃ ασ 


[πτᾶ ϱυ Μαίου 


Ραπίίμπι 120ΜΗΖ σε 


έναν Ρεπ[ίυπι ἆ στα 190Η7. 0 νέος 
υποβογιστής ανήκε στην “κατηγορία” 
που περιέγραψα παραπάνω: είχε 
δηβαδή προεγκατεστηµένα τα Μ/Ιπάον5 
ΧΡ Ηοππο και κάνα-δυο άῆῆα βοηθητικά 
προγραμµατάκια. Στις αρχές του Χρόνου 
είπα να ασχοθηθώ µε το φῆέγον ζήτημα 
των πειρατικών ΧΡ και των οη-ἱἱπα 
ανανεώσεών τους και µάβιστα τόσο 
απροκάΏυπτα, ώστε ήταν σαν να έῆεγα 
στη ΜίοΓοδο Ὄοπιθ απά σοαΐ πιθ!’. 

Βρήκα Βοιπόν ένα πειρατικό ΝΡ 
Ριο[αςσἰοπαι, µε έναν κωδικό που 
πιθανότατα έχει κάνει το γύρο του 
κόσμου εκατομμύρια φορές, καιτο 
εγκατέστησα στον υποῆογιστή µου. 
Επειδή δεν ήθεῆα να χαβάσω τα 
προεγκατεστηµένα ΧΡ µου, αηΠά και 
επειδή δεν ήξερα τι κατάβηξη θα 
μπορούσε να έχει η αποκοτιά µου, 
δηµιούργησα ένα πιαἰἠροοί σύστημα, 
έτσι ώστε να μπορώ "χωρίς φόβο και 
πάθος” να επιδίδοµαι στις 
κομπιουτερίστικες ενασκοῄβήσεις µου µε 
τα ΧΡ ΗοπΠ6, αβΏά να Βηέπω καιτι 
συμβαίνει µε τις οη/ἱπο ανανεώσεις στα 
ΧΡ Ριο[εςκἰοπαἰ. Κάθε δυοτρεις µέρες, 
Ποιπόν, έµπαινα µε το πιμἰροοῖ στα ΧΡ 
Ριο και άφηνα το Αμοπιαϊίο ὐρααϊθ να 
κάνειτη δουβειά του, να κατεβάζει 
δηβαδή αυτόματα τα ραΐομθς που 
έβγαζε η Μιο(οδοῇ για το Πειτουργικό - 
και ήταν ποθΏάϊ! 

Εδώ καιτρεις µήνες όῆα δούβευαν 
ροβόι και τη στιγµή που γράφονται 
αυτές οι γραµµές το ΧΡ Ριο[βςςσίοπαἰ 
έχει εµπβουτιστεί µε περισσότερα από 
20 ραϊΐσμος, τα οποία αφορούν κυρίως 
στην ασφάῄεια. Πριν από περίπου έναν 
µήνα όµως, είπα να κάνω το µεγάΒο 
βήμα: Μπήκα στο Μ/Ιπάον5 υρααῖε και, 
στην οθόνη που εμφανίστηκε, 
επέτρειµα στη ΜἰοΓοδοῇ να "σκανάρει” 
το δίσκο µου για τις εκδόσεις 
προγραμμάτων που υπήρχαν εκεί, ώστε 
να µου εμφανίσει στη συνέχεια τα 
ραΐσμες καιτα 5εινίοθ ρ8οΚ5 που ήταν 
απαραίτητα ψια το σύστημά µου. Βρήκε 
πράγματι καµιά 20Όαριά πιἰποί ραἴσῃθς, 
από τα οποία επέβεξα να κατεβάσω 
δύο, καθώς και ένα Φεινἰοθ Ρ8οΚ. Με τα 
ραΐσ[ος δεν είχα πρόβήηµα στο 
ἀονπἰοααἰπο και στην εγκατάσταση. Όχι 
όµως και µε το 9θινίοθ ΡΟΚ, το οποίο 


είναι και το σημαντικότερο. 

Το 9ενίοθ Ραοκ “κατόβηκε΄ κανονικά, 
αθθά αρνήθηκε να εγκατασταθεί. 
Μάβιστα, φίῆες και φίΠοι, το θεινίοθ 
ΡαοΚκ αναγνώρισε ότι ο κὠδικός του 
συστήματός µου ήταν πειρατικός και µε 
ειδοποίησε, ποθύ ευψενικά είν’ η 
αβήθεια, ότι δεν πρόκειται να συνεχίσει 
την εγκατάσταση. Εμµέσως, πῆην 
σαφώς, το σκετικό μήνυμα µου έβεψε 
να πάω να προμηθευτώ κάποιο νόμιμο 
αντίγραφο και, αν τη συγκεκριμένη 
κόπια την είχα προμηθευτεί από κάποιο 
µαψαζί, πιστεύοντας ότι είναι νόμιμη 
(και πῃηρώνοντάς την ως τέτοια), θα 
έπρεπε νατους ειδοποιήσω. 

Ποιο είναι το συμπέρασμα; θα έχετε 
κάποια προβἠήµατα στις ανανεώσεις 
και στα ραΐσμθς, αθῆά τα µέχρι στιγµής 
δεδοµένα δεν µε πείθουν ότι η 
ΜίοΓοδοβ "σας παρακοβουθεί’. Εως 
τώρα δεν έχει έρθει η Β9Α στην πόρτα 
µου ούτε έχω ῆάβει κάποια 
προειδοποίηση” από τη Μίοιοδοῇ. Από 
την άθβη όµως, δεν έχω εγκατεστημένο 
το Φο:νίοθ ΡΟΚ, το οποίο είναι µάῆβον 
σίγουρο ότι θα µου χρειαστεί στο 
μέηβον. 

Τεβειώνοντας, αν στο επόµενο 
τεύχος δεν υπάρχει η στήβη "Μεταξύ 
μας”, αυτό θα σηµαίνει ότι το ανωτέρω 
συμπέρασμα είναι εντεβώς 
ἠανθασμένο και ότι βρίσκομαι σε 
κάποιο μπουντρούµι περιμένοντας 
κάποιο καἢό παιδί να µου φέρει 
τσιγάρα. ΑΧ, τι θυσίες κάνω για σας... 


θι συνδέδεις Ώ9ἱ βρίσκονται προ 
των πυθών. Απ΄ ότι φαίνεται όµως, 
τις πύῆες τεβικά θα τις διαβούν 
µόνο οι "έχοντες και κατέχοντες”. 


τις 10 Απριβίου, ο ΟΤΕ 

παρουσίασε τις χρεώσεις 

γραμμών ΑΌΡΙ. Μία µόβις µέρα 
µετά, ἠάβαμε καιτο πρώτο γράµµα 
διαμαρτυρίας από αναγνώστη. Και όχι 
άδικα. 

"Κύριοι, 

Μετά τη σηµερινή ανακοίνωση των 
χρεώσεων του ΟΤΕ γιατις υπηρεσίες 
Ρ6Ι, είναι πῃέον φανερό σε εµάς τους 
ΕΠΠηνες χρήστες Ιπίειπείπως η 


Αν θελήσετε να επικοινωνήσετε µαζί µας, µη διστάσετε 
να µας γράψετε στη διεύθυνση του περιοδικού 
ήνα στείλετε 6-πιαί! (πιαςἰει(ῶοοπΙρΙΡρΓεςς.Π!). 


Κάθε µεγάῆος τρόμος στην ιστορία 
πραγματοποιήθηκε στο όνοµα κάποιου 


ευρυζωνική πρόσθαση στο Διαδίκτυο 

παραμένει απρόσιτο όνειρο’ Οιτιµές 

που ανακοινώθηκαν σήµερα (Πέμπτη 10 

Απριβίου 2008) από το γραφείο Τύπου 

του Οργανισμού είναι τρομακτικά 

μεγαβύτερες από τις αντίστοιχες 
αρεώσεις των τηβεπικοινωνιακών 

Φορέων άββων ευρωπαϊκών χωρών. 

Β/δεικτικά σας αναφέρω τους παρακάτω 

ρυνδέσµους που παραπέμπουν σε 

ιποσεῇίδες εταιρειών που παρέχουν 
εφάμιῆῇες υπηρεσίες {προσοχή, 
πρόκειται για υπηρεσίες που στην τιµή 
τους συμπεριβαμθάνουν και σύνδεση στο 

Διαδίκτυο, αντίθετα µε του ΟΤΕ): 

[αββία 
περ//νν.{-οπίίπα.{Γ/Ιπαεχ.ρῃίπιί2 
ίψρε-2 
Πακέτα σύνδεσης µηνιαίου κόστους 

209, 599 καιάθθ ευρώ για 128, 912 

και 1.02άκμρς {αοινηςίγθβπι) 

αντίστοιχα, χωρίς καµία 
υγκοχρέωση/κρονοχρέωση. 

Ιταβία 
μερ://ροίπιαἱθοβί] 1 ααςί/ίορ/ 
(Τίρσβί[}) 

ΠοΠΠά ευέβικτα πακέτα µε 
δυνατότητες χρονοχρέωσης καθώς και 
πακέτα σύνδεσης µηνιαίου κόστους 
6690, 46,96, για 920 και θάῦκυρς 
[ἀοινηςίγθαπι) αντίστοιχα, χωρίς καµία 
ογκοκρέωση/χρονοκρέωση. 

ΑγγΠία 
περ://ΙΠ{ο.ΒἰμθυοΠᾶςΓ.οο.Κ/ΡιιβΙΙΘΗ/ 
Πκοάρβοκαρθ.Ηίπί {Βμθι/οπάεΓ) 
Πακέτο σύνδεσης µηνιαίου κόστους 

299 Λιρών {4600 ευρώ) για 512 ΚΕρς 


ενοσιΡσλι!” 


Ον ν ΕΝ ΤΟΝ 


(αονπςίγθαπι) χωρίς καµία 
ογκοχρέωση/χρονοκρέωση. 
Πίρ.//Μνννν Ρίορεπιογίά οοπι/ 
Ργοβαβαπα/οοΠθιπιθΓοά(θρ/σοΠδιΙΠΊΕ 
Γ πιαϊτἰκ ποςς.Πἰπιί (ΒΤΙπίεγπεί) 
Πακέτο σύνδεσης µηνιαίου κόστους 
299 Πιρών {46400 ευρώ) για 912 ΚΕρς 
(αοιπςίγθαπι) χωρίς καµία 
ογκοχρέωση/χρονοχρέωση. 
Πέρ://ννννν {Θες Ε/νΝΘ.οοπι/ἱππε/ 
ῥγοβαάραμάαοσεςς/ 2ΙΙΠΚΙΓΟΠΙΞΤοᾶαια 
ΙΙΠΚΞΙπίειπεί8οσθςς1 [ἱπκ2άαΓίΙοΙϱΞΤ 
ΟΡΙπίειπεί 8οοθςς (Ε/θεΦΘ/ν6) 
Πακέτο σύνδεσης µηνιαίου κόστους 
279 Πιρών {41.00 ευρώ) για 912 κΕρς 
(αονπδίγθαπι) χωρίς καµία 
ογκοχρέωση/χρονοαρέωση. 
Κύπρος 
μιέρ:/ννννν ουἰαπεί.οοπι.οιΙ/ 
δε/νίοες/οοππεοϊίνΠυ. Πέπιί 
Πακέτα σύνδεσης µηνιαίου κόστους 
12 κυπριακών Λιρών {2000 ευρώ) και 
30 κυπριακών Πιρών {51,00 ευρώ) για 
δά0κηρς (αονπθίΓθαπι) χωρίς καµία 
ογκοχρέωση/χρονοκρέωση. 
Αξιοσηµείωτες υπηρεσίες για µία 
Χώρα µε ποηύ μικρότερη διείσδυση από 
την ΕΠΠάδα. 


Αντιθέτως, µε τη σηµερινή εἠβηνική 
πραγματικότητα ο µέσος Εββηνας 
Χρήστης του ΙπίοΓῃοαί είναι 
υποχρεωμένος να πβηρώνει ποσά 
συνήθως μεγαβύτερα των 8000 ευρώ 
το µήνα για να µπορεί να συνδέεται 
περίπου ὃ ώρες την ήµερα µε 

ταχύτητες 56 και θάΚΗρς. Προφανώς 

τα κέρδη που αποκοµίζουν οι 

παροχείς ΙΠίειπαίκαιο ΟΤΕ από 

αυτήν την κατάσταση είναι 
μεγαβύτερα και συνεπώς 
υπερχρεώνεται΄ η υπηρεσία 
ευρυζωνικής πρόσβασης ώστε να µη 
Χαθεί αυτό το κέρδος. [...) 

ΟΛα τα παραπάνω έχουν ως 
αποτέβεσµα την απομάκρυνση του 
ΕΠΠηνα από τη Χρήση του Ιπίοιποί σε 
µία ΕΛΛάδα η οποία χρηματοδοτείται 
από την Ευρωπαϊκή Ενωση για την 
ανάπτυξη της Κοινωνίας της 
ΠΠηροφορίας”. 

Γι αυτό ζητάµε από τον ΟΤΕ και κάθε 
άῇΠο σχετικό Φορέα να συµθάΠει στη 
µείωση των τιµών και στην αναβάθμιση 
της ποιότητας των παρεχόμενων 
υπηρεσιών έτσι ώστε ο Εββηνας 


ατρουιστικού κινήτρου. 


Όταν οι πἠούσιοι κάνουν πόῆεμο, αυτοί 


που πεθαίνουν είναι οι φτωχοί. 


χρήστης να αποκτήσει το δικαίωµα στη 
γρήγορη και φθηνή πρόσβαση στο 
ΙπἰοΓπεί, η οποία αποτεῇεί δεδομένο για 
τον Ευρωπαίο ποῄΠίτη. 

Το παραπάνω µήνυµα θα σταΠεί 
στους αρμόδιους Φορείς, καθώς και 
στα µέσα µαζικής ενημέρωσης. 

Με τιµή, 

Πάρις Κοβιός” 


Εδώ να παραθέσουµε, κατ αρχάς, τα 
τιµοῆόγια που παρουσίασε ο ΟΤΕ για 
τους τεβικούς χρήστες. Εχουμε και 
ἠέμε Ποιπόν: 

Ταχύτητα 
πρόσβασης 


Μηνιαίο 
τέῆος (ευρώ) 


Ας σημειωθεί ότι για κάθε σύνδεση 
υπάρχει εφάπαξτέβος ενεργοποίησης 
82/00 ευρώ και εφάπαξ τέῆος 
εγκατάστασης 20,00 ευρώ. 

Αν οιτιµές που αναφέρει ο κ. ΚοΠιός 
είναι σωστές, τότε πράγματι 
αποτεῆούμε μακράν την ακριβότερη 
Χώρα στην Ευρώπη (τουβάκιστον) στον 
τοµέα του Ριοαάραπά. 

Ωστόσο, σε ορισμένες περιπτώσεις, 
στις σεβίδες που αντιστοιχούν στις 
Ιηϊοιποαῖ διευθύνσεις που αναφέρει, δεν 
είναι πάντα σαφές αν η συγκεκριμένη 
τιµή αφορά σε σύνδεση ΑΏ9ἱ µαζί µε 
συνδρομή ή όχι. διαίτερα στην 
περίπτωση της Κύπρου, είναι προφανές 
ότι πρόκειται µόνο για συνδρομή σε Ι5Ρ, 
καθώς το ςἷΐο αναφέρει ότι για να έχεις 
τη συγκεκριμένη σύνδεση ΑΌΕΙ, π.Χ. των 
12 (κυπριακών) Λιρών, θα πρέπει να 
είσαι ήδη συνδεδεμένος µε το ἼΙ-οποίοθ 
ο: ἴπε [-οποίοθ2 Ωγοαάθαπά Ώ9ἱ. 9θινίοθ” 
(αντίστοιχη σύνδεση δηβαδή µε αυτήν 
που προσφέρει σήµερα ο ΟΤΕ] το 
κόστος της οποίας δεν αναφέρεται 
πουθενά. Δεν Πέω ότι ο κ. Κοβιός έχει 
άδικο. Αυτό δεν είµαι σε θέση να το 
κρίνω ακόµα. Λέω απῆώς πως θα 
πρέπει νατο ᾿μάξουμε΄ περισσότερο 
προτού αρχίσουμε τα.. κοσµητικά! 


κ λἡ 75| 


Αυτόν το µήνα, φίῆοι µου, σηµαντικό μερίδιο στη στήθη µας 
καταϊαμβάνουν οι ειδήσεις που σχετίζονται µε τη βιοΒογία. Εχουμε, 
επίσης, ετοιμάσει για εσάς ένα σπέσιαῆ πανόραμα µε τις 
καθύτερες φωτογραφίες που τράβηξε τους τεἠευταίους µήνες το 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας διαστημικό τηθεσκόπιο Ηυβµ8. 
νβηίοτ(ασοπΙρυρΙθς5ς5.Υ 


ΚΛΩΝΟΠΟΙΕΙΤΑΙ Ζ0Ο0 ΥΠΟ ΕΞΑΦΑΝΙΣΗ 


αρκετά ερωτηματικά, κυρίως ως προς το πού µπορεί να µας 

οδηγήσει χωρίς συγκεκριμένους και αυστηρούς κανόνες, 
κανείς δεν είναι δυνατόν να αμφισβητήσει τη µεγάθη χρησιµότη- 
τά της σε περιπτώσεις όπως αυτή των υπό εξαφάνιση ζώων, τα 
οποία αποκτούν µια δεύτερη ευκαιρία 
στη ζωή µέσω του ΏΝΑ των... νεκρών 
προγόνων τους. Μια τέτοια περίπτωση 
είχαμε πριν από µερικές ηµέρες στο 
ζωοβογικό κήπο του Σαν Ντιέγκο της 


ῃ ν και η κηὠνοποίηση συνεχίζει στις µέρες µας να εγείρει . Ε 


Καβιφόρνια, όπου οι επιστήμονες κατά- τὰ 
Φεραν να κἠωνοποιήσουν ένα ιδιαίτε- ς, 
ρα σπάνιο ζώο, το ασιατικό θηῆαστικό τε σα 

{ ΄ ΄ όλ - θ-- -- - - κ. 
Μπαντέγκ, χρησιµοποιώντας κατεψυγ- .....- - 3 
μένα κύτταρα από ένα μέβος του εἴ- Οι επιστήµονες κατάφεραν να κλωνοποιήσουν ένα 
δους που ο πεθάνει εδώ και 28 οΏό- ιδιαίτερα σπάνιο ζώο, το ασιατικό θηλαστικό 
κῆηρα χρόνια! Το ΏΝΑ των ο»... Μπαντέγκ, Χρησιμοποιώντας κατεψυγμένα 
αυτών μεταφέρθηκε ο αρα) αγεΏά- κύτταρα από ένα µέλος του είδους που είχε 
δες, δύο από τις οποίες κατάφεραν να πεθάνει εδώ και 23 ολόκληρα χρόνια! 


Φέρουν στον κόσµο από ένα υψιέστατο 

Μπαντέγκ. Μα πείτε µου τώρα την αΠή- 

8εια: Ετσι όμορφα και ψηυκά που φαίνο- κανείς να τους αρνηθεί το δικαίωµα να συνεχίσουν να υπάρχουν 
νται στις φωτογραφίες, θα μπορούσε στον πῆανήτη µας; 


ΣΥΝΕΧΙΖΕΤΑΙ Η ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΤΟΥ ΑΙΠΙΡΗΑ 


ετά το τραγικό ατύκηµα στο διαστημικό ἠεωφορείο Οοἰωπιδία τον Φεβρουάριο, που κόστισε ως γνωστόν τη ζωή επτά αστρο- 

ναυτών, οι Ηνωμένες Ποῆιτείες "πάγωσαν΄ όβες τις προγραμματισµένες αποστοῆές προς το διαστημικό σταθμό ΑἰρΠα, ενώ 

και η Ρωσία είχε αρχικά εκφράσει επιφυΏάξεις ὡς προς το κατά πόσο θα ήταν 
δυνατόν να αντέξει µόνη της το Βάρος της υποστήριξης του Αἱρία χωρίς τη συµµετοχή 
της ΝΑΣΑ. 
Η Ρωσία θα επωµισθεί το κόστος για τη Τεῆικά, όπως ανακοίνωσε ο ίδιος ο Ρώ: 
µεταφορά υλικού και ανθρώπων καθώς | σος πρόεδρος Βήάδιμιρ Πούτιν, η Ρωσία 
και για τη συντήρηση του ΑΙΡΜΕ, µέχρι θεωρεί πως είναι Ιδιαίτερα σηµαντικό να 
οι Ηνωμένες Πολιτείες να είναι και πάλι παραμείνει ο σταθµός σε κατάσταση Πει- 
σε θέση να συνεχίσουν τις πτήσεις των τουργίας, κι έτσι θα επωµισθεί το κόστος 
διαστημικών λεωφορείων. για τη µεταφορά υΠικού και ανθρώπων 
καθώς και για τη συντήρηση του ΑἱρΙ8, 
µέχρι οι Ηνωμένες Ποῆιτείες να είναι και πάβι σε θέση να συνεχίσουν τις πτήσεις των 
διαστημικών Δεωφορείων. Οπως συνηθίζουµε να ἠέμε σε αυτές τις περιπτώσεις, η ζωή 
συνεχίζεται... ᾽ 


το... 


ριν από περίπου 
| τρία χρόνια γράφα- 

με από αυτήν εδώ 
τη στήβη για την τεράστια 
προσπάθεια που κατα- 
βάῆβουν οι επιστήµονες 
προκειµένου να κατα- 
σκευάσουν τον πήρη ΨΟ- 
νιδιακό χάρτη του ανθρώ- 
που, έχοντας προηγουµέ- 
νως ήδη αποκρυπτογρα- 
Φφήσειτο Ώνβτου. 

Δύο χρόνια νωρίτερα 
απ’ ότι αρχικά αναµενό- 
ταν, οι βιοβόγοι κατάφε- 
ραν τεβικά στις αρχές 


Απριβίου να φέρουν σε πέρας το εκπΠηκτικό αυτό ρτοἱθοί, κι ότσι είµα- 


στε πῆέον σε θέση να γνωρίζουμε πώς αηβηβεπιδρούν τα περίπου 
90.000 ψονίδια στον άνθρωπο, κάτι που θα υποβοηθήσει σηµαντικά τις 


έρευνες για την καταποόέμηση σοβαρών νοσημάτων όπως ο καρκίνος. 
Μέσα στα επόμενα Χρόνια, η βιοφαρµακευτική αναμένεται να γνω- 


Είμαστε πλέον σε θέση να γνωρίζουμε πώς 
αλληλεπιδρούν τα περίπου 30.000 γονίδια στον 
άνθρωπο, κάτι που θα υποβοηθήσει σηµαντικά τις 
έρευνες για την καταπολέμηση σοβαρών νοσημάτων 
όπως ο καρκίνος. 


ρίσει ιδιαίτερα µεγάΠη άνθηση, µια και πβέον καθίσταται δυνατή η 
κατασκευή φαρμάκων που θα είναι προσαρμοσμένα στο Βιοβογικό 
Χάρτη του ασθενούς, ώστε τα αποτεἠέσμµατά τους στον οργανισμό 
του να είναι καθύτερα και οι παρενέργειες όσο πιο ϱβακιστοποιηµέ- 
νες γίνεται. Ποιος είπε πως οι επαναστάσεις δεν μπορούν να είναι 
και ειρηνικές; 


ΤΟ ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ ΣΠΜΑ 
ΤΟΥ ΡΙΟΝΕ ΕΙΚ 10 


Μαρτίου 1972, όταν το διαστηµόπῇΏοιο Ρἰ0Π6Θί 

10 εκτοξεύθηκε µε αποστοΠή αρχικά την εξε- 
ρεύνηση του Δία, του μεγαβύτερου πβανήτη της συ- 
µπαντικής γειτονιάς” µας, και στη συνέχεια τη µε- 
Πέτη περιοχών που βρίσκονται στα όρια του ηβιακού 
συστήματός µας. Το Ρίοπθει 10 μεταφέρει, µάβιστα, 
µια Χρυσή πβάκα µε πηροφορίες για την αποστοβή 
του, τη Γη καιτην ανθρωπότητα, µε την εἠπίδα πως 
κάποτε η πῆάκα αυτή θα ανακαῆυφθεί από οξωγήι- 
να νοήµονα όντα που 8α θεβήσουν να όρθουν σε 
επαφή µαζί µας. 


ῇ εκατρία Χρόνια έχουν ήδη περάσει απότις 2 


Στις 22 Ιανουαρίου 2008, το Ρίοποει 10 έστει[Πε, 
όπως όῆα δείχνουν, το τεῆευταίο σήµα του προς τη 
Γη. Ηταν ένα σήµα εξαιρετικά αχνό, έδειξε όµως κα- 
8αρά πως ο Πρωτοπόρος” είναι ακόµα εκεί, στο 


Στις 22 Ιανουαρίου 2008, το Ρίοποςοι 10 
έστειλε, όπως όλα δείχνουν, το 
τελευταίο σήµα του προς τη Γη. Ηταν 
ένα σήµα εξαιρετικά αχνό, έδειξε όµως 
καθαρά πως ο “Πρωτοπόρος” είναι 
ακόµα εκεί! 


αχανές άγνωστο, και συνεχίζει το μοναχικό ταξίδι 
του, αποκοµµένος πια από οτιδήποτε ᾿ γήινο”. Ποιος 
ξέρει - ίσως κάποτε να ξαναµάθουμµε γι΄ αυτόν από... 
τρίτους! 


| [ 


ΗΌΡΡΕΙΙΕ: ΕΝΑ ΔΙΑΣ:ΤΗΝΠΚΟ... ΠΑΝΟΡΑΜΔΙ 


ρες φωτογραφίες του διαστημικού Πεωφορείου Ηωῦβίθ για το 2008. Πόσο γοητευτικός, αλήθεια, είναι 


0 πως γράψαµε και στον πρόΒοψο, αυτόν το µήνα σάς παρουσιάζουμε ένα μικρό αφιέρωμα στις καῆύτε- 


ο κόσμος µας εκεί όπου δεν πατάει... ανθρώπου πόδι! 


4 Νέα άστρα “γεννιούνται” συνεχώς σε αυτόν το γαλαξία (ΝΕ6 
1705) που βρίσκεται σε απόσταση 17 εκατομμυρίων ετών 
φωτός από τη Γη. Πρόκειται για έναν γαλαξία Ιδιαίτερα χρήσιμο 
στους αστρονόμους, µια και από αυτόν μπορούν να αποκοµίσουν 
ουκ ολίγες χρήσιµες πληροφορίες για τη δημιουργία νέων 
άστρων. 


5 Ἡ 


4 Ἡ εντυπωσιακή αυτή φωτογραφία απεικονίζει το τελευταίο 
αντίο ενός γερασµένου άστρου. Καθώς αποσυντίθεται, ΤΟ 
άστρο, που βρίσκεται στο νεφέλωμα ΒιπιβΏθ!! σε απόσταση 
1.200 ετών φωτός, παράγει δέσµες αερίων που προκαλούν αυτό 
το μοναδικό παιχνίδισµα χρωμότων. 


ΠπΤΧ Ρ Μεείον 


/ 


4 Δύο σουπερνόβες, σε απόσταση 5 και 8 δισεκατομμυρίων 
ετών φωτός αντίστοιχα από τον πλανήτη µας, οἱ οποίες 
ενδιαφέρουν ιδιαίτερα τους επιστήμονες, αφού ελπίζουν να 
αντλήσουν από αυτές χρήσιµα στοιχεία για τη “σκοτεινή 
ενέργεια” του σύμπαντος. 
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4 Το ίδιο άστρο, το Ψ838 Μοποοειοίΐς, απεικονίζεται! εδώ σε 
τέσσερις διαφορετικές φάσεις. Τι συνέβη, άραγε; Το άστρο... 

μεγάλωσε ξαφνικά τόσο πολύ; Οχι, βέβαια. Πρόκειται απλώς για 
ένα φαινόμενο που ονομάζεται “ηχώ του φωτός”. Μια έκρηξη 
που έλαβε χώρα τον Ιανουάριο του 2002 έστειλε δέσµες φωτός 
από το άστρο στο Διάστημα, οἱ οποίες, αντανακλώµμενες σε 
στρώματα διαστημικής σκόνης, προκάλεσαν αυτή την 
εντυπωσιακή “μετάλλαξη”. 


4 Ὁ γαλαξίας 0313-1952, ο οποίος απεικονίζεται σε αυτήν τη 
φωτογραφία, είναι 0 μόνος γνωστός µέχρι σήµερα 
σπειροειδής γαλαξίας που εκπέμπει δέσµες ραδιοκυµότων 
(φαίνονται µε κόκκινο χρώμα). 


α Εδώ βλέπετε ένα τεράστιο σύμπλεγμα γαλαξιών, µε 10 φορές 
µεγαλύτερη καθαρότητα απ᾿ όση θᾳ επέτρεπε ένα επίγειο 
τηλεσκόπιο. Η βαρύτητα των τρισεκατομμυρίων άστρων που 
βρίσκονται σε αυτό το γαλαξιακό σύμπλεγμα, σε συνδυασμό µε 
τη “σκοτεινή ύλη”, συμπεριφέρεται ως ένας φακός που 
μεγεθύνει το φως των γαλαξιών που βρίσκονται πίσω από το 
συγκεκριµένο σύμπλεγμα, επιβεβαιώνοντας τη θεωρία του 
Αϊνστόιν για τη στρέβλωση του χωροχρόνου µέσω της 
βαρύτητας. Ετσι͵ κάποια από τα πιο σκοτεινά και απόµακρα 
αντικείµενα που φαίνονται στην εικόνα αυτή, απέχουν από τη Γη 
µέχρι και 13 δισεκατομμύρια έτη φωτός! 


4 Ένας πλανήτης που... εξατµίζεται αποτελεί το αντικείµενο 

αυτής της φωτογραφίας του ΗιΏ0ἱΘ. Η ατμόσφαιρα του 
πλανήτη χάνεται σιγά-σιγά στο Διάστημα, ενώ στη συνέχεια θᾳ 
ακολουθήσει και ο ίδιος ϱ πλανήτης, 0 οποίος θᾳ εξαφανιστεί 
αφήνοντας µόνο έναν πυρήνα να τον θυμίζει. Αιτία γι’ αυτό είναι η 
πολύ κοντινή απόσταση του πλανήτη από το άστρο του (µόνο 7 
εκατομμύρια χιλιόμετρα), γύρω από το οποίο ολοκληρώνει µια 
πλήρη περιστροφή σε 3,5 δικές µας ηµέρες. 


.. 


4 Σε αυτό το νεφέλωμα, που βρίσκεται σε απόσταση 9.000 ετών 

φωτός µακριά µας, Οἱ αστρονόμοι έχουν τη σπάνια ευκαιρία 
να παρατηρήσουν τους φλοιούς διαστημικής σκόνης που 
περιβάλλουν ένα γερασµένο άστρο. ΟΙ φλοιοί αυτοί φτάνουν σε 
μέγεθος ακόµα και το ένα δέκατο έτους φωτός, δημιουργώντας 
αόρατα συνήθως “δαχτυλίδια” γύρω από το άστρο. 


Ρε Μες ΕΤ 


ΤΕΥΧΟΣ ΜΑΙΟΥ 


ΙΡΕΗΒ ΜΕΡΙΑ Ρ6 
Φτιάξαμε το απόλυτο Ρ0-κέντρι 
κ σπση ψηφιακής διασκέδασης και σας 
--... | το χαρίζουµε! 


οιάξτε το ΦυσἩ Εν ως; ο --- 
δικό σας Μαρια νν 12 ΝΟΤΕΒΟΟΚΦ 
ΑΕς ΤΑΙΝΙΕΣ Δοκιμάζουμε τους καλύτερα 
ιο. ΜΟΥΣΙΚΗ φορητούς υπολογιστές της 
εο ανα ελληνικής αγοράς. 


Β Αθ: ασ άν 


ΜΟΒΙΙΕ ΘΑΜΙΝΕ 
Ολα όσα θέλετε να ξέρε 
για την τεχνολογία 9ανα 
στα κινητά τηλέφωνα. 
Εγκαταστήστε και τρέξ 
εφαρμογές και παιχνίό 
στο τηλέφωνό σας! 


 ω) 

π σε 
' [ή 
αμ .. : 


νυν. σαοπιας.ςΓ 


ΠΛΗΡΕΣ 
ϊ ΞΙΑΣ 
ΡΙΛΕΟΤΟΒΥ 0Ρυ9 6 [προῖος ο0 
0 καλύτερος διαχειριστής : 
των αρχείων σας! 


ἱ Μονο ος καστ .. 

| χωρίς στρ 
στήριξη ὦρ δ 

Ὃν μοΝηήν υποσήρόλ ιαρόθυρο ια 


' ΟΑΙΙΕΛΗΙ ΤΗὐΕΟΡΑΟΕ 9.2 


Κορυφαίο πρόγραµµα κατασκευής φωτορεα- 
ω ος ο στατικών και κινούμενων 


αρχείων 
πλήρως ται και εύκολα δισμορφώσιμο 
περιβόλλον 


ΗΝ ΡΙΚΕΟΤΟΒΥ σκηνών. 
ια Ὀπερή υπο Ν ζωα ΑΡΤΕΜΙΣ ΠΡΟ-Π0 98 
Τεδρᾶςε μ Κορυφαίο ελληνικό πρό- 
Ἱ ο ΑΑΑΜμΗΝ αμμα ΠΡΟ-ΠΟ. 
ᾳ αι ΜΗ (ό σας µέχρι τις 30 
Αρπ προ πο 8 λα” πο να [ 


36 ΠΡΟΓΡΑΝΜΑΤΑ 
ΓΙΑ ΚΙΝΗΤΑ 
04πΠ85 και υἴ]ῆίες για 


(ωἡἱρατί Τπιεςρ8ς6 .: 
Αρτεµις ΠΡΟ-ΠΟ 


εαΜρύτεη 


ὁ 20 παιχνίδια που θα σας συναρπάσουν! 


ὧ.στη θήκη του 6Ρ-ΒΟΜ θα βρείτε 
ο ππ 


Τπιορᾶςε 3 ΕΧΤΗΑ ΕΝΘΕΤΟ µε τον ΠΛΗΡΗ ΟΔΗΓΟ των 
κ .ω --. Προγραμμάτων που περιλαμβάνονται στο 6Ρ-ΒΟΜ. 


ας 
Αρνηπομος η 


. Ασύ! τα. καλύτερο 


ςνα δημιουῤγήσἒτε τικ δι 
σα “ομάδες και όχι 


Η σκηνή είναι Δίψο-ποΏύ γνωστή. Μόῆις έχετε οΏο- 
κΏηρώσει την εγκατάσταση του ΕΙΕΑ 2008 [9έῆει 
168 για {υἱἱ ἱηςίαἰἰαϊίοη, το άτιµο! και µε ένα ὅι- 
πΏό κἢικ είστε έτοιµοι να αφεθείτε στη μαγεία 
της νέας έκδοσης του δημοφιθούς αθθητικού παι- 
χνιδιού. Δεν περνούν όµως παρά ἠίγα Δεπτά από 
τη στιγµή που χαζεύατε την εισαγωγή µε τα εντυ- 
πωσιακά κόῆπα των τριών διεθνούς φήμης αστέ- 
ρων [Εΐσος, Β. 6495, Ὀανἰάς], όταν αναφωνείτε 
απογοητευµένοι: Η Εβ τα κατάφερε και πάηι! 


[ΤΕ ς Μεσα 


του Νότη “Οἰοήπ” Χαλκίδη 


ναι! Το εββηνικό πρωτάθήηµα και αυτή τη 
φορά ἠάμπει διά της απουσίας του! Όσο κι 
αν ψάξετε στις αναρίθµητες οµάδες που 
προσφέρει το ΕΙΕΑ 2008, δεν πρόκειται να 
συναντήσετε άθβες πῆην του ΟΔυμπιακού 
καιτου ΠΑΟΚ. Δεν Λέω, οι οµάδες αυτές εί- 
ναι από τις πιο ἠαοφιβείς στη χώρα µας, αῆ- 
Πά τι απέγιναν ο Παναθηναϊκός, η ΑΕΝ και, φυσικά, ο Πανιώνιος 
και η Καββιθέα του κ. αρχισυντάκτη; Κάποιος πρέπει να έχει πβη- 
ροφορήσει την ΕΑ δρογῖ5 για την αύξηση του φαινομένου της πει- 
ρατείας στην Εἠβάδα, αφού δεν εξηγείται αββιώς η συνεχής µεί- 
ωση των προνομίων” µας. Από το πβήρες πρωτάθβηµα του 2000, 
περάσαμε στις οµάδες µε τα πραγματικά αστεία ονόματα της επό- 
µενης έκδοσης, Λόγω νομικών προβΒηµάτων {ποιος µπορεί να ξε- 
Χάσει ονόματα όπως 1 .ϱο{οΓος και Κἰαπθιπή!, έπειτα στις ἀ εῆ- 


..”.. 


Πηνικές οµάδες του 2002 (πάΒι Οἠυμπιακός, ΠΑΟΚ ως επιΠέξι- 
μες και Παναθηναϊκός, ΔΕΚ µόνο ως πιθανοί αντίπαβοι), για να 
καταΠήξουµε στη Φετινή κατάσταση. Αν µάβιστα συνυποΒογίσου- 
µε καιτο γεγονός ότι φέτος ψια πρώτη φορά ύστερα από 3 χρό- 
νια εγκαταβείφθηκε η ιδέα του εξεἠβηνισμού του παιχνιδιού 
.α (μετάδοση, μενού κ.ἠπ.), τότε του χρόνου θα πρέπει να είµαστε 
ευτυκισµένοι µε την ύπαρξη έστω της Εθνικής Οµάδας! 
Οι αποψοητεύσεις όµως δεν σταματούν εδώ. Η ΕΑ θεώρησε 
-'. σωστό να µη συμπεριΏάβει φέτος το Χρήσιμο {π-σαππε θΐἴοι του 
Ν παιχνιδιού. Ψυχραιμία Μην απεἠπίζρστε και µη σκεδιάζετε πο- 
ρείες και διαδηβώσεις κάτω από τα γραφεία της στην Καβιφόρ- 
--' νια. θέΠοντας να βοηθήσει τους επίδοξους ραϊο[θίς, η εταιρεία 
-'' διαθέτει προς ἀονπιοαάίπο έναν επίσημο θαἰτοί που υπόσχεται 
3 να αβῆάξει το πρόσωπο του ΕΙΕΑ. Το πρόγραµµα ονομάζεται "Ό{6- 
αἴίοη Οεπίτα” και επειδή θεωρούμαστε ένα περιοδικό που σέβε- 
ταιτους αναγνώστες του, δεν θα χρειαστεί να κατεβάζετε µετις 
ώρες τα 31ΜΒ του προγράµµατος, αφού Φροντίσαµε να το συ- 
µπεριΏάβουµε στο πασχαβινό ΓΡΝΓ µας. 


.0,ΤΙ ΛΑΜΠΕΙ ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΧΡΥΣΟΣ 

Το Ογβαϊἴίοη Οαηίτε αποτεῇεί ένα πρόγραµµα σχετικά εύκοΏο 
στη χρήση του, χαρακτηριστικό που αποτεῇβεί το μεγαβύτερο 
πβεονέκτηµά του. Φυσικά, επειδή τίποτε σε αυτή τη ζωή δεν εί- 
ναι τέῃειο, χρησιμοποιώντας το θα διαπιστώσετε κι εσείς ότι 
ξεκίνησε ως µία ποβύ καβή ιδέα µε ποῆΠές προοπτικές, ενώ 
κατέῆηξε να χαρακτηρίζεται από τους διεθνείς κύκῆους ὡς µια 
µεγάβη αποψοήτευση. Χωρίς να θέῆω να σας προδιαθέσω αρ: 
νητικά απέναντί του, δεν δίνει στο χρήστη όσες δυνατότητες θα 
επιθυμούσε, ενώ δίνει την εντύπωση µιας πρόχειρα Φτιαγµέ- 
νης δουΠειάς. Βέβαια, όπως θα δούµε στη συνέχεια, µε Πίψο 
ψάξιμο στο Διαδίκτυο µπορείτε να Βρείτε δωρεάν ποθύ εύχρη: 
στα μικρότερα προγράµµατα, Φτιαγµένα από χομπίστες. Προς 
το παρόν όµως, ας ασχοθηθούµε µειτις Λειτουργίες του 0Γ6- 
αἴίοη Οεηίτα. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ... 


Αφού πρώτα βεβαιωθείτε ότι έχετε ρυθμίσει την οθόνη σας 
στα 32 Ρἱ: (είναι απαραίτητο για να ἠειτουργήσει το πρόγραµµα), 


ο ας 


µπορείτε να ανοίξετε την εφαρμογή. Στο επάνω µέρος θα Βρείτε 
µια πἹθηιι 08: µε τις επιΏογές ΕΙ6, αοΐο, 0γθαῖθ, Ραοκασε και 
Ηαίρ. Οι Λειτουργίες της πρώτης είναι σχεδόν πανομοιότυπες µε 
τις αντίστοιχες των περισσότερων εφαρμογών ({Νανν, Όρεη, 
9ανε, Εχῖϊ κ.ἠπ.), άρα θεωρούνται γνωστές, ενώ στο 'Ἠείρ” µπο- 
ρείτε να Βρείτε ένα σύντομο πιαπιαἰ που περιγράφει τα βασικά 
χαρακτηριστικά του προγράµµατοο. 

"Ῥαοκασα” είναι η ονομασία που δίνει το 00 στα αρχεία που 
δημιουργεί και επεξεργάζεται (”.ρκα). Μέσα από αυτό το μενού, 
Λοιπόν, μπορούμε να εγκαθιστούµο και να απογκαθιστούµε πού 
απΏά στο παιχνίδι το ρ8οκασθ που επεξεργαζόµαστε αυτή τη 
στιγµή στο 00 µετις επιΏογές ἱηδίαίι, μπἰηςίαἰἰ, αηῆά και να Βῆέ- 
πουµε χρήσιμες πηροφορίες γι αυτό (ονομασία, χρόνος εγκα- 
τάστασης) µε την επιβογή Οµ6{υ. 

Στην επιΏογή ᾿Οιθαϊα” είναι προφανές πως µας δίνεται η δυ- 
νατότητα να δημιουργήσουμε εκ του μηδενός δικές µας οµάδες, 
παίκτες και διοργανώσεις {αντίστοιχα δαπι”, ᾿"Οοπιραίἰ ο”, 
Ῥιαυσι”),τα οποία θα αναβύσουµε εκτενέστερα αργότερα. 

Οιίδιες επιβογές υπάρχουν και κάτω από το μενού "Εοϊο”, που 
όπως φανερώνει και το όνομά του µπορεί να µας πάει εύκοῆα 
σε κάποια από τις υπάρχουσες οµάδες ή παίκτες. Επιπῆέον, πε- 
ριβαμβάνει και µία 56α{οῇ θποίπθ για ευκοβότερη αναζήτηση 
στα άδυτα του ΕΙΕΑ. 

Στο κυρίως κοµµάτι του παραθύρου, τώρα, στο αριστερό µέῆος 
έχουµε δύο εναβασσόμενα παράθυρα µετις ονομασίες 'Ῥαοκ- 
ασο Οοπίοηί” και "ἄαπιε 0οπίθηί”. Το πρώτο προβάΠῃει τα περιε- 
χόµενα του τρέχοντος ῥα8οΚκασθ, ενώ το δεύτερο αυτά του παιχνι- 
διού όπως αυτά θα εμφανιστούν όταν τρέξουµε το ΕΙΕΑ έχοντας 
εγκαταστήσει το συγκεκριµένο ρ8οΚκασθ. Το υπόβοιπο µέρος του 
παραθύρου {περίπου τα 3/4] καταἠαμβάνεται από την οθόνη 
όπου καταχὠρίζουµε αΏβά και βηέπουμετις αββαγές που Θέ- 
ῆουμε να εφαρμόσουμε στο παιανίδι. 


Ρς ΜΑΡΤΕΕ Ε.0.! 

Αρκετά όµως µε τα εισαγωγικά, έφτασε η ώρα να μπούμε στο 
ψητό. Πώς θα φτιάξουμε το δικό µας ΕΙΕΑ; Οι επιβοψές και οι δυ- 
νατότητες που παρέχει το 00 θα σας θυµίσουν αρκετά τον ἵη- 
σαπιθ θά[ἴοι που υπήρχε στα παιχνίδια της σειράς ΕΙΕΑ τα τεῆευ- 


-- 


δοῦ βαρέος 2 {οι ΕΙΓΑ 2003 (ριος νοκκιοη. 


Ρ48 Νάντης 
ορτηνς 


Ὃ δια. 
Οι Βαρίους είναι οι καλύτεροι φίλοι των πιο “ψΨαγμένων” ραΐσμοις. 


ταία 5 χρόνια. Το ἱπίθιίασε είναι σχετικά Πιτό και αρκετά εύκοθο 
στην κατανόηση και τη Χρήση του. 

Ας υποθέσουμε πως θέῆουμε να φτιάξουμε µια νέα ομάδα από 
το μηδέν. Το πρώτο στοιχείο που θα Χρειαστούµε, φυσικά, είναι το 
έμψυχο δυναμικό. Πηγαίνοντας, ἠοιπόν, στην οπιΏογή "Οιεαῖθ 
Ριαυε:” µας δίνεται η δυνατότητα να δημιουργήσουμε τα δικά µας 
ποδοσφαιρικά αστέρια. Μπορούμε να καθορίσουμε τις ικανότητες 
(Αυἱή Πες) κάθε παίκτη, την εμφάνισή του (Αρρεαί{αποθ), καθώς 
καιτα γενικά χαρακτηριστικά του {Ρἰαυει Ιη{ο], όπως όνοµα, ηΏι- 
κία, θέση όπου αγωνίζεται και ποιο πόδι προτιµά να χρησιμοποιεί, 
αἢθά και να εΠέψξουμε το συνοβικό σκορ του και την αξία του στο 
ποδοσφαιρικό χρηματιστήριο. 

Αντίστοιχα, θα δημιουργήσουμε και την αγαπημένη µας ομάδα. 
Το µόνο που οφείΏουµε να προσέξουμε είναι ότι αυτή θα πρέπει 
να αποτεῄείται από ήδη υπάρχοντες ποδοσφαιριστές, οι οποίοι 
δεν πρέπει να είναι ἠιγότεροι από 16 και περισσότεροι από 92. Π' 
αυτόν ακριβώς το Δόγο, πρέπει πρώτα να φτιάχνουμε τους παί- 


κτες και εφόσον επαρκούν, να προκωὠρούµε στη δηµιουργίατης 


ομάδας. 

Τα νέα στοιχεία στη δηµιουργία ή την επεξεργασία των οµάδων 
είναι αφ’ ενός η δυνατότητα προσθήκης συνθηµάτων σε µορφή 
Ψ/Αν (δυστυχώς, µόνο µέχρι 2 σε µία ομάδα και 20 συνοβικά) και 
αφ’ ετέρου η παρουσία πανό και σημαιών στους φιβάθβους, αῆ- 
ῆά καιτου ἠογότυπου της ομάδας στα μενού και στο γήπεδο. 
Αμφότερα τα στοιχεία τα συναντάμε στην υπο-επιΏογή "οιρ- 
ρογίθις΄ του ᾿"Οιθαῖθ Τδαπι”. 


ΤΑ ΡΑΣΑ ΔΕΝ ΚΑΝΟΥΝ ΤΟΝ ΠΛΠΛΙ!Ι 

Ωραία, έτοιµα και το ρόστερ της ομάδας και τα οπαπῖς καιτα 
βαηηθις! Τιθα φορέσουν όµως οι παικταράδες µας; Η πιο εύκοβη 
ἠύση είναι αυτή των έτοιµων σχεδίων που προσφέρει το πρό- 
γραµµα, αν στην υπο-επιΏογή "ΚΙ θομ[οθ” επιβέξουμε "αεποτίο 
ΚΙ”. Σίψουρα όµως σας ενθουσιάζει η ιδέα µιας εμφάνισης Φτιαγ- 
µένης αποκῇβειστικά από εσάς, µε τα δικά σας σχέδια και Λογότυ- 
πα. Μην αγχώνεστε, για να φτιάξετε τις δικές σας εμφανίσεις 


[ΣΤΗ ρς Μεείον 


δεν χρειάζεται να είστε ούτε γνωστός µόδιστρος ούτε να παίζετε 
το ΡΠΟΙοΞΠΟΡ στα δάκτυβα. Τις ΚΙῑ5, όπως επίσης τις σηµαίες, 

μπορούμε νατις δημιουργήσουμε µε όποιο πρόγραµµα επεξερψα- 
σίας εικόνας επιθυμούμε, αφού σώσουμε κάθε αρχείο σε µορφή 
ΒΜΡ 240ἵϊτς καιτις τοποθετήσουµε σε ξοχωριστούς {οἰάθ:5, όπως 
απαιτείτο 06. Προσέξτε µόνο ότι ἠογότυπα χρησιμοποιήσετε στα 


Να τοι, να τοι, οἱ πρωταθλητές!!! 


αριστερά μανίκια και σορτσάκια να είναι αντεστραμµένα, έτσι 
ώστε στο παιχνίδι να αντικατοπτρίζονται και να εμφανίζονται σω- 
στά. Ύστερα φορτώνουμε τα αρχεία µας στο 00 διαβέψοντας 
"Οιφίοπη ΚΙ" και πατώντας το "δεἰθοί Οµ8ΐοπι ΚΙ’, αναζητώντας 
το φάκεβο της επιθυµητής εμφάνισης. Το πρόγραµµα θα οΏοκήη: 
ρώσει αυτόματα τη δηµιουργία προσθέτοντας από µόνο του 
ϊοχίμ[θς και σκιές και διαμορφώνοντας κατάββηῆα τις εικόνες, 
ώστε να σχηματιστεί µια εμφάνιση που να µπορεί να αναγνωρι- 
στεί από το παιχνίδι. Βέβαια, όπως θα δούµε, η αυτοματοποίηση 
αυτή κάνειτο 06 να υποβείπεται σηµαντικά των ερασιτεχνικών 
προγραμμάτων στον τοµέα της ποιότητας του σχεδιασμού των εµ- 
Φφανίσεων, αηΠά είναι σίψουρα πιο Φιβικό στον άπειρο χρήστη. Όι 
διαστάσεις και οι ονομασίες κάθε αρχείου φαίνονται στον πίνακα 
που ακοθουθεί: 


ενα. 


Φανέλα (εμπρός) υ{Π.ΡΠΠρ 512χ512 
Φανέλα (πίσω) ὐΡΟΚ.ΏΠΙρ ϱ12χΡΊ9 
Αριστερό μακρύ µανίκι ι]5ν.Όπιρ 2560χο56 
κοντό µανίκι ἱ.5|ν.Όπι 250χΟ256 
Αριστερό κοντό µανίκι (Αρχηγός) .5ἱ9.Όπ]ρ 250χο26 
Αριστερό μακρύ µανίκι (Αρχηγό) ΙΙ5οῦπιῃρ  29θχὸθθ 
Δεξί μακρύ µανίκι Βἰ5ν.ὈΠΙρ 296χο»Θ 
Δεξί κοντό µανίκι Β5ὶν.Όπιρ 296χὸ56 
Ι σορτσόάκι Ι 5Η1.Όπιρ 400χοδθ 
Δεξί σορτσάκι ΒςΠί Ώππιρ 400χο»θ 
Κάλτσες 90Κς.ΡΠΙΡ 256χ256 
Η ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΠΙΝΕΛΙΑ 


Αφού όκετε φέρει εις πέρας όΠη αυτή τη διαδικασία, είστε 
πῆέον έτοιμοι να θαυμάσετε τη δουβειά σας επί σκηνής. Μέσω 
του "Εἰδ-θανθ Ας” σώστε το ραΐοῃ σας δίνοντάς του το κατάββηΠο 
όνομα και, τέῆος, πατήστε το μαγικό κουμπί "Ῥαοκαρσα-Ιηκίαιἰ” 
ώστε να εγκατασταθεί το τρόχον ραοΚκασθ. Σε αυτό το σηµείο µπο- 


ΕΤ ΕΓΛΑ 2001 6η ση Εκαΐτο 


Με το Ο0 µπορείτε να βάλετε ακόµα και τον εαυτό σας στο παιχνίδι. 


α΄ ην ζη, 


ρείτε άνετα να πάτε να Φτιάξετε έναν καφέ, αφού η προετοιµα- 
σία της εγκατάστασης αυτής δεν είναι ότι πιο σύντομο στον κό- 
σµο. Μόῆις οΏοκβηρωθεί η διεργασία αυτή, είστε έτοιµοι να τρέξε- 
τε το ΕΙΕΑ 2008 µε τις αββαγές να έχουν ενεργοποιηθεί. 

Τέβος, έχετε τη δυνατότητα να εισαγάψετε οβόκήηρα ρ8οΚκᾶρθς 
ή και µόνο επιµέρους κομμάτια (Κίῖ9, γοδίθις, Πασς κ.ἢπ.) από 
ραΐσμας τρίτων που µπορείτε να Βρείτε στο Ιπῖοθιπεῖ, µε την επι- 
Δοψή "Εἰἰθ-Ιπιροιί”. 


«ΚΑΙ 01 ΑΝΕΠΙΣΗΜΟΙΗ 


Όπως συνηθίζεται σε ποθβά δηµοφιβή παιχνίδια, σηµαντικό ρόΠο 
παίζουν και οι οοπιπιωηίτῖθς των {5 του παιχνιδιού στο Διαδίκτυο. 
Από τον κανόνα αυτό δεν θα μπορούσε να ξεφύγει η πιο επιτυχηµέ- 


μἳ η κ πχ 
8 ὢ 9 κος κααγισος ασε οοζκεν) σενα νο» 


Όὤρποκνεν μας  Ῥοσην Όπεν 


Ἰσωφίοπι Όαία ἃ, Αφφεῖς (ύ9ο: ΟΓδσίοά) 


μεκσίώι Ο0 226 ς 09 ἐα α Ρο μνφε 
ο οὉὑοὑὑὉ ο  Ὅ ο ο το 


Ἓωνέφαν Ό οί Τχρο Μο κἰπιωσι Νωροδε (19 μοςά ρ8: Ρο λθο 
νι φαος -νος (οπφφεθος δδροο | ] 
κροκκοφ οκτώ 

τι 


50 


ΕΕ ΤΥΤΤΙΓΠ Ἶ 
τς 


] 


ΙἩΓΤΤΤΗ ΕΗΤΙΤΊΤ: 


5 Ανά αν εσυέφό δὲ ο εοὔφο το» οί φως ὤφε ϱἳ κωόο Όφο Όναί  Ιφωτνέ το μμ κ όν σσα πι 
9 νε (μη υρ 10 3 Κάν ρθε πιφάδφό Ίθάσι πια. Θεά 99γ 4053 να [0 δὲ Φμφοφό ὃς 4 Ἰμθα 
5 Εκ ΚΑ εφιμήθό 84 8 μὴ Ἡθωθνος, ϐ8Υ Φος] Ῥηνθ ο δὲ Φαηύφηθά 1ο 4 ἵδωπ. 

ο Ενον Τγρε οὐκ Ομέά Όμνην ΑΜΑ 4 «νροτό δὲ 9 μοφο Ἰρίόεν [) Εωόεε ρε. ΚΕ 9ψε, ρω) Όλωνέ. Ρε Γινη 88] 


ο ο ντ ο ο ο 


ΚΑ Ε89 Τοονηίςαἰ Βοφαάνφινοσαν 
να 1 0 ὀφες ρεος οἱ ἴφολεις κ "φωσοπιανέν οι ΚΑ Ώ9ς οπφκοό Ὁγ νὰ ὦνν, 


α Αλόφν οπεµαίκῷ 4 Πνηρίψίν τον Κάῑ «ο δὲ ἠρωκά 1 18 Οηφέίρο Οφεάνε ἐρίδας ἰηαἰμλφό ο γου νά ἀσνο. (Ίνα ἵς υνωκῦγ Ῥνοφραπη ΓΡΑΦΗ ΕΑ 8ροΛΕΡΑ ΑΧ Ονο. 
Έκανα) 


ο ο.) παυνεσο ιν 
9 Εκκ» κά κά δν οἱ δὲ “μέ 6φοη Όβκεωφη οἱ Όνὰ (ωλομοφ τν 
9 αἱ οἱ χα Ἰοηήνθς πωφὶ ὃ ρεθν”ὲ - ἵνα (ἰόθς ἵλν Ό9 φνθν «ροής Ὢ 10 94 {7 μεθ 09119 θεά ΜΥ πιωὲ 9 ερδοιν 19 Ἅωπιηῃ «οσνφθο” μή Φον Ράκν 
9 αἱ 11 99 πιω! 9 ολόφό Ἡν θη Κπροηφά οἰάφι ο0 ἴδο ΟηνΗύο. Οδηήν να πήθο Ὄ9η ος ἄπροή 
9 Έθνννν µπς Πριν θνν Τ1 θφη ἐν 9 ἠόης, ἴδος νὰ «θωνά ἡ“ροεφίοο 1ο νά 
ο νο μα στ στα 


Αν θέλετε περισσότερες πληροφορίες για το Ογθαίίοη 08ΠίΤΘ, η 
ενσωµατωµένη βοήθεια περιγράφει τις βασικές λειτουργίες του 
προγράµµατος. 


ανν ρε 


ολ " μίσουν α ρκετά τον ην σαπις οσίου 


«“αἈ - 
ο οειμε.αθι δν 
ο αη τὸ σσ ΑΜΑΖΙΝ6 «ανίηφς ἃπιὰ 


3 
Φως Ελ... 


μεοπσυοομ καν ΧΧΥ 
Γεῖςκς ο μαξα 


ΦοςοργΘαπιίηᾳ: Ο πληρέστερος δικτυακός τόπος για τα πώς της 
σειράς ΕΙΕΑ. 


νη σειρά βαν ποδοσφαίρου σε Ρ0. Ετσι, µε µια 588{ΟΠ θηοίπε 
και ποθβή όρεξη µπορείτε να βρείτε αρκετά διεθνή σἷίθς µε ειδή- 
σεις, {οΓ8, [ἴηκς και, φυσικά, ἀοώ/πἰοαάς γύρω από το ΕΙΕΑ 2003. 

0 γνωστότερος διεθνής κόμβος είναι αυτός της δοοσε/ααπηίησ 
(ών. Π{α2008.οοπ]), στις σεβίδες του οποίου περιΏαμβάνονται κα- 
Θηµερινά νέα από τα σημαντικότερα αἶϊθς του χώρου, ενώ αξίζει 
να δώσετε ιδιαίτερη προσοχή στο τεράστιο 'Ῥοψπίοαάς 0απίγθ” 
που διαθέτει και στα ποβυπῆηθή {οία του. θα εκπῆαγείτε πραγµατι- 
κά µε το πόσα άτοµα ανά τον κόσµο ασχοβούνται µε την παραµε- 
τροποίηση του ΕΙΕΑ καιτην υιμηβή ποιότητα των δημιουργιών τους. 

Όπως είκαµε αναφέρει, ποῆβοί {αΠ5, προφανώς δυσαρεστηµέ- 
νοι από το "καΠό αηθά Βίψο” Ογδαίἴίοη 06πί(θ, προχώρησαν στη δη- 
µιουργία δικών τους εφαρμογών, Δύνοντας τα χέρια ποῆθών δη- 


Σ΄ ΕΙΓΑ 2003 (1ο 8οµ (οίεε 


Τα νέα χρώματα του Ολυμπιακού σύµφωνα µε το ΕΙΕΑ 2003. Μάλλον το 


έκαναν για να µην παραπονιόµαστε κι εμείς οι Πανιώνιοι... 


Φτιάξτε το δικό σας 


π 


, ο«ἲ ο --υ-υ-ϱ-”.”ἲ. ο. ..  - ου ο ο υ -- . 


Μα γίνεται ολόκληρη Αατίαπα να προτιμά αυτόν από εμένα; 


µιουργών ραΐσομες σε όΠο τον κόσµο. Αξιο αναφοράς είναι το "Αο- 
ο6ςς Εάῑῑοι”, ένα πρόγραµµα που µπορείτε να κατεβάσετε από το 
νΜΝ.Πίαθορ.οοΠ, το οποίο έχει σκοπό τη διεύρυνση των δυνατο- 
τήτων του 600. Ουσιαστικά, αποτεβεί µια απηή φόρμα του Μί- 
ο{οδοῇ Λοοθςς͵, πάνω στην οποία μπορούμε πέρα απότις συνηθι- 
σµένες αθῆαγές, να καθορίσουμε από το γήπεδο που Χρησιµοποι- 
εί κάθε οµάδα µέχρι ποιους αντιπάβους θα θεωρεί μισητούς 
εχθρούς! Τα βασικότερα μειονεκτήματα του βοοθςς Εάῑἴτοι είναι ο 
µεγάβος αριθµός Όιος που εμφανίζει, αββά και τα συχνά ο{α5ηθ5 
που παρουσιάζει. Πάντως, παραμένει η πιο αξιόπιστη ἠύση, αν και 
κάπως δύσχρηστο. 

Τα μή Πες, όµως, που κατόρθωσαν να εκθρονίσουν το 0Γθαϊίοη 
0απίτθ από την κορυφή, τουβάκιστον σε ότι αφορά τον καῆῆιτε- 
Χνικό τοµέα, είναι χωρίς αμφιβοβία οι ᾿Βαρίοις” του Φ00ΟΘΙ{ΑΟ- 
0655 (νΛήΜ.5οοοεΓασσεςς.οοπή). Τα... συµπαθή αρπακτικά είναι 
χρήσιμα για κάθε επίδοξο “ραΐομοι”, αφού προσφέρουν µεγάβη 
ευκοβία. Καθένα παρέχει ξεχωριστές δυνατότητες, ενώ ταυτό- 
Χρονα έχουν ποθύ μικρό μέγεθος. Ετσι, αυτή τη στιγµή υπάρχουν 
ΚΙ Βαρίοι”, Εἰασ Βαρίο:”, Ἴοσο Βαρίο:”, ᾿Βαἰἰ Βαρῖοι” και πάει 
ἠένοντας, ενώ κάθε περίπου 15 µέρες ξεφυτρώνει κι ένας νέος 
χρήσιμος ΒαρίοΓ. 

Συγκεκριµένα, ο ΜΙ Βαρῖοι αποτεῆεί την καβύτερη εφαρµογή 
για τη δηµιουργία εμφανίσεων, αφού πέρα από την καβύτερη ποι- 
ότητα απότις εμφανίσεις του 06, προσφέρει και κάποιες επιπῆέ- 
ον επιΏογές. Αυτές είναι η δυνατότητα δημιουργίας και επεξερψα- 
σίας των εμφανίσεων των τερματοφυΠάκων και η επιβογή στυΏ 
και χρώματος των αριθμών και των γραμμάτων στις Φανέβες και 
στα σορτς. Το δικό του εβάττωμα είναι πως... ότι Φτιάξετε θα πά- 
ρετο. Με άῆῆα Βόγια, ο ΚΙῖ Βαρῖοι δεν φτιάχνει δικά του ἴοχίμ(θς 
και σκιές, αηΠά θα χρειαστεί να τα ΒάΠετε εσείς οι ίδιοι, ενώ η 
µορφή του αρχείου που χρησιμοποιεί ίσως ξενίσει ποββούς από 
εσάς µε την πρώτη µατιά. Πρόκειται για ένα µόνο ΒΜΡ, διαστάσε- 
ων 296χΧ512,το οποίο περιβαμβάνει παραμορφωμµένα όβατα αρ- 
χεία που αναφέρθηκαν στο κομμάτι για το 0Γθαϊίοη 0επίτθ, όπως 
Φαίνεται και στη φωτογραφία. Το πρόγραµµα, καθώς κι έναν ανα- 
ἠυτικότατο οδηγό για τη δηµιουργία εμφανίσεων, θα τα βρείτε 
στο συνοδευτικό ΡΝΗ του 60 Μαςῖο:”. Πάντως, µετά τις πρώτες 
προσπάθειες είμαι σίψουρος πως Θα εκτιµήσετε κι εσείς τις ευκο- 
Πίες που παρέχει ο ΜΙϊ Βαρίογ. 


το 


Από το κομμάτι “Φυρρογῖεις” µπορείτε, εκτός από σημαίες και πανό, να 
εισαγάγετε ηχητικά για τους οπαδούς σε µορφή νναν. 


ΕΛΟ ΤΑ ΚΛΛΑ ΡΑΤΟΗΕΡΙΗ 

Πα όσους δεν έχουν το χρόνο, την όρεξη ή το ταΠέντο να Φφτιά- 
ἔουν τα δικά τους ραΐομες υπάρχουν πάντα τα έτοιµα. Σε σχεδόν 
όῆα τα ξένα σἷῖος µπορείτε να βρείτε οβόκήηρα ραΐσμες ή µεμο- 
νωμµένα αρχεία (εμφανίσεις, σημαίες κ.ἠπ.) ικανά να ευχαριστή- 
σουν και τον πιο απαιτητικό χρήστη και, όπως Θα δείτε, σε ποθβές 
περιπτώσεις οι δρασιτέχνες ἠάτρεις του παιχνιδιού δείχνουν να 
τα καταφέρνουν καἠύτερα από τους ίδιους τους κατασκευαστές. 
Τα πιο προσεγµένα ραΐσμες, µάβιστα, θα παρατηρήσετε πως δεν 
απαιτούν καν την ύπαρξη του Οιδαϊίοη Οεηίτα ή άθβου προγράµ- 
µατος, αηβά εγκαθίστανται αυτόματα µε το άνοιγµα ενός εκτεῇέ- 
σιµου αρχείου 3.οχθ. 

Στον εἠῆηνικό χώρο, τώρα, οι πιο γνωστοί δημιουργοί είναι η 
παρέα της Α9Ρ Τθαπι, που τα τεβευταία ἀ χρόνια µας παρέχειτα 
πιο πἠήρη εββηνικά ραΐσομος. ΜάΠιστα, παῆαιότερες εκδόσεις 
έχουν συμπεριῆηφθεί κατά καιρούς στο συνοδευτικό ΟΡ του πε- 
ριοδικού. Φέτος, το 9Ρ (ἄτδθι 5µροί ΡαἴοΠ] μετακόμισε σε νέο 
σπίτι, στη διεύθυνση Πᾶρ://Πία-σςρ.νθβἰαπά.οοπι. Τη στιγµή που 
γράφονται αυτές οι γραµµές στη σεβίδα του 9Ρ προσφέρεται 
µια Ὠοία έκδοση που περιβαμβάνει 6 από τις οµάδες του εΏβηνι- 
κού πρωταθβήµατος, ενώ, όπως µας πΠηροφορούν τα µέῆη της 
ομάδας, είναι κατά 80326 έτοιµη και η Ππαἰ έκδοση που θα περιέχει 
πθήρες εἠβηνικό πρωτάθήηµα, καθώς και κάποιες οµάδες της Β΄ 
Εθνικής Κατηψορίας. Φυσικά, υπάρχει το καθιερωμένο {οΓµΠΙ 
όπου µπορεί κάποιος να έρθει σε επαφή µε τους δημιουργούς 
του ά9Ρ, όπως και τµήµα µε νέα, φοΓθδεηςΠοῖς κ.ἠπ. 


ΦΤΙΑΣΤΕ ΤΟ ΛΙΚΟ ΣΑΣ ΕΙΕΑ 

Πῆέον διαθέτετε τα βασικά εφόδια ψια να Φτιάξετε την αγαπη: 
µένη σας οµάδα που δεν κατάφερε να συγκινήσει την ΕΑ 9ρο/1ς, 
να παίξετε µε ποδοσφαιρικούς αστέρες, η απουσία των οποίων 
σας φαινόταν κάτι παραπάνω από αισθητή, ή ακόµη και να δείτε 
τον εαυτό σας καιτους φίβους σας να δοκιμάζουν τις δυνάμεις 
τους απέναντι σε κάποιους από τους διασημότερους αθβητές του 
πθανήτη. 

Το σημαντικότερο όµως σε τέτοιες προσπάθειες είναι η χαρά 
της δημιουργίας και η ηθική ικανοποίηση πως µπορείτε να τα κα- 
ταφέρετε εξίσου καβά {ή και καβύτερα, γιατί όχι;) από τις εταιρεί- 
ες-κοβοσσούς που μονοπωβούν το χώρο. 

Καθό ΕΙΕΑ-εάΜίπο... Ώ 


Η επικοινωνία ΗΕΠΙΤΙ ββέπει ἃ µιβάει 
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Ολα όσα πρέπει να ξέρετε πριν να 
αλλάξετε την κάρτα γραφικών σας 


Την ιδέα για το παρόν αφιέρωμα µας έδωσαν τα 
δεκάδες μηνύματά σας προς τη στήῆη "Τ{οιι- 
μἰος[οοῖο”, µε τα οποία µας ζητούσατε σχεδόν 
απεγνωσμένα κάποιες φορές να σας δώσουμε 
συµβουβές σχετικά µε αναβαθμίσεις. Επειδή τέ- 
τοιου είδους μηνύματα είναι ποθῆά και ο χώρος 
που μπορούμε να διαθέτουμε στη στήήη περιορι- 
σµένος και ποθύτιμος, σκεφτήκαµε να αρχίσουμε 
µία σειρά μίνι αφιερωµάτων όπου ὁα σας αποκα- 
ἠύψουμε τα μυστικά των μερικών αναβαθµίσεων. 
Σε συνδυασμό µε την κάἠυψη των νέων προϊό- 
ντων που επιτυγχάνουµε µέσω της στήῆης Πριν 
Αγοράσετε΄ πιστεύουμε πως το αφιέρωμα αυτό, 
όπως και όσα 9α ακοθουθήσουν, θα ἠύσει ή του- 
ἠάχιστον θα απἠοποιήσει κάθε απορία σας! 


Χοντας κατά νου την πΠειονότητα των αποριών 
σας, αποφασίσαμε να ασκοβηθούµε µε τα βήμα- 
τα που πρέπει να κάνει κάποιος για να ενισχύ- 
σειτις επιδόσεις του συστήματός του όσον αφο- 
ρά στα σαππθς. Όπως είναι Λογικό, θα επικε- 
ντρώσουµε την προσοχή µας στην κάρτα γραφι- 
κών που θα πρέπει να οπιβέξετε, έχοντας πάντα 
ως γνώμονα τόσο την οξοικονόµηση Χρημάτων όσο και την καΠύ- 
τερη δυνατή απόδοση του συστήµατος. 


ΤΟ ΚΥΝΗΓΙ ΤΗΣ ΚΑΡΤΑΣ 

Το πρώτο που πρέπει να διευκρινίσετε πριν να κατευθυνθείτε 
προς την "Κοιβάδα της Σιβικόνης΄ (κοινώς οδός Στουρνάρη) για 
αγορά νέας κάρτας είναι οι ανάγκες σας. Πόσο µεγάΠες απαιτή- 
σεις έχετε από τα παιχνίδια σας; Ποῆβοί χρήστες, αν και αρέσκο- 
νται να παίζουν σαππος, δεν ενδιαφέρονται για ποηύ µεγάΠες 
αναῆύσεις, ποββά εφέ και τεχνικές εξοµάΠυνσης γραφικών. Δεν 
είναι Λίγοι αυτοί που αρκούνται στα βασικά, µε ανάΠυση 800χθ00. 

Επειτα, ὃα πρέπει να Λάβετε υπόιµη σας και το υπόΠοιπο σύστη- 
µά σας. Δεν µπορεί να έκετε έναν υποβογιστή µε επεξερψαστή γύ- 
ρω στα 1.000ΜΗΖ µε 128ΜΒ µνήµη και να απαιτείτε µε την προ- 
σθήκη µιας κάρτα γραφικών, έστω της ισκυρότερης και ακριβότε- 


ρης που υπάρχει στην αγορά, να έχετε τέβειες επιδόσεις. Το γιατί 
συμβαίνει αυτό, θα το εξηγήσουμε στη συνέχεια. 

Τέβος, σημαντικός παράγοντας ψια την αγορά σας πρέπει να εί- 
ναι η τιµή. Το πόσα ἠεφτά διατίθεστε να ξοδέιµετε καθορίζει όχι 
απθώς την ποιότητα της κάρτας γραφικών που θα αγοράσετε, αῆ- 
Δά καιτο πόσο επιπΏέον µπορείτε να ενισχύσετε το σύστημά σας 
αγοράζοντας πρόσθετη µνήµη ή αναβαθµίζοντας τον επεξερψαστή. 


ΤΙ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΠΡΟΣΕΣΕΤΕ 
Αυτή η παράγραφος ενδιαφέρει κυρίως τους κατόχους ποθύ 
παβιών συστηµάτων. Ββέπετε, η συνεχής εξέΠιξη της τεχνοβογίας 
έχει ως αποτέῆεσμα ποββές φορές τη µη συμβατότητα νέων καρ: 

τών µε παβιές πιοϊμαιΏοφιάς. ΠοβΠές δεν διαθέτουν την κατάῆ- 
ΔηΠη τάση στη θύρα ΑΑΡ ώστε να δεχτούν κάποιες κάρτες {κυ- 
ρίώςσ τις δΕοτοεά ΤΙ) της πΝΙΏΙΑ. Αν η πιοϊμειΏοαίά σας έχει υπο- 
στήριξη µέχρι ΑΑΡ 2Χ, τότε ανήκετε στην επικίνδυνη ζώνη. ΕΠέγ- 
ἔτετις οδηγίες που τη συνόδευαν, δείτε αν υποστηρίζεται η απαι- 
τούµενη τάση και αν είστε ΟΚ, προχωρήστε άφοβα. Αν όχι, βρείτε 
κάποια άἠβη κάρτα, ίσως ίψο παβαιότερης ψενιάς, που να µην 
έκει πρόβήηµα µε το νοίἴασα της πιοϊποιΏοαιᾷ σας. Ακόμα, µία 
επίσκείµη στη σεβίδα της κατασκευάστριας της πιοίηθιΏοα(ά σας 
στο Ιπίοιποαῖ και το κατέβασμα του τεβευταίου ΒΙ05 μπορούν να 
ἠύσουν τυχόν ασυµβατότητες 
µε νέες κάρτες. 


Τ0 ΛΕΡ 0Η νΝΟΤ το 
ΛΕΡ 

ΑΡ 1Χ, 2Χ, ᾱχ, 8... Κάτι που 
μπερδεύει αρκετό κόσµο, αν και 
δεν θα έπρεπε. Αν εξαιρέσουμε 
το ΑΑΡ 1Χ (δεν πιστεύω να έχει 
ξεµείνει κάποιος µε ένα τόσο πα- 
Διό σύστηµα ή να περιµένειπως 
µπορεί να το αναβαθμίσει µε 
οποιονδήποτε τρόπο), όῆα τα υπό- 
ἠοιπα πρότυπα είναι αποἠύτως συµ- 
βατά μεταξύ τους. Μπορείτε να βά- 
ἢετε άφοβα µία κάρτα γραφικών, π.Χ. ΑΡ ἀκ σε πιοϊμαιΏοαιά 
ΛΑΡ 2κ. θεωρητικά βέβαια θα όχετε µία ποσοστιαία απώβεια των 
µέγιστων δυνατοτήτων της κάρτας, ὠστόσο στις περιπτώσεις πα- 
Διών συστηµάτων κάτι τέτοιο είναι αμεβητέο. 


Τ0 ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ ΤΗΣ... 
ΤΥΡΟΠΙΤΑΣ! 

Όπως επισηµάναμε ήδη, αν ΒάΠετε σε ένα μικρό σύστηµα µία 
πανάκριθη και ισχυρή κάρτα γραφικών, δεν 8α πρέπει να περιµέ- 
νετο µεγάΠη απόδοση. Το αντίθετο µάῇΠιστα, καθώς οι επιδόσεις 
θα είναι εΒάχιστα πιο πάνω από τις αντίστοιχες που θα είχατε µε 
µία κατά ποθύ φθηνότερη και Λιγότερο ισχυρή κάρτα γραφικών. 
Σας φαίνεται παράΠοψο; Κι όµως δεν είναι! Το ψιατί θα το εξηγή- 
σω µε την αρχαιότατη μέθοδο της παρομοίωσης! 

Φανταστείτε το σύστημά σας σαν ένα αρτοποιβίο. Σε αυτό ὅου- 
Λεύουν δύο άτοµα, η φΦουρνάρισσα {η κάρτα γραφικών) που ξε- 
φουρνίζειτις τυρόπιτες και τις βάζει σε ταιµιά και ο φΦούρναρης 
[ο επεξερψαστής) που έρχεται να πάρει τα ταψιά ψια να διανείµει 
τις τυρόπιτες στη γειτονιά. Αν η φουρνάρισσα είναι µία αθξοιοθά 
Τή µία Βαάθοη 9700, φτιάχνει δύο ταιµιά τυρόπιτες την ώρα τα 
οποία ακουμπά στον πάγκο περιμένοντας το φούρναρη να έρθει 


5 


-ά ν 
ΙΓ 14/ 


ΕΛΑΧΙΣΤΕΣ ΛΠΛΙΤΗΣΕΙΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


««)επίίυπι 600, 32/ΜΒ 30 πΓαρπἰος σατᾷ, Θ4ΜΒ ΒΑΝΙ" 

Πολλές φορές οι αναγραφόμενες ελάχιστες απαιτήσεις 
των παιχνιδιών περιορίζονται σε συνθέσεις όπως η 
προαναφερθείσα. Ωστόσο, δεν αντικατοπτρίζουν την 
πραγματικότητα. Βλέπετε, κάρτα µε 32ΜΒ μνήμη είναι τόσο η 
ΤΝΤΟΖ Μ64 όσο και η Βαάβοῃ 256 ή η 86ΓΕΟΙΟΕΖ. Εντούτοις, οι 
διαφορές στις επιδόσεις μεταξύ τους είναι τεράστιες. Πλέον οἱ 
προγραμματιστές των παιχνιδιών θεωρούν δεδομένο πως οι 
44/Π6Ι5 δεν βασίζονται σε τόσο παλιό ΠαΓάννα[θ (όπως οι 
κάρτες της γενιάς της ΤΝΤΟ), οπότε, τόσο λόγω πίεσης χρόνου 
όσο και λόγω των σύγχρονων τεχνικών που χρησιμοποιούν στα 
παιχνίδια, δεν μπαίνουν καν στον κόπο να δοκιμάζουν και πολύ 
περισσότερο να κάνουν οριπιίσαίίοης στις κάρτες αυτές. 


νατα πάρει. 0 τεβευταίος όµως είναι ένας "πενιχρός” Ραπίϊμπι 
στα 1.Ο0ΏΜΗΖ και ο καηµένος µπορεί να σηκώσει µόνο ένα ταψί 
κάθε φορά και χρειάζεται µία ώρα για να µοιράσειτις τυρόπιτες 
στα μαγαζιά! Οπότε φτιάχνοντας 2 ταιµιά την ώρα, η Φουρνάρισσα 
πρέπει να περιμένει δύο ώρες το φούρναρη να τα μοιράσει! Η 
Φουρνάρισσα δηβαδή για µία ώρα 9ᾳ κάθεται τεμπεβιάζοντας! Πια- 
τί δεν συνεχίζει η φουρνάρισσα να βγάζει ταιµιά χωρίς να νοιάζε- 
ται ψια το φούρναρη; Πατί ποθύ απΏά κάποια στιγµή θα γεμίσει ο 
πάγκος {η µνήµη αν θέῆετε) και δεν θα χωράνε άθβα! Οπότε είτεο 
φούρναρης χρειάζεται µία φΦουρνάρισσα που 
--- να Βνάζει Βιγότερες τυρόπιτες είτε η 
Ἀα Ἵνὸ Γουρνάρισσα έναν καβύτερο φούρναρη 
που µπορεί να μοιράζει περισσότερες. 
Τότε θα είναι όβοι ευχαριστημένοι! 
Νομίζω πως καταβαθαίνετε ψια 
ποιο ἠόψο δεν θα συνιστούσαµε πο- 
Ἡ τέ µία ισχυρή κάρτα γραφικών 
για ένα υποδεέστερο σύστημα. 
Είναι άσκοπο να δώσετε ποῆβά χρήµα- 
τα τη στιγµή που µπορείτε να έχετε σχε- 
δόν ισάξιες επιδόσεις µε ποθύ Πιγότερα. 


ΕΠΙΛΕΓΟΝΤΑΣ 

Ας δεχτούμε πως τα σημερινά συστήµατα - τα οποία μπορούν 
ακόµα να θεωρηθούν πως πβηρούν τις προὐποθέσεις καιτις σύψ- 
Χρονες απαιτήσεις - κυμαίνονται από τα ΒΟΟΜΗΣΖ µέχριτα 2/4ᾳΗ7. 
Ωστόσο, υπάρχουν και οι πῃεονέκτες, µε ακόµη ισχυρότερα συ- 
στήµατα. Εχουμε, Ποιπόν, 3 κατηγορίες: 


Στην κατηγορία αυτή περιβαμβάνονται οι παβιοί Ρεη[ίωπῃ 3 και 
Οαἰείοπ αΏῆά και οι πρώτοι Ροηίίμπῃ ἀ {ειδικά αν είναι εξοπῆισµέ- 
νοι µε «ΓΡΒΑΜ), ο παβιοί Αἰπίοη (Τπιιπάσιβίγα) και οι Ώμίοῃ. 0 κρή- 
στης ενός ἰομ οπά συστήµατος δεν πρέπει να έχει ποἠβές απαι- 
τήσεις από τα παιχνίδια του. Μπορεί βέβαια να παίξει αξιοπρεπέ- 
στατα, ειδικά αν είναι κάτοχος επεξεργαστή γρηνψορότερου από 
120Η7 και εξοπβισµένου µε αρκετή µνήµη (τουβάκιστον 256ΜΒ). 

Α) Οι κάτοχοι συστηµάτων έως τα 1.000ΜΗΣ μπορούν να ποντά- 
ρουν άφοβα στις κάρτες Βαάθοη 9108 µε 64 ή 128ΜΒ μνήμη. Όιτι- 
µέστους είναι αρκετά καΠές (περί τα 6 70,00 και ε 100,00 αντί- 
στοιχα), ενώ είναι απόῆυτα συμβατές µε το Πἱιθοῖὰ 8.1. Στην περί- 
πτωση αυτή δεν χρειάζεται η αγορά µιας ακριβότερης κάρτας, κα- 
θώς το σύστηµα δεν θα µπορεί να την αξιοποιήσει. 


ολο 5. | 


Β) Οιπροαναφερόµενες κάρτες είναι ιδανικές ψια επεξεργα- 
στές από το 18Η7Ζ µέχριτο 1,48Ηζ για όσους δεν θέβουν να ξοδέ- 
ψουν ποθθά χρήματα. Ωστόσο, αυτοί που έχουν τη δυνατότητα να 
δώσουν κάτι παραπάνω, μπορούν να ποντάρουν σε κάποια υΏο- 
ποίηση της ἄθΕοτοεά Τιά200. Η έκδοση µε τα 64ΜΒ µνήµη είναι 
υπεραρκετή για να καβύψειτις ανάγκες σας στα σαπῃθς. ΑναΏό- 


γώὠσ της ποιότητας {και της μάρκας) θα τη βρείτε σε τιµές που κυ- 


µαίνονται από Ε 120,00 έως Ε 170,00. 


ΜΙΟ ΒΑΝΑΕ Από 1.48ΗΣ έως 20Η: 
Η πηειονότητα των σαππεί5 αυτή τη στιγµή διαθέτει συστήµατα 


µε αυτέοτις ταχύτητες. Εδώ τα πράγματα περιπβέκονται, καθώς ο 


µέσος χρήστης θέῃει αξιοπιστία και καΠές επιδόσεις αῆ- 
ῆά και κάποια αντοχή στο χρόνο. Οπότε το δί- 
Βημμα επιἠογής μεταξύµίας -- 
6αΓοιοθά Τί και µίας Βαάθοη σσ ο - 
0500 δεν πρέπει να υπάρχει, Ὕ 
καθώς οι κάρτες της ΑΤΙ έχουν 
«Παάεις πηήρως συμβατούς µε το 
νέο ΡἱΓθοϊΧθ και άρα μπορούν να εγγυη- 
θούν καΠή Λειτουργία για µεηβοντικά παι- 
Χνίδια, ενώ η υποβογιστική ισχύς αρκεί για να 
αξιοποιηθούν. Ωστόσο, η ααΓοιοεά Τιά200 είναι 

καθή ἠύση για όποιον δεν θέῃει να ξοδέψει ποηΠά: 

Α) Δεδομένης της ανάγκης για εξοικονόμηση Χρημάτων, ο υπο- 
ήφιος αγοραστής θα πρέπει να εξετάσει την περίπτωση αγοράς 
της αθξοΓοεά ΤΠ4200. Η πού καθή υοποίηση της ΜΟΙ (428ΜΒ, 
ΝΤΡ-ΘΧ) µπορεί να βρεθεί µε Ε 19000. Όµως, µε µόβις 90,00 
παραπάνω, µπορείτε να βρείτε µία αξιοπρεπέστατη Βαάεοη 9500 
(όχι Ρο) µε 128ΜΒ μνήμη. 

Β) 0 αγοραστής που µπορεί να ξοδέψει κάποια χρήματα πε- 
ρισσότερα, πρέπει οπωσδήποτε να ποντάρει στην κορυφαία για 
την κατηγορία της Βαάεοπ 9500 Ρ(ο. Μπορούν να βρεθούν µο- 
ντέῆα εταιρειών που ξεκινούν από τα 290,00, εντούτοις µία 
κορυφαία επιβογή, όπως η υΠοποίηση της Ηθτομίθς, πρέπει να 


ΠΕΤΧ ρί Μεν 


προτιµηθεί, παρότι θα χρειαστεί να καταβάΠετε « 280,00 ψια να 
την αποκτήσετε! Να σημειώσουμε ότι οι αθΕοΓοθά Τιά8Β00 και 
ΤΙάΒΟΟΡΕ τιμοβογούνται στα ίδια επίπεδα, όµως είναι υποδεέ- 
στερες των βαάθοπ 9500 Ρτο τόσο σε επιδόσεις όσο και σε αρχι- 
τεκτονική. Να σημειωθεί πως σύντομα οι 9608 (τόσο οι απβές 
όσο και οι Ρ{ο) θα αντικαταστήσουν τις 9500. Όµως οι επιδόσεις 
τους θα είναι εφάµιβῃες. 


ΗΙ4Η-ΕΝΟ 

Από 28Η7 και πάνω µιῆάμε για πΏεονασμό! Δεν υπάρχει Λόψος να 
εξετάσουμε ξεχωριστές κατηγορίες, καθώς ο 
σαΠΠεΓ που σέβεται τον εαυτό του δεν θα µπο- 

ρούσε να ποντάρει σε τίποτε άβῆο παρά 
Ὁ. στις 0700, είτε στην απβή είτε στην Ρο, 
αναθόγως των χρημάτων που Θέ- 

Λεινα δώσει. Και, ούτως ή άββως, 

ο χρήστης µε ένα τέτοιο σύστηµα µάῆ- 
ον δεν ιµάχνεται για αναβάθμιση... 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 

Εἠπίζουµε ο σύντομος αυτός οδηγός να ἠύνει όΠες τις απορίες 
σας σχετικά µε το ποια νέα κάρτα πρέπει να αποκτήσετε ώστε το 
σύστημά σας να διαθέτει επιδόσεις τουΏάκχιστον αξιοπρεπείς στα 
σύψχρονα σ8ππος. Προτού κἠείσουµε, να σας υπενθυμίζρυµε κάτι 
που τονίζουµε και στη στήΠη "Ττουδαςμοοῖει”. Μην ποντάρετε µόνο 
στην κάρτα γραφικών. Φροντίστε το σύστημά σας να έχει τουβάκι- 
στον 256ΜΒ µνήµη, ενώ κάντε συχνά ξεσκαρτάρισµα στο Πειτουργι- 
κό σύστηµα, αφαιρώντας περιτά προγράµµατα {δείτε αντίστοιχο 
Ροκ στη στήβη ᾽Ἱτοιβίοςμοοῖει”). Το καθαρό ἠειτουργικό σύστηµα εί- 
ναιτο Α καιτο Ω για ένα υγιές Ρ0 και αυτό θα το καταάβετε όχι µό- 
νο στα παιχνίδια σας, αβῆά και στη γενική ἠθιτουργία του. Μέχρι την 
επόμενη Φορά, ἠοιπόν, καΠό Πάσχα και καβές αγορές! 


30ι αναφερόμενες τιµές είναι ενδεικτικές και δεν περιβαμθάνουν ΦΠΑ 18. 
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Με έντεκα βραβεία ἰοοις στην κατηγορία Οι καβύτερες ιστορίες Επιστηµον! 


της καλύτερης ανθοβογίας µέσα σε δεκαεννέα χρόνια πα- Φαντασίας και ΕαΠίΑΦΥ της χρονιάς επιπεγμένες από τα 
ρουσίας, π συβΒογή, που επιµεβείται και σχοβιάζει ο Ο6αΓάπεΓ µέβη της 5οἴθποῬ Εἰοίίοῃ απά ΕαΠίΑΦΥ ΝΝήἔευς οἳ Απιθήσα 8, 
Ροζοίς, Φιβοξενεί διηγήματα που αποσπούν κάθε χρόνο τις διανθισµένες µε σχόβια που αντανακβούν το σύγχρονο 
μεγαβύτερες διακρίσεις στο χώρο. τοπίο της Ε.Φ. του 2Ίου αιώνα. 


ΒΚΙΑΝ ΗΕΚΒΕΚΤ 
ΚΕΝΙΝ 1. ΑΝΡρεες 


μμ. ς « , - - ΄ { 
; αναγνώστες του Ὥιπε θα ενθουσιαστούν µε αυτή την ευκαιρία να επιστρέψουν στο 
Ἰρπαστικό κόσµο ενός από τα πιο γοητευτικά έργα Επιστημονικής Φαντασίας.” 
-ΤΜο Νετω Υοτὰ Τίπιες Βοοί Κευ' 
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Αναφορά: 90.950.7779.007 

Αποκωδικοποιημένο µήνυµα από Ανώτατη Διοίκηση Αστροστόῆου 
Προς: Υποψήφιο κυβερνήτη του 055 Ρί Μαςίου 

Από: Αρχιναύαρχο Σαρκ-Σατ Δε Μαγνίφισεντ 


ἡρπ] 


| Εκτέῆεσε άµεσα διερευνητική αποστοβή περίτου φαινομένου 

σίαι ΤΓθίς του ᾿Βοίάϊυ σο”,των συναφών Ἓοααπι Μο ρ οοοἵτυ” 
καιτου αστρόπβοιου Επίειρεϊ5ο β µέχρι Ε. Εχε πάντα τα Ῥμαςεις 

το 5ἵμπ' και να ξέρεις ότι ακόµη ΔΕΝ είσαι σίγουρος στο πηήρω- 

ο. µακαιάνετα σε υποβιβάζω σε σηµαιοφόρο. 

ο σι Εχεις 5 διαστρικές ώρες να απαντήσεις µε πἠήρη αναφορά. 

-- Βοςἰςίαποε ἶ5 Εμ[Ιἱ6! 

| Ηανο Α Νίοε Ώαιυ... 


.. Αρχιναύαρχος Σαρκ-Σατ 

ο Διοικητής αστροστόΏου καιτου πράσινου πουθόβερ 
Ανωτάτη Διοίκηση ΡΟΜ 

ο αρίαίϊη/ Ροιςοπαίἱ 06, δίαιάαϊθ 8492.9 


ΤΗ ΒΑΨΑΜΕΙΗ 


5ΤΛΗ ΤΕΕΚ ΤΗΕ ΒΕΕΙΝΝΙΝ6 

Σχεδόν µία δεκαετία πριν από το γαῆαξιακό διαστρικό φαινό- 
µενο που ονομάζεται δία: Ἰ/αις και µία τριετία πριν από την επί- 
6ηµη κατάκτηση του Διαστήματος, µε το διαστημικό περίπατο του 
αστροναύτη Νιῆ βρµστρονγκ στη Σεῆήνη, ένας πρώην πιῆότος 
του Β΄ Παγκοσμίου Ποθέμου και τότε αστυνομικός του Σώματος 
του 1ο5 Λησοἰος πίστευε ότι υπήρχε µία µεθῆοντική αγορά στην 
αμερικανική και γενικότερα στην παγκόσμια τηϊεόραση για τη 
Λεγόμενη διαστημική σαπουνόπερα {5ραοσο ορἰςοἑίο ἴεἰονὶςίοπ]. 
Και δεν είχε άδικο... 

0 απο ΒοάάεπῄθιΓη, µε την ιδιότητα του συγγραφέα καιπα- 
ραγωγού γουέστερν, µας έφερε το απατηῆό όνειρο των 
άστρων καιτου Διαστήματος στην ψυχρή πραγµατικότητά µας. 
Σε καθημερινή βάση πῆέον μεταφερόµαστε σε αυτό που αποκα- 
ἠούσε "α Ψασομ ἴγαίη ἴο ἴἶπα δία:ς΄. Η τηῆεοπτική σειρά "ία: 
Ιτθἰ” (16 Οεἰσίπαί 5οεἱος] έκανε πρεμιέρα στις 8 Σεπτεµβρίου 
1966 στο δίκτυο ΝΒύ6. Από τότε συνεχίζει να µας μετατρέπει σε 
διαστρικούς τυχοδιώκτες και να µας μεταφέρει σε μακρινούς 
κόσμους, σε ξένους γαθαξίες, όπου συναντάµε εξωγήινες φυ- 
ές και πανάρχαιους και αβθόκοτους ποῆιτισμούς. Το φαινόµε- 
νο δῖαι Τ{θΚ χαρακτηρίζει τον 206 αιώνα και αποτεβεί πῆέον 
την επιβράβευση του οράµατος ενός ανθρώπου που πίστευε ότι 
ποµορφιά της αθήθειας κρύβεται στα άστρα. θι ΤγοκΚίθς και 
γενικότερα οι οπαδοί της επιστημονικής Φαντασίας οφείῆουν 
ποῆῆά σε αυτόν τον ένα άνθρωπο, ο οποίος έφυγε από τη ζωή 
το 1991, αΏῆά οι στάχτες του, µε δική του επιθυμία, µεταφέρθη- 
καν και αφέθηκαν στην ψυχρή θάῆασσα του Διαστήματος. Εἱνο 
ἰοπσ απά ριοςρο:! 


5ΤΛΗ ΤΗΕΚ ΤΗΛΕΟΠΤΙΚΕΣ ΣΕΙΡΕΣ 
5ίατ Τγεκ ΤΗΕ Ονϊαῖπα! 5ετῖες (1966-1969) 


Η αυθεντική σειρά συνάντησε δυσκοῆίες στο ξεκίνημά της, κα- 
θώς το δίκτυο ΝΒ6 απέρριψε τον πρώτο πιῆότο {Ξτο πρώτο επει- 
σόδιο µίας σειράς από το οποίο ξεκινάει) του δίας Ττείς, στο οποίο 
κυβερνήτης του 055 Επίειρεϊςο ήταν ο 0Πηςίορμοι Ρίκο. Ευτυχώς 
γιατους απανταχού Ττοκκίος το Δίκτυο αποφάσισε να διαπραγµα- 
τευτεί µε έναν δεύτερο πιῆότο και τεῆικά το ΝΒ6 ενέκρινε τη δη- 
µιουργία της σειράς. Κυβερνήτης του διάσηµου πῆέον αστρόπῆοι- 
ου ανέῆαβε ο σαρίαίΐη Ίαπιος Τμδείας Κίης (ΝΗίαπι 5Ιαἴποι]. 
ἔτσι, για τρία οβόκθῆηρα χρόνια µεταφερόμαστε σε παράξενους 
κόσμους, αναζητούσαµε νέα ζωή και καινούριους ποῆιτισμούς 
και γνωρίσαµε τους θρυβικούς Επτά, τους Κἰής, 8ροσΚ, Βοπες, 
ὕμμτα, δοοἵτυ, δμἱμ και 6ποσον. Ωστόσο οι χαμηΏές μετρήσεις 
που είχε η σειρά ανάγκασαν το Νεϊνοικ να την ακυρώσει, παρά 
τις αντιρρήσεις των θαυμαστών και οπαδών της. 


δαν ΤΥεΚ ΤΗΕ Απίπιαϊθά 95ογῖος (1973-1974) 

Αυτό που ἠίγοι γνωρίζουν είναι ότι η σειρά δία: ΤΓοΚ είχε και 
µία τηΏεοπτική σειρά κινουμένων σχεδίων. Υπό την επίβῆειμη 
του βοάάθπμθιτη και µε σενάρια εγκεκριµένα από τον ίδιο, όῆοι 
οιηθοποιοίτης αυθεντικής σειράς δάνεισαν τις φωνές τους σε 
αυτή τη σειρά κινουμένων σχεδίων που αποτεῆούνταν από ἠίγα, 
αἢθά εξίσου σηµαντικά επεισόδια. 


δίαν ΤγοΚ ΤΗο Νοχί εποεγαϊῖοηυ (1987-1994) 
Το 1987 ο 6επο ΒοάάεπΏειτη σε συνεργασία µε τον ΒΙοΚ 
Βειπιαπ αποφάσισαν από κοινού να δημιουργήσουν µία δεύτερη 


“Μ. 


τηθεοπτική σειρά γύρω από τον κόσµο του Οία: ΤγοΚ, µε την ονο- 
µασία "Επόμενη Γενιά”. Το χρονικό πβαίσιο καθορίστηκε στον 240 
αιώνα και το αστρόπῆοιο θα είχε την επωνυμία 09ο Επἰθιρεϊ5θ 
νος-1704 Β, το τέταρτο αστρόπῆοιο που θα έφερε το θρυΏικό 
όνοµα, υπό τας διαταγάς του σαρίαίΐη θα [μο ίσα (Ραϊτίοκ 
5ἴοιναγῖ). Η σειρά είχε τροµερή επιτυχία και για 7 οἠόκῆηρα κρό- 
νια µας ταξίδευε σε µέρη μακρινά, όπου το µόνο που µας περιό- 
Ρριζε ήταν η φαντασία µας. 

0 6επο Βοάάρπῄειτη µας άφησε το 1991, ξέροντας όµως ότι 
το όραµά του θα περνούσε πῆέον στην αιωνιότητα. 

/ 


5ιαν ΤιεΚκ Ώεερ 8 ἵπε (1999-1999) 
Η επιτυχία του ᾿Ναχί θεποιαϊίοη ία στον 
ΒίεΚ Βδιπιαπ καιτον Μίομαοί ΡΙ{ίατ να δημιουργήσουν και µία 


τρίτη σειρά, βασισμένη στο σύμπαν του ία: Τοίς, αυτή τη φορά 
όµως το κεντρικό θέµα της 9α ήταν ένας διαστηµικός σταθμός 
υπό τη διοίκηση του ϱαρίαϊη Βοπ]απιίπ ί5Κο. Τώρα γνωρίζουμε 
νέες εξωγήινες φυβές,τους ζατάαςείαης καιτους ΒαἱοΓαης, και 
τα προβἠήµατα που τους απασχοθούν. 


9δίαγ ΤγεΚ νογασει (1995-2001) 

Το 1995 το ἠπίίοά βαταπιοιπῖ Νοίνοικ έκανε εγκαίνια µε την 
4η σειρά επιστημονικής φαντασίας µε τίτῆο "ουασος”. Το 055 
ουασεγ, υπό τη διοίκηση µίας γυναίκας-κυβερνήτη, της σαρίαίη 
Καΐιζυ Ἰαπεναυ (Καΐο Μιἰσγον], χάνεται στο 4ο Τεταρτηµόριο 
(είία θμαάταπ!) ύστερα από την παγίδευσή του σε καταιγίδες 
πἠάσματος στην περιοχή Βαήἰαπάς. -- 


Επίειριϊςο (2001- Τώρα) 

Και οιπεριπέτειες συνεχίζονται. Καθώς ο ἄαοισεο {1οας δηµι- 
ούργησε τη µόδα των ριθηιοῖς, ήταν ποῆύ φυσικό η εταιρεία 
Ραιαπιοιπῖ να στραφεί και αυτή µε τη σειρά της σε ριθηιοἰ σει- 
ῥρές. Μία από αυτές είναι και η σειρά επιστημονικής Φαντασίας 
“Επίειρείςα”. Λυτή τη φορά η υπόθεση εξεβίσσεται τον 229 αιώ- 
να και βἠέπουμε τις περιπέτειες του πειραματικού αστρόπῆοιου 
Επίοιρεϊίςε ΝΧ-014 υπό τη διοίκηση του ϱαρίαίη Ιοπαϊἴαη Αεσ[ιες 
(δεο ΒαΚιία). 


ΡΤΛΗ ΤΗΕΚ ΜΟΝΙΕς (1979- ΤΟΡΑ) 


δίαν Τγεί: Της Μοϊῖου ΡΙοΐυγο 
Η πρώτη ταινία µε το αυθεντικό οαςί πραγματεύεταιτ γ 
φήτου Επίθιρεϊ5θ µε µία εξωγήινη οντότητα που ονο ι 


ν΄6οει. 0 Ψ΄6ει φαίνεται να κατευθύνεται προς τη [η µε τακύτη- 


τα Ν/ατρ 7 και στο πέρασμά του καταστρέφει τρία αστρόπΏοια 
των Κἰίπσοηπς, καθώς και το διαστημικό σταθµό της 0µοσπον- 
δίας Ερεϊίου ΙΧ. Τεῆικά αποδεικνύεται ότι ο Ψ'6ε/ είναι ο Ψου- 
5ο: 6, ένας ανθρώπινος τεχνητός δορυφόρος, ο οποίος πέρα- 
σε από µία μαύρη τρύπα και βρέθηκε στην άθῆη άκρη του Γαβα- 
ξία. Η ταινία 9α μείνει στη µνήµη µας κυρίως για τη μοναδική. 
σκηνή όπου βἠέπουμε ένα σωρό οπαδούς του δίΑ: ΤτοΚ να απ 
τεῆούν το πΏήρωμα του Επίθιρείςο. Λυτή είναι και η μεγαῆύτε- 
ρη παρουσία {απς που έχει σημειωθεί ποτέ σε ταινία µεγάῆου 
μήκους. 


δίαν Το ΙΙ: Τηο Ἠ/γαῖἩμ οἱ Κμαη 

0 ναύαρχος πῆέον Ίαπιος Τ. Κἰκ αναθαμβάνει τη διοίκηση 
του επισκευασµένου και ανακαινισµένου Επἰοιρεϊςα. Ποθύ γρή- 
γορα όµως καβείται να ἁμλων ο, εχθρό του. Το 


« 


ΓΝΜΕΗ 


σἩ 


ΞΤΑΝ ταις 


1996 η Γη κατάφερε να ξεπεράσειτους Εμσοπίος Ί/αις, όπου 
γενετικά τροποποιηµένοι υπεράνθρωποι προσπάθησαν να κυ- 
ριαρχήσουν. Ενας από αυτούς τους υπεράνθρωπους, ο Κµαῃ, 
καταφέρνει µετους εξόριστους οπαδούς του να καταῆάβει το 
αστρόπῇῆοιο 056 Βεἰἰαηί, ενώ εκείνο βρισκόταν σε ερευνητική 
αποστοθή. 0 ΚΙΤΚ µε το πἠήρωμά του 9ᾳ καταφέρουν να τον 
σταματήσουν, όχι όµως πριν να προκαῆέσει την αυτοκαταστρο- 
φήτης 6επεςὶς Βενίος καιτου 055 Βοἰίαπί. Το Επίθιριϊςο, ῆα- 
Βωμένο από τη μάχη, 9α ξεφύγει, αθῆά οι καρδιές των απαντα- 
χού Τγεκκίες 9ᾳ σταματήσουν όταν 9α ὅουν επίτης µεγάῆης 
οθόνης το θάνατο ενός από τους πιο αγαπημένους χαρακτήρες 
της σειράς, του 5ροοΚ. 


ἔ δία Τνοί ΙΙ: ΤΗ ΘΘ68ΥΟΗ {ΟΥ ΘΡΟΟΚ 

Τεῆικά στον κόσµο του δίαΓ ΤΓθΚ τα φαινόμενα απατούν. Το 
σώμα του 5Ρρο96Κ άρχισε να αναζωογονείται στον πῆανήτη 6οπο- 
5ἱς, ενώ το πνεύμα του βρίσκεται κἠειδωμένο στο µυαῆό του Ώγ 
Μεζου. 0 Κίηκ αποφασίζει να κάνειτο µεγάῆο βήμα, παρέα µε 
τους φίῆους του, και παραβιάζει γύρω στις 9 βασικές εντοΏές 
του αστροστόΠου, κἠέβει το Επῖειρεϊ5ο και πάει στον πῆανήτη 
6επεςίς για να βρειτο σώμα του 9ροοΚ. Στο δρόμο τους όµως 9α 


δίαγ Τγεκ Μονἰες ἃ δειῖθς 
ΛΜΜΝΛΙΗΣ ΠΝΛΙ ΙΝΕ Εεὶκς 


νειτην 0µοσπονδία να στείῆει ένα αστρόπῆοιο. Η θµοσπονδία 
στέῆνειτο Επίειρείςθ Λ, το οποίο διοικεί ϱ /απιος Τ. ΝΙΚ. Ύστερα 
από αποτυχημένες προσπάθειες να απεθευθερώσει τους οµή- 
ρους, ο ΚΙΤΚ δεν αντιβαμβάνεται εγκαίρως ότι ο ΜυΡΟΚ έχει ήδη 
καταθάβει το Επίθιρεϊῖςα. Με αυτό πηγαίνει στο χάσµα του δια Κα 
Βοθ, στο κέντρο του Γαβαξία, όπου πιστεύει ότι βρίσκεται ο θεός. 
Τεβικά, ανακαῆύπτει µαζί µε τον ΚίΤΚ, τον 8ροοΚ καιτον Μοσου 
ότιη υπερφυσική οντότητα που βἠέπουν δεν είναι ο θεός αθῆά 
µία νευριασµένη κακιά οντότητα και ο ίδιος ο 5υ5οΟΚ προκαβεί 
την καταστροφή της µε το θάνατό του. 


δίαν ΤγοΚκ ΥΙ: ΤΗΕ Εἶπαί Εγτοπ!ίευ 

Μετά την ανατίναξη του φεγγαριού των Κἰίπσοης Ριαχῖς, η Λυ- 
τοκρατορία τους αντιμετωπίζει οικοβογική καταστροφή. Η Λυτο- 
κρατορία επιθυμεί να συνάψει συμφωνία ειρήνης µε την Όμο- 
σπονδία. Το καθήκον της συνοδείας του καγκεῆάριου ἄοίκοπ 
ανατίθεται στον εχθρό των Κἰίπσοης, στον /απιος ΚἰΓΚ. 0 6οικον, 
σε µία θεαματική 5εηµοποθ, δοθοφονείται και το φόνο τον επιρ: 
ρίπτουν οι Κἰίπσοπς στον ΚίΓΚ και Μοῦου. Η ταινία περιϊαμβάνει 
τις πιο εντυπωσιακές σκηνές µάχης καθώς και οπτικά εφέ {τα 
ειδικά εφέ των ταινιών τα είχε αναθάβει κατά καιρούς η π: 


συναντήσουν τον ποϊεμοχαρή ΚΓισε, ένα Κἰίπσοη που θέβεινα 
αναστήσει την αυτοκρατορία των Κἰίπσοπ µε το να μάθει τα µυ- 
στικά του 6οπεςὶς Βονίος. Τεῆικά, ο Κγμρο σκοτώνεται, οι καῆοί 
καταϊαμβάνουν το αστρόπῆοιο των Κἰίπσοης και µε αυτό επι- 
στρέφουν στον πΏανήτη Ψμἱσαη, όπου γίνεται η επανασύνδεση 
πνεύματος και σώματος του 6ροοΚ. 


γ ΤτγεΚ ΙΝ: ΤΗςε νογασςε Ηοπιε 

ξεκαρδιστικό µέρος όῆων των ταινιών. Μία εξωγή- 
ύειτη Γη και εκπέμπει ένα σήµα που µόνο 
άβουν. Το πρώην πἠήρωμα του Επίοι- 
ρήσε γυρίζει πίσω στον 206 αιώνα και ᾿κῆέβει” δύο φάῆαινες 
από τη Γη του παρεθθόντος, τις οποίες μεταφέρει στο παρόν. 
εξωγήινη οντότητα, ερχόµενη σε επαφή µετις φάῆαινες, φεύ- 
γει από τη Γη. Το πἠήρωμα του Επίειριϊςο απαθῆάσσεται απότις 
κατηγορίες που το βαραίνουν, ενώ ο ΚἰΓΚ υποβιβάζεται σε ο8ρ- 


δίαι ΤίοΚκ Υ: ΤΗΕ ὑπαάίςσοονεγεαά 6ουπῖτγ 


ἴσως η πιο μεταφυσική ταινία από όῆες. 0 ετεροθαθής αδερ- 
φός του 5ροςΚ, ο 5υΨΟΚ, αναζητώντας το θείο, καταθαμβάνει µε 
τους οπαδούς του την Ραταάῖςε Οἵἵη στον Νίπιρις ΙΙ και περιµέ- 


ροή 


ἀμςίνίαί {οί ἃ Μασῖς, εταιρεία του ἄεοισε {μοας], αθῆά θα µεί- 
νει στη µνήµη µας ως το κύκνειο άσµα του αυθεντικού πἠηρώμα- 
τος του 155 Επίοιριϊςα. 


δίαι ΤιοΚκ ΝΗ: ἄεπογαϊῖοης 

Στην 7η συνέχεια βἠέπουμε το πάντρεµα των δύο κυβερνητών 
του Επῖειμεϊ5θ, του ΚΙτκ καιτου Ρἰσαγά. Στον 220 αιώνα, το Επ: 
ἴδιριῖςα Β καῆείται να απαντήσει σε ένα σήµα κινδύνου τριών 
αστρόπΏοιων παγιδευµένων στο Νοχυς. Υπό την προσωρινή ὅι- 
οίκηση του ΚΙπ, το Επίειριϊςα Β καταφέρνει να σώσει µερικά 
από τα µέῆη των αστρόπῆοιων, αἢῆά ο ίδιος ο Κἰέκ σκοτώνεται. 
Μεταφερόμαστε µερικά έτη στο μέῆῆον και βἠέπουμε το νέο 
πθήρωμα του Επίοιρεϊςο Ώ. Βοπιμίαης επιτίθενται στο βΓπιαροζα 
0Η)βοιναἴοΓη. Το Επίεεριϊςε Ώ σπεύδει και σώζει όσους µπορεί, 
ανάμεσά τους καιτον Τοίίαη 8οΓαπ. 0 παρανοϊκός επιστήμονας 
5οΓ4Η πιστεύει ότι το πΏέγμα Νεχυς 9α τον φέρει στην απόθυτη 
οΏοκῆήρωση και γι΄ αυτό προκαΏεί την καταστροφή του πθανήτη 
νουϊάίαη ΙΙΙ. Συγχρόνως ο Ί6αμ τμ Ρίοατά παγιδεύεται στο 
Νοχιις, όπου ανακαθύπτει ζωντανό {µη ρωτάτε πώς και γιατί, αν 
δείτε την ταινία 8α καταθάβετε] τον Ίαπιος ΚΙγΚκ. Μόῆις κατα- 
φέρνει να τον μεταπείσει, οι δυο τους επιτυγχάνουν να αποτρέ- 
ψουν τον 50Γ8Π από το να καταστρέψει τον πθανήτη Ψουϊάίαη 


ΗΙ, κατά τη διάρκεια της µάχης όµως πεθαίνει {οριστικά πια] ο 
Ίαπιος Κἰτκ και καταστρέφεται το Επίειρεϊςε Ώ. 


δίαι Τιεκ ΝΗΙ: Εινςί σοπίαοί 

Η επικίνδυνη φυθή των Βοτσ που γνωρίσαμε στην τηῆεοπτική 
σειρά "Επόμενη Γενιά” κάνειτο πρώτο κινηματογραφικό βήµα 
της. θι Βοισ εισβάῆῆουν για τρίτη φορά στη Γη, προσπαθώντας 
νατην καταστρέψουν. Όταν αστρόπῆοια της 0µοσπονδίας κατα- 
φέρνουν νατους αποτρέψουν, οι Βογσ απεθευθερώνουν µία 
Βοτσ 59ρ/ε(θ, η οποία δημιουργεί µία χρονοδίνη και μεταφέρεται 
πίσω στον 240 αιώνα. Στη χρονοδίνη παγιδεύεται όµως και το Εη- 
ἰθιρεῖςε Ε. 


δίαι Τα ΙΧ: Ιπ5ιγγθςῖῖοη 

0 1Η. ζοπιπιαπάοι Βαΐα αναθαμβάνει την παρατήρηση του πῆα- 
νήτη ΒαΚα, στον οποίο ζουν περίπου 600 άτοµα. Σύµφωνα µετις 
µεθέτες του αστροστόβου, ο πθανήτης είναι ικανός να αναζωο- 
γονείτα σώματα των κατοίκων του, µε ἁῆῆα ἠόγια, προσφέρει 
αιώνια νεότητα. Μία συνωμοσία δημιουργείται πῆέον µεταξύτων 
50΄πᾳ και διάφορων αξιωματικών του αστροστόΏου για την απα- 
γωγή και µεταφορά των κατοίκων του ΒαΚι σε άθῆον τόπο. Λῆὴά 


". 


βασικό δίθηµµα: να ειδοποιήσει τη Γη για την επικείµενη απει- 
Λή ήνα συνεχίσειτις διαπραγματεύσεις µε τους Βοπιμίαπς για 
την ειρήνη στο γαθαξία; 


δίαν Τγοίς Της επά2 

Ίσως η 10η ταινία σε αυτή τη µεγάθη σειρά επιστημονικής φα- 
ντασίας να αποτεθέσει και το τέῆος για τον ᾿6απ {1ο βίσατά και 
το πἠήρωμα της Επόµενης Γενιάς, καθώς δεν πέτυχε εισπρακτι- 
κά όταν κυκἠοφόρησε στις 13 Δεκεμβρίου 2002 στην Αμερική. 
Στην Ευρώπη δεν έχει δείξει ακόµη την αξία της. Το σίγουρο, πά- 
ντως, είναι ότι 9α συνεχίσουµε να φανταζόµαστε µέρη εξωτικά 


και παραδεισένια, εξωγή ποῆιτισμούς και να βἠέπουμε το 
Διάστημα ως το Τεῆικό Σύνορο! 


5ΤΛΑΗ ΤΗΕΚ 4ΑΜΕΣ 
δίαι ΤΥοΚ 251Η Απηϊνεισατγ (1993]/9ἱαΥ Τε: 
νυάσπιεηί ΒΙῖος (1994) 
Είδος: Αοϊϊοπ/Αάνεπῖωτε 

Ποθύ γρήγορα οι υπεύθυνοι του δίαΓ ΤγοΚ προσπάθησαν να µας 
μεταφέρουν τον κόσµο του "Εἰπαί Ετοπίίο:” στις οθόνες των υπο- 


υπ 


ΑΗ 


ΙΙ ΙΠΗ 


η συνωμοσία ξεσκεπάζεται χάρη στο πἠήρωμα του Επίθιρεϊςε Ε, 
το οποίο µένει πιστό στην Ρεΐπιο ΒΙγοσ[ῖνθ και στην προστασία 
των εξωγήινων ποῆιτισμών. 


δίαι Τγοί; Νοπιεςίς 

Στο 109 µέρος της σειράς βἠέπουμε, επιτέῆους, το γάµο των 
ΒίΚοι και Ίτου. 0 θα {ο ΡίσαΓά επιθυμεί νατους μεταφέρει 
στον πθανήτη Βεἰαζοθή για τη δεύτερη γαµήῆια τεῆετήτους, 
αῆθά κατά τη διάρκεια του ταξιδιού τα πράγματα αθθάζουν και 
το ᾿Επίειρεϊςο” αναθαμβάνει µία ποθύ σηµαντική διπῆωματική 
αποστοθή, η οποία τεῆικό σκοπό έχει την ειρήνη µετους Βο- 
πιμἰαῃς. Λῆῆά καθώς το πἠήρωμα του Επίθιρεϊςε Ε φθάνει 
στον πθανήτη Βοπιμίας, βρίσκεται ενώπιον ενός πανίσχυρου 
ρωμυβθιανού αστρόπβοιου, του δοἰπιίίατ. Με την υποψία µίας 
απειῆής που µπορεί να οδηγήσει στην καταστροφή της Γης, οι 
διαπραγματεύσεις µε τους Βοπιμίαης βρίσκονται σε κρίσιμη 
Φάση. Από την άθῆη πῆευρά, ο Ρἰοατά έρχεται πρόσωπο µε 
πρόσωπο µε την προσωπική Νέμεσήτου, έναν κώνο του που 
κατασκεύασαν οι Ρωμυβιανοί για να τον αντικαταστήσει στην 
θµοσπονδία, µε το όνοµα ΦΠἱηΖζοπ. 0 9Πίπζοη ηγείται των Βο- 
πιμίαης και υπόσχεται ειρήνη. Είναι όµως πιστός σε αυτά που 
υπόσχεται; Το Επἰοιρεϊςο Ε έχει πῆέον να αντιμετωπίσει ένα 


Δογιστών µας καιτο κατάφεραν παρουσιάζοντας δύο από τα κα- 

ἠύτερα παιχνίδια περιπέτειας που έχουµε δει ποτέ. Με αυθεντικά 

γραφικά υψηθής ποιότητας, μουσική της σειράς που καθηθώνει, 

αἢῆά κυρίως φέρνοντας τους ίδιους τους ηθοποιούς και χρη 

ποιώνταςτις πραγματικές φωνέςστους, μαααενασεειφς, 

ιδανικό ηἠεκτρονικό χώρο του δία: ΤταΚ. Το πρώτο πα 

αποτεβείται από 7 επεισόδια (Ώαπιοῃ οἱ, ΗΙ]ασκεά, [ονα΄ς ία 

που Ιθορατάϊσεά, Αποΐιοι Εἰπε Μθςς, Τεϊαὶς απἀ Ειτοις,Τμαιθιά 
Ενίὶ Μοοπ, Ψαπσοφαπος], καϊύπτει πἠήρως το σύμπαν του δίαΓ 

Ττδί, βάζοντάς σας στη θέση του οαρίαἶη Ἰαπιος Τ. καιτου ἡ-.ο 
πἠηρώματός του. Μάῆιστα, η επιτυχία του τίτῆου σε τη 
µεταφοράτου σε 60-ΒΟΜ, καθώς καιτη δηµιουργία µιας οχίεπά- . 

εἰ νοιφίομ της τεθευταίας αποστοῆής (Ψεπσθαποε], Λῆῆά καιη ὃς - 
συνέχειατου, το μάσπιοπί Βἰΐ6ς, µε τον ίδιο ακριβώς τρόποπα- 
ρουσίασης, σας βάζει να ανακαθύψετε µία καινούρια εξωγήινη 

φυθή που αποκαβείται Βιαφσίσα. Η εξερεύνηση µόῆις άρχισε. 


δῖίαγ Τγεκ ΤΗ Νοχί ἀεπεγαϊῖοη: 
Α Εἶπαί ὑπίϊγ (1995) 
Είδος: Αοϊϊοπ/Αάνεπίωτε 
Αρκετά πιστό στη δεύτερη εξίσου πετυχημένη σειρά, την "Επό- 
µενη Γενιά”, καῆείστε να ολ πίσω από ένα 


ο ρε ΜΕΣ 
ἅ 


Καπϊάϊαη 5οομῖ το οποίο βρέθηκε σε δια- 
στηµικό χώρο της Ομοσπονδίας. 0 παί- 
κτης αναἠαμβάνειτους ρόῆους τόσο του 
164 1 μο Ρἰοαγἁ όσο καιτων υπόῆοιπων 
µεῆών του πἠηρώματος. Γιατί παρεμβάῆ- 
ἠεται ένα θαεἱάΐαη Ν)ατμίνά µε Βοπιμίαη 
προέβευση στην έρευνά σας; Επειδή σας 
ζητά ο κυβερνήτης του αντίπαΏου σκά- 
Φφους να αποµακρυνθείτε, καθώς το όῆο 
θέµα αφορά σε εσωτερική υπόθεση των 
Καπάΐαης, όπως ισχυρίζεται αυτός; Μή- 
πως ήταν ἠάθος που διακτινίσατε ὃ φυγά- 
δες στο δικό σας διαστηµόπῆοιο; Με την 
ίδια δόση μυστηρίου και αγωνίας που χα- 
ρακτηρίζειτη σειρά, αθῆά µε κάπως πιο 
εγκεφαβικό σενάριο και κινηµατογραφι- 
κά γραφικά, το σύμπαν του δία: ΤΓΘΚ για 
άῆῆη µία φορά αποδίδεται θαυμάσια, 
ίσως και µε κάποια δόση χιούμορ, που 
ήταν σήµα κατατεθέν της 2ης σειράς. 


σας παρέχει και έναν οδηγό για την εκµά- 
8ηση της γῆώσσας των Κἰίπσοπ. Υπάρχει 
ακόµη και εκπαιδευτής, που σας διορθώ- 
νει αν κάνετε ἠάθη προφοράς. [οτά 0 
Ώιο Βίπος, οαῖ υοιι ᾖοανί θμ{! 


δίαυ Τγοίς Ηϊάάεη Εν! (1999) 
Είδος: Αοϊϊοπ/Αάνεπίωτεα 

Η πἠεκτρονική συνέχεια της όχι και τό- 
σο επιτυχημένης ης ταινίας οίαι Τε. 
Ακοθουθώντας τα γεγονότα που προηγή- 
8ηκαν στο δία: Τταίς: Ιηδιιγθοῖίοη, βρίσκε- 
στε καθηθωµένος σε µία εχθρική συνω- 
µοσία, η οποία σκοπό έχει να εκµεταῆῆευ- 
θείτις φοβερές καταστροφικές δυνάμεις 
ενός γενετικά τροποποιηµένου σπόρου. 
Προσθέστε καιτους μεγαθύτερους 
εχθρούς της Οµοσπονδίας, τους Βο- 
πιμίαης, και έχετε µία περιπέτεια για γε- 
ῥρά νεύρα. Βέβαια, όχι και για τόσο γερά, 
καθώς το παιχνίδι, µε την εξαιρετικά 


ετλδητπεκ- 


µετωπίσετε επικίνδυνες καταστάσεις και 
εχθρικά περιβάθῆοντα. Η Βανοη 9οΗν/α{α 
σε συνεργασία µε την Λοϊϊνἰςίοη συνθέτει 
ένα απίθανο σύμπαν του ία: Ττο, µε τα 
αρκετά εντυπωσιακά γραφικά της θμαΚο 
ΙΙΙ μηχανής. θι µάχες είναι αρκετά ρεσΏι- 
στικές και έντονες, ενώ η αίσθηση περιπέ- 
τειας και εξερεύνησης των γύρω χώρων, 
ιδίως των εχθρικών διαστηµόπῆοιων, δη- 
µιουργεί ένα αρκετά εντυπωσιακό αποτέ- 
ἤεσμα. Η ανταπόκριση του κοινού ήταν τό- 
σο µεγάβΒη, που σύντομα κυκἠοφόρησε και 
το οχραηςίοη ρασκ του τίτῆου. 


δίαγ ΤγεΚ Ώεερ 8ρ8οε Νίπε: ΤΗΕ 
Εαΐϊοη (2000) 
Είδος: ΤΗΙγά Ρθυ5οη 9Ποοῖεγ 

Ηταν ποθύ φυσικό να υπάρξει και ένας 
τίτῆος που να µας μεταφέρει στο διαστη- 
µικό σταθμό Ώδορ 6ρασε Νίπο. Εδώ τα 
πράγματα είναι πού απθά. Παίζοντας ως 


ΞΤΑΠΤΠΕΚ 


πε τα της ΤΗ ΓΕΝΤΙΗ’ 


δίαγ Τγείς ΚΙίπαοη (1996) 
Είδος: Αοοπ/βάνεπῖωτε 
0 κοῆοσσός” οἶπιοῃ ἃ δομιιςίθι απο- 

φασίζει να Βάῆει και αυτός το χεράκιτου 
στο {Γαποβίςα του δία: ΤΓ6ί, παρουσιάζο- 
ντας αυτό που 8α χαρακτηρίζαµε περισ- 
σότερο ως ἱπίοΓαοῖῖνα πονοἰ παρά ως ένα 
γνήσιο οοπιριίει σαπιθ. Λναθαμβάνετε το 
ο του Ρος, ενός νεαρού ποθεμιστή 
ίος παγιδεύεται στους εσω- 
ύς διαξιφισμούς του 
ἥ χωρεί η περιπέ- 
τεια, η δοβοφονίατου σας σάς 
αναγκάζει να συνεργαστείτε µε τον 
6οντοπ {αρχηγό του Συµβουβίου των ΚΙῑπ- 
σοπ] για να ανακαθύψετε το δοῆοφόνο. 
Με περισσότερα από 90 ἢεπτά ζωντανού 

0 Κιίπσοπ θα σας θυμί- 
τηθεοπτικό επεισό- 
διο της γεμάτο µε ηθοποιούς, 
ραματική σκηνοθεσία, ειδικά εφέ και 
καταπῆηκτική μουσική. Το αδύνατο αθθά 
σηµαντικό στοιχείο του τίτῇου είναι ότι 


απῆή γραμμικότητάτου, εύκοῆα µπορείτε 
να το τεῆειώσετε. Τα γραφικά καιτα εφέ 
παραμένουν σε αρκετά υψηῆά επίπεδα, 
αθθά και η παρουσία των πραγματικών 
φωνών του Ρἰσατά και Βαΐα δεν σώζειτην 
κατάσταση. Ενας αρκετά καῆός τίτῆος για 
τους φανατικούς της σειράς. 


δίαν ΤγοΚ: νογασεγ: ΕΙᾷθ Εοτοε 
(2000) 
Είδος: Εἰγς5ί Ρθι5οη 9ΠοοϊεΓ 
Τοποθετούµαστε χρονικά στην τηῆεοπτι- 
κή σειρά 'Ψουασοι”, όπου είµαστε χαμένοι 
κάπου στο Ποίία θμαάταπῖ. Απαντώντας σε 
ένα σήµα κινδύνου, το ὕδο Ψουασοι ξαφ- 
νικά μεταφέρεται σε ένα νεκροταφείο 
αστρόπῆοιων, όπου εχθρικές εξωγήινες 
δυνάµεις και υπερφυσικά φαινόμενα το 
εμποδίζουν να ξεφύγει. Εσείς ανήκετε στη 
νεοσύστατη Εἰἰἴα Εοτος Ηαζαγά Τθαπι {[εΏίτ 
ομάδα υψηῆού κινδύνου, όπως η ομάδα 
σύνταξης του Ρ6Μ δηἠαδή) του ΕΙ. ζοπι- 
πιαπάο: ΤανοΚκ. Καθήκον σας είναι να αντι- 


θαρίαίη δί5Κο, ή Μα]οι Κίτα, ή ΕΤ. 6οπιπιαη- 
46: Ἰ/οΠή, καῆείστε να βρείτε τρεις αρχαί- 
ες Κόκκινες Σφαίρες (θή1ς]. Λυτές αποτε- 
Δούν το κἢειδί της δύναμης µιας παντοδύ- 
ναµης, εξόριστης και αρχαίας φυῆής, των 
Ραμ-νταϊτῃς, οι οποίοι αποφάσισαν να επι- 
στρέψουν στο βἱρία θμαάταπί. Αν δεν τα 
καταφέρετε, τότε οι αντίπαΏοί σας θα κυ- 
ριαρχήσουν και 9ᾳ χρησιμοποιήσουν αυ- 
τήν την απόῆυτη δύναμη ενάντια στους κα- 
τοίκους του Αἱρίια θμαἀταπῖ. Αποφασίζο- 
ντας να ακοθουθήσουν άῆῆη οπτική γωνία 
(αΏά ΤοπιΏ Ββαἰάθι], τώρα βἠέπουμε το χα- 
ρακτήρα που εἠέγχουμε στο αρκετά πιστό 
στο σύμπαν του δία: ΤΓαΚ περιβάθβον. Ποι- 
ος θα είναι ο απόῆυτος κυρίαρχος θα το 
αποφασίσετε εσείς. 


δίαν Τνείς Αγπιαάα (2000]/95ΐαγ 

Τιείς Αιπιααα ΙΙ (2001) 

Είδος: 9ΙΤ8ἴεογ/5ἱπιμ]αϊἴίοη 
Περνώντας από τις κατηγορίες των αή- 

νεπίμτθς και 5ποοΐεις, όπου τα παιχνίδια 


στάθηκαν αρκετά καΒά, ήταν φυσικό για 
την Λοθϊνίςίοη να κατευθυνθεί προς την 
κατηγορία των στρατηγικών παιχνιδιών. 
Βρισκόμαστε µόῆις στο τέῆος των Βοπιΐη- 
ἴοῃ Ἰ/ατς καιτο Επϊθιρεϊςο Ε βρίσκεται σε 
αποστοθή ρουτίνας, σύµφωνα µετην 
οποία πρέπει να παρέχει βοήθεια στα φυ- 
ἠάκια της 0µοσπονδίας. Σάφνου εµφανί- 
ζονται, µέσω µιας χρονοδίνης, ένα φου- 
τουριστικό αστρόπΏοιο της 0µοσπονδίας 
και δύο Σφαίρες των Βο:ςσ. Μαθαίνετε ότι 
οι Βοςς πρόκειται να εισβάῆουν και να κα- 
ταστρέψουν την Ομοσπονδία και ότιτο 
φουτουριστικό αστρόπῆοιο έρχεται από 
το μέῆῆον. [Γρήγορα αναθαµβάνετε ὁράση. 
Τια να μπορέσετε να τεῆειώσετε το παι- 
χνίδι, ὁα χρειαστεί να περάσετε από όῆες 
τις φυθές που εµπῆέκονται σε αυτό {η 
επιτυχημένη συνταγή του δίαγθΓαβΗ). Ετσι 
9α αναθάβετε την Ομοσπονδία, τους Βο- 
πμίαμς, τους Κἰίπσοης, αθῆά ακόµη και 


τους εισβοβείς Βο:ς. ἴσως ένας απότους 
πιο πιστούς τίτῆους, τόσο σεναριακά όσο 
και στον τοµέα των γραφικών. Εξάῆβου, 
µε αγί ἀἰγθοῖοι τον Ώανἰά Παἰζείί και σχε- 
διαστές τους Ε{αηζ Βοεῄπι, Βομετῖο Ὀ6- 
Ραΐπια, Ίαπιος Μαυούα και Λείεπο βοπιθι5 
(όῆοι µε μακρόχρονη πείρα σε παρόµοι- 
ους τίτῆους], ήταν βέβαιη η επιτυχία του 
παιχνιδιού, όπως και η συνέχειάτου... 


δίαι ΤγεΚ Ανναγ Τοαπη (2001) 
Είδος: 5ίταἴθογ 

ἴσως η ἠιγότερο επιτυχημένη µεταφο- 
ράτου σύμπαντος του δία: Ίτεκσερς 
σαπιο. Μετά την επιτυχία των 6οπιπιαη- 
495, αρκετές εταιρείες επιθυμούσαν να 
αντιγράψουν τη συνταγή της επιτυχίας. 
Μετο τέῆος των Βοπιπίομ Ἠ/αι5 η Ώμο- 
σπονδία αποφασίζει να σχηματίσει µία 
μυστική ομάδα, που θα αποτεβείται από 
ειδικούς όῆων των κατηγοριών καιη 
οποία 9αᾳ αναθαμβάνει ρόῇο ενάντια σε 
άτοµα ή πῆανήτες που υπονοµεύουν την 


Ομοσπονδία. Μέσα σε 48 αποστοῆές κα- 
ἠείστε κάθε φορά να επιτύχετε τους στό- 
χους που σας θέτουν. Σε αυτό βοηθούν οι 
Ἠ/οήί και Ώαΐα, οι οποίοι αποφασίζουν σε 
κάποια χρονικά διαστήματα να ἠάβουν µέ- 
ρος στις επιχειρήσεις. 0 τίτῆος υποσκό- 
ταν ποθθά, αθῆά το 28 περιβάῆῆον καιτο 
καθαρά αοἴίοῃ στοιχείο του παιχνιδιού 
{Βαράτε τους όπου τους πονεί και όπου 
τους σφάζει), κουράζει σύντομα. Εξάθβου, 
η Λ.Ι.του εχθρού φαίνεται μέτρια έως 
ανύπαρκτη. Παρόῆα αυτά, είναι ένας τίτ- 
ῆος µεγάῆης σηµασίας, καθώς δίνει τη 
δυνατότητα να δημιουργήσετε τη δική σας 
μυστική ομάδα καταστροφών. 


δίαν Τγείς Βγ]άσο 

Οοπιπιαπάει (2002) 

Είδος: 5ίταἴθογ/5ἴπιμ]αϊἴῖοη 
Βρισκόμαστε πάῆι στο τέῆος των ΒΏο- 

πιἰπίοη Ἰ/ατ5. Από αυτούς νικητές έχουν 


βγει οι ζατάαςσίαης, οι οποίοι ανοικοδο- 
μούν και ανασυντάσσουν όσες δυνάµεις 
τούς απέμειναν. Εσείς αναθαμβάνετε τη 
Φέση του κυβερνήτη του πθοίου ύστερα 
από ένα τραγικό ατύχημα, την έκρηξη 
ενός άστρου {ῃ που καταστρέφει ένα 
οἠόκῆηρο σύστημα, καθώς και τον ταθαί- 
πωρο πρώην κυβερνήτη του πβοίου σας. 
Σκοπός σας πῆέον, αφού αναθάβετε τη 
διοίκηση, είναι να ερευνήσετε την πε- 
ρίεργη έκρηξη του άστρου, να έρθετε σε 
επαφή µετους ζατάαςσίαης καιτους Βο- 
πιμίαης και να δοκιμάσετε τα Κίπσοη-ικά 
σας. Ενα αρκετά εθιστικό παιχνίδι, το 
οποίο σας δίνει την εντύπωση ότι όντως 
εἠέγχετε ένα τεράστιο, πάνοπῆο αστρό- 
πῆοιο της Ομοσπονδίας. Οι διαστημικές 
µάχες είναι αργές, αΏῆά ανήκουν στο σύ- 
µπαν του δῖαι ΤτοΚ, καθώς χρειάζεται να 
πάρετε σημαντικές αποφάσεις [ποια συ- 
στήµατα του εχθρού να χτυπήσετε πρώτα, 
πού να κάνετε επιδιορθώσεις, πού να στο- 
χεύσετε]. Το σαπιορἰαυ µπορεί να φανεί 


4 


". 


περίεργο (πιἰογοπιαπασεπιεη!) και η Λ.Ι. 
υποτυπώδης, αῆῆά το τεῆικό αποτέῆεσμα 
είναι αρκετά θετικό. 


Προσεχώς... 

Η τρίτη συνέχεια του δίαι Ποοί οπι- 
πιαπή είναι προ των πυθών. Ενας ἰαοῖίσαί 
φίαιςΠὶρ »ἱπιμίαΐου, το δίαγῃοοί 6οπιπιαπά 
ΙΙ, τοποθετείται στο χρονικό πῆαίσιο του 
Νεχί 6αποια!ίοπ. Το παιχνίδι θα προτείνει 
πιο εύκοῆο ἰπῖειίασο για τη διαχείριση 

και θα αφήνει ελεύθερο τον 
παίκτηναα ί ό µέ 
ρος. Τα πρώτα παιχνίδια που αἠῆάζουν τον 
τρόπο που χρησιµοποιείτε το κινητό σας 
είναι εδώ... Τα δία: Ττοαίς: Ρεΐπιε Πἱγοσ[ῖνα 
και δία: Τ{οΚ: Εεςί θμΐη αποτεῆούν τους 
προάγγεβους της κινητής τηβεφωνίας και 
του ασύρματου [πίογπεῖ. Στο πρώτο ὃαᾳ : 
γνωρίσετε µη χαρτογραφηµένα διαστηµι- 
κά σύνορα, γνωστά ως "νε (αἰοάοπίαῃ 


Εκραπςα”, ενώ στο δεύτερο θα γνωρίσετε 
την Ομοσπονδία από κοντά. Και τα δύο παι- 
χνίδια έχουν καθυστερήσει να βγουν, µια 
και είχαν αρχικά σχεδιαστεί να κυκῆοφο- 
ρήσουν το 2001. 

Λῆῆο ένα παιχνίδι που θα ικανοπ 
τους απανταχού ἠάτρεις του Εἰῑἴα 
είναι το ΕἰΙἴε Εοτοε ΙΙ. Τώρα ανήκετε πάβι 
στην Εῆίτ Δύναμη, αθθά αυτή τη φορά Βρί- 
σκεστε υπό τας διαταγάς του 7.9.5. Επῖοι- 
ρεσο ΝΟῦ 1701 :Ε. Ετοιµαστείτε για και- ο 
νούρια υπερσύγχρονα όπῆα, μάχες όχι 
µόνο σε αστρόπῆοια και εξωγήινους πῆα- 
νήτες, αΏῆά και στο Διάστημα χωρίς βα- ..-- 
ρύτητα. Το 20 µέρος του Εἰῑἴε Εοτσθ Χρησι 
µοποιεί ζην θιαΚο ΙΙ: Τθαπι βεθΠΑ 
γραφικών και υπόσχεται θαυμαστά γρα-. 
φικά, καΒή ανάπτυξη χαρακτήρων, έξυ- 
πνη εχθρική Α.Ι. και ποθθές αναμετρήσεις 
µε τους κακούς Βοτᾳ, Βοπιυίαπς, ΚΙίπ- 
φοπς, καθώς και µε µία ιδιόμορφη φυΠή 
που ονομάζεται ΝισΗίπιαγε βαοθ. 

3ο 


σον. 
4 


6α8πιοθ Οἱ0 


Η κἠίµακα αυτή αντιστοιχεί στις βαθµοθογίες των παιχνιδιών, όπως 
αυτές απεικονίζονται στους πίνακες των 6απιο Βονίθους, κάτω από 
το γενικό τίτῆο "Επιδόσεις". 


Ο-ξ5ο 5 1-Ε5Ο 61-70 71-80 
ΛΧΛΡΛΚΙΗΡΙΣΙΩ -- ' ΚΛΙΩΤΟΥΜΕΡΙΥ -ᾱ ΜεΡΙ0 ΚΛΛΟ ήν 
| Μείνετε µακριά από αυτότο | | Λυπούμαστε, αἢῆά δεν θα µπο- | Ἀμ...το "Παν Μέτρον Αριστον” χι κάτιτο συναρπαστικό, σί- 
/ παιχνίδι, ακόµα κι αν σας πῆη- ὶ [ ρέσουµε... ΕξάϊΠου, ο ανταγω- µάῆῆον δεν ισχύει στην περί- γουρα όµως αξιοπρεπές, 
Ι ρώσουν για να το πάρετε! η νισµός δεν επιτρέπει επιείκεια! πτωση αυτή... ἡ 
. τ ν] 
81-50 81-85 ΩΕ- 100 
ΠΟΛΥ ΚΛΛΟ ι-- | ΒΛΙΡΕΤΙΚ ΛΙΙ ΤΙΜΕ (1Λ95Ι60 ΕΠΙΠΟΓΗ ΤΗΣ 
[Αυτό µάβιστα! Ενα παιχνίδι [Ενας τίτβος που σίγουρα 9α Ένα κἠασικό παικνίδιπου διεκ ΣΥΝΤΗΞΗΣ 
/ που 8α σας καθηθώσει ώρες | φιγουράρει στις Λίστες µε τα δικεί επάξια τη θέση του στις 
/ μπροστά στην οθόνη του υπο: | {ορ σαπιθς της χρονιάς. ἱ σεβίδες του Ηαίί οί Γαπιο. Απο- , 
| ἠογιστή σας. κ ἱ /. κτήστε το χωρίς συζήτηση! 2 
Αν στην παρουσίαση ενός 


ΟπαπιρίοηςΗίρ Μαπασοί ἆ 


Σεχκάστε γυναίκες, δουβειά και φίβους. Το 0ΠαπιρἰοηςΠίρ Μαπαρει ἆ έφτασε, 
επιτέβους, στα χέρια µας! Οι καινοτομίες ποθΏές, προσπαθώντας να κάνουν 
τον πιο ρεαβιστικό εξοµοιωτή προπονητικής ακόµη ρεαβιστικότερο! 


παιχνιδιού υπάρχει αυτό το σήμα, 
τότε µην το χάσετε µε τίποτα! 

Οι συντάκτες του ᾿Ρ6 Μαςίοι” 
ενθουσιάστηκαν µαζίτου. 


Γ(θθίβησοί 


Περιπῆανηθείτε στο αχανές Διάστημα, ασχοήηθείτε µε 
το διαγαβαξιακό εμπόριο και αναἠάβετε µισθοφορικές 
αποστοΏές σε ένα παιχνίδι επηρεασμένο από το 
Βρυβικό ΕἰΙΙ6. 


Ιπάίαπα Ίοπ6ς απάἴπαδ 


0 ατρόµητος αρχαιοβόγος επιστρέφει! 
Αυτή τη Φορά θα χρειαστεί να φτάσει 
µέχρι την Κίνα Ψάχνοντας το μυστικό 

του τάφου του Αυτοκράτορα... 


Επιροίοί5 Το(ς 


Αοΐίοη 


Ιπάίαπα Ίοπος 
απά ἴμπε Επιρε(ού(5 Τοπιῇ 106 8420 
Βαυπιαη ὃ: Ηοοάϊωπι Ηανος 126 
Αανοθηίῖιγθ 
| Μυςίειυ οἱ ἴπο ΜΙΠΙπΙυ 122 920 
Ία ο ον σας ο αυτόν το 
σύ. ΟΙΓΘἴΘΟΥ 


4 (Ρ-Μεάῖα, Γεωργαντά 1Α, τηλ.: 210 6233906 Ριαοϊοιίαης 118 


Α.Ρεερες Μυ]ήπιθαία, Μακρυγιάννη 20, 


:210 9480000 Ἡ Ἡ 
. Ἀριστοτέλους 95, τηλ.: 210 2445310 οἱπηι]αίίοη 
4. ΤοροΙτοη, Β. Γεωργίου Β΄’ 35, 152 32 Χαλάν- ΟμαπιρίοηςΠἰρ Μαπαροι 4 100 9ρ-ο 
δρι, τηλ. 210 ὀβ5ό000 Ειδοίαποοι 112 
4 Μσοιοῇ Ηοΐας, Κηφικίος 56, 151 15 Μα- ΙΙ 2 θιμιπιονίκ: Τ6 Εογσοίίθη Βαβίος 120 9ό ος 
ϱ-.- ΝΒΑ Ι1νο 2003 136 87ο 


ιν. 


Ένα από τα πιο αναμενόμενα κἴταῖοσυ σαπιες. Αναβιώστε 
ιστορικές µάχες στη Ρώμη του Ιουβίου Καΐσαρα. 


ο) ΜιςίοΓη ος ἴμο ΜΗπιπι 


ηἴμτε µε πρωταγωνιστή τον διασημότερο ντετέκτιβ 
όῆων των εποχών, τον ΦΗθιίοοΚ Ηοίπιες. 


Πα ΠΙαη ὃ: 
Ηοοβἰμπι Ηανου 


Εσύ] άζπ μὲ ἤρωά τά γσῶατά Ἑδυπιαη και 
άβῆους χαριτωµένους χαρακτήρες. 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΕΙΡΟΣ/ΞΡΟΒΤς ΙΝΤΕΒΑΟΤΙΝΕ 6Δἵηθ γθνΙθνν 


ΡΕΡΡΕς ΜυύΙ.ΤΙΜΕΡΙΑ 


ὶ 


Θ 
] 5ΙΜύΙ.ΑΤΙΟΝ 
ο 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΡΕΝΤΙΟΜ ΙΙ 6ΟΟΜΗΣ Ἡ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΟΣ, ΜΙΝΡΟΙΝ5 98, 2000, ΧΡ, θ4ΜΒ ΒΑΜ (128ΜΒ ΒΑΜ ΓΙΑ ΤΑ ΜΙΝΡΟΝ5 ΧΡ, 4χ ΟΡ-ΒΟΜ ΡΒΙΝΕ, 
ΡΙΒΕΟΤΧ 8.1 ΣΥΜΒΑΤΗ ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΚΑΙ ΗΧΟΥ, 430ΜΒ ΣΤΟ ΣΚΛΗΡΟ 


νεο ενάνανο κ ΕΠΙΠΟΓΗ τησ 
Προειδοποιῄστετην κοπέῆα σας, ειδοποιῄστε τους φίῆους σα», γενικά αναβάῆῆεε -- ΣΥΝΤΗΞΗΣ 
κάθε δραστπριότητά σας. Επιτέῄου»ς, το (ἀπιρίοης Πρ Μαπάφει ἆ ἐφτασεί 


ΟπαπηρίοηςΠ!ρ Μαπαφει 4 


μασ (9) Όσννν 


ἐφοά Ωνι«ὰ Ὕσο 


ο 


Ον 


Η αρχική οθόνη του ΟΜαπηρίοηςμήρ ΜαΠαφοι 4, όπου 
µπορουµε να φορτωσουμε το τελευταίο µας 5ᾶνε 44Ἴπε ή να 


ξεκινήσουμε κάποιο καινούριο παιχνίδι. 


ο . 


ΠΠπΡΤΤ 


Η ομάδα µας πλήρως 
παραταγµένη για να 
διαλέξουµε τους παίκτες 
για το επόμενο παιχνιδι 


της σεζόν. 


Για το ελληνικό πρωτάθλημα περιλαµ- 
Βάνονται όλα σα τελεωνσσία δεδομένα 
για σις οµάδες μέχρι ση σσιγµή σης 
κωκλοερορίας σου παιχνιδιού. 


5ροΓίς ΙπίεΓας(ῖνε σε 
συνεργασία µε την Εἰ- 
ἀος, ύστερα από αρκε- 
τές καθυστερήσεις, κυ- 
κἠοφόρπσε επιτέβους 
τη συνέχεια του επιτυ- 
χηµένου (ΠαπιρίοπσΗἰρ 
ΜαΠαΦΕΙ. θα καταφέρει άραγε να συνεχίσει 
την αναμενόμενη επιτυχία του προκάτοχού 
του; Εχει κάτι καινούριο να προσφέρει; Τε- 
ἢικά, άξιζε π δεκαοκιάµπνη αναμονή; 


Καν αρχάς, θα ἠθεῆα να ξεκαθαρίσω το γε- 
γονός ότι π καινούρια έκδοση δεν είναι µία 
ανανέωση του προηγούμενου παιχνιδιού, 
απἠώς περιἠαμβάνει διόρθωση κάποιων 
στοιχείων και προσθήκη νέων χαρακτπριστι- 
κών. Οπως συνέβη στην έκδοση 2, µετα τόσα 
γέα δεδοµένα που είχε εισαγάγει από τῃ 
γραφική απόδοση µέχρι το 4άπιερίαΥ, που εἷ- 
γαι και το ζητούμενο σε τέτοια παιχνίδια, έτσι 
και Π τέταρτη συνέχεια απέχει από την τρίτη 


δν η δροτίς Ιπίογασ[ῖνο συνεργά- 
στηκε µε τον πρώην αθλητή της 
Πνειρου| και θρύλο της {ρλαν- 
δίας, Βὰγ ΗουσΠίοπ, για να σχε- 
διάσει όσο πιο ρεαλιστικά γινό- 
ταν το καινούριο ΟΠαπιρίοηςΠίρ 
Μαπαβε; 


σε µεγάὴο βαθµό. Η εἴαιρεία δεν αρκέσιπκε 
στο να εξεῆίξει το ήδη ποὴύ καὴό (Παππρί- 
οΠσΠίρ ΜαΠαΦεί 2, αἡὴά από την αρχή δηµι- 
ούργησε ένα παιχνίδι το οποίο υιοθέτησε 
µόνο τα άριστα στοιχεία του προκάτοχού του 
και πρόσθεσε πάμποὴῆα νέα, ώστε να κάνει 
το καἠό σχεδόν άριστο. Για την ανάπτυξή του 
χρησιμοποιήθηκε π γὴώσσα προγραµµαι!- 
σµού ΧΜΙ, π οποία έδωσε την ευκαιρία στη 
δροΓ!ς ΙπίεΓας(ίῖνε να ορίσει καινούρια πρό- 


βοσά: ζωήτοπή Ορίπίος 


ο ο”... 


ο Σο 


Βοσγά: 5οαφουα! ἐκροςναῄους 


μκαλονν ιν ο ο ο ο ὑὍ 


ΦυρροίΊους: «υττοτή Ορίίος 


οι μωρο μ- 


φυρροί/οες: 5οονοννα! ΕκροςΜοΠ ους 


Το υφφανῖφει Φος) νο Μοῶν 10 οκλώσνα 4 Φάρος) 


Θετυνκά 


9 Μεγαλύτερη αν βελτιω- 
µένη βάση δεδοµένων, µε 
περισσότερους απὀ 
200.00Ο πραγματιμούς ἆθλη- 
τές παν στελέχη. 
9 Περισσότερα πρωταθλήματα 
στη διάθεσἠ σας απὀ ποτέ, µε 
διοργανώσεις απὀ 29 έθνη. 
9 Επτενής χρήση του δεζιού 


πλήμτρου τον ποντικιού, να- 


θώς αν των συντομεύσεων 
του πληπτρολόγιου. 


Αρνητικά 
9 Υφηλές απαντήσεις σν- 
στήµατος Ὑια να µπορέ- 


σετε να παίζετε αρχετά 
πρωταθλήματα ταυτόχρονα. 
ϱ Καθυστερήσεις στην προ- 
βολή του αγώνα ἡ όταν πε- 
ρυμµένετε να δείτε τα απο- 
τελέσµατα άλλων αγώνων. 
9 Αρχετά Ὁμμα, Τα περισσό- 
τερα απὀ τα οποία διορθώ- 
νονταν µε την εγµατάσταση 
του θΏΠαΠοθπισΏς ραῦσ. 
9 Οι παίµτες που έχετε 
βάλει στη ποτ 5 
χάνονται περιοδιµά. 


Ην σας 
άρεσε... 


παίξτε και τα προηγούμενα της 
σειράς, καθώς και το Τοίαἰ 0]μῦ Μαπα- 
ε 2003 για να διαπιστώσετε ιδίοις όµ- 
µασι τις αλλαγές που έχουν γίνει. 


ο Αν νου μυ 


Τωρα πια ακόµα και οι 
φιλαθλοι παίζουν ρόλο 
στην εικόνα που έχει το 
σωματείο για τις 
προπονητικές εκανότητές 
μας. Καλό θα ειναινατους 
έχουμε όλους όσο το 
δυνατόν ευχαριστηµένους. 


ϱυ Μασν ΕΤΕ 


ζΗΑΜΡΙΟΝΘΗΙΡ ΜΑΝΑαΕΗ 


λα) 
πο 


6ΗΠΑΜΡΙΟΝΡΗΙΡ 
ΜΑΝΑΟΕΕ 
6ΗΕΑΤΙΝΟ 


κολουθεί ένα οπεαϊ για να 

Α µπορείτε να αγοράζετετους 
παίκτες δωρεάν. 

1. Πηγαίνετε στην οθόνη του παίκτη και 

αφήστε τον αβθἰςἰαπῖ πιβπβΦεί να 

Φφιλτράρει τα υηγθα!ἰ5ίίς θἰαπίπας. 

2. Κάντε την προσφορά σας στον 

παίκτη που σας ενδιαφέρει. Φροντίστε 

να είναι αρκετά µεγάλη ώστε να τη 

δεχτεί ο σύλλογός του. 

8. Όταν τη δεχτεί, πηγαίνετε στην 

οοπ!γβοϊ 5οΓθ6η και δείτε αν 

ενδιαφέρεται ο παίκτης. Αν όχι, 

καλύτερα να σταματήσετε εδώ. 

4. Αν ενδιαφέρεται, τότε πατήστε στο 

όνοµα του παίκτη και θα εµφανιστείτο 

προφίλτου. 

5. Πατήστε το αοἴίοη και αποσύρετε την 

προσφορά σας. Αμέσως κάντε 

καινούρια, η οποία θα είναι μηδενική. 

6. Πηγαίνετε πάλι πίσω στην οοπ!γβοϊ 

8οΓ8εη και προσφέρετε στον παίκτη ένα 

καλό συμβόλαιο, για το οποίο δεν θα 

αρνηθεί. 

7. Αμέσως μόλις το δεχτεί, θα τον 

πάρετε τσάµπα. 


μή ή Γή 


 ΕΕΕΕΕΤΤΙ 


Εδώ βλέπουμε τις επιλογές που έχουµε 
για την τακτική της ομάδας µας και το 
καινούριο σύστηµα προπόνησης. 


τυπα για τους εξομοιωτές διαχείρισῃς Ποδο- 
σφαιρικών σωματείων, δημιουργώντας έτσι 
ένα παιχνίδι, το οποίο περιέχει 2.000.000 
γραµµές κώδικα. Αυτό το γεγονός µας προ- 
διαθέτει για την ποιότητα αἡὴά και την ποὴύ 
καἠή µπχανή που κρύβεται κάτω από το 
ανανεωμένο και πἠήρως παραμειροποιῄσι- 
μο µε σΚίπς περιβάἠῆον του. Τα σκίπ5, που 
είναι γραμμένα σε ΧΜΙ, μπορούν να αἡῆά- 


ϐΠαπιρίοηςσΠἰρ ΜαΠάΦΕΓ: 

20 μηχανή αγώνων µε προβοῆή όῆου 
του αγώνα ή των καἠύτερων στιγµιότυπων 
της αγωνιστικής πµέρας. 

Λεπτομερής οθόνῃ τακτικής µε προσ- 
διορισμό κάθε πτυχής της στρατηγικής τῃς 
ομάδας σα». 

Μεγαἠύτερη και βεἠτιωμένη βάση δε- 
δοµένων, µε περισσότερους από 200.000 


(ωλ Εαπ 5ίίεξ 


ΕΝ ΝΗΝ εἰάο5.οοΠῃ 
ΕΝΑΝ. δΙ0αΠΠΕ5.ΟΟΠΙ 


αι Πρ://οοπηπιιυπίιγ.5ἰφαππθς.οΟΠΠ/ 


πνΛΑΝ.οΠΠΓΘ80Θ.ΟΟΠΙ 
ΒΝΝΝ.οπποοΓθ.σο.Κ 


πρ οη-Ἡηρ Μάπαφωτ 4 


ξουν το παιχνίδι ανάἠογα µε την αισθητική 
του καθενός. Η εταιρεία προσφέρει ήδη µα- 
Ζί µε το παιχνίδι δύο έτοιµα, καθώς και άἢ- 
ἠα από το δικτυακό τόπο τῃς, καθώς και από 
τον ΝΝΝ.«πιςΚΙπς.ςοπι. Φυσικά, ο καθένας 
µε ἠίγες γνώσεις της γἠώσσας ΧΜΙ µπορεί 
να φτιάξει τα δικά του, οπότε σε ἠίγο καιρό 
το δίκτυο θα έχει κατακἠυσθεί από σΚίῃς 
που θα έχουν φτιαχτεί από τους οπαδούς 
όὴων των οµάδων. Λἠὴά αυτό είναι µόνο 
ένα από τα νέα στοιχεία της καινούριας έκ- 
δοσῃς. Ας δούµε ποια είναι αναἠυτικά τα 
καινούρια χαρακτπριστικά που εισαγάγει το 


πραγματικούς αθὴπτές και στεέχη. 

Περισσότερα πρωταθἠήματα στη διά- 
θεσῄή σας από ποτέ, µε διοργανώσεις από 
39 έθνπ. 

Εκτενῄς χρήση του δεξιού πἠήκτρου 
του ποντικιού, καθώς και συντομεύσεων του 
πἠηκτροῆόγιου. 

Νέα ἠεπιομερής αλἠπήεπίδραση µε τα 
Μέσα Μαζικής Ενημέρωσης, όπως φήμες 
και κουτσομποήιά. 

Οἠες τις αἡὴαγές στο σύστηµα µετεγ- 
γραφών του ποδοσφαίρου. 

Βεἠτιωμένες επιἠογές µετεγγραφών, 
όπως καιάθεση διερευνητικών αιτήσεων 
για αθὴπτές, προσφορά αθἠπιών σας σε άἢ- 
ἠους συἠὴόγους, καθώς και διαπραγµάτευ- 
ση πιο ἠεπιομερών συµβοἠσαίων γι’ αυτούς. 


ας μονος δάσος. ο τν "6 πωτο ο 

εω πον πατ ες ποος ον Καινούριοι µισθοβογικοί και µετεγ- 
. . πως μάωφφ Υραφικοί προὔποήογισμοί, που αντικατο- 
-ἆ κε μα νποηρκώκον . .. γαος πτρίζουν τους οικονομικούς περιορισμούς 
.. : πο ..- ες του σύγχρονου κόσμου του ποδοσφαίρου 
.. - πε. ----ξ 3 .. νά 6 µε τα τόσα οικονομικά προβἠήμαια που µα- 
.ᾱ --.. πρώκς- -- --. ὁ- ο στίζουν τους συἠήόγους. 

1 .. τι : τα Οι οπαδοί της ομάδας σας παίζουν βα- 


σικό ρόὴο στη ἠήψη αποφάσεων. 


3 ο Φ: άσσος Μπορείτε για πρώτη φορά να αναἠά- 

- -- τὸ αν μα. μα βετε ακόµα και τον έῆεγχο της εφηβικής 
ώδὰ ικα αι μροωο - ομάδας. 
ο... γα: αλ φπλνιο 5ν ο σς εκ 3 
ἐόο ον ςβλωα σασος : « Οι ποδοσφαιριστές έχουν πια τη δική 
Όφοφινα Ὀωκώφν Ον άναν 2. 5 « , . 
ο αν τους προσωπικότητα, Π οποία καταγράφεται 
- ρε τπτ πιά Οι αλλαγές συνεχίζονται ακόµα και στους 5οουΐς5 


Όαιανα ἔφφο-φο 


Φαιάκι Ὀδγίο 


». » » 
πι ο. το ο  τ. 

ἴ ἕ ὃ ἳ 

νεεν κ 

Ἡ ΓΕ τὰ. ϱρ9 

ΣΕα τὸ σα ον οκ Σενε 
.:ἳἲϱὌ.-.Όῦ'. μμ ------ ο στ σσ σσ σας 


μας, οι οποίοι είναι πια συγκεντρωμένοι σε 
υπομενού. 


στα αναθυτικά χαρακτπριστικά τους και θα 
δοκιμάσουν αρκετές φορές την υπομονή σας 
καθώς και την προπονητική ικανότητά σα. 

π Τα βοπθητικά στεἠέχη, όπως ο βοπθός 
προπονητή, οι προπονητές, οι φυσιοθερα- 
πευτές και οἱ καιάσκοποί σας, παίζουν πια 
σηµαντικό ρόὴο στη ἠήψη των αποφάσεων 
και σας εφοδιάζουν µε περισσότερες πὴῃ- 
ροφορίες από ποτέ. 

π Λἠὴαγή σιον τρόπο της προπόνησης 
µε έἠεγχο κάθε βήµαιος της προόδου των 
αθἠπιών σας. 

π Σύστημα σημειώσεων για κάθε παίκτῃπ 
µε προσωπικά διαμορφωμένους σεἠιδοδεί- 
κτες για τους αθὴητές σας. 

- Ί005ο δυνατότητα για ππι]ρΙᾶγεί µέ- 
σω ΙπίεΓποί. 


Από τα τόσα νέα χαρακτηριστικά που εισα- 
γάγει το τέταρτο µέρος της σειράς, αυτό που 
πραγματικά αἠὴάτει τον τρόπο τῃς διαχείρι- 
σης της ομάδας και φέρνει το παιχνίδι όὴο 
και πιο κοντά στην πραγματικότητα είναι, φυ- 
σικά, Π δισδιάσιατπ µπχανή παρακοἠούθη- 
σης του αγώνα. Ετσι͵ ἠοιπόν, έχετε την ευκαι- 
ρία να δείτε όὴο τον αγώνα ή να διαἠέξετε τα 
βασικά στιγμιότυπα. Με την πρώτη επιβογή 
έχετε πια ενεργό ρόἡο - είναι σαν να βρίσκε- 
στε στο γήπεδο την ώρα εκείνη. Παρακοήου- 
θείτε τπν οµάδα σας, αν δουἠεύει το σύστημα 
που έχετε επιΏέξει, αν ακοἠουθούν οι παίκτες 
σας τι ποὴύ αναἠυτικές ενιοὴές που µπορείτε 
γα τους αναθέσετε, σε ποια σηµεία Π ομάδα 
σας χωῄαίνει, µπορείτε να αἡὴάξετε σύσιπμα 
κατά τη διάρκεια του αγώνα και να δείτε έµµε- 
σα τα αποτεἠέσμαια των ενεργειών σας και 
γενικά µπορείτε να Κάνετε όῆα όσα κάνει 


τραυματισμοί και αποβολές, 


Μετά το τέλος του αγώνα σάς παρέχονται αρκετές πληροφορίες από τους 
συνεργάτες σας για διάφορα προβλήµατα που παρουσιάστηκαν, όπως 


32 Ιγακίῖς 


Λλούςν ὅλαςν 


πο Ῥίσγως Ασένφς 


Θ90809ςΏ-οοσοοο 
ο 


Αςήοη Ζεν 


ἔσδοσι θεοςθε ἴδοφυ9 Τοξο 


Ορος κας ΤοεΊνες 


Ετσι φαίνεται ο δισδιάστατος αγώνας. Προσέξτε ότι εκτός από τους παίκτες µας, μπορούμε να δούµε 
τον πάγκο της οµάδας µας µε τον προπονητή, το διαιτητή και τους επόπτες γραμμών, καθώς και 


τους τραυµατιοφορείς που περιμένουν. 


στην πραγματικότητα ένας προπονητῆς. Τα πά- 
ντα είναι στο Χέρι σας. Ίσως από µόνῃ της αυ- 
τά Π δυνατότητα αἡὴάζει οἠόκῆπρη την αί- 
σθηση του παιχνιδιού σε σχέση µε τα Ππροη- 
γούμενα. Φυσικά, µΠπ φανταστείτε ότι το παι- 
Χνίδι περιἠαμβάνει τα απίστευτα γραφικά, α- 
ἠά τεῆίτσες που πηγαινοέρχονται στο γήπεδο 
και τις παρακοἠουθείτε από πάνω. Κι όµως 
στην εποχή των απίστευτων αριθμών ποῇυ- 
γώνων και του ἀπίςοίτορἰς Π]ίθγῖπα αυτές οι 
κουκκίδες είναι που απογειώνουν το 44ΠΠθ- 
ΡΙὰΥ και καταφέρνουν να µειαφέρουν την εἰ- 
κονική πραγματικότητα όὴο και πιο ζωντανή 
στη δισδιάσιατπ οθόνη του υποβογιστή µας. 
Η παρουσίασῃ των παικιών που κυνηγούν την 
µπάβα, ο ταχύ» επιθετικός που ξεπερνάει τον 
αμυντικό στο σπρινι και ξεγεῆάει τον αντίπα- 
ἠο τερματοφύῆακα, ο πάγκος µε του» αναπἠη- 


ρωματικούς, ο διαιτητής µε τους επόπτες 
γραμμών και τον παρατπρητή του αγώνα, ακό- 
μα και οἱ ἴραυματιοφορείς που σπεύδουν να 
µπουν στο γήπεδο και να μεταφέρουν τον 
τραυματισµένο παίκτη, όῆα αυτά συνηγορούν 
στην αἡπθοφάνεια που προσπαθεί να προσ- 
δώσει ο τίτῆος, την οποία, κατά τπν άποψή 
µου, αποδίδει χωρίς τυμπανοκρουσίες και ρε- 
αἠισιικά γραφικά. Σε αυτές τι5 τεῆείες έχει πε- 
ραστεί µε μοναδικό τρόπο π προσωπικότπτα 
και οἱ δυνατότητες των ποδοσφαιριστών που 
εκπροσωπούν. Ετσι, όπως θα περιμέναμε, ο 
Τσάριας σκοράρει στη στημένη φάση του φά- 
ουἡ, ο Ρ]οΓα]ενίς διαπερνά όὴπ την άμυνα και 
σκοράρει, ακόµα και ο ΚαἴεπΙΡΘΙΙ διεκδικεί 
και κερδίζει την µπάὴα µε τη δύναμή του. 
Οἡἠος ο κόσμος έχει περαστεί σε αυτές τι» µι- 
γιατούρες µε ποὴύ πειστικό τρόπο. Η κατα- 


ΑΕΚ Ανθης υὼ 
ο ---... 


Ένα καινούριο στοιχείο είναι τα διάφορα στοιχήµατα που παίζονται από 
τους ΡοοΚκπιακογς για την οµάδα σας. 


Ρο Μακ 


ο... 


24. Ηεαηγὶ υάεζε (ΑΟΚ 5αἱοπίκα) 


Ὀοΐοπόοι (16Η/ζοπ/το), Νιφοήίση {24 εαρ5], Α0ο 22 


πάοντνσέοο, 


Τοεμηίζαί Ρηηείςο! 


ου μα 


(ση 
Όν ακ νο 


24. Ηοσαηγί υάθχο (ΡΑΟΚ 5αἱοπίκα) 


αο. 


ὁ Ἰωω--------τε--πετκββρ----------οπ--ππομωτ---- παρ 


ρ. τω Ἐους ἨΑ ἂν 


ο Ασήοσς ὖ 


Τα χαρακτηριστικά στοιχεία των παικτών έχουν αλλάξει και χωρίζονται πλέον σε τρεις στήλες, Επίσης, 
έχει προστεθεί η προσωπικότητα του παίκτη, συνοδευόµενη από µικρής έκτασης χαρακτηρισμό του. 


σκευάσιρια εταιρεία κέρδισε το στοίχημα σε 
αυτόν τον τοµέα. 

Από την άλὴπ, π εισαγωγή ενός τεἠείως 
καινούριου συστήµατος προπονήσεων µας 
δίνει τπ δυνατότπτα, ανά πάσα στιγµή, να 
επέµβουµε στην πρόοδο κάθε αθὴπτή τῃς 
ομάδας µας ατομικά. Η δρογίς ΙπίεΓας{ΐνε 
για πρώτη φορά συνεργάστηκε µε τον πρώ- 
πν αθὴπτή τῃς 1 ΙνεΓροο[ και θρύὴο τῃς 
ἱρὴανδίας, αγ Ηοισμίοπ, και ανιἠώντας 
την τεράστια εμπειρία τακτικής του, κατάφε- 
ρε να προσφέρει ένα αρκετά ρεαῆιστικό και 
πἠήρως παραμεϊτροποιήσιµο πρόγραµµα 
προπόνησης. Ετσι, πρέπει συνεχώς να πα- 
ρακοῄουθείτε την κατάσταση των αθἠπιτών 
σας, να σχεδιάζετε καινούρια προγράµµατα, 
ειδικά προσαρμοσμένα σε κάθε παίκτη, 
ώστε να βεἠτιώσετε τις αδυναμίες του και να 
ενισχύσετε τα προτερήµατά του. ΟΙ προπο- 
γπτές που µπορείτε να αφιερώσετε σε κάθε 
προπονπτικό πρόγραµµα θα σας ενπμερώ- 
γουν συνεχώς για την πρόοδο και θα σας 
ἠέγε ποιοι προσπαθούν σκἠπρά και ποιοι 
ἠουφάρουν. Το να σχεδιάσετε, φυσικά, κά- 
ποιο καινούριο προπονπτικό πρόγραµµα 
δεν είναι και Π πιο εύκοὴπ υπόθεση. Εχετε 
στῃ διάθεσή σας 25 διαφορετικές επιῆογές 
από βάρπ που αυξάνουν τη δύναμη, μέχρι 
εναἠῆαγή στις πάσες για βεἠτίωση τῃς διο- 


ΡΑΤ(ΟΗ 


το 5ἵίθ της κατασκευάστριας 
Σ εταιρείας υπάρχει το τελευταίο 
ρ8ῖοῃ που διορθώνει 
µικροπροβλήµατα και καλό είναι να το 
εγκαταστήσετε προτού παίξετε το 
παιχνίδι. Αναβαθµίζει την έκδοση του 
παιχνιδιού στην 4.0.3. 


ρατικότητας. Αν και στην αρχή φαίνεται Πο- 
ἠύ δύσκοῆο, ευτυχώς σας δίνονται µερικά 
έτοιμα προγράµµατα για να χρησιµοποιήσε- 
τε. Μπορείτε όµως πάντα να αναθέσετε στο 
βοπθό προπονητή το δύσκοῆο αυτό έργο. 
Γενικά έχει αναβαθμιστεί ο ρόὴος του και 
µπορεί να εκτεῆεί αρκετές εργασίες που θα 
του αναθέσετε ακόµα και να διαἠέξει την 
ομάδα που πιστεύει ότι ταιριάζει καλύτερα 
για το συγκεκριµένο σύστημα τακτικής που 
έχετε επιἠέξει. Σας βοπθάει στη διαδικασία 
των µετεγγραφών και σιπν ανανέωση των 
συµβοῄαίων, οπότε καὴό θα ήταν να έχετε 
προσἠάβει έναν όσο το δυνατόν πιο καὴό 
βοπθό προπονητή. 

Αρκετές αἡὴαγές παρατπρούµε και στπν 
αἠἠπῆεπίδρασή µας µε το γραφικό περιβάῆ- 
ἠον. Επιτέἠους, µπορείτε να χρησιµοποιήσε- 
τετο δεξί πἠήκτρο του ποντικιού σας, ώστε 
να εμφανιστούν νέες επιἠογές. Σχεδόν πα- 
ντού µπορείτε να κάνετε δεξί κἠικ και να εµ- 
φανιστεί ένα μενού µε επιἠογές. Η µετακίνη- 
ση στα διάφορα παράθυρα έχει απἠοποιπ- 
θεί ακόµα πιο ποὴύ και σχεδόν παντού 
υπάρχουν βοπθπτικά μηνύματα, αν αφῄσετε 
για ἠίγπ ώρα τον κέρσορα ανενεργό. Ενα 
παράδειγµα τῃς ευκοῆίας που παρέχει Π 
χρήση του δεξιού πἠήκτρου είναι όταν θέῆε- 
τε να συγκρίνετε κάποιους παίκτες µεταξύ 
τους. Αρκεί να ανοίξετε το παράθυρο µε τις 
πἠπροφορίες κάθε παίκτη που σας ενδιαφέ- 
ρει και στη συνέχεια να κάνετε δεξί κἠικ στο 
όνομά του. Εκεί, μαζί µε τις άλὴες επιῆογές 
που σας δίνονται, υπάρχει Και Π (οπιρᾶ{ε 
ΝΠΠ, όπου εμφανίζονται όῆα τα ονόματα των 
παικτών τα χαρακτιπριστικά των οποίων εἴ- 
χατε προπγουµένως εξετάσει. Μια και ο ἠό- 
γος για τα χαρακτηριστικά των παικτών, αυτά 


έχουν αἠλβάξει. Τώρα πια χωρίζονται σε 
τρεις κατηγορίες, ανάἠογα µε την θέση που 
παίζει κάθε παίκιπς. Εχουν προστεθεί Π 
προσωπικότπτά του καθώς και σύντομη πε- 
ριγραφή του, όπως ΚΙ] αἴίαςκετ, αηῖςκ 
ΝπΦ6Γ και άὴῆα ποὴῆά. Τέῇος, ἵα κρυφά χα- 
ρακτιπριστικά του, που υπήρχαν και σι! 
προπγούµενες εκδόσεις, έχουν αυξηθεί. 
Στην τακτική σας δεν υπάρχει πῆέον π δυ- 
νατότητα για νηῖτῃ οἵ Νιουί Ρα1Ι, αἡῆά στα- 
τιστικά στοιχεία για όῆους τους αγώνες που 
έχουν παιχτεί µε τη δυνατότητα παρακοἠού- 
θησήῄς τους σε 20. Τα παράπονα για τα ΟΙΚΟ- 
νομικά και τις ανανεώσεις των συµβοῆαίων 
τα Κάνετε πια στους ατζέντηδες και όχι κα- 
τευθείαν στους παίκτες, ενώ σε κάθε αγώνα 
σάς δίνονται ακόµα και πἠπροφορίες για ἴα 
στοιχήματα που παίζονται από τους ΡοοΚ- 


Ἀλλαγές έχουµε και στο σύστηµα των 
µετεγγραφών, µε πιο πολλές επιλογές από ποτέ. 


Μεταξύ των συνεργατών περιλαμβάνεστε 
πλέον και εσείς µε όλα τα στατιστικά σας 
όπως τα δίνετε όταν αρχίζετε ένα καινούριο 
παιχνίδι. 


πιᾶΚθΓ5 για την ομάδα σας. Η ἠεπιομέρεια 
στο µεγαβείο της! Τέῆος, ακόµα και τα ΠΧΠΤΙ- 
κά εφέ έχουν βεἠτιωθεί σε µεγάὴο βαθµό. 
Αν παρακοἠουθείτε τον κανονικό αγώνα, 
µπορείτε να ακούσετε το πἠήθος να φωνά- 
ζει ανάῆογα µε τις φάσεις και να επευφηµεί 
τι ενέργειες των παικτών. 


Όπως θα έχετε διαπισιώσει από την πὴῃ- 
θώρα των παρεχόμενων ἠεπτιομερειών, ο 
τίτῆος φτάνει ποὴύ κοντά στην πραγµατικό- 
τητα. Η τεχνητή νοημοσύνπ που έχει χρῃσι- 
µοποιπθεί αποδίδει ποὴύ ικανοποιητικά. 
Για να καταἠάβετε τι εννοώ, αρκεί να σας 
πω ότι αν, για παράδειγµα, χρησιµοποιείτε 
συνεχώς το ίδιο σύστηµα στην τακτική τῃς 
οµάδας σας, σύντομα ο υποἠογιστῄς θα 
εναρµονιστεί µε αυτήν, θα βρει τα αδύναμα 
σηµεία της και, τεῆικά, θα προσαρμοστεί 
έτσι ώστε να νικήσει τεῆικά στον αγώνα. 
Οπότε καἢό θα είναι να αἠἠάζετε πού και 
πού την τακτική σας για να τον µπερδεύετε. 
Επίσης, ακόµα και σε ό,τι αφορά την προπό- 
γπσῃπ των αθἠπτών σας, θα έρθει στιγµή που 
δεν θα προοδεύουν και θα χρειάζεται να 
αἠἠάξετε το πρόγραµµά τους. 

Όσον αφορά τώρα σιπν αξιοἠόγπση των 
στοιχείων που µας δίνονται και στο κατά πό- 
σο ανιαποκρίνοντα!ι σιπν πραγματικότητα, 
αρκεί να σας πω ότι κάθε χώρα έχει τον δικό 
της υπεύθυνο, ο οποίος σα» εφοδιάζει µε τα 
σωσιά στοιχεία για κάθε ομάδα, κάθε αθἠπτή 
και ἵπν πρόοδο όῆων των πρωταθἠπμάτων. 
Ετσι και για το εἠὴηνικό πρωτάθὴἠπμα περι- 
ἠαμβάνονται όὴα τα τεἠευταία δεδοµένα για 
τις οµάδες µέχρι τη στιγµή της κυκἠοφορίας 
του παιχνιδιού, όπως Π δύσκοῆπ οικονομική 
κατάσταση της ΛΕΚ. Γενικά τα παιδιά εδώ σιην 
Εἠὴάδα, τα οποία έτυχε να γνωρίσω στην επί- 
σηµῃ παρουσίασῃ του παιχνιδιού, έχουν 
αφιερώσει ποὴύ χρόνο και κόπο σιην όσο 
πιο πιστή µεταφορά του εἠἠπνικού πρωτα- 
θἠήματος και τους αξίζουν συγχαρπτήρια για 
την προσπάθειά τους. Φυσικά, 
υπάρχουν µικροἠαθάκια, αῆ- 
ὴά πιστεύω ότι θα διορθω- 
θούν στο µέῆβον. 

Ερχόµαστιε στα ἠίγα αρνητικά 
του παιχνιδιού. Το παιχνίδι, παρά 
την καθυστέρηση τῃς κυκἠοφο- 
ρίας του, δεν ήρθε χωρίς τα Ρι65 
του. Η εταιρεία αµέσως κυκἠοφό- 
ρησε ένα διορθωιτικό επΠ/ῄαηΠςθ- 
πιεηί ραίςµ, το οποίο διορθώνει 
πάρα ποῆὴά από αυτά. Καὴό θα εί- 
γαι να το εγκαιαστήσετε προτού αρ- 


ή! 
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Όλοι οι αγώνες που έχουν διεξαχθεί είναι άµεσα προσβάσιµοι για να τους παρακολουθήσετε ακόµα 
καισε 20. 


Χίσετε να παίζετε, για να µην έχετε προβἠήμα- 
τα. Παρόῆα αυτά, παρέμειναν µερικά ακόµῃ ἠα- 
θάκια, όπως το γεγονός ότι οι επιβογές σας 
στην εμφάνιση των παικτών της ομάδας σας 
δεν αποθηκεύονται όταν αὴάξετε παράθυρο, 
µε αποτέῆεσμα να πρέπει κάθε φορά να κάνετε 
τι ίδιες ρυθμίσεις. Επίσης, ενώ υπάρχει η επι- 
ἠογή [οὰά σε κάποιο παιχνίδι που έχετε σώ- 
σει, αυτή δεν δουἠεύει καθόβου και φαίνεται 
σαν να είναι απενεργοποιπμένπ. 

Τέῇος, σε ό,τι αφορά τις απαιτῄσεις που 
έχει το παιχνίδι σε υποἠογιστική ισχύ, σε 
σχέση µε τα προηγούμενα τῃς σειράς είναι 
κατά ποὴύ αυξημένες, κάτι που οφείἠεται 
στην ποὴύ µεγάὴπ βάση δεδοµένων που 
πρέπει να φορτωθεί κάθε φορά στπ µνήμπ. 
Σε σχέση πάντως µε τα προηγούμενα, πα- 
ρουσιάζει µια καθυστέρηση στην εναἠῆαγή 
των οθονών και γενικά σιπν ταχύτητα του 
παιχνιδιού. 


ΤΕΝΙΚΑ 


Το καλύτερο ΟΠαππρἰοηςΠἰρ ΜαΠάϱ6Ι που έχει κυκλοφορήσει µέχρι σήµερα. 


Η καταπἠηκτική δουῇειά που έχει γίνει στο 
6ΠαπιρίοπςΠῖρ ΜαΠαΦοΙ γίνεται εμφανής σε 
κάθε πτυχή του. Το ανανεωμένο ιΙ5εί ἰΠίαί- 
{ὰςα του, που βοπθάει τον αμύπτο να ξεκινή- 
σει σχετικά εύκοῆα, αὴὴά και τον σκἠπροπυ- 
ρηνικό να εμβαθύνει ακόµα πιο ποἠύ, απευ- 
θύνειαι σε όῆους και είναι τόσο ρεαῆιστικό 
και ταυτόχρονα τόσο εθισιτικό, που πἠπσιά- 
Ζει επικίνδυνα την πραγµατικότπτα. Αν είστε 
ἠοιπόν φανατικοί της σειράς και θέῇετε να 
πάρετε τα ηνία της αγαπημένης σας ομάδας 
και να την οδηγήσετε σιην καιάκτηση του 
(παπιρίοης | 6ᾶΦι6, µην περιμένετε ούτε ἠε- 
πτό. Τρέξτε και αγοράστε το αµέσως, αἡὴὴά 
προηγουμένως ειδοποιῄστε τα αγαπημένα 
σας πρόσωπα για την εξαφάνισή σας. 0 βα- 
σιῆιάς των ποδοσφαιρικών εξοµοιωτών δια- 
χείρισης ομάδας επέσιρεψε!!!! ῶ 
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ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


ο ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ2 00ς (ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ο 


ΚΗΤΩΤΕΡΩ 
ΗΝΩΤΕΡΠΓ 


Βπονίστε τα... 
μασταγιε σας 


αἱ 
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του Νότη "ΟΙοήπ” Χαλκίδη οἱογίπ(ῶσοππριρίθξδ.ΟΙ 
ης 0 αιρόµπτος αρχαιοῆόγος επιστρέφει! Στη νέα περιπέτειά του θα χρειαστεί να 
περιπἠανπθείτε σε μαγευτικέςτοποθεσίες, από την Κεὔῆάνη µέχρι το Χονγκ Κονγκ. 
. κ θα καταφέρετε να αποτρέψετε τους αδίστακτους Ναζί από το να αποκτήσουν ένα 
εἹ πανίσχυρο ιερό αντικείµενο; Φορέστετο καπέῆο σας, πάρτε το µαστίγιό σας και το 


όπὴο σας και ακοἠουθήστε µας στον τάφο του αυτοκράτορα! 


“Να δω πότε 


θα φτιάξουν 
επιτέλους 
αυτό το 
καταραµένο 
το ασανσέρ!” 


Το οµἑωβΒρΙ8Βγ του παιχνιδιού ακολουθεί 
σο δρόµο που χάραξε ω [γε Ογοες. 
Έα μπορούσε άνεσα να αποτελεί ένα 
καλοδουλεμένο Γιος σου Τογης ΕΗεϊαει, 
αερού δεν πρόκεισαι να σωναντήσουμε; 
κάσι πέρα σγιόὀ σα σωνηωθισμµμένα. 


Ὀι Ηαπ[γ Ίοποας ]Γ., 

όπως είναι το πραγµα- 

τικό όνοµα του Ιπάϊαπὰ 

Ίοπας, αποτεῇεί έναν 

από τους πιο «οοἱ Μρω- 

“« ες από καιαβοὴής κι- 
γηµατογράφου. Εξίσου 

επιτυχημένη µε την κινηματογραφική είναι 
Π πορεία του ήρωα στο χώρο των γἱάεο 
44ππ6ς, µε το ΕΠΙΡΘΓΟΓ’5 Τοπ να είναι το 
πέμπτο παιχνίδι µε πρωταγωνιστή τον Ιπάγ, 
µετά τα Τεπιρἰο οί Ώοοπι, | ασί (Γή5α68, Γαΐε 
οἱ Λί]απίϊς και το πιο πρόσφατο ΙπίθΓΠα 
Μαςμίπο. Το ΕπιρεΓοΓ’5 Τοπ1Ώ είναι ένα κἠα- 


βρίσκεται στα σκαριά η τέταρτη 
ταινία του Ιπάίαπᾶ «οπες; Οἱ συ- 
ντελεστές παραμένουν λίγο-πολύ 
οἱ {δΙΟΙ µε τις προηγούμενες πα- 
ραγωγές: Φίθν8η δρἰεΙΏθιῃ (σκη- 
νοθεσία), ἄ80ΓΠ8 {σας (παρα- 
γωγή), Ηαιτίσοη Εοτά (Ιπάγ), 
Φ64Π 0ΟΠΠΕΙΥ (Ό{ ΗΕΠΙΥ «90πες) 
και πολλοί άλλοι που δεν έχουν 
ανακοινωθεί ακόµη επίσημα. Η 
ταινία υπολογίζεται να προβληθεί 
την Ίη Ιουλίου 2005, ηµεροµηνία 
των γενεθλίων του Ιπάίαπα 
ύθπθς, ενώ το Επιρετο/ς Τοπ 
θεωρείται ως ένα ορεκτικό του τι 
πρόκειται να δούµε. 


σικό αςίῖοπ-αάνεπίι[α στο στυὴ του Τοπιβ 
Καΐάοι. Με το τεἠευταίο, µάῆισια, το συνδέ- 
ουν ποὴὴά κοινά στοιχεία - περισσότερα 
απ’ όσα {ίσως θα έπρεπε. 


Το σενάριο του ΕπιρεΓοΓ’5 ΤοππΏ µας µεῖα- 
φέρει στην Κίνα του 1925. Στη χώρα για ακό- 
µη µία φορά κυριαρχεί το πολεμικό κἠίμα 
και Π αναρχία. ΟΙ διαμάχες µεταξύ κοµµου- 
γιστών, εθνικιστών, της κινεζικής μαφίας 
και του ιαπωνικού στρατού µε στόχο τον 

ἓ 

. “Πρόσεχε µην πατήσεις το 

κόκκινο κουμπίμῃ... ΒΟΟΜΙΙΙ” 


Θετικά 


ο μα, η παρουσία του 
ΙΠᾶγσ, φυσικά! 
9 Όμορφα σχεδιασμένο 
πιβηια]. 
ο Πολύ µαλή μουσική 
ϱ Σχεδόν τέλειες ομιλίες 
(ειδικά η φωνή του ΤΩᾶΥ) 
9 Λιασμεδαστικό 
σύστηµα μαχών 


Αρνητικά ἆ 
9 θυµίζεν πολύ, µα πάρα 
πολύ τη σειρά Τοπίο 


Β814ΘΥ (αµόµα καν 
στον τίτλο του παιχνιδιού!) 
9 Μέτρια Υραφικά 
ο Προβλήματα στο χειρισμό 
της Μάμερας 
ϱ Ὑπερβολιμά τα 1,7208Β που 
απαιτεί Ύνα εγπατάσταση 
στο σµληρό δίσµο σας 
9 Ενοχλητιµό σύστημα 58νθ 
ο Καμία απολύτως 
Ἠαινοτομία... 


Ην σας 
άρεσε... 


«Παίξτε όλα τα προηγούμενα παι- 
χνίδια µε πρωταγωνιστή τον ΙΠάγ 
(Τεπηρἰε οί ΏοοΠ,, | αδί 0Πιςα48, Εαΐθ 
οἱ Αἰαπίΐς, ΙπίεΓπαἰ ΜαςΠἰπε) και, φυσι- 
κά, το απλό, αλλά εθιστικότατο Ιπάί8πα 
ὀοπθς ΏβςΚΙΟρ Αάνθπίυ(θς. Μην παρα- 
λείψετε να δείτε ξανά και ξανά τις 3 
ταινίες σε ΏΝΏ, ώστε να κάνετε προ- 
πόνηση για την επερχόμενη συνέχεια. 


ΛρρλΑ όλ 


ΠΝΩ ΤΗΕ 
ΕΛΠΕ ΕΠΗ 5 ΓΙΓ ΝΤΕ 


Ο ΙΝΡΥ ΣΤΟΝ ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΟ 


πρώτη περιπέτεια, στο 1935. Το 
αντικείµενο του πόθου αυτή τη 

Φορά είναι µια ιερή πέτρα µε μαγικές 
Ιδιότητες κι ο ήρωάς µας θα ταξιδέψει 
από την Κίνα µέχρι την Ινδία. Εδώ, ο Ιπάγ 
έχει ως συντροφιά στην περιήγησή του τη 
ΥΝΗΗε 5οοἳ, µια τραγουδίστρια που 
συνάντησε σε ένα µαγαζίτης Σαγκάης, και 
έναν πανέξυπνο ππσιρικά, τον Ξπογί Βουπά. 


µετις περιπέτειες του αγαπημένου µας αρχαιολόγου (έστω 
αν ο Ηαιίδοη Εοτά µπήκε αισίως στην έβδοµη δεκαετία 
της ζωής του!), ας δούµε τις µέχρι τώρα εμφανίσεις του στη 
µεγάλη οθόνη: 


Κεν. περιμένουμε εναγωνίως την τέταρτη κατά σειρά ταινία 


Ι05τ ΑΗΚ (19861): 

Η ταινία που έκανε διάσηµο τον Ηαγήδοη 
Εοτά και σύστησε στον κόσµο έναν απότους 
πιο ου ήρωες που έχουµε δει. Βρισκόμαστε 
στο έτος 1936. Με το φάντασμα ενός Β᾽ 
Παγκοσμίου Πολέμου να πλανάται απειλητικό 
σε όλο τον πλανήτη, ο καθηγητής 
αρχαιολογίας Ιπαίαπα ῥοηθ5 προσπαθεί να 
αποτρέψει τους Ναζί από το να πάρουν στα 


ΙΝΟΙΑΝΑ ’᾿ΟΝΕΡ ΑΝΡΟ ΤΗΕ ΙΑΘΤ 
ΟΒυΞΑΡΕ (1989): 

Η τρίτη και τελευταία (µέχρι στιγμής) 
περιπέτεια του θαρραλέου αρχαιολόγου 
τοποθετείται χρονικά στο 1938, όταν ο 


χέρια τους ένα αρχαίο ιερό κειµήλιο που λέγεται πως προσφέρει 
ανυπέρβλητη δύναμη στον κάτοχό του. Το αντικείµενο αυτό δεν 
είναι άλλο από την Κιβωτό της Διαθήκης, τις πραγματικές 


δυνάµεις της οποίας δεν γνωρίζει κανείς... 


Αδόλφος ΧΠλερ έχει βάλει στο µάτι 
κάθε είδους μαγικά αντικείµενα. Την 
ίδια στιγµή, ο Ό( ΗΘΠΙΥ ῥοπθς 
εξαφανίζεται αναζητώντας το Άγιο 


Δισκοπότηρο. Ο γιος του, Ιπάίαπα, λοιπόν, ξεκινά µια διπλή 


ΙΝΟΙΑΝΑ ύΟΝΕΣ ΑΝΟ ΤΗΕ ΤΕΝΡΙΕ ΟΕ ΡΟΟΝ (1984): 
Η δεύτερη ταινία της σειράς µάς φέρνει ένα χρόνο πριν από την 


έλεγχο τῃς χώρας είναι συνεχείς και ανεῆέ- 
πτες. Σαν να µῃν έφταναν όὴα αυτά, π ναζι- 
στική ποἠεμική μηχανή εἴοιµάζεται πυρειω- 
δώς για την εισβοὴή στην Ευρώπῃ, µε το 
Χίτβερ να έχει στείῆει τα τσιράκια του προς 
αναζῄιπσπ μαγικών αντικειμένων που θα 
τον βοπθῄσουν στο σκοπό του. Πώς συνδέ- 
ονται αυτά τα δύο στοιχεία µε τον ἠρωά µας; 
Ποθύ απἢά, για άλὴπ µία φορά ο Ιπάίαπα 
Ίοπας θα χρειαστεί να προθάβει τους Κινέ- 
ζους και τους Ναζί πριν πέσει στα χέρια 
τους π “Καρδιά του Δράκου”, ένα πανάρχαιο 
μαύρο µαργαριτάρι µε μαγικές ιδιότητες που 
είναι κρυμμένο για αιώνες στον τάφο του 
ϱ/ἵπ δΠΙμ-Ημαπα-Τί, του πρώτου αυτοκράτο- 
ρα της Κίνας. Για να φθάσετε στον τάφο του 
αυτοκράτορα θα χρειαστεί πρώτα να ταξιδέ- 
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Αν καταλάβετε εσείς από αυτό το ρολόι τι ώρα 
είναι, εµένα γράψτε µου! 


Ι1ου1. 


του πατέρα του. 


Ψετε σε διάφορα µέρη του κόσμου, όπως Π 
Κεὔθάνπ (νυν Σρι Λάνκα), π Πράγα, π Κων- 
σταντινούποὴπ και το Χονγκ Κονγκ. Στην 
πορεία θα συναντήσετε παἠιούς και νέους 
εχθρούς, αἡὴά και µια μυστπριώδη και σα- 
γηνευτική σύντροφο. 

Οἡα αυτά και ποὴὴά άὴὴα αναφέρονται 
µε έξυπνο τρόπο στο ποὴύ προσεγµένο 
πιᾶπια| που συνοδεύει το παιχνίδι. Εξωτε- 
ρικά θυμίζει το θρυἠικό πμεροήῆόγιο του [π- 
ἀἶᾶπα Ἰοπος, ενώ στις σεὴίδες του κάθε τµή- 
μα των οδηγιών είναι γραμμένο µε τέτοιο 
τρόπο ώστε να μοιάζει µε σημειώσεις του 
Ιπάγ, ιπἠεγραφήματα από το πανεπιστήμιο 
όπου διδάσκει, αποκόµµατα από εφηµερί- 
δες ή διαφημιστικά φυἠἠάδια για επισκευές 
µασιτιγίων! Χαρακιπριστικά, σα» αναφέρου- 


αναζήτηση µε στόχο την ανεύρεση του ιερού κειµηλίου, αλλά και 


µε πως το κομμάτι που σας εξηγεί τις κινή- 
σεις σα» σε κατάσταση μάχης παρουσιάζε- 
ται ως ένα συµβουβευτικό σημείωμα στον 
Ιπάγ από τον πατέρα του, ο οποίος σπεύδει 
πρώτα να δπἠώσει ότι διαφωνεί καθέτως µε 
τις µεθόδους του γιόκα του! Το µόνο σιοι- 
χείο που µε ενόχήπσε κάπως είναι οἱ συνε- 
χείς, άµεσες και έμμεσες, αναφορές στον 
σίθναπ δρἰδ|ρε[ᾳ και τον ἄ6οίθε ΙΓ ιςᾶ5, σχε- 
δόν σεκάθε σεἠίδα του πιαπια[. 


Το Φάπιθριὰγ του παιχνιδιού ακοἠουθεί 
το δρόµο που χάραξε Π | αἴαὰ (Γο(, µε ό,τι 
θετικό ή αρνητικό συνεπάγεται αυτό. θα 
μπορούσε άνετα να αποτεἠεί ένα καἠοδου- 
ἠεμένο πιοᾷ του Τοπιβ Καΐάεί, αφού δεν 


Εμ, αυτά παθαίνει όποιος ξεχνάει τη βρύση του μπάνιου ανοιχτή... 


πρόκειται να συνανιήσουµε κάτι πέρα από 
τα συνηθισμένα. Τρέδιµο, άὴματα, μερικές 
μάχες και ἠίγοι απἠοϊκοί γρίφοι. Ποὴβοί, 
βέβαια, θα αντιτείνουν ότι και π δημιουργία 
τῃς | ἀἴὰ έχει ὧ5 πηγή έμπνευσης τι» ταινίες 
του Ιπάίαπα ]οπθς και κατά κάποιον τρόπο 
ξεκίνησε ως π θπἠυκή εκδοχή του, αὴὴά αν 
κάτσουµε να συζητήσουμε το θέµα εκτενέ- 
στερα, θα καταἠήξουμε στον ατέρµονα βρό- 
χο περί αυγού και κότας... 

Η δράση στο μεγαἠύτερο κομμάτι του παι- 
χνιδιού είναι γραμμική. Στις εβάχιστες περι- 
πιώσεις που θα χρειαστεί να επιῆέξετε κά- 
ποια διαδρομή από δύο ή παραπάνω εναῆ- 
ἠακτικές ἠύσεις, π τεἠική προτίμησή σας 
δεν θα έχει ουσιαστική επίπτωση στην πο- 
ρεία σας. 0 χειρισμός του ήρωα παρουσιά- 
Ζει αρκετά προβἠήμαιτα προσαναιοὴισμού. 
Κινείστε µε τα γνωστά πἠήκιρα Ν, Α, 5, Ὁ, 
ενώ µε το πιοῦςσε κατευθύνετε την κάµερα. 
Τονίζω ότι µε το ποντίκι εἠέγχετε µόνο την 
οπτική γωνία υπό την οποία βἠέπετε τον κό- 
σµο του παιχνιδιού και όχι την κατεύθυνση 
του ΙΠάγ. Αυτό το μικρό φαινομενικά πρό- 
βἠπμα θα το πἠπρώσετε ποὴῆές φορές µε 
την ἴδια σας τπ ζωή, κυρίως σε µάχες και 
δύσκοὴα άλματα. Η καιάσιαση βεῆτιώνεται 
κάπως µε την παρουσία ενός Φάπιθρας, αν 
και τα προβἠήματα δεν εξαἠείφονται τεῆεί- 
ως. Το ρεπερτόριο των κινήσεών σας δεν 
περιορίζεται στα αποἠύτως απαραίτητα 
(περπάτημα, τρέξιµο, άὴμα, σκαρφάῆωμα, 
κοἠύμπι κ.ἠπ.), αἡθά επεκτείνεται µε εἰδι- 
κές κινήσεις, όπως κρέµασμµα από σκοινιά 
και σἱάᾳ-5ίερρίπα σε στενά περβάτια. 

Το στοιχείο, πάντως, που βρήκα αρκειά 
ενδιαφέρον ήταν το σύστηµα µάχῃς. Χρῃσι- 
µοποιώντας τα πἠήκιρα του πιοιςε σε διά- 
φορους συνδυασμούς, είστε σε θέση να εκτε- 


Γιος του 
αξιοσέβαστου ΌΓ 
Ηεητγ ὁῥοπθς. Από 
μικρό τον διέκρινε 
ένα ιδιαπερο 
πάθος για 
παλαιότερους 
πολιτισμούς και 
ειδικότερα για 
πανάρχαια νερά 
αντικείμενα, κάτι 
που τον οδήγησε να γίνει κι 
αυτός καθηγητής αρχαιολογίας 
ακολουθώντας τα χνάρια του 
πατέρα του. Πιο γνωστός όµως 
είναι για τις συνεχείς 
περιπέτειές του σε διάφορα 
µέρη του πλανήτη, αναζητώντας 
πολύτιμα κειμήλια. 


α 


φΦώ 


αμφισβητή 


περιπέτειά 


ΟΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


νν 
απ 


της, Οἱ ξεχωριστές ικανότητές 
της την καθιστούν έναν έµπιστο 
και χρήσιμο βοηθό στην 


“ΕΙ, από πού ξεφύτρωσε αυτός ο τοίχος!” 


ἠέσετε ποῆῆές κινήσεις, όπως γροθιές, κἠο- 
τσιές και άὴῆα. Φυσικά, όπως κάθε αςίῖοη 
4άπιε που θέῇει να σέβεται τον εαυτό του, το 
παιχνίδι σάς παρέχει ποἠυάριθμα ὁπἠα. Το 
οπἠοσιάσιό σας, ἠοιπόν, ξεκινά από το ανα- 
πόσπασιο πισιόῆι σας και φθάνει µέχρι πµι- 
αυτόματα όπῆα που... εΧμ... δανείζεστε από 
τους αντιπάἠους σας και φτυάρια, καρέκὴες 
και πόδια τραπεζιών (είναι κι εφευρετικό» ο 
ΙΠ4γ)! Κάθε ὁπὴο διαθέτει ΡΠΠΙᾶΓΥ και 5ες- 


---- 


Εδώ βλέπετε τον Σαρκ-Σατ να επιβραβεύει 
ένα συντάκτη για το τονῖθνν που έγραψε. 


Η 
βοηθός του 

ΜαΓς5ΠαΙ Και. 
Πίσω από την 


πα 


του υπου 


' ς : Γερμανός 
εκθαµβωτική . Κίνας, ο Καὶ μισθοφόρος και 
ομορφιά της α ἳ ταξιδεύει ανά τον τυχοδιώκτης. Ο 
κρύβεται µια ' κόσµο Ψοπ Β6οΚ ηγείται 
μυστηριώδης, αναζητώντας ενός τµήµατος 
αλλά και “κλεμμένους” της θδίβρο που 
πολυµήχανη αρχαίους έχει ως σκοπό την 
γυναίκα. Αν και κινέζικους ανεύρεση 

αρχικά θα θησαυρούς. 


σετετις προθέσεις 


του Ιπάγ, αφού αποτελε 
κλειδί ενός πανάρχαιου 


σας. μυστικού που ο ίδιος έχ 


ορκιστεί να προστατέψει. 


Αντιπρόσωπος 


Πολιτισμού της ἱ 


Δείχνει ιδιαπερο ενδιαφέρον 
για την τελευταία ανακάλυψη 


- 


ρα... 


κα 


πα 


ΒΟΕΚΥ Βαΐδοα εναντίον ΜίΚκο Τγςοπ! 


ΟΠ(ΔΓΥ α[ίαςί, ενώ µε τους κα- 

τάἠήπῆους συνδυασμούς των 

δύο πἠήκιρων µπορείτε να 
εφαρµόσετε αποτεῄεσματικά 
ζοπιρος. 

Μεγάἡπ ποικιἠομορφία θα 
συναντήσετε και στους εχθρούς που θα 
αντιμετωπίσετε, ανάῆογα µε την πίστα όπου 
βρίσκεστε. θα παρατηρήσετε πως οι Γερμα- 
γοί στρατιώτες χρησιμοποιούν παρόμοιο 
στυὴ μάχης µε τον Ιπὰγ (δπἠαδή, το παῆιό 
καὴό «ἴγθεί ΠαμτίπΦ), ενώ οι... αναιοῄίτικῃς 
καταγωγής αντίπαῆοί σας θα σας επιτεθούν 
µε το παραδοσιακό ΚΙΠΟ-{Ι-πιᾶσίαί 5ἰγΙθ. 


Η Ροπιυς πίστα στο... τελεφερίκ της Πάρνηθας, 
όπου ο Ιπάγ πάει για σκι. 


ργού 


µυστικιστικών 
αντικειμένων µε παράξενες 
δυνάμεις. Το γεγονός αυτό τον 
έχει ρίξει στο δρόµο του Ιπάγ 
περισσότερες φορές απ᾿ όσες 
θα ήθελαν κι οἱ δυοτους. 


έτο 


ει 


Γενικά, π τεχνητή νοημοσύνῃ των αντιπάῆων 
σας κρίνεται απόἡυτα ικανοποιπτική. Συνή- 
θως, θα αξιοἠογούν τπν κατάσταση στην 
οποία βρίσκεστε και θα πράττουν ανάῆογα. 
Ετσι, θα τους δείτε να κρατούν κάποια από- 
στασῃ από εσάς αν µάχεσιε µε γυμνές γρο- 
θιές κι αυτοί διαθέτουν περίσιροφα, καθώς 
και να αρπάζουν αντικείµενα που... εγκατέ- 
ἠειψαν τους προπγούµενους κατόχους τους, 
µε απώτερο σκοπό, φυσικά, να τα Χρησιµο- 
ποιῄσουν εναντίον σας. Η μόνη ένσιασή µας 
σχετικά µε τους αντιπάἠους του Ιπάγ είναι Π 


Και Ταιζ8η εκτός σπό [ατα ο φίλος µας ο ΙΠπάγ... 


συνεχής επανάἠπψή τους στο ίδιο επίπεδο, 
κάτι που σας δίνει τπν αίσθηση ότι π κἠω- 
γοποίηση στον άνθρωπο είχε ξεκινήσει τε- 
ἠικά από τα µέσα τῃς δεκαετία» του /'20ἱ 

Τα ριζζί]ας του Επιρο[οΓ’ 5 Τοπιβ είναι ταυ- 
τόχρονα απἠά, ώστε να µπν κοὴῆάτε κάθε 
πέντε ἠεπτά ψάχνοντας κάποιο ναἰκί[γοιιό[ι 
στο ΙπίαΓπεί, αὴὴά και αρκετά δύσκοῆα, 
ώστε να αποτεἠούν πρόκήπση για τον παί- 
κτπ. Όι γρίφοι αυτοί αποτεἠούνται είτε από 
τα γνωστά άήµατα, αποφυγή εμποδίων κ.ἠπ. 
είτε από προβἠήματα ἠογικής. 


"Ταξί, ταξή Τάφο του 
Αυτοκράτορα πάω!” 


Οἱ ΕΥΕΡΓΕΤΙΚΕΣ ΙΔΙΟΤΗΤΕΣ 
ΤΟΥ ΝΕΡΟΥ... 

Φεχάστε ό,τι έχετε συνηθίσει σε άἡὴα παι- 
χνίδια του είδους. Στο ΕπιρεΓοΙ’» Τοπ1Ώ για να 
αναπἠπρώσετε την ενέργειά σας δεν θα χρει- 
αστείτε ούτε ποἠύπήοκα φίῆτρα µε θεραπευ- 
τικές ιδιότητες ούτε κιβώτια µε φάρμακα. Μια 
γουἠιά νεράκι θα διώξει όχι µόνο τη δίψα 
σας, αἠὴά και όἡους τους πόνους και τις κα- 
κουχίες από τι» δυσκοῆίες που θα συναντή- 
σετεἰ Κατά καιρούς, µάῆισια, θα βρίσκετε 
βρύσες και σιντριβάνια όπου θα µπορείτε να 
κάνετε... ΓεΠπα στο παγουράκι σας. 

Στο ΙΠπνδΠίοΓΥ σας, εκτός από το παγουρά- 
κι που αναφέραμε, θα βρείτε το Χρησιµότα- 
το µαστίγιό σας, τα διάφορα όπῆα που δια- 
θέτετε (τα σημαντικότερα είναι το πιστόὴι 
και το μαχαίρι που σας ανοίγει το δρόµο 
από τις φυἠῆωσιές), έναν χάρτῃ της πίστας 
όπου βρίσκεστε και τυχόν αΓίϊΐαςἰς που έχε- 
τε ανακαθύψει. Τα αΓτϊίαςΐίς, αν και δεν 
έχουν ουσιαστικό κέρδος, αποτεῆούν επι- 
βράβευσῃ για τπν ανακάἠυψη μυστικών δω- 
µατίων και περασµάτων στους κόσμους του 
παιχνιδιού. Ο χάρτης αποτεῆεί στην πραγ- 
µατικότητα διακοσμητικό στοιχείο, αφού 
δεν προσφέρει καµία πἠπροφορία σχετικά 
µε την πίστα. | ασί, Ρηΐ ποί |εασί, το πιστό 
µαστίγιό σας (γιατί κάθε φορά που ἠέω αυ- 
τή τη ἠέξη µε πιάνει ένας πόνος στην πἠά- 
τη... ἴσαφί ΩΧΙ Συγγνώµῃ, κύριε αρχισυντά- 
κτα!). Πέρα από τη χρήση του ὦς κοινό 
ὁπὴο (καιαπἠηκτική, πάντως, είναι π κίνη- 


“Κάτσε κάτω από τον αρχαιολόγο!!!” 


ση που το δένετε γύρω από το ἠαιμό του 
εχθρού και τον τραβάτε. θυμίζει αρκεῖά τον 
σςοΓρίοη από το θρυῇικό Μογία| Κοπιραί), 
µπορείτε να το χρησιμοποιήσετε και ὡς... 
µέσο μεταφοράς για να περάσετε µεγάὴα 
χάσµατα, αἠά ΤαΓζαΠΙ! Ενα αρνητικό χαρα- 
κιπριστικό, ωστόσο, του [πνεπίοΓγ είναι το 
γεγονός ότι όταν το ανοίξετε, Π δράση δεν 
παγώνει, µε αποτέῆεσμα µέχρι να επιἠέξετε 
το κατάἠὴπὴο όπἠο, να σας έχουν ήδη στεί- 
ἠει άνευ επιστροφής στον άὴὴο κόσµο... 


Συγγνώµπ, αἡὴά δεν µπορώ να χαρακτη- 
ρίσω αἠῆιώς την απουσία µιας φυσιοβογι- 
Κῄς 5ὰνο οηᾳϊπο! Το γεγονός αυτό στερεί 
από τον 6απιεί το αναφαίρετο δικαίωµα της 
εἠεύθερης απόφασης για την ακριβή στιγµή 
κατά την οποία θα σώσει την πορεία του στο 
παιχνίδι (μήπως, τεῆικά, έπρεπε να πάω 
Νομική κι όχι Πἠπροφορική;)! Όπως αντι- 
ἠαμβάνεστε, το παιχνίδι αποφασίζει µόνο 
του πού και πότε θᾳ κάνετε 5ᾶνα, κάτι που 
γίνεται αυτόματα στο τέῆος κάθε πίστας. Φυ- 
σικά, οι επιµέρους πίστες είναι σχετικά µι- 
κρές (κάθε επίπεδο περιἠαμβάνει περίπου 
5-10), µου έτυχε ὅμως να χάσω δέκα φορές 
στο ίδιο άὴμα που βρισκόταν ένα βήµα από 
την έξοδο και να είµαι υποχρεωμένος κάθε 
φορά να ξαναπαίξω την πίστα από την αρχή. 
Εδώ να αναφέρουμε πως ο κυριότερος ἠό- 
γος γι’ αυτό το πρόβὴηπμα, καθώς και για 
ορισμένες άῑὴες ατέῆειες είναι ότι το παι- 
χνίδι αποτεῆεί απευθείας µεταφορά από τον 
αντίστοιχο τίτὴο για κονσόἠα και συγκεκρι- 
µένα από το ΧΡοχ. Λυτό φαίνεται καθαρά 
και στο γενικότερο χειρισμό, καθώς και κα- 
τάτην πἠοήγπση στα μενού του παιχνιδιού. 


Από οπτικής άποψης, το ΕΠΙΡΘΓΟΓ’5 Τοπιβ 
δεν κατορθώνει να µας εντυπωσιάσει. Τα 
γραφικά των εξωτερικών χώρων δείχνουν 
χοντροκοµµένα και θυμίζουν περισσότερο 
παιχνίδι 2-4 ειών παρά σύγχρονη παραγω- 


γή µεγάῆης εταιρείας όπως ῃ 1 ιιζᾶς ΑΓί5. Κά- 
πως καἠύτερα είναι τα πράγματα σε ό,τι αφο- 
ρά το σχεδιασμό των χαρακτήρων και το ἁπ- 
πιαίίοῃ τους, Χωρίς όµως να ανιαποκρίνο- 
νται πἠήρως στις προσδοκίες των φίἠων του 
ήρωα. Ακόμη ένα πρόβήημα που θα συνα- 
ντήσετε είναι το γεγονός ότι ο ΙΠπάγ µεῖαµορ- 
φώνειται σε φάντασμα προτού καἠά-καὴά 
πεθάνει! Δεν είναι ἠίγες οἱ φορές που θα 
δείτε µέρος του σώματός του (ή και οἡόκῆη- 
ρο τον ήρωα) να διαπερνά τοίχους και άὴὴα 
αντικείµενα, κάνοντάς µας να αμφιβάῆῆουμε 
για τις ικανότητες της απαρχαιωµένης µηχα- 
γής γραφικών που χρησιμοποιήθηκε. 

Σε αντίθεση µε τα γραφικά, ο ήχος κυμαίνε- 
ται σε ποὴύ υψπὴά επίπεδα. Η υποβήὴπτική 
µουσική κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού κα- 
τορθώνει να δημιουργήσει την καιάἠἠπὴῃ 
αἴμόσφαιρα που απαιτεί το υπόβαθρο του 
παιχνιδιού. Αρκεί να σας πούμε ότι οἠόκήπρο 
το σοιΠά(ΓαςΚ του τίτήου πχογραφήθηκε ζω- 
ντανά σιις 29 Ιουήίου 2002 από µία ὀδμεῆή 
ορχήστρα υπό τις οδηγίες του ]οίῃ ἸΛ[ίαπι5, ο 
οποίος έχει υπογράψει, εκτός των άἠβων, τῃ 


ΤΕΝΙΚΑ 


Συμπαθητικό αοἴῖοη παιχνίδι µε ορισμένα στοιχεία αἀνεπίυθ. 


να }ονί 


ή ΤΗΕ 


Ε/ΥΤΕΕΕ{ ΗΕ 5 Γ{ΝΤΕΣ 


μουσική των ταινιών της σειράς! Μπορείτε, 
µάῆισιτα, να βρείτε όῆα τα μουσικά κομμάτια 
του παιχνιδιού σε µορφή ΜΡΖ2 σιο φάκεῆο 
“σαπιεΏαίαλίπἀγλςοιπαλΜιςῖς”. Ακόµπ καἠύ- 
τεροι είναι οἱ διάῆογοι που ακούγονται κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού. Ιδίως π απόδοση 
της φωνῄςτου Ιπάγ, είναι εξαιρετική. 


Το ΕπιρεΓοΓ’ς ΤοπιΡ αποτεῇεί ένα ευχάρι- 
στο ἀςίῖοπ-αἀνεπίμΓα που δεν κατορθώνει, 
ωσιόσο, να ξεφύγει από τα συνηθισμένα. 
ἈἊν είστε φανατικός του είδους ή του ήρωα, 
σας το συνιστούμε ανεπιφύῆακια. Αν όµως 
ψάχνετε για κάποιον τίτὴῆο που θα αφῄσει 
εποχή στο χώρο και θα αποτεἠέσει παρά- 
δειγµα προς µίµπσπ, σας προτείνουμε να 
σιραφείτε προς άἠὴπ κατεύθυνση. Το παι- 
Χνίδι δεν έχει να παρουσιάσει κάποιο και- 
νούριο στοιχείο και όσο κι αν ακούγεται 
υπερβοἠικό, χωρίς το καπέὴο και το µασιί- 
γιο, έχουµε µια | ἀἴὰ µε µακριά παντεβόνια... 


Οι {αΠς5 του Ιπάγ και του ΤοπιΏ Βαἰάθι θα το λατρέψουν. Οι 


υπόλοιποι, ρίξτε του µια µατιά και δεν θα χάσετε... 


Ρὲ Μαειον ΕΠΤΙ 
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του Χάρη Κλάδη 
Ενα από τα χαρακτπριστικά των διαστημικών σἰπιμ]α[ῖοπ Φαπιες µέχρι! τώρα ἤταν Π 
γραμμικότητά τους. ΟΙ παίκτες έπρεπε να ταξιδεύουν από το ένα προκαθορισμένο 
σηµείο προορισμού στο άἡὴο φέρνοντας σε πέρας την αποστοἠή και µετά να 
επιστρέφουν στῃ βάσπ τους. Ετσι απἠά. Παράτις συναρπασιικές μάχες, την 
καταπἠπκτική Λ.Ι.,τα εξαιρετικά ὁπῆα, διαστηµόπῆοια και γραφικά, π εἠευθερία 
των παικτών ήταν ποῆύ περιορισµένπ για να ενισχύσει την αντοχή των παιχνιδιών 


αυτών στο χρόνο. 


Οι ενδιάµεσες 
κινηματογραφικές 
σκηνές (πάντα 


μηχανή γραφικών), ΔΝ 
εμπλουτίζουντο 
σενάριο. -- 


Ἔτο Εγεεἰαποςς δα έχετσε αμένὂορησες 
επιλογές «ος προς σον σρόγτιο που Θα 
προχεορήσετσε. Οι ασχολίες για έναν 
(κανό ελεύθερο επαγγελµατία σσοο 
αχανές Διάσσημα είναι μάλλον πολλές. 


ο ΕΓΘεΙἀΠςεΙ έρχεται µε 
ενδιαφέρουσα πἠοκή. 
Εχετετο ρόὴο ενός 
“εἠεύθερου επαγγεἠ- 
µατία”. ({ΓθεἰᾶπςϱΓ) πι- 
ἠότου, που θα κάνει 
ό,τι περνά από το χέρι 
του για να αποκτήσει περισσότερα χρήματα. 
Πρακτικά το παιχνίδι σάς καῆεί να αναἠάβε- 
τε αυτό το ρόῆο και να ακοἠουθήσετε την 
πορεία που εσείς επιθυμείτε, φτιάχνοντας 
την καριέρα σας µε όποιον τρόπο νομίζετε 
ότι σας ταιριάζει. 


Το παιχνίδι εξεῄίσσεται στο μακρινό µέῆ- 
ἠον και το υπόβαθρο τῃς ιστορίας του δεν 
είναι ιδιαίτερα πρωτότυπο. Ωστόσο, δεν 
αναθώνεται στπν αποκἠειστική αντιπαράθε- 
ση µεταξύ 2-2 πἠευρών. Το Λιάσιπμα πα- 
ρουσιάΖζεται ὧς το νέο πεδίο ύπαρξης τῃς 
ανθρωπότπτας. Αυτό αποτεβεί το έδαφος 
όπου οι άνθρωποι Ζουν, εμπορεύονται, ερ- 
γάτονται, ταξιδεύουν. θα βρεθείτε σε δια- 
στπµικές µεγαθουπόῆεις, διαστημικά ἠιμά- 
για, καταγώγια και φῖωχογειτονιές (φίωχο- 
πἠανήτες θα έῆεγα) και θα γνωρίσετε τις 
διάφορες κοινωνικές τάξεις. θα μάθετε πώς 
δρουν οἱ επιχειρήσεις και οι βιομηχανίες, 


δοµημµένες µε τη . 


Θετικά 


9 Απέραντο Διάστημα 


9 Επατοντάδες τρόποι να 


αποφασίσετε εσείς την 


εζέλιζη του παιχνιδιού σας 
9 Δυνατότητα ανάληφης απο- 


στολών Ἠατά βούληση 
ϱ Πολύ Ναλός χειρισμός 
9 "Δυνατό" σενάριο 


Αρνητικά 
9 Δεν υποστηρίζεται ν 
4οΥ 551 οἰς 


9 Λείπουν Ἡάποιες 
µάμερες 
9 Μέτριοι διάλογον 


Ην σα 
άρεσε... 


παίξτε οπωσδήποτε το ΕΙΠε σε 
κάποια εξοµοιωμµένη πλατφόρμα, αλλά 
και το εκπληκτικό Ρήναἴθε. Για να χα- 
λαρώσετε διαβάστε τις “απόλυτες” 
διαστημικές νουβέλες της σειράς "Τπε 
ΗΙοΠΠίκοις (ἱάθ ἴο ἴπθ (αἰαχγ” και θα 
µε θυμηθείτε! 


Μπακατέλα ή διαστημόπλοιο; Εσείς 
αποφασίζετε! 


Λοιπόν, αυτό το σκάφος δεν σας 
θυμίζει λίγο 5πιανῖ; 


ΠΟΥ ΕΙΝΑΙ ΟΙ 
ΕΞΩΓΗΙΝΟΙ; 


πώς δουἠεύουν οι ἠαθρέμποροι, οι απατε- 
ώνες, οι εγκἠπματίες, οἱ μισθοφόροι, ενώ 
θα βρεθείτε ποὴὴές φορές στο πἠευρό ή και 
στο στόχαστρο του νόµου. Πρόκειται για µία 
ποἢύ πειστική εκδοχή της πιθανής φυσικής 
εξέήιξῃης και εξάπἠωσης τῃς κοινωνίας µας, 
ίσως ἠίγες εκατοντάδες χρόνια από σήµερα. 

Σε αυτό τον κόσµο, ἠοιπόν, θα πρέπει να 
προσδιορίσετε τη θέση σας, κάτι που αφή- 
γεται εξ οἠοκήήρου σε εσάς. Βεβαίως, το 
παιχνίδι διαθέτει σενάριο και µάῆιστα αρ- 
κετά εἠκυστικό, ώστε να προσεἠκύσει την 
προσοχή του παίκτη (στπν αρχή συνέβη και 
σε εμένα). Αρχικά ἠοιπόν το ενδιαφέρον 
σας µπορεί να µονοπωῇείται από το σενά- 
ριο, ὠσιόσο όσο προχωρείτε, μαθαίνετε πε- 
ρισσότερα για τον κόσµο και εξοικειώνεσιτε 


Μερικές εὔστοχες ριπές και... ΜΠΟΥΜ! 
Όσο προχωρείτε, οἱ αντίπαλοι γίνονται 
Ιδιαίτερα αξιόμαχοι! 


να 


-. ἂν 


Ακόμα µία εικόνα από τις ομΐςοθπθς του παιχνιδιού. Πότε θα τη συναντήσετε και τι απεικονίζεη 


Αφού ξέρετε, εγώ δεν δίνω φρο[ἱοις! 


µε τις γενικές ιδέες του παιχνιδιού, θα 
απορροφπθείτε από την εβευθερία που σας 
δίνεται. Με το που θα γίνει αυτό, θα κατα- 
νοῄσετε πὴήρως τη µεγάὴπ αξία του ΕΓεθ- 
ΙαΠς6{! 


ΕΝΑ ΣΥΜΠΑΝ... ΕΠΙΛΟΓΕΣ 

Στο ΕΓΘθΙΔΠςΘΙ θα έχετε αμέτρητες επιῆο- 
γέ5 ὧς προς τον τρόπο που θα προχωρήσε- 
τε. ΟΙ ασχοῆίες για έναν ικανό ελεύθερο 
επαγγεὴματία (αν ο όρος “μισθοφόρος” 
δεν σας ενοχῄεί, µπορείτε να αυτοχαρακτη- 
ριστείτε και έτσι) στο αχανές Διάστημα είναι 
μάὴῆον ποὴβές. Αρχίζοντας, όπως τόνισα 
και πιο πάνω, θα βρεθείτε να εναἠἠάσσεσιε 
ανάµεσα στις γραμμικές αποστοῇῆές του σε- 


ναρίου και τις εἠεύθερες αποστοἠές΄τις 
οποίες θα αποφασίζετε μόνοι σας να ανα- 
ἠαμβάνετε. Στη συνέχεια θα ανακαἠύψείε 
τι δυνατότητες που σας δίνονται να Περι- 
πἠανηθείτε σε όὴα τα πἠανητικά συστήµατα. 
θα ανακαἠύψετε πως το παιχνίδι σάς προ- 
τρέπει να αντισταθείτε στην εἠκυστική και 
μυστηριώδη εξέῆιξη του σεναρίου και των 
αποσιοἠών του και αν κατορθώσετε να αντι- 
σταθείτε, µπορείτε να περιπἠανιέστε από 
πἠανήτη σε πἠανήτη Κάνοντας εμπόριο και 
αναἠαμβάνονιας µισθοφορικές δουἠειές 
έναντι αμοιβής. Φανταστείτε το παιχνίδι ὡς 
ένα Μαςσίνο ΜιίρΙαγοί ΟπΙίπε ΕΒΡα, χωρίς 
να είναι οπ-[ῖπα και χωρίς να είναι Ρα, 
ωστόσο τόσο ο τρόπος µε τον οποίο ο ήρω- 
α» ανεβαίνει Ιθνεἰς όσο και ο τρόπος των 
αποσιοἠών χαρακιπρίζονται από µία εῆσα- 
φρά ΒΡΕ χροιά. 

Πάντως, το να ακοἠουθείτετο σενάριο εί- 
ναι ο ευκοῆότερος ἴρόπος να προχωρείτε 
σε νέους πἠανήτες. Αν δεν θέῆετε να ακο- 
ἠουθήσετε αυτό τον τρόπο, θα πρέπει να 


πάρετε από μόνοι σας τις διαγαἠαξιακές 
οδούς του παιχνιδιού και µε σύμμαχο το 
χάρτη σας να τους ανακαἠύψετεί Όπως και 


Η απεικόνιση πρώτου προσώπου 
βολεύει αρκετά στις µάχες. 


Μία βάση των πειρατών καλά κρυμμένη σε 
έναν αστεροειδή. 


γα έχει, αυτό ανῄκει στα ατού του παιχν!διού. 
Είναι απόἠυτη εξομοίῶσῃ του απέραντου 
άγνωστου και τη» μοναδικής πραγµατικότη- 
τα που θα μπορούσε να το περιγράψει. 

Αν ακοἠουθήσετε αὐσιπρά τις αποσιοῆές 
του σεναρίου, δεν θα δείτε ούτε το µισό από 
κάθε πἠανπτικό σύστημα! Βρισκόµουν ἤδη 
στο δεύτερο πἠανητικό σύστημα όταν συνει- 
δπιοποίησα ότι δεν είχα προἠάβει να πάρω 
όῆες τις διαγαἠαξιακές οδούς και να εξε- 
ρευνήσω οἠόκήπρο το πρώτο! Δεν είχα δει 
όἡους τους πἠανήτες και δεν είχα αναζητή- 
σει όῆες τις εμπορικές δυνατότητες που θα 
μπορούσα να έχω. Εχετε υπόψη σας πως Π 
ροή του σεναρίου θα κάνει ποἠὴές φορές τῃ 
ζωή σας δύσκοῆπ, καθώς οι µειαβοῆές που 
θα φέρει στη δηµοτικότπιά σας (περισσότε- 
ρε. ἠεπιομέρειες γι’ αυτό ακοἠουθούν πιο 
κάτω) θα καθορίσουν τα σηµεία και τους 
πἠανήτες που θα µπορείτε να επισκέπτεστε 
χωρίς πρόβήημα. 

Ἀναφέρθπκα παραπάνω στον τρόπο που 
εξεῄίσσεσιε στο παιχνίδι (µάῆιστα θυμίζει 
ΕΡ). Φανιαστείτε πως παίζετε το ΠίαΡΙο 2, 
για παράδειγµα. Σε αυτό το παιχνίδι όσο 
περισσότερο τριγυρνούσατε στα µπου- 
ντρούµια και στα δάσῃ τόσο ανέβαινε το 
|οναί σας και μπορούσατε να πάρετε καἠύτε- 
ρα όπῆα, αἡῆά και να προχωρήσετε ευκο- 
ἠότερα στα επόμενα επίπεδα, μαζεύοντας 
ταυτόχρονα αντικεί- 
μενα και 
χρήματα. Το 
ίδιο, πά- 
γω-κάτω, 
ισχύει και στο 
ΓΓεεἰαΠςθΓ. Όσο πε- 
ρισσότερες αποσιοῆές 
οἠοκήπρώσετε µε επιτυχία 
τόσο το επίπεδό σας θα ανεβαί(- 
γει (το επίπεδο αντικατοπτρίζεται µε 
την αξία σα», ὧς πρόσωπο, σε χρήματα). 
Λυτό θα κάνει τους ανθρώπους που σας συ- 
γαντούν να σας εμπιστεύονται (αναἠόγως, 


Οἱ µάχες στα νεφελώματα είναι πολύ 
εντυπωσιακές. Τα εχθρικά σκάφη 
μοιάζουν να ξεπετάγονται από το 
πουθενά! Οποτε µπαίνετε σε µέρη 
Χαμηλής ορατότητας να είστε πάντα 
έτοιμοι για εκπλήξεις. 


βέβαια, και της δηµοτικότητάς σα») και θα 
σας επιτρέψει να αποκτήσετε πρό- 
σβασῃ σε νέα 
σκάφπ και 
όπῆα. Ταυτόχρο- 
να, µπορείτε να κά- 
γετε και εμπόριο, ενισχύο- 
γτας τα οικονομικά σας. Μετο 
που φτιάνετε σε συγκεκριµένα 
Ιονθίς, θα σας δίνεται π δυνατότπ- 
τα να προχωρήσετε στην επόμενη 
αποστοῆή του σεναρίου (τπν οποία, 
ωστόσο, µπορείτε να µην ακοἠουθήσε- 
τε, ακριβώς όπως στο ΡἱαΡΙο). 

Φιάνονιας στο σηµείο να επιἠέξετε νέο 
σκάφος (δυστυχώς, διατίθενται µόῆις 4 δια- 
φορειτικά σκάφη σε κάθε πἠανπτικό σύστη- 
μα) ή εξοπῇισμό, πρέπει να είστε ιδιαίτερα 
προσεκτικοί (καῆό είναι να κάνετε 5ὰνο κά- 
θε φορά που θα βρίσκεστε στα “μαγαζιά” 
για τέτοιου είδους ψώνια). θα επιἠέξετε ένα 
διασιημόπήοιο ευέῆικτο αἡὴά µε µικρότε- 
ρε» αντοχές και µικρό αποθηκευτικό χώρο 
ή ένα βαρύτερο µειαγωγικό, µε ισχυρότερη 
ασπίδα και µεγάὴο αμπάρι, που κινείται 
άτσαῆα στις μάχες, αἡὴά µπορεί να πάρει 
µεγαἠύτερο φορτίο και άρα να επισπεύσει 
τι εμπορικές συναἠὴαγές σας; Τα ὁπῆα σας 
να είναι φθηνά, όχι ποὴύ ισχυρά και να µῃν 
καταναλώνουν ενέργεια ή πανάκριβα και 
πανίσχυρα, που όµως µε κάθε βοῆή θα ρί- 

χνουν την ενέργειά τους σχεδόν στον πά- 
το; Αναἠόγως µε τον τρόπο που θα 

επιῆέξετε να παίξετε, θα κάνετε 

και τις αγορές σας. Μπ θεω- 
ρήσετε όµως πως µπορείτε 
να αναἠωθείτε αποκῇει- 
σιικά στις μάχες, ώστε 
να πονιάρετε σε µαχητι- 
κό. Ποὴλές εμπορικές 
συναἠῆαγές είναι ιδιαίτε- 


ρα συμφέρουσες (κέρδος ακόµα και 20- 
405ο της αρχικής τιµής τους) και θα 
σας τραβήξουν την προσοχή στο εύ- 
κοὴο κέρδος! Λεν είναι και ἠίγο να 
βγάτεις ὁ 2.000 σε ένα µόνο ταξι- 
δάκι, απἠώς για να µεταφέρεις 
πράγματα! Με τόσα χρήματα 
αγοράζεις νέους πυραύήους! 
Ωσιόσο, καθώς οι αποσιο- 
ἠές αἠἠάτουν, οἱ φορές 
που θα χρειαστεί να που- 
ἠήσετε τον εξοπῇισμό σας 
για να αποκτήσετε άὴὴον 
καταἠἠπῆότερο, θα γίνονται 
όὴο και συχνότερες. Πάντως, 
όσον αφορά στο εμπόριο, έχετε καἠού-κα- 
κού ένα µπἠοκάκι πρόχειρο ώστε να σηµει- 
ώνετε πού διατίθενται κάποια αγαθά και σε 
ποιες τιµές, καθώς µε αυτό τον τρόπο µπο- 
ρείτε ανά πάσα στιγµή να βγάζετε χρήματα 
µε ἠιγότερο επικίνδυνο τρόπο (αν εξαιρέ- 
σει κανείς τους πειρατές που µπορεί να σας 
την πέσουν, τους οποίους όµως µπορείτε να 
αποφύγετε βάζοντάς το στα... “φτερά”!). 


ΔΗΜΟΤΙΚΟΤΗΤΑ 


Η δημοτικότητά σας παίζει Ιδιαίτερο ρόἠο 
στο παιχνίδι. Πώς την κερδίζετε; Είναι ποὴύ 
απἠό: αν σας αναθέσει Π αστυνομία µία 
αποσιτοὴή, να εξοἠοθρεύσετε, για παρά- 
δειγµα, τούς πειρατές που ἠυμαίνονται µία 
περιοχή αστεροειδών, τη δεχτείτε και τη φέ- 
ρετε εις πέρας, Π δημοτικότητά σας θα “χτυ- 
πῄσει” πράσινο στην αστυνομία αἡὴά και 
στις εἴαιρείες που κάνουν εμπόριο (φυσικοί 
εχθροί των οποίων είναι οἱ πειρατές). Φυ- 
σικά θα σα» βἠέπουν µε καὴό μάτι όῆες οι 
νοµοταγεί5 παρατάξεις. Αντίθετα, οἱ πειρα- 
τές θα σας µισῄσουν, ενώ και οἱ ἠοιποί πα- 
ράνομοι δεν θα σας καἠοβήέπουν αφού εί- 
στε στο πἠευρό του νόµου. Βεβαίως, υπάρ- 


Ρῦ Μα ΕΤ 


σε ει Ου ες. 


ΤΑ ΣΚΑΦΗ ΚΑΙ 


Η... ΣΚΑΦΗ! 


ν περιμένατε να δείτε τα απόλυτα 


διαστημικά οχήματα, σκάφη µε 

άγριο μαχητικό Ι9ΟΚ, περίεργα 
χρώματα και “αεροδυναμισμό”, ξεχάστε 
το! Τα διαστημόπλοια του Ε{θεΙαΠΟΘΓ 
ξεφεύγουν από τις υπερβολές και είναι 
περισσότερο “ρεαλιστικά” απ᾿ ό,τι σε 
άλλα διαστημικά παιχνίδια. Πολλά από 
αυτά είναι χοντροκομµένα, πραγματικές 
ἡπτάμενες µπανιέρες”, ωστόσο, 
ταιριάζουν απόλυτα µε το “συμβατικό” 
κόσµο ενός Διαστήματος που 
κυβερνάται όχι από τόσο πολπισµένα 
όντα όπως οι άνθρωποι που θα 


κ .. 


χει και ο πἠάγιος τρόπος να χτίσετε τη δη- 
µοτικότητά σας ανάµεσα στις πιο οὐδέτερες 
πἠευρές. Λυτό όµως µπορεί να γίνει έναντι 
µεγάῆηῃς αμοιβής σε κάποιους εξυπνάκηδες 
που συναντάτε στα µπαρ. 


ΑΝ ΕΧΕΙΣ ΤΥΧΗ, ΔΙΑΒΑΙΝΕ 


Αν κάποια στιγµή σταθείτε τυχεροί και πέ- 
σετε µπροσιά σε αποστοὴή που σας αποδίδει 
για παράδειγµα αμοιβή ὁ 4.000 και άνω, αρ- 
πάξτε την ευκαιρία γιατί δεν θα σας ξαναδο- 
θεί Ακόμα και αν χάσετε και κάνετε |οαά, εἷ- 
ναι πού σπάνιο να βρείτε ξανά την ίδια από- 
δοσπ. Ωστόσο, προτού αναἠάβετε κάποια τυ- 
χαία, κάντε µία βόῆτα στους κοντινούς πὴα- 
νήτες και αναζητήστε τις καἠύτερες αποσιο- 
ἠές. Μπορείτε να κάνετε την έρευνά σας κα- 
θώς εμπορεύεστε, ώστε να µῃ χάνετε χρόνο 
κάνοντας ταξίδια από εδώ και από εκεί. Κατά 
την επιἠογή κάθε αποσιοῆής, προσπαθήστε 
να κρατάτε µία τάξῃ. Αν ο προορισμός είναι 
κοντά στον επόμενο εμπορικό σταθµό σας, ο 
χρόνος που µπορεί να κερδηθεί είναι ποὴύ- 
τμος. Επίσης, προσπαθήστε να µπν ανοίγετε 
ποὴῆά μέτωπα στις αντιμαχόμενες πἠευρές. 
Μειά το τέῆος κάθε αντιπαράθεσης, τα κατε- 
στραμμένα σκάφη µπορεί να κρύβουν δωρά- 
κια. Με τη μαγνητική ακτίνα µπορείτε να µα- 
Ζεύετε ό,τι αντικείµενο αξίας µπορεί να χά- 
νουν τα αντίπαῆα διαστηµόπῆοια και να το 


Η ὁωπί, η σύντροφός 
σας κατά το 
µεγαλύτερο µέρος των 
αποστολών του 
σεναρίου. 


Το βασικό βαρύ µαχητικό της 
Βεϊσηίαπά. Μπορεί να μοιάζει άχαρο, 
ωστόσο είναι πολύ ισχυρό! 


πουἠάτε στον επόμενο έµπορο που θα βρεί- 
τε. Αν είστε ποῆύ τυχεροί, θα µαζεύετε ποὴύ 
χρῄσιµους σΠ[ε|ἀ 4εΠεΓᾶ({οΓ5 Και Πᾶπο 
τοβοίς, τα οποία μπορούν να γιατρέψουν τις 
πὴηγές του διασιπμόπῆοιού σας κατά τῃ 
διάρκεια µιας µάχῃς. 


Ο ΧΑΡΤΗΣ 

Το Διάστημα είναι απέραντο και είναι μάῆ- 
ἠον δύσκοῆο να ταξιδέψετε σε αυτό. 0 µεγα- 
ἠύτερος σύμμαχός σας είναι ο χάρτης, που θα 
κάνει τη ζωή και το ταξίδι σα» ευκοῆότε- 
ρα. Μπορείτε, επιἠέγοντας το όνοµα 
κάποιας βάσης ή κάποιου πὴα- 
γήτπ, να χαράτζετε αυτόματα 
Ναγροϊπίς που σας οδηγούν 
διαμέσου των διαγαῆαξια- 
κών οδών (Ρα5ί ρα(11), ώστε 
το ταξίδι να γίνεται ΥρΠΥο- 
ρότερα. Ωστόσο, στην περί- 
πτωση που θέῇετε να απο- 
φύγετε τις επίσηµες οδούς, 
µπορείτε να χαράξετε τη δική 
σας πορεία, µέσω περιοχών απ’ 
όπου θα περάσετε απαρατήρπτο!. 
Στο χάρτη φαίνονται ξεκάθαρα 
όῆα τα γνωσιά συστήµατα (όσα 
έχετε επισκεφτεί δπἠαδή) και 
µπορείτε να δείτε τις οδούς που 
οδηγούν από και προς αυτά µε κά- 
θε ἠεπτομέρεια (αν περνούν µέσα 
από νεφεἠώματα, αστεροειδείς, αν 
υπάρχουν βάσεις στην πορεία κ.ἠπ.). 


ΣΤΟΥΣ ΠΛΑΝΗΤΕΣ ΠΟΥ 
ΓΥΡΝΑΣ 

Πέρα από τις αποστοἠές του σεναρίου, 
στους πἠανήτες, στι βάσεις και στα µεγάῆα 
σκάφη κάθε συστήµατος µπορείτε να τριγυρί- 
Ζετε αυτοβούῆως. Σε Κάθε τέτοιον τόπο µπο- 
ρείτε να επισκευάσετε το σκάφος σας, να αγο- 
ράσετε ή να πουἠῄσετε εξοπἠισμό, να κάνετε 
εμπόριο και, φυσικά, να πάτε στο µπαρ για να 
µιἠήσετε µε ἀἡὴους ώστε να συἠἠέξετε πῄη- 
ροφορίες, να εξαγοράσετε δημοτικότητα ή να 
αναἠάβετε αποσιοῆές. Φυσικά, δεν έχετε τη 
δυνατότητα να περπατῄσετε εἠεύθερα στον 
πἠανήτῃπ. Μετο που θα προσγειωθείτε, σας 
δίνονται οἱ πιο πάνω επιῆογές χωρίς κα- 

µία άἠὴπ εἠευθερία κινήσεων. 


ΑΝΤΟΧΗ 
Οἶα τα προαναφερθέντα στοιχεία 
ενισχύουν ποβύ το Γαρ]αγαβίΠίγ του 
παιχνιδιού. Εχοντας αφήσει κάποια 
σηµεία κάθε πἠανπτικού συστήµατος 
ανεξερεύνητα (αυτό το καταραµένο 
σενάριο, βἠέπετε...), σκέφτομαι, αφού 
τεἠειώσω το παιχνίδι͵ όχι απἠώς να ξα- 
ναρχίσω από την αρχή αἡλά και να 
ακοἠουθήσω διαφορετικές τακτικές: 
περισσότερο εμπόριο, ἠιγότερες µά- 
Χες, έτσι για να διαπισιώσω πόσο θα 
επιδράσει στο βασικό σενάριο του 
παιχνιδιού (αν αρνπθώ μερικές ἄπο- 
στοὴές του σεναρίου, τι θα γίνει;) και 
στῃ δηµοιικότπιά μου ανάµεσα στις αντιµα- 
χόµενες πἠευρές. Το παιχνίδι έχει όῆα τα 
στοιχεία για να σας κρατήσει συντροφιά για 
ποῆῆές μέρες. Μιὴάμε για εκατονιάδες ώρες 
παιχνιδιού, για όσους έχουν την υπομονή 
και το µεράκι να εξαντἠήσουν (αυτό και αν 
είναι πῆεονασμός) όσπ από την απεραντοσί- 
ΥΠ του Λιαστήµατος τους δίνεται... 


ΙΡΙΑΥ 

Το ἰπίθγίαςε είναι αποἠύτως ἠειτουργικό 
αἡῆά και «Η5ίοπιίζαβί6, µέχρι ένα σηµείο 
τουἠάχισιον. Αυτό που ἠείπει είναι το ρα- 
ντάρ, το οποίο θα σας επέτρεπε να έχετε µία 


γενική άποψῃ του τι συμβαίνει γύρω σας, 
καθώς και µία Ιδέα για το προς τα πού βρί- 
σκεται ο κοντινότερος πἠανήτπς (και ποιος 
είναι αυτός) ώστε να µπορείτε να προσανα- 
τοῇίζεστε χωρίς τπ βοήθεια του χάρτη, εἰδι- 
κά σια σηµεία που σας κυνηγούν εχθρικά 
σκάφη και δεν έχετε ποὴύ χρόνο για Χάσι- 
μο. Βεβαίως, οἱ θέσεις των εχθρικών αερο- 
σκαφών εμφανίζονται ως ενδείξεις στην 
οθόνπ του κόκπιτ, ὠσιόσο το ραντάρ θα 
ήταν καἠοδεχούμενο. Υπάρχει µόνο µία έξ- 
τρα κάµερα, αυτή που σας 
επιτρέπει να κοιτάτε 
πίσω σας και ενώ οι 
πὴάγιες κάµερες 
µάῆῆον δεν θα βοη- 
θούσαν ιδιαίτερα στις 
μάχες, θα ήταν χρήσιμες 
στο να εντοπίσετε σηµεία 
της πορείας σας που έχετε χά- 
σει, χωρίς να κάνετε κύκῆους γύ- 
ρω απ’ τπν άτρακτο ή να συµβουβεύε- 
στε το χάριπ. Η βασική απεικόνισή σας γί- 
γεται στο τρίτο ή το πρώτο πρόσωπο και κα- 
ἠείστε να αποφασίσετε ποια σας ταιριάζει 
ανάἠογα µε την περίστασῃ. ΟΙ επιἠογές που 
βρίσκονται στην οθόνη αφορούν τόσο στα 
οπἠικά συσιήµατά σας όσο και στα ρΗ!| 
ἀον/π μενού µε τι» πἠπροφορίες. Μπορείτε 
γα έχετε πρόσβαση σε αυτά και µε το ποντί- 
κι, ωστόσο, σας συνισιώ να μάθετε όῆα τα 
Ποίκαγς, καθώς κατά τη διάρκεια ἴπς µάχῃς 
θα είναι δύσκοὴο να κάνετε κἢικ στις ρου- 
Κέτες ή στο Ηἰθ|ά ΓοΦΕΠΘΓΑΙΟΙ. 

Οσον αφορά στο χειρισμό, αυτός γίνεται 
είτε µε το ποντίκι και τα πἠήκτιρα είτε µόνο 
µετα πἠήκτρα. Με το ποντίκι είναι ιδιαίτερα 
εύκοὴπ Π πἠοήγπσῃ και οι µανούβρες, ενώ 
µε τα «ΗΓ5ΟΙ Κεγ» καἠύτερα να µῃ δοκιµάσε- 
τε. Αν και ο Χειρισμός είναι αδιόῆογος, µου 
έκανε αίσθηση π έἠῆειψη υποστήριξης 
Ἰογ»ίῖςκ. Εκτός του ότι ο μοχῆός θα παρείχε 
κάποια σχετική αµεσότπτα στο χειρισμό, Π 
υποστῄριξῃ {ο[ςο {εθοάβαςκ θα πρόσθετε 
και στο ρεαὴισμό του παιχνιδιού. Εἠπίζω 
αυτό να αἠθάξει µε κάποιο ραίςμάκι... 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 
Το παιχνίδι είχε ανακοινωθεί εδώ και µε- 
ρικά χρόνια. Για την εποχή εκείνῃ τα γραφι- 
κά του έδειχναν κορυφαία, ωστόσο, τώρα 
πρέπει να τα δούµε µε µεγαἠύτερη αυστπρό- 
τητα. Η µπχανή του παιχνιδιού µπορεί να 
αποδώσει ποὴύ καἠά αποτεἠέσματα, ακόµα 
και σε µέτρια συστήµατα. Παίζω το παιχνίδι 
σε Ἰ000άρπ επεξεργαστή µε 2256ΜΒ µνήμπ 
και Καάθοπ 9500 απἠή, µε τα γραφικά στα 
1.024κ768 και όῆες τις ἠεπιομέρειες στο µέ- 
γιστο και τα µόνα κοὴὴήματα που βἠέπω εἷ- 
ναι στα μενού και όχι στι» µάχες. Εντούτοις, 
τόσο στα ανθρώπινα µοντέῆα όσο και στα 
µοντέῆα των κιπρίων, των σκαφών και του 
Λιαστήματος Π Πῆικία φαίνεται. Πάντως, τα 
γραφικά δεν είναι κακά - τουναντίον! Τα µο- 
ντέῆα είναι προσεγµένα, το Διάστημα αρκε- 
τά πειστικό και αιμοσφαιρικό, ενώ και τα 
εφέ των εκρήξεων, των νεφεἠωμάτων και 
των αστεροειδών είναι υψπὴής ποιότητας. 
Με τη µπχανή του παιχνιδιού δομούνται και 
τα ενδιάµεσα εμί 5ζθΠ6ς, τα οποία δίνουν 
µία κινηματογραφική χροιά στην εξέῆιξῃ 
του σεναρίου. Όσον αφορά στον ήχο, ῃ 
μουσική είναι υψπὴής ποιότητας 
- ειδικά στα σηµεία που συνοδεύ- 
ει τις µάχες - και είναι κρίµα 
που τις περισσότερες φορές 
θα την αγνοείτε. Προσωπι- 
κά µε εντυπωσίασαν Ιδιαί- 
τερα τα ραδιο-μπνύματα 
που ανταἠἠάσσουν οἱ πι- 
ἠότοι, τα οποία µπορείτε 
να ακούτε τυχαία περνώ- 
ντας κοντά από βάσεις ή δια- 
στημικούς σταθμούς. Πάντως, τα μηνύματα 
κατά τη διάρκεια κάθε μάχης είναι συνηθι- 
σµένα και ὕστερα από ἠίγπ ώρα θα τα έχετε 
ξεχάσει. Οι διάἠογοι µε άϊήους χαρακτήρες 
κατά τπν ανταἠὴλαγή πἠπροφοριών { την 
ανάἠπψπ αποστοἠών είναι μάὴὴον βαρετοί, 
ειδικά από τη στιγµή που ο χαρακτήρας σας 
αἠὴά και οι άθῆοι κάνουν συνεχώς τι ίδιες 
συσιάσεις. Τα μηνύματα των αποστοῆών και 


εεοοι 110985 


οι φήμες που θα “ακούσετε” στα µπαρ είναι 
γραπτά και όχι φωνπτικά. 


ΟΕΕΜΕ αΟ 

Τεῆικά, το ΕΓΘεΙαΠςΘΙ έχει όῆα τα φόντα να 
σας κρατήσει κοντά του για πού καιρό. 
Ἀρχίτοντας από τα τεχνικά χαρακτηριστικά 
του, τα γραφικά τρέχουν καἢά σε ένα μέτριο 
σύστημα και δεν θα χρειαστείτε Ρεπίίηπι στα 
24Η7 για να δείτε τα εφέ αναμμένα. Ακόμα 
και στις µάχες µε 15 και πἠέον αντιπάβους, 
τόσο το {Ταπιθίαίε όσο και Π δράση μένουν 


Οι µάχες είναι εκπληκτικές. 


σε υψπῆά επίπεδα. Η Λ.Ι. των αντίπαῆων πι- 
ἠότων είναι τόσο υψπὴή που, ειδικά αφού 
φύγετε από το πρώτο πἠανητικό σύστηµα, θα 
καταἠάβετε πόσο χρήσιμο είναι να αποφεύ- 
γετε τις αντιπαραθέσεις χωρίς ἠόγοί 0 χειρι- 
σµός είναι άριστος και άµεσος µε το ποντίκι, 
αν και καὴό Θα ήταν να υπήρχε δυνατότητα 
χρήσης ἸογίςΚκ. Το µεγαἠύτερο ατού του παι- 
χνιδιού είναι π εἠευθερία κινῄσεων, κάτι 
που ενισχύει κατακόρυφα την αντοχή του στο 
χρόνο. Ακόμα και αν το σενάριο σας γοητεύ- 
σει και παίζετε µόνο και µόνο για να το οἢο- 
κἠπρώσετε, είναι σίγουρο πως θα ξεκινήσετε 
απ’ την αρχή, µΠ θέἠοντας να αφήσετε καμία 
πτυχή του παιχνιδιού αδοκίµαστῃ και κανένα 
σηµείο του Διαστήματος ανεξερεύνπτο. θαυ- 
µάσιο παιχνίδι. Παίξιετο οπωσδήποτε. 


Επιδόσεις Ἱτραφικα][ µχος οαλενιαν]{ Άµτοχι 


Ένα κορυφαίο παιχνίδι που θα σας κρατήσει κολληµένους στις 
θέσεις σας για πάρα πολύ καιρό, γιατί απλώς µπορεί να µην 


τελειώσει ποτέ! 


ϱ. Μαιν Επτά 


εταΙρΕΙκ-ΕοςρΊποθως  ΟΔἵΙΠ6 ΓθνΝΙΘΝΝ/ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΡΗΙ 500, 128ΜΒ ΒΑΜ (ΗΝ 98/ΜΕ]/256ΜΒ ΒΑΜ (ΝΙΝΖΚ/ΧΡ], ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΜΕ 16ΜΒ ΜΝΗΜΗ, ΑΝΑΛΥΣΗ 
ΡΕΘΚΤΟΡ ΣΤΑ 1.024χ768, 60ΟΜΒ ΧΩΡΟ ΣΤΟ ΣΚΛΗΡΟ ΡΙΙ 800, 256ΜΒ ΒΑΜ, ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΜΕ 32Μ8 ΜΝΗΜΗ 


ο ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ 1 60 


του Αγγελου ΟἰΠιίμι Κυρίτση τβἰβαγΗΩ(ῶσοοπιριρίθςς.ατ “ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


Πώς θα σας φαινόταν π Ιδέα να είστε ο κατακτητής, έχοντας υπό τις διαταγές σας 
οἠόκῆπρες ἠεγεώνες πραιτωριανών, ισοπεδώνοντας κάθε αντίσταση και 
συντρίβοντας όποιους στέκονται εμπόδιο στο δρόµο σας; θα έχετετην ευκαιρία να 
το μάθετε παίζοντας το νέο, συναρπαστικό σίταίθογ ΡΓαρίοΓίαῃς. 


ραιτωριανός (ο), µι- 
σθοφόροστου ρωμα[- 
κού αυτοκρατορικού 
στρατού και γενικά οι 
μισθοφόροι! σε ξέ- 
νους στρατούς. 

Τα περισσότερα 
παιχνίδια που παρουσιάζω, τα παίζω 
πρώτῃπ φορά όταν πρόκειται να συντάξω 
το ΓοθνίΘΝ/ τους. Επειδή όµως σέβομαι το 
σύσιηπμά µου, το οποίο εξάἠῆου είναι και 
εργαἠείο δουἠειάς, αποφεύγω να εγκα- 
θιστώ/απεγκαθιστώ ἀεπιο και Ροία εκ- 
δόσεις παιχνιδιών που κυκἠοφορούν. 
Όμως, όσα διάβασα στο ΙπίοΓποί για το 
ΡταείοΓίαΠς και τα πρώτα σςΓεθησῃοίς 
μού κίνπσαν τπν περιέργεια. Για να µπν 
ποἠυῆογώ, έσπευσα να τοποθετῄσω το 
ἀεπιο που δώσαμε στο (Β του τεύχους 
Μαρτίου, το οποίο τεῆικά έπαιξα µέχρι 
που έἠιωσαν οἱ σεςίοΓς του δίσκου στο 
σηµείο που είχε εγκατασταθεί. Καταῆα- 
βαίνετε ἠοιπόν µετι ανυπομονησία περί- 
µενατο οἠοκήπρωμένο παιχνίδι. 


Θετικά 


9 Λ.Ι. 
9 Λεπτομερή 
περιβάλλοντα 
ο Α.Ι. και πάσης Ελλάδος! 
ο Ρεαλιστικές συνθήκες µάχης 
9 Α, µην ζεχνάµε Ἆαν την Α.Ι. 
9 Εύκολη υλοποίηση 
στρατηγικών 
9 Φοβερό 1Π“ΘΥΓΓ8οθΘ 
(σε συνδυασμό µε την Α.Ι. 
βεβαίως) 


Κοίτα να δεις: Ἐδώ ο Ρωμύλος και ο Ρέμος ἴ 
κατάφεραν μόνοι τους να χτίσουν ολόκληρη τη 
Ῥώμη κι εγώ χρειάζομαι! τριάντα νοµαταίους για! 
χτίσω ένα πυργάκι της κακιάς φραςς 


Αρνητικά 


9 Χαμηλή μέγιστη 

ανάλνση 

9 Ὑφηλές απαιτήσεις 
9 Μέτρνος ήχος 


Εχονσας παίξει πλωθοώρα παιχνιδιών 
στρατηγικής τιν οΟοπιοίωών Π τεχνητή 
νοωμοσύνηω ήταν πολύ κάτεο σου μετρί- 
ου, Θεορώ Ππιος στο Βγαεζουγίεαω αξίσετι 
σο ΠΝοΟΡεΙ βιντεογιαιχνιδιού. 


Ην σας 
άρεσε... 


«ιπαίξτε τα ΒΟΠΊ6: Τοίαἱ ἸΛίαΓ, Α0θ 


ΡΕΝΑΤύΣ5 ΡΟΡυΙιυ5ΟυΕ 
ΒΟΜΑΝύΕ (5ΡΩΒ) 

.Ἡ σε απὴά εἠὴπνικά, "για τπ γερου- 
σία και τους ανθρώπους της Ρώμῃς”. Το 
ΡταρῖοΓίαπΠς είναι ένα ΕΤ5 το οποίο ανῄ- 
κει στην υποκατηγορία παιχνιδιών που 
χαρακιπρίζοντα! ὦς ἴΓοορ σίταϊοσίες, 
επειδή βασίζονται κυρίως στην εκμετάῆ- 
ἠευσῃ ενός ήδῃ υπάρχοντος στρατού και 
ἠιγότερο στῃ δημιουργία µιας βάσης και 
στην εκµετάἠῆευσῃ Γ65οµ[ςος. Βρισκόµα- 
στε στο 50 π.Χ., όπου π ρωμαϊκή αυτο- 
κρατορία είνα! στο “φόρτε” τῃς. Εσείς 
παίρνετε αρχικά το ρόήο του Ιούὴιου 
Καίσαρα και σε γενικές γραµµές στόχος 
σας είναι, µε ὁπὴο τα στρατεύματά σας, 
να κατακτήσετε όῆο τον τότε γνωστό κό- 


ΤΟ πρώτο παιχνίδι των ΡγΤΟ 
δἰμθήίος, που έχουν την έδρα 
τους στην Ισπανία, ήταν το εκ- 
πληκτικό “οπιπιαπάος: ΒεΠϊπά 
Επεπιγ [πες”. Από τότε έχουν 
αναπτυχθεί σε µία εταιρεία µε 


100 άτοµα προσωπικό, µεταξύ 
των οποίων προγραμματιστές, 
γραφίστες, μουσικοί και σχεδ!α- 
στές νἰάθο 48πιθ5. Αναρωτιέμαι 
αν θᾳ µπορέσουµε ποτέ στην 
Ελλάδα να φτιάξουμε ένα τέτοιο 
κορυφαίο ἀενείορπιεπί ἴθαπι. 


σµο. Α, για κάτσε, κάτι µου θυμίζει αυτό. 
Ενας πγέτῃς που κάνει πόῆεμο για χάρη 
της ειρήνης. Βρε να πάρει, εδώ τον έχω, 
στην άκρῃπ της γἠώσσας µου... Τέῆος πά- 
ντων, θα µου έρθει το όνομά του, πού θα 
µου πάει :-). Εκτός από το µέρος των Ρω- 
µαίων, αργότερα έχετε τη δυνατότητα να 
παίξετε ως Αιγύπτιοι ή Βάρβαροι. 


ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΡΩΜΑΙΚΗΣ 
ΙΣΤΟΡΙΑΣ 

Αν και στα περισσότερα παιχνίδια 
στρατηγικής το {μίογίαί δεν είναι ιδιαίτε- 
ρα χρήσιμο στον έµπειρο παίκτπ, στη συ- 
γκεκριµένῃ περίπτωσπ αυτό δεν ισχύ- 
ει. Οἠοκήπρώνοντας επιτυχώς τα τέσ- 
σερα τμήματά του, θα μάθετε ποὴὴές 
βασικές πἠπροφορίες για το παιχνί- 
δι, που σε αρκετά σπµεία διαφο- 
Ρροποιείτα! σηµαντικά σε 
σχέσπ µε τα γνωστά ΕΤ5. 
Επιπῆέον, θα γνωρίσετε 
προχωρπµένες στρατηγι- 
κέ5 που έχουν να κάνουν 
µε τα δυνατά και αδύνατα 
σηµεία των μονάδων και τῃ βέῆτι- 
στπ τακτική χρήσῃπ τους στπ µά- 
χΠ. Συστῄνω ανεπιφύῆακτα να 
το οἠοκήπρώσετε προτού επι- 
χειρήσετετο απιραΐση. 

Στο χειρισμό δεν πρόκειται 
να συναντήσετε κάποιο πρό- 
βὴπμα, καθώς το παιχνίδι 
ακοἠουθεί το δημοφιἠές πρό- 


-- 


-. 
-. 
3 . 
Ἡ 


μα 


οἱ ἴπ6 ΕππρίΓας: Βἰ56 οἱ Β0ΠΠ6, Βαἴτίθ- 
{64 1942: Τῃ8 Βοαά ἴο ΒοΠΠ8, Οεπίμ- 
οπ: Ὀδίθπάει Οί ΒοΠΠΕ, δείτε το "Μο- 
νοµαχο”, το "Βεη ΗυΓ”, τους "Δώδεκα 
Άθλους” του Αδἰθήχ και το "Ο Αξίεηχ 
καιη Κλεοπάτρα”. Αν θέλετε, ακούστε 
και τον τελευταίο δίσκο του Ρέμου 
(γιατί όλοι ξέρουν πως ο Ρωμύλος και 
ο Ρέμος έχτισαν τη Ρώμη, η οποία πα- 
ρεμπιπτόντως δεν χτίστηκε σε µια µέ- 
ρα), φάτε και µία πίτσα, κάνα-δύο µα- 
καρονάδες και, βεβαίως, µια σαλάτα 
0α485α/5 για να µπείτε για τα καλά στο 
πνεύμα της αρχαίας Ρώμης! 


τυπο του δεξιού κἠικ και από την πρώτη 
στιγµή είναι σίγουρο πως θα νιώσετε 
σαν στο σπίτι σας. 


Ο ΤΕΜΡΟΒΑ, Ο ΜΟΒΕΣ 
.««Ώ καιροί, ω ἠθπ! Τα παιχνίδια 
στρατηγικής γίνονται όὴο 


ουν απαιτήσεις 
ανεβαίνουν καιακόρυ- 
φαΐ Τα γραφικά του παι- 
χνιδιού είναι εξαιρετι- 
κά. Πἠήρως τρισδιάστα- 
τα, αναπαριστούν µε µε- 
γάὴπ ἠεπτομέρεια τρία 
διαφορετικά είδπ περι- 
βάἠῆοντος (πράσινα δά- 
σπ, χιονισμένες τούν- 
δρες και αιγυπτιακές 
στέπες), ενώ επίσης 
υποσιπρίζετα! το καιρι- 
4 κό φαινόμενο τῃς βρο- 
Ἡ χής, που είναι αρκετά ρεα- 


ιά 


και πιο όμορφα ενώ οι 


πως 


9 Γ8Γι 5ἱἱ85ξ 


3 νννώνν ρ/αθἰοήΒΠ5ΦΑΠΙΘ.ΟΟΠΙ 

α ΝΝΝΝΝ.ργΓοςίμάῖο5.οοπη 

α ΗΝ εἶάο5.6ΟΠΙ 

8 ΗΝ 9ἀ0αΠΙΘΙ5.ΟΟΠΙ/44ΠΊΕ5/ΡΓ8ΘΙΟΠαΠς/ 
α Πρ:/ριαθίοήαης.ργΓοςίμαίος.οοπι/ 


ἠιστικό, αν εξαιρέσουμε το γεγονός ότι 
κατά κανόνα αρχίζει και σταματάει ῃ 
βροχή απότομα. Πέραν όµως από τη φυ- 
σική οµορφ[ά, έχετε τπ δυνατότητα να 
χρπσιµοποιήσετε το περιβάῆῆον προς 
ὀφεῆός σας στη µάχῃ µε ποὴῆούς διαφο- 
ρετικούς τρόπους. Για παράδειγµα, στα 
ψπῆά χόρτα και τα πυκνά δάση µπορείτε 


Οἱ στρατιώτες πάνω στον πύργο πολύ σύντομα 
θα νιώσουν καούρες. 


άνετα να κρυφτείτε για να αιφνιδιάσετε 
τον εχθρό, ενώ οἱ υπερυψωμένες τοπο- 
θεσίες, όπως οι ἠόφοι και τα υψώματα, 
προσφέρουν µεγάῆο στρατηγικό πὴεονέ- 
κτηµα. Το σοβαρό µειονέκτπµα των γρα- 
φικών είναι π ποὴύ χαμπῆή µέγιστπ ανά- 
ἠυσπ, που είναι µόῆις 1.024κ768, κι έτσι 


ΕΙΔΙΚΕΣ ΜΟΝΑΔΕΣ 


κτός από τις στρατιωτικές µονάδες, που έρχονται σε 


χάνεται αρκετή ἠεπτομέρεια, Ιδιαίτερα 
ὅσον αφορά στα µοντέὴα των μονάδων 
που δείχνουν εἠαφρώς τετραγωνισμµένα. 

Μέτριο είναι συνοὴικά το Ππχπτικό απο- 
τέῆεσμα. Η μουσική είναι συμπαθητική, 
αἡὴά στο τέῆος γίνεται αδιάφορπ. Τα 
πχπτικά εφέ των πυροβοήισμών και των 
εκρήξεων είναι φανταστικά... Τι; Το 50 
π.Χ. δεν είχαν πυροβόὴα όπῆα και εκρη- 
κτικάᾶ; Εῆα µωρέ τώρα, ἠεπτομέρειες. Τέ- 
ὴος πάντων, διορθώνω: οι κἠαγγές των 
σπαθιών καθώς συγκρούονται! µε τις 
ασπίδες εἴναι αποἠύτως ικανοποιητικές. 
Αυτό που χαἠάει πάρα ποὴύ το σύνοὴο 
είναι Οἱ φωνές των στρατιωτών, των 
οποίων π προφορά θυμίζει περισσότερο 
ΑἈγγῆους που παίρνουν το τσάι τους παρά 


Πιάνω φωτιάααααααα, πιάνω 
φωτιάααααααα! 


αιμοσταγείς στρατιώτες, έτοιµους 
να ριχθούν ἠυσσαῆέα στπν κόὴα- 
σπ της μάχης. 


αΑΟΕ-Ι υρυ5 
-«ᾱ αἠῆιώς Φἀπιθρίᾶγ (παρα- -- 
δέχοµα! πως το παράκανα µε 
τα ἠατινικά). Το ΡΓαρίοΓί- ο, 
ἂπς σίγουρα διαφέρει από κα 
4 


τα συνπθισµένα ΕΤ5. Είναι προφανές ότι 
π μεγαἠύτερη βαρύτητα δίνεται στη δια- 
χείρισπ του στρατού, καθώς υπάρχουν 
ποἠύ περιορισμένες δυνατότητες κατα- 
σκευής βάσῃς και δεν συἠῆέγονται κανε- 
γός είδους Γ6σοιζας. 

Ριζικά διαφοροποιείται στο παιχνίδιο 
τρόπος αἠἠπήεπίδρασης µε το στράτευ- 
μα: Εκτός από τα άτοµα µε ειδικούς ρό- 
ῆους (διοικητής, γιατρός, ανιχνευτής 
κ.ἠπ.) καµία ἁθὴπ στρατιωτική μονάδα 
δεν είναι μεμονωμένπ. ΟΙ οµοειδείς 
στρατιώτες (ἠεγεωνάριοι, τοξότες, πραι- 
τοριανοί κ.ο.κ.) είναι πάντα συντεταγµέ- 
νοι σε οµάδες που µπορεί να περιἠαμβά- 
νουν μέχρι τριάντα άτοµα. Ενα απὴό κἢικ 
σε µία από αυτές τις διµοιρίες την επιῆέ- 
γει οἠόκῆήπρπ και από εκεί και πέρα 
ανταποκρίνεται! στις διαταγές σας, ἣες 
και πρόκειτα! για ένα μοναδικό ἄτοµο. 
Αυτό το σύσιπμµα είναι θαυμα- 
τουργό για το ϐἀπιθρ]αγ. Οι 

στρατιώτες κάθε ομάδας έχουν 
συνταχθεί σε απόἡυτῃπ τάξῃ 
και θα σταθούν ακριβώς εκεί 
όπου υποἠογίζετε 
στα σχέδιά σας. Δεν 
υπάρχει περίπτωση 
καμία µονάδα να 
χαθεί στο δρόµο ή 
να αρχίσουν να πέ- 
φτουν ο ένας πάνω 
στον άἠὴο, καθυ- 
στερώντας µε αυτό 
τον τρόπο. Τέὴος, 
µε αυτό το σύστη- 
μα αυξάνεται κα- 
τακόρυφα π απο- 
τεἠεσματικότητά 
τους στπ μάχη, 
επειδή προβάἡὴ- 


δύο τρόπους. Ο πρώτος είναι όταν τα τραυματισµένα τάγματα 
βρίσκονται εντός της κόκκινης θεραπευτικής αύρας της µονάδας. - 
Για πιο γρήγορη ίαση µπορείτε να επιλέξετε το θεραπευτή και να 
κάνετε δεξί κλικ πάνω σε µια ομάδα στρατιωτών που εκείνη τη 


- πακέτα των τριάντα, υπάρχουν τρία είδη ειδικών μονάδων, 
οι στρατηγοί (ΘεπεΓας), οι θεραπευτές (ΗεαἰεΓβ) και οἱ 
ανιχνευτές (5οοι5), καθεµία µε τη χρησιμότητά της. Μπορείτε να 


έχετε περιορισμένο αριθµό ειδικών μονάδων και συγκεκριµένα 
µέχρι 5 στρατηγούς, 2 θεραπευτές και 5 ανιχνευτές. 

Οἱ στρατηγοί χωρίζονται σε Ρωμαίους, Εκατόνταρχους, 
Βάρβαρους, Αρχηγούς και Αιγύπτιους Αξιωματούχους. Η 
χρησιμότητά τους είναι διπλή: βελτιώνουν τις ικανότητες των 
παρακείµενων στρατευμάτων και επιβλέπουν την εκπαίδευση 
νέων στρατιωτών εντός των χωριών. Για να φτιάξετε έναν 
στρατηγό, επιλέξτε µια στρατιωτική µονάδα και από το πάνελ 
εντολών, επιλέξτε την προαγωγή (Ρτοπιοίθ). Επιλέγοντας έναν 
στρατηγό βλέπετε την οοπιπιαπά αω[α του, που συμβολίζεται µε 
έναν µπλε κύκλο. Οἱ στρατιώτες που βρίσκονται εντός αυτής 
έχουν καλύτερη άµυνα και επίθεση ανάλογα µε το επίπεδο 
εμπειρίας του στρατηγού. 

Οἱ θεραπευτές µπορεί να είναι Γιατροί, Δρυΐδες ή Περείς 
αντίστοιχα για τους τρεις πολιπισμούς. Αποκλειστική αποστολή 
τους είναι η θεραπεία των στρατευμάτων, που επιτυγχάνεται µε 


τς 


στιγµή δεν μάχεται. Η απευθείας θεραπεία κοστίζει αντοχή στο 
θεραπευτή. 

Τέλος, οι ανιχνευτές, που είναι κοινοί στους τρεις πολπισμούς, 
χωρίζονται σε ανιχνευτές λύκου και γερακιού, καθώς 
συνοδεύονται από το αντίστοιχο ζώο. Το γεράκι μπορεί να 
καλύψει µεγάλες αποστάσεις, όσο του επιτρέπει η αντοχή του, 
αποκαλύπτοντας µεγάλο κομμάτι του χάρτη χωρίς να λογαριάζει 
φυσικά εμπόδια. Το µειονέκτηµά του είναι πως δεν ανιχνεύει 
µονάδες κρυμμένες σε πυκνά δέντρα ή χόρτα. Από την άλλη 
µεριά, ο λύκος µε την ὀσφρησή του ανιχνεύει τις εχθρικές Ἱ 
µονάδες οπουδήποτε κι αν βρίσκονται, όµως µπορεί να φοβηθεί 
τον εχθρό, ενώ η αντοχή του είναι σχετικά χαμηλή. Τέλος, και οι 
δύο ανιχνευτές μπορούν µε ένα πάτηµα στο κουµπίτης 
εξερεύνησης να ανιχνεύσουν αυτόματα όλα τα µη ορατά σηµεία 
του χάρτη. 


ΠΟΛΙΟΡΚΙΑ 


να από τα πιο ενδιαφέροντα 
Χαρακτηριστικά του παιχνιδιού 
είναι η δυνατότητα πολιορκίας 
ενός εχθρικού οχυρού. Αντί να 
ακολουθείτε την τακτική που ισχύει στα 
άλλα παιχνίδια, να σκοτώνετε δηλαδή 
όλες τις µονάδες και µετά να κοπανάτε 
την πόρτα µε όλες τις δυνάµεις σας, σε 
:. αυτό το παιχνίδι η κατάσταση είναι 
:. σαφώς πιο ρεαλιστική. Εχετε στη 
διάθεσή σας έναν µεγάλο αριθµό 
πολιορκητικών μηχανών, που ξεκινούν 
από απλές σκάλες µετις οποίες 
:. ανεβαίνετε στα τείχη του αντίπαλου 
στρατοπέδου, ενώ από εκεί και πέρα 
µπορείτε να σπείρετε τον όλεθρο στους 
ελεύθερους πολιορκημένους 
χρησιµοποιώντας καταπέλτες, 
βαλλίστρες, πολιορκητικούς κριούς και 
επιθετικούς πύργους. Για να είναι όσο 
«γίνεται πιο αποτελεσματική µία 
πολιορκία, προσέχετε πολύ τους 
αντίπαλους τοξότες, καθώς µε τα 
: πύρινα βέλη τους μπορούν πολύ εύκολα 
να αποτεφρώσουν τις ξύλινες μηχανές 
' που µε τόσο κόπο φτιάξατε. 


ἠουν ένα ενιαίο μέτωπο αντίστασης στον 
εχθρό. Υποῆογίστε επίσης πόσο διευκο- 
ἠύνονται οἱ τακτικές και στρατηγικές επί- 
θεσης, καθώς, για παράδειγµα, είναι πα- 
γεύκοῆο να συντάξετε δύο οµάδες ἠεγε- 
ωνάριων στην πρώτπ γραμμή, ακριβώς 
πίσω τους µία ομάδα τοξοτών, ενώ ταυτό- 
χρονα µπορείτε να περικυκἠώνετε τον 
αντίπαῆο µε το Ιππικό σας. Οἠα αυτά µε 
ἠίγα απἠά κἠικ, µε τους στρατιώτες να 
βρίσκονται! σε απόἠυτο συντονισμό, στο 
σωστό µέρος, ἵπ σωστή στιγµή. 

Άξια µνείας είναι π εξαιρετική Λ.Ι. του 
παιχνιδιού. Εχοντας παίξει πὴπθώρα 
παιχνιδιών στρατηγικής των οποίων ῃΠ 
τεχνητή νοπμοσύνπ ήταν ποὴύ κάτω του 
μετρίου, μειώνοντας το επίπεδο δυσκο- 
ἠίας και αυξάνοντας κατακόρυφα το επ(- 
πεδο εκνευρισμού (το σµάἀεπ σίγίκε ΙΙ 
και το ΑπιεΓγῖςᾶπ (οπαιεςί είναι χαρα- 
κτπριστικά παραδείγματα), θεωρώ πως 
το ΡΓαρίοΓῖαῃς αξίζει το ΝΟΡΕεΙ βιντεο- 
παιχνιδιού (µπορεί και το Όσκαρ µα- 
γειρικής). Ξεκινώντας από το 
ρα(μ{ιπάϊπα µέχρι και την ανταπόκρι- 
σπ των αντίπαῆων στρατευμάτων, το 
σύνοὴο δίνει τπν αἴσθπσπ πραγµατ!- 
κών συνθηκών μάχης και όχι απὴού 
παιχνιδιού. ΟΙ στρατιώτες είναι υπά- 
κουο! στις διαταγές σας, δρουν εξαιρε- 
τικά ὧς ομάδα, παίρνουν το συντοµότε- 
ρο δυνατό δρόµο για να φτάσουν στον 
προορισμό τους και δεν πρόκειται ποτέ 
να αγνοήσουν µία επίθεσπ του εχθρού 
επειδή απἠώςτους είπατε να πάνε σε ένα 


ΓΡΚΑΙΗΝΘΗΡΝς. 


χρησιμοποιούσε έ 


συγκεκριµένο σηµείο. Αν ένας από τῃ 
διµοιρία χτυπηθεί, τα τριάντα άτοµα 
πρόκειται να αντεπιτεθούν, ενώ θα κινη- 
τοποιπθούν και οµάδες που βρίσκονται 
πιο πίσω, τῃ στιγµή που σε άἠῆα παιχνί- 
δια οἱ τρε!ς πρώτες σειρές» μάχονται και 
οἱ υπόῆοιποι ἠιμάρουν τα νύχια τους. Η 
εντοὴή για επίθεσῃ δεν στέὴνει όὴους 
τους στρατιώτες ενάντια στον αντίπαὴο 
που στοχεύσατε, αἡὴά κάθε στρατιώτης 
της ομάδας σας χτυπάει και από ένα µέ- 
ἠος τῃς ἀἠὴὴπς. Συνοὴικά οἱ στιγμές 
εκνευρισμού ήταν απειροεῆάχιστες σε 
σχέση µετα συνηθισμένα. θα μπορούσα 
άνετα να γεµίσω 5-10 σεῆίδες περιγρά- 
Φφοντας µόνο τα οφέὴπ του Φάπιερίαγ. Η 
τεχνική αρτιότητα του παιχνιδιού σε αυ- 
τό τον τοµέα εγγυάται! πως τίποτα δεν θα 
σας εμποδίσει να αναδείξετε το µεγάῆο 
στρατηγό που κρύβεται µέσα σας. 


ΤΑ ΤΟΥ ΚΑΙΣΑΡΟΣΤΩ 
ΚΑΙΣΑΡΙ... 

«και τα του 6ΔΠΙΘΓ τω θαπιθγῖ (πω πω 
πω, εκτός από γἠωσσομαθῆής, είμαι και 
γἠωσσοπἠάσιης!ί Συνοὴικά το ΡΓαείοΓῖ- 
ἂπς είναι ένα εξαιρετικό παιχνίδι. ΟΙ και- 
νοτοµίες στο (άπιερἰΙὰγ και Π ποὴύ σωστή 
και ισορροπηµένῃ Α.Ι. δίνουν µεγάὴπ 
αξία στο τεῆικό αποτέῆεσμα, το οποίο 
διεκδικεί άνετα µια θέσῃ στο ράφι της βι- 
βἠιοθήκης σας δίπὴα σε κἠασικούς σίταί- 
66Υ τίτήους. Τώρα, βέβαια, το γεγονός ότι 
διαφέρει από τα συνπθισµένα ΕΤ5 µπορεί 
να σας ξενίσει ἠίγο, γι’ αυτό προτείνω να 
ρίξετε οπωσδήποτε µια ματιά στο ἀεπιο 
του προπγούµενου τεύχους. Πώς; Δεν 
αγοράσατε το προπγούµενο τεύχος; Καὴά 
να πάθετεῖ Αντε µην αμοἠήσω τον Βεχ και 
όποιον πάρει ο Χάρης µετά... 


Το πιο “έξυπνο” ςἴταίθαγ 44ΠΠ8 που έχω παίξει εδώ και χρόνια. Ξεπερνόάει 
άνετα σε αυτό τον τοµέα παιχνίδια όπως το Βεά ΑΙεῄ 2, το Αθ οἱ ἴπε 
γίποίοϱγ και το ΙΛ/αΓΟΓαΠ ΙΙΙ. Μην το χάσετε. 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΕΒΟΟΩΝΛΗΕΣΊΝΑΝΑΌΟΟ ΕΌΙΤΙΟΝ 6αἵηθ γθνΙθνν 


ΤΗΕ ΑΟΥΕΝΤΟΒΕ 6ΟΜΡΑΝΥ 


ΑΡΝΕΝΤύΒΗΕ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΡΕΝΤΙΟΜ 2 ΣΤΑ 300ΜΗΣ, 64ΜΒ ΒΑΜ, ΜΙΝΡΟΝ5 9Χ/ΜΕ/2ΟΟΘΟ/ΧΡ, 4χ ΟΡ-ΒΟΜ ΡΒΙΝΕ, ΡΙΒΕΟΤΧ 8, ΘΜΒ 30 ΑΟΟΕΙΕΒΑΤΕΌ ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 
ΜΕ ΡΙΒΕΟΤΧ 8 ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ ΡΒΗΙΝΕΒΡ, 16ΒΙΤ ΜΙΝΟΟΝ/5 ΣΥΜΒΑΤΗ ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ ΜΕ ΡΙΒΕΟΤΧ 8 ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ ΡΗΙΝΕΒς, 130ΜΒ ΣΤΟ ΣΚΛΗΡΟ 


ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ Ί 60 


θείος σου εξαφανίστηκε ἠίγο προτού ανοί- 

ξει τι πόρτες της ἐπαυἠής του στο κοινό για 

να θαυμάσει τα τεἠευταία ευρήματά του και 

. τη μούμια του ΚμαρρασθίἩ, ιερέα του Αίοπι. 

Το Τµο ΜΥΣί6ΓΥ οἱ {ο Μµπιπιγ είναι ένα 

“« ἀειοκιῖνο ἀἀνοπίιτα που προσπαθεί να 

ο |. συνδυάσει τη δράση του 5ΠεΓ|οςκ Ηο[πιες 

-- µε την εξερεύνηση ενός αρχοντικού, ένα σηµαντικό µέρος του 

οποίου προοριζόταν να ἠειτουργήσει ὢς μουσείο µε αιγυπτιακά 
ευρήματα. 

Η ιστορία του εξεῆίσσεται ποἠύ εντυπωσιακά (φυσικά δεν 
μπορώ να σας αποκαἠύψω τίποτα γι’ αυτήν για να µη χάσει κάτι 
από το μυστήριό της) και είναι γεμάτη ανατροπές. Το φινάῆε εί- 
ναι Ιδιαίτερα εντυπωσιακό και ανατρεπτικό, θα έῆεγα, περιέχο- 
ντα» µία γνήσια σερἠοκχοήμική κορύφωση. 

Η μοναδική ένσιασή µου αφορά στο γεγονός ότι το σενάριο 
παρουσιάζει µία σηµαντική αντίφασπ. Οι ιστορίες του »µθΓ]οςκ 
Ηοίπιος δεν ήταν ποτέ κἠεισμένες σ’ ένα σπίτι-αρχονιικό, αἡὴά 
πάντοτε περιἠάμβαναν σηµαντική δράση σε ποἠἠαπῆούς χώ- 
ρους. Ετσι όπως έχει δημιουργηθεί το ΜγΣί6ΓΥ οἱ {ο ΜΗπΙπηγ, 
στη θέση του Σ6Γἱοςκ Ηοίπιος θα μπορούσε να ήταν κάἠῆιστα 
η) οποιοσδήποτε άἡὴος χαρακτήρας, Χωρίς το παιχνίδι να παρου- 
σιάζει καμία διαφορά. 


ἱ ο 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 

Όταν πρωτοδιάβασα γιατο ΤΗ ΜΥΣί6ΓΥ οἳ {νε ΜΗπΙπιγ, δεν μπορούσα να 
συγκρατήσωτῃπ χαρά µου. Επιτέῄους, ένα ἀἀνεπίμτε µετον αγαπημένο µου 
ντετέκτιβ, τον δµοΓ]οςκ Ηοίπιες. Το άοπιο όµωςτου παιχνιδιού µε απογοήτευσε. 
Ηταν επιεικώς απαράδεκτο, αφού θύμιζε παιχνίδια της περιόδου 1994-95. Για ακόμπ 
µία φορά όµως αποδείχτηκε ότι θα έκανα µεγάῆο ἠάθος, αφήνοντας ένα ἀεπιο να 
εππρεάσει την κρίσῃπ µου, προτού δω το παιχνίδι. Δεν ξέρω πόσες ώρες χρειάστηκα 
για να το τεἠειώσω, αἡῆά µε ταἠαιπώρησε αφάνταστα. Αν θέῆετε ένα ἀἀνεπίωγε µε 
δράσπ και γρίφους που θα σας κάνουν να χάσετετον ύπνο σας για αρκετές μέρες, 
τότε δείτετο οπωσδήποτε. 


Η εξαδέλφη σου ΕΙἰζαμεῖ ο 
ΜοπίςαΙς, που σου 


αναθέτει να βρεις τον 
πατέρα της, 


Οήρωάς µας,ο 


μεγάλος 9Ηθιοςκ 
Ηοίπιος. 


Το κρινάλε είναι ιδιαίσερα εντυπωσιακό 


και αναυρεγισικὀ περιέχονυοας µία γνήσια 
σερλοκχολµική κορύερερσι. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Το γραφικά είναι ποὴύ καὴά στο σύνοὴό 
τους, αὴὴά ταυτόχρονα διαθέτουν δύο αδυ- 
ναµίες. Η πρώτῃ έχει σχέση µε το ότι το παι- 
χνίδι τρέχει µόνο σε ανάἠυση 640χάθθ, γε- 
γονός που είναι πίσω από τα στάνταρ που 
κυριαρχούν σήµερα και θέῆουν τα ἀάνε- 
{μγες να τρέχουν σε µίνιµουμ ανάἠυση 
800χό00. Η σχεδίασπ των διάφορων χώ- 
ρων είναι, κατά τπ γνώµμῃ µου, πάρα ποὴύ 
καἠή όσον αφορά στην απόδοση των ἠε- 
πτοµερειών των διάφορων χώρων (εδώ 
έχει γίνει εξαιρετική δουἠειά και είναι από 
τα πιο πἠούσια στον τοµέα αυτό ἀάνεῃ- 
{μγας), αἡὴά και στούς χρωματισμούς. θα 


Π ΕΤΟΠΝ8ΤΕΣ είναι ουκρανική 
εταιρεία, η οποία φαίνεται ότι 
ξαφνικά πάτησε γκάζι και ὅεν 
σταματά µε τίποτα; Εκτός απύ το 
ΤΕ Μγςίθιγ οἱ ἴπε ΜιπΙπιγ, που 
κυκλοφόρησε πριν από λίγο και- 
ρό6, ήδη ετοιμάζει τρία ακόµη αἴ- 
νεπίμτθς. 0 λόγος για τα 90ὐΒ- 
ΝΕΥ ΤΟ ΤΗΕ 6ΕΝΤΕΒ ΟΕ ΤΗΕ 
ΕΛΗΤΗ και ΛΗΟυΝΟ ΤΗΕ ΜΟΒΙ9 
ΙΝ ΕΙΔΗΤΥ ΒΑΥ5 που είναι βασι- 
σµένα στα ομώνυμα µυθιστορή- 
µατα του Ιουλίου Βερν, αλλά και 
ακόµη µία περιπέτεια του 9Π8Ι- 
Ιοοκ Ηοίπιες, το 5ΗΕΒΙ ΟΕΚ 
ΗΟΙΜΕΡ: 0Α5Ε ΟΕ 5ΗΕΒΒΙΝΕ- 
ΕΟΒΏ ΗΔΙΙ.. Σε αυτά όµως ανα- 
φέροµα! πιο αναλυτικά στη στήλη 
“Αἀνεπίυτε ἃ ΒΡΕ ὑράαίε”. 


αναρωιιέστε τότε πού εντοπίζεται το πρό- 
βήπμα; Σε αρκετές τοποθεσίες το παιχνίδι 
είναι απαράδεκτα σκοτεινό, µε αποτέῆεσμα 
ύστερα από ἠίγο να μετατρέπεται σε αᾖπθι- 
γή κόῆασῃ για τον παίκιπ. Δεν ενσωματώνει 
κάποια δυνατότητα αβὴαγῆής της φωτεινότη- 
τάς του, κάτι ποὴύ αρνητικό. Η µόνπ ἠύση 
που απομένει στο χρήστη είναι να πειράξει 
το ΒΓἰάμίπαςς τῃς οθόνης του. Το πιο δυνατό 
σηµείο των γραφικών είναι χωρίς αμφιβο- 
ἠία τα εξαιρετικά από κάθε πἠευρά νἱάθο 
5θ(µεῃςες. Όχι µόνο είναι ποὴύ όμορφα και 
παίζουν Χωρίς κανένα πρόβὴήημα, αἠὴά εἴ- 
ναι Ιδιαίτερα αιµοσφαιρικά, δίνοντας στο 
παιχνίδι µία μοναδική οµορφιά, δηµιουρ- 
γώντας µία ξεχωριστῄ και ποὴύ πειστική 
ατμόσφαιρα. Ειδικά το νίάεο 5θαεηςθ του 
φινάὴε είναι ανεπανάἠηπτο. 

0 συνοὴικός ήχος του παιχνιδιού είναι 
αρκετά καῇός. Οι οµιῆίες μού άρεσαν αρκε- 
τά, ειδικά του »µ6Γἱοε]ς, αἡλά όχι πΠ φωνή 
της ξαδέἠφης του. Στον τοµέα αυτό ὡς το πιο 


σηµαντικό πρόβήπμα θεωρώ την έλήειψη 
δυνατότητας ταυτόχρονης εμφάνισης των 
ομιῆιών και σε κείµενο πάνω στην οθόνη. 
Για τίτῆους αυτού του επιπέδου θεωρώ αυτή 
τη Λειτουργία απαρα(τπτπ. Ειδικά στο φινά- 
ἠε, όπου αποκαἠύπτονται τα πάντα, Ππ έβῆει- 
ψῃ είναι ιδιαίτερα αισθητή. 

Ο χειρισμός βασίζεται στο κἠασικό στυὴ 
των «ἰἰςκ ἄ ροίπί ἀἀνεπίμΓος. Σε Κάθε ἵοπο- 
θεσία έχεις περισιροφική θέα 260 μοιρών, 
µε θέα προς τα πάνω ή προς τα κάτω περίπου 
90 μοιρών. Οἡπ Π δράση του παιχνιδιού γί- 
γετα! µε το αριστερό πἠήκτρο του πιουςε, 
ανάῆογα µε το ποιος από τους διαφορετι- 
κούς κέρσορες του παιχνιδιού εμφανίζεται 
κάθε φορά. 

Μεγάλο μειονέκτημα θεωρώ επίσης το γε- 
γονός ότι το παιχνίδι διαθέτει µόνο 6 53νος. 
Εγκατέστησα το παιχνίδι στο ἀϊγεςίοιγ 
(6ΛΕΛΜΕΣΛΤΙΕΜΥΣΙΘΓΥΟ/ΤΠ6ΜΙΠΙΠΙΥ, αἡὴά 
όταν έψαξα να βρω τα 5ᾶνος του παιχνιδιού 
για να δω τι γίνεται µε αυτά, δεν τα έβρισκα 
πουθενά - τουἠάχιστον όχι εκεί όπου έχουµε 
συνηθίσει να τα βρίσκουμε. Τότε τυχαία ανα- 
κάἠυψα ότι στο σκἠπρό µου υπήρχε ένα και- 
γούριο ἀῑγεςίουγ, το (ΝΤΜΟΤΜΛ, όπου υπήρ- 
χαν τα 5ᾶνες που αναζπιούσα! 

Στην επιἠογή | οίῖείς καταχωρίζονται όῆα 
τα σηµαντικά κείµενα που βρίσκεις. Πρόκει- 


(9λ επ Ξίίες 


Β ΝνΗΝ αἀνεπῖυγβοοππρᾶηγϱαπηθς.οΟΠΠ/ἴ80/ 
πηγςίθη/ ΟΠΠ6 πππιπιγ//πάθχ.ΠΙπΙΙ 


ται για µία επιβογή Ιδιαίτερα χρήσιμη, µια 
και θα ανατρέχεις σε αυτά ποὴύ συχνά. Η κί- 
γησῃ γίνεται όπου ο κέρσορας αἠἡλάζει σ’ 
ένα τεντωμένο δάκτυῇο. Το πρώτο σηµαντικό 
πρόβὴῆπμα βρίσκεται ακριβώς εδώ. Σε πο- 
ἠές περιπιώσεις π αἠἠαγή αυτή του κέρσορα 
δεν γίνεται φυσιοῆογικά. Τι εννοώ; Βἠέπεις 
στο βάθος µία πόρτα και ενώ κατευθύνει τον 
κέρσορα προς τα εκεί, περιμένοντας ότι θα κι- 
γηθείς προς αυτήν, δεν γίνεται τίποταί Αντίθε- 
τα, πρέπει να κάνεις ένα μικρό Ζιγκ-ζαγκ για 
να φτάσεις στην πόρτα και κάθε φορά πρέπει 


να ψάχνεις για ν’ ανακαἠύπτεις τέτοιες µῃ 
“φανερές” διαδρομές. Παρόμοιο πρόβήπμα 
υπάρχει και µε τον κέρσορα που σε βοπθά 
να πάρεις κάποιο αντικείµενο. Η περιοχή 
όπου ο κέρσορας “αντιβαμβάνεται” ένα αντι- 
κείµενο ώστε ν’ αἡήάξει για να καταἠάβεις 
ότι κάτι υπάρχει εκεί, είναι εξαιρετικά µικρή, 
µε αποτέῆεσμα συχνά να ψάχνεις για διάφο- 
ρα αντικείµενα, καταἠαβαίνοντας ότι κάτι ἢεί- 
πει επειδή έχεις κοἠήήσει, και να µην τα βρί- 
σκεις. Και αν ξέρεις τι ψάχνεις, έχει καθώς, 
όταν όµως παίζεις για πρώτη φορά το παιχνί- 
δι, τότε τι γίνεται; Χάος! 

Το ΠιαπιΙα| είναι ενιεβώς απαράδεκτο. 
Δεν ἠέει κυριοἠεκτικά τίποτα, όχι µόνο για 
την υπόθεση, αἡῆά και για το τι θα συναντή- 
σεις στο παιχνίδι. Πισιέψτε µε, θα συναντή- 
σετε τόσο ποἠῆούς και διαφορετικούς γρί- 


φους, που µία καταγραφή τους ήταν το ἠιγό- 
τερο απαραίτητη. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η αιµόσφαιρα του ΜΥ5ίΘΙΥ οἱ {ιο Μιπιπιγ 
είναι σίγουρα από τα πιο “δυνατά” σηµεία 
του. Πρόκειται για ένα γνήσιο ἀαἀνεηπίι[α 
εξερεύνησης και µυστπρίου και στον τοµέα 
αυτό είναι από τα καἠύτερα παιχνίδια που 
έχω δει τον τεῆευταίο καιρό. Η περιπέτεια 
εξεβίσσεται “διαποτισμένπ” µε µία έντονη 
ατμόσφαιρα µυσιπρίου. Ειδικά π σκηνή που 
βἠέπεις µέσα από έναν καθρέπτη µία μούμια 
πίσω σου να κινείται, είναι τρομερή. Γενικά, 
τα «μΐ5ζεπες, εκτός του ότι είναι ποὴύ καῇά, 
είναι και ποὴύ έξυπνα δοσµένα και συμβάῆ- 
ἠουν στην αιµόσφαιρα του παιχνιδιού. Επί- 


ΜΕΡΙΚΑ ΑΠΟ ΤΑ ΠΟΛΥ ΔΥΣΚΟΛΑ Ρύζ7ΙΕ» ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


ΤΕ ΤΤΤΤΤΤ ΤΠ ΤΤ 
αμ [ο αἱ ο ΟΓ 88 88 να αἳ αν 1 δι. Ώ ΟΠ ΟΕ 
απο οσα η ΠΠΙΩΠΠΟΗΗΓΠΗ 


Αν δεν µπορεῄε ή δεν θέλετε να βάλετε τα 899 άσπρα και μαύρα 
κομμάτια για να φτιάξετε αυτό το ρωζζΙ8, κάντε συνέχεια κλικ στην 
πάνω δεξιά γωνία της οθόνης καιτο πρόγραµµα θα συμπληρώσει 
την εικόνα σιγά-σιγά µόνο του. Είναι, κατά τη γνώµη µου, το πιο 


δύσκολο ριζζί6 του παιχνιδιού. 


Το δεύτερο πιο δύσκολο ρμζζίθ του παιχνιδιού, ειδικά όταν πρέπει 
να βρεις τη λύση υπό πίεση χρόνου. 


Με αυτήν την αντιστοιχία πρέπει να βάλεις στην πόρτα τις 4 
σφραγίδες. Μόνο γι’ αυτό το ριζζί6 χρειάστηκα περίπου µισή ώρα. 


Κοιτώντας στον καθρέπτη, βλέπεις ότι πίσω 
σου βρίσκεται... µία μούμια ! 


σης, υπάρχουν μερικές περιπτώσεις που θα 
ἠειτουργήσεις υπό χρονικό περιορισμό. Και 
αυτές οἱ στιγμές είναι ποὴύ έξυπνα δοσµένες 
και συντεἠούν στην κορύφωσπ του µυσιπρί- 
ου και της έντασης που διαπερνά σαν κόκκι- 
γπ κἠωσιή όῇο το παιχνίδι. 

Η δράσῃ του είναι συγκἠονιστική. Κατ’ 
αρχάς, να ξεκαθαρίσω πως το ΤΗε ΜΥΣί6ΓΥ 
οἱ ἴ]ιε ΜΙΙΠΙΠΙΥ είναι από τα πιο δύσκοῆα 
παιχνίδια που έχω παίξει τα τεβευταία Χρό- 
για, ποὴύ πιο δύσκοῆο από το δεΗίζπι, έτσι 
για να έχετε ένα μέτρο σύγκρισης. Η δράση 
του χωρίζεται σε 4 κυρίως επίπεδα, τα 
οποία καταἠαβαίνεις από τις ονομασίες των 
5άνες, ενώ έχουν σχέση µε το πόσο προχω- 
ρείς στο παιχνίδι αἡὴά και µε την κορύφω- 
ση τῃς έντασης και τῃς δράσηςτου. 

Οι γρίφοι του ποικίἠῆουν 
σε θεµαιοἠογία, αἡὴά και 
επίπεδο δυσκοῇίας. Ετσι, θα 
συναντήσεις τουἠάχιστον 2 
σΙά6ί5 ριιζζ]ᾳ65, ένα εξαιρετικά 
δύσκοὴο ριζζἰε αναγραμµµαι!- 
σού (χρειάσιηκα πάνω από 6 
ώρες για να το ἠύσω) και ένα 
από τα πιο δύσκοῆα ριζζΙες 
που έχω δει στιῃπ ζωή µου, το 
οποίο αγνοούσα. Τα ρµζζ]ες 
αυτά αποκαἠούνται σ[ίάθις ή 
ΠΟΠΟΦΙαάΠΗς και είναι Ιδιαίτερα δη- 
μοφιὴή και ανεπτυγμένα στην |α- 
πωνία, όπου µπορείς να τα βρεις 
παντού. 0 ἠόγος για το περίφημο 


ρηζΖία στο τέῆος του 5ου επιπέδου, όπου 
πρέπει, χρησιµοποιώντας 899 άσπρα και 
μαύρα κομμάτια, να σχηµατίσεις το πρόσω- 
πο του 5ΠοΓ]οςκ Ηο[πιο.. Προσπαθούσα πά- 
ρα ποὴῆές ώρες να το καταφέρω χωρίς απο- 
τέβεσμα, µέχρι που έµαθα για ένα «ιθαί που 
υπάρχει στο σηµείο αυτό και µε το οποίο 
μπορείς να ἠύσεις σχεδόν “αυτόματα” το 
τρομερό αυτό ριζζΙ6Ι Υπάρχει ένας εκπῆπ- 
κτικός γρίφος µε ένα δωμάτιο, το πάτωμα 
του οποίου μετακινείται καθώς προσπαθείς 
να κινπθείς σ’ αυτό, το οποίο επίσης µπορεί 
γα σετρεβάνει µέχρι να βρεις τη ἠογική του. 

Η δράση είναι διανθισµένῃπ µε µερικά τµή- 
µατα τα οποία πρέπει να οἠοκήπρώσεις ευρι- 
σκόµενος υπό Χρονικό περιορισμό, κάτι 
απόἠυτα φυσιοἠογικό για µία τέτοια περιπέ- 
τεια. Όταν βρίσκεσαι Κάτω από τέτοιο περιο- 
ρισµό, στην επάνω δεξιά γωνία της οθόνης 
θα εµφανίζεται ένα ειδικό {ἴπιεί ἰςοπ, το 
οποίο θα σου δείχνει πόση ώρα σού αποµέ- 
γει. Είναι εντυπωσιακό το γεγονός ότι έχουν 
βάῆει εναἠἠακτική δράση που οδηγεί στο να 
“μειώνεις” την ένταση που σου προκαβεί ο 
χρονικός αυτός περιορισμός. Εάν βρίσκεσαι, 
για παράδειγµα σε ένα δωμάτιο γεμάτο κα- 
πνούς και το σχετικό {ἴπιεΓ εµφανίζεται γιατί 
παθαίνει» ασφυξία, ο χρόνος “πέφτει” σχετι- 


Επιδόσεις 
ΓΕΝΙΚΑ 


Αν τα αἀναπίμιας κρίνονται κυρίως από τους γρίφους και τη δράση τους, τότε το ΤΠΕ 


Ανακαλύπτοντας το μυστικό δωμάτιο όπου 
είναι κρυμμένος ο εκρηκτικός μηχανισμός. 


κά γρήγορα. Αν όµως κόψεις ένα πανί και το 
βάῆεις στο πρόσωπό σου, αυτόματα ο ρυθμός 
του {πιεί μειώνεται! 

Το κυριότερο αρνητικό στοιχείο στη δρά- 
ση έχει να κάνει µε το γεγονός ότι πάρα 
ποὴῆά αντικείµενα που πρέπει να τα µαζέ- 
Ψεις, τα ξεχωρίζει εξαιρετικά δύσκοῆα. Ει- 
δικά στο κεῆάρι, Π ζωή σου θα γίνει κόῆα- 
ση. Στο σηµείο αυτό “έφαγα” µία οἠόκήπρη 
µέρα µέχρι να βρω τι έπρεπε να κάνω και 
ποια αντικείµενα να πάρω. 

Γενικά αυτό που µε εντυπωσίασε στο παι- 
Χνίδι και µε καθήἠωσε είναι το πόσο καῆο- 
σχεδιασμένη και έξυπνα δομημένη είναι Π 
δράσῃ του. Είναι πού εντυπωσιακό το πώς 
έβαῆαν τόσο ποἠὴούς γρίφους στα δωμάτια 
του σπιτιού και πώς αυτοί “ενεργοποιού- 
νται” ανάῆογα µε το σε ποιο σηµείο του 
παιχνιδιού έχεις προχωρήσει. 

Παρά τα όποια προβἠήματά του, το ΤΙα 
Μγςίειγ οἱ {ια ΜΙΠΙπΙΥ είναι ένας "βασι- 
ἠιάς” αν το κρίνεις µε γνώμονα την ποικιἠία 
της δράσης και των γρίφων του, τη ἠειτουρ- 
γικότητά τους, την εξυπνάδα τους, το οὐσια- 
στικό “δέσιμο” µεταξύ τους. Δείτε το οπωσ- 
δήποτε - είµαι σχεδόν σίγουρος ότι θα τρε- 
ἠαθείτε µαζί του. ῶ 


ΜΥςίεη/ οἱ ἴπα ΜµΠΙΠΙΥ είναι ένα από τα κορυφαία αἀνεπίμες της τελευταίας δεκαετίας. Η 
δράση και οι γρίφοι του είναι τόσο καλοσχεδιασµένοι που σε αφήνουν κυριολεκτικά άφωνο. 
Αν δεν εμφάνιζε µερικά προβλήµατα στο χειρισμό του, υποστήριζε μεγαλύτερες αναλύσεις 
γραφικών και εμφάνιζε σε κείµενο τις διάφορες ομιλίες, τότε θα μιλούσαμε για ένα 


αριστούργημα. Δείτε το πάση θυσία, 
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Γον  Ἡ 
ία από τις κατπγορίες Ν 
που µας “άφησε χΧρό- 
γους” είναι τα ρ]αί- 
{ΟΓΠ15. Μόνο στο ΜΑΜΕ 
μπορούμε να βρούμε 
τους τεβευταίους από- 
γονους του είδους αυ- 

τού, που “καταβροχθίσθπκε” εν ριπή 

οφθαἡμού από τα µεγαθήρια που ακούν στο 
όνοµα 208 Αςίίοπ, ΚΡά5 και ΕΤ5. Όμως, όπως 
γνωρίζουμε, τίποτα δεν χάνεται! Αντιθέτως 
µεταἠἠάσσειαι, εξεἠίσσεται και συνεχίζει 
να επιβιώνει... Ετσι, ἠοιπόν, τα ρἱα[{οΓπις 
εξεἠίχθηκαν, εκμειαἠἠευόμενα τις δυνατό- 
τητες των 20 φ[αρῄἰς». Η νέα κατηγορία που 
προέκυψε είναι µεν απόγονος των ρ|αί- | 

{οΓπᾳ5, αἡὴά οἱ ομοιότητες πἠέον είναι εἢά- 

Χιστες. 

Η αγορά του Φαπιίΐπα απορρίπτει πια τα 
ποὴύ απἠά παιχνίδια, όπως ήταν στο παρεῆ- 
θόν τα ρἱαί{οΓπι», όπου ένα ανθρωπάκι 
έτρεχε από εδώ και από εκεί και έκανε συ- 
γέχεια τα ίδια πράγματα, ενώ ο παίκτης χρη- 
σιμοποιούσε µόνο 5 ή 6 πἠήκιρα όλα κι 


τ σα { 
κα 
/ 

του Νίκου ΌιΜπιΝΝΙαΜ Κόντη 


Όπως θα θυμάστε, το Καγπιαπ 2 ήταν π μοναδική αξιόῆογπ είδησπ που παρουσίασα 
στο ένδοξο (οπιριίει μονη Η1. Συνεπώς, κατά κάποιον τρόπο, είχα εξασφαῆίσει 


και το ΓθνΙΘΝΝ του. Όμως, µετο Βαγπιαπ δεν µας συνδέει µόνο το (οπιρι/εί 5µπονι. 


ΚΗΤΩΤΕΡΩ 
ΗΝΩΤΕΡΩ 
ΒΝΩΤΗΤΩ 


Πριν από περίπου τρία χρόνια, όταν έκανα τα πρώτα βήματά µου ὡς συντάκτης, είχα 
παρουσιάσει και το ΚάΥΠΙαΠ 2, µετο οποίο είχα μείνει κατενθουσιασµένος. Η τρίτη 
συνέχεια του ΒΑΥΠΙΑΠ, ύστερα από τρία οἡόκῆπρα χρόνια, είναι τόσο χαριτωμένῃ 
και ευχάριστη όσο την περίμενα. 


Θετυκά ο) 


Αρνητικά 
.τ. 


Ην σαςξ 
άρεσε... 


«τότε µπορείτε να παίξετε τα 
προηγούμενα Β4ΥΠΙΑΠ, καθώς και το 
Ὀπαροπ)5 | αἰ 9Ό, που βγήκε πριν από 
περίπου τρεις µήνες. Αν θέλετε να κά- 
γετε ένα ακόµη µεγαλύτερο ταξίδι στο 


Το ΒειγγωςηΠ 3 είναι ένα 98Πη8 για παιδιά, 
µε διασκεδαστικό περιεχόµενο, απίθανη 
αυµόσῳφαιρα, σο οποίο Θα χαρίσει σε 

όσους το παίξουν µια μοναδική εμπειρία. 


όῆα... Σιγά-σιγά επ/ὴθε κορεσµός στον 
(ΠΙΕΙ και άρχισε να ζητά κάτι παραπάνω. 
Εισι,͵ τα τεἠευταία χρόνια ακόµα και τα ρ]αῖ- 
{ο[πις παιχνίδια δίνουν τη δυνατότητα εξέ- 
ἠιδης του χαρακτήρα, ποὴὴά κόἦπα για τον 
ήρωα και ποικιῆία σιη δράσπ. Ενα από αυτά 
τα παιχνίδια είναι το ΒαγπιαΠ. Ενώ το Καγ- 
πιαπ ] ξεκίνησε ὡς ΡΙαῖ{οίπι, Π συνέχειά 
του, Το ΚάΥΠΙαΠ 2, µειαιράπηκε σε 20 αςίῖοῃ 
-Ρἰαϊ{οίπι. Εν έτει 2003, το Βαγπια 2... χτυ- 
πά ξανά την πόρτα των 6απιαίς, διεκδικώ- 
γτας ένα μερίδιο στην καρδιά τους και στον 


ΤΟ µάθηµα ιστορίας για τον 
Βαγπιαῃ ξεκινάει; 0 Β4γπιαΠ 
πρωτοεμφανίστηκε στην αγορά 
το 1995 για το ΡΙαγς5ἰαίίοη και 
έκτοτε αγαπήθηκε από το 
κοινό όσο λίγοι ήρωες. 
Παρόλο που το ριο]εοί 
ήταν επιτυχές, η Ὀπί 9οῇ 
δεν έπνιξε την αγορά µε 
Βαγπιᾶῃ παιχνίδια, όπως 
κάνουν άλλες εταιρείες 
όταν βλέπουν ότι ένας 
τίτλος πηγαίνει καλά! 
Ετσι, ΤΟ ΒΔΥΠΙ4Π 2 ήρθε 
ύστερα από 5 ολόκληρα χρόνια, 
αποχαιρετώντας τον κόσµο του 
20 και εισβάλλοντας στον παντο- 
δύναμο και αναπτυσσόμενο κό- 
σµο του 90. Ας ελπίσουµε ότι θᾳ 
δούμε και τέταρτη συνέχεια του 
ΒάγπιαΠπ, αφού έχω αρχίσει να 
τον συµπαθώ αρκετά :). 


σκἠπρό τους. Πιστεύω ότι Ν - 


ε.α 


αξίζει να του δώσετε µία 
ευκαιρία, αφού πρόκειται 
για κάτι κἠασικό... όπως σια καρ- 
τούν! 


Μετά την τεἠευταία περιπέτειά 
του ο ΚάΥπιαΠ ξεκουράζεται, 
παίρνοντας τον καθιερωμένο 
υπνάκο του. Οἠὴα βαίνουν κα- 
ἠώς και π ζωή κυἠά µε τους κα- 
θιερωµένους αργούς ρυθμούς τῃς. Σαφνικά 


όµως εμφανίζονται τα ΏαΓΚ {.µπι5, κάτι ας 


παράξενα έντοµα σαν μαύρες τριχωτές μµύ- 
γε», τα οποία απειἠούν τον κόσµο του Βαγ- 
πιαπ. Τα ΏαΓίς [πι αρχίζουν και κυνηγούν 
όῆα τα καὴά πἠάσματα του κόσμου του βὰγ- 
πιᾶΠ Και αφαιρώντας τους το τρίχωμα, µεῖα- 
µορφώνονται σε Ηοοά]ιπι», ανθρωπόµορ- 
φα πἠάσματα τα οποία αποτεἠούνται από 
δεκάδες ΏαΓκ [.1πις. 


παρελθόν, τότε θα σας συνιστού- 
σα παιχνίδια όπως τα 0οο| οροί, 
Τίς ἴπθ ΕΟΧ και ΕαΠΠ ἸΛοΠπῃ 
| ὁίπῃ. Ποπό, τι θυμήθηκα! 


Η µοίρα όµως, όπως σε όὴες 
πο τις Ιστορίες, παίζει παράξενα 
1 παιχνίδια: ο αρχηγός των 

“  Βαϊκ Γμπι5, ο ΑπάΠ6, για κα- 

κή του τύχπ μπαίνει στο στο- 

µάχι του καἠύτερου φίῆου του ήρωά 
μας, ἴου Ιοβοχ. Εἴσι, ο ΚΑΥΠΙαΠ έχει 
διπὴό σιόχο στη νέα περιπέτειά του. 
Πρώτον, πρέπει να σώσει τον κό- 
ιά  σµο από τη μάστιγα των ΒαΓΚ 
μπις, που έχουν βαἠθεί να 
Ἡ. φέρουν τα πάνω κάτω, και 
δεύτερον να βγάῆει τον ΑπάΓε 

µέσα από την κοιῆιά του ΕΙοβοχ! 

Η ιστορία µπορεί να µῃ σα» ενθουσιάζει 
µε την πἠοκή τπς, καθώς οι περισσότεροι 
έχετε συνηθίσει σε παιχνίδια που παρου- 
σιάζουν συνωμοσίες και ατεβείωτους 
εχθρούς να απειῆούν να καταστρέψουν τη 


τρομερές φάτσες οι 
Ττεθηςίος. Θυμίζουν 
ελαφρώς µελιτζανες, 
Ιδίως µε την 
απόχρωση που έχει 


ΟΙ ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΕΣ 


ϱ. , 


[π. Ωσιόσο, πρέπει να δείτε το ΚάγπιαΠ ως 
καρτούν και να καιαἠάβετε ότι δεν προωθεί 
ούτε αντιγράφει τη βία. Είναι ένα 4άπιθ για 
παιδιά, µε διασκεδαστικό περιεχόµενο, 
απίθανη ατμόσφαιρα, το οποίο θα χαρίσει 
σε όσους το παίξουν µια μοναδική εµπει- 
ρία. Δυστυχώς, το ΚΑΥΠΙαΠ είναι ένα από τα 
εἠάχιστα παιχνίδια που ξεφεύγει από τῃ 
(συνπθισμένπ) βία σιπν οποία είμαστε τόσο 
αθεράπευτα εκτεθειµένοι όῇοι οἱ Φάπιθίς. 
Εύγε στην ΙΡί 5οῇ:, που αγνοεί τι απαιτή- 
σεις της αγοράς για βία και αίμα και κυκἠο- 
φορεί ένα διασκεδαστικό παιχνίδι, το 
οποίο µπορεί να απευθύνεται σε πιο µικρές 
πὴικίες, αἡὴά δεν θα αφῄσει κανέναν 
ασυγκίνπτο. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ἄΑΜΕΡΙΑΥ 
Ἀναγκασιικά ένα ρἰαί{οΓπι παιχνίδι που 
εισβάὴλει σιον κόσµο του 20 πρέπει να 
έχει ἠίγο πιο περίπἠοκο χεῖρισμό. Όμως 
αυτή π αἠἠαγή έγινε ποὴύ καιρό πριν, 
όταν µειαβήκαμε από το ΚαΥπΙαΠ ] σιο 
Καγπιαπ 2. Ετσι, πὴέον οἱ περισσότεροι 
4απιεῖς γνωρίζουν πώς να παίζουν ένα 20 


{Ώλ Επι θίίες 
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[ΚΕ] ρε Μεείον 


ο ᾱ 
ὦ- 


ς Ἰ 
ων ι 


ἀςίῖοῃ ρα({οΓπι. Το ΚάΥΠΙαΠ 2 δεν πρόκειται 
γα σας δυσκοἠέψει καθόῆου όσον αφορά 
στο χειρισμό, καθώς έχει υπεραπῆουύστευ- 
µένες ἠειτουργίες. Κατά κύριο ἠόγο θα χρη- 
σιµοποιείτε 6 πἠήκτρα, ενώ στη χειρότερη 
περίπιωσῃ θα φιάσετε µέχρι τα 8. Πέραν 
των τεσσάρων πἠήκιρων για την κίνηση του 
χαρακτήρα στο χώρο, έχουµε ένα πἠήκτρο 
µε το οποίο ο Κάγπιαπ εξαποὴύει επιθέ- 
σεις/γροθιέ5. Όταν κρατήσετε πατηµένο για 
ἠίγα δευτερόἠεπτα το πἠήκτρο της επίθε- 
σης, τότε ο ΚαγπιαΠ χαρίζει στους αντιπά- 
ους του ισχυρότερες (των φυσιοβογικών) 
γροθιές. Εν συνεχεία, έχουµε το πἠήκτρο 
Πλακώνοντας στο ξύλο 
έναν Ηοοῤ[ψηήῃ. 


για το άὴμα (/Ηπιρ). Εάν ο ήρωάς µας βρί- 
σκεῖα! στον αέρα και κρατήσετε παιπµένο 
το ]μπῃρ, τότε τα µαῆῆιά του μειαμορφώνο- 
νται σε έῆικες μειώνοντας τπν ταχύτητα της 
πιώσης του. Τα επόμενα δύο πἠήκιρα δεν 
θα τα χρησιµοποιείτε ποὴύ συχνά. Το πρώιο 
εκ των δύο σας δίνει τη δυνατότητα να Κρα- 
τάτε τον Καγπιαπ ευθυγραμµισµένο µε τον 
αντίπαῆό του, ενώ οἱ επιθέσεις του θα κά- 
γουν καμπύῆπ, υπερπηδώντας διάφορα 
εμπόδια. Το δεύτερο πἠήκτρο αλλάζει την 
οπτική γωνία από 20 ρε[σοῃ σε Ἰ5ί ρείοη, 
επιτρέποντας τη µειακίνησῃ της κάµερας µε 
τα πἠήκιρα κίνησης. 


«» Ὑ 


κκ ο μουιμᾶας 
επιδοθείτε σε αγώνες τένις των Ηοοσαϊωπις. 


Όπως θα έχετε καταἠάβει, Π 
προοπτική του παιχνιδιού είναι 


τρίτου προσώπου. Η κάµερα είναι 1οπο- 2 πα - 3 . 


θειηµένη ἠίγο πιο πίσω και ψπἠότε- 

ρα από το κεφάἠι του ήρωα. Αρκετές φορές 
κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού είναι πιθα- 
γόν να µπερδευτείτε µε τη ἠειτουργία τῃς 
κάµερας καθώς κινείται µε µία κάπως παρά- 
ξενη ἠογική. Η συμβουἠή µου για να ξεπε- 
ράσετε αυτό το µικρό πρόβήημα είναι 
απἠή: κινείτε το χαρακτήρα σα» σύμφω- 
γα µε αυτά που βἠέπετε σιπν οθόνη. θέ- 
ἠετε να πάει δεξιά, πατήστε το πἠήκιρο για 
δεξιά. 0 συγκεκριμένος χειρισμός, που συ- 
γαντάται και σε άἡὴα παιχνίδια του είδους, 
μας έρχεται από τις κονσόἠες και, δυσιυ- 
χώς, Οἱ περισσότεροι Ρζ φαπποῖς δεν εί- 

µαστε εξοικειωμένοι σε αυτό το στυἠ. 

Παίζοντας το ΚάΥπιαΠ 2, δεν θα εθι- 
στείτε, άἠήωσιε αυτό δεν ήταν ποτέ το 
χαρακιπριστικό των ραϊ{οΓπι 
44ππθ». Απῆώς θα διασκε- 
δάσετε, θα περάσετε 
καἠά και θα γεἠάσετε 
µε τις αστείες σκηνές 
που θα συμβαίνουν στπν 
οθόνη σας. Άξια αναφοράς είναι τα 
υπεράριθµα οχίἴας που προσφέρει το παι- 
χγίδι, στα οποία ο παίκτης αποκτά πρόσβα- 
ση µόνο όταν μαζέψει συγκεκριµένο αριθµό 
πόντων. Είναι από τα ἠίγα σἱπα]ο ΡρἰὰγθΙ παι- 
χνίδια στα οποία έπιασα τον εαυτό µου να 
κυνηγά το Πίάμ 5ςοΓ ούτως ώστε να καϊα- 
φέρω να ξεκἠειδώσω τα αχίΓας. Τα οχίγας, 
ως συνήθως, είναι μικρής διάρκειας 
αστεία παιχνιδάκια, τα οποία µπορείτε να 
αποἠαύσετε Κάνοντας ΡΓΘὰΚ από την κύρια 
περιπέτεια ἴου ΒΑΥΠΙΑΠ. 

5399 στο παιχνίδι δεν υπάρχει, καθώς 
αυτή Π διαδικασία εκτεἠείται αυτόματα κάθε 
φορά που οἠοκήπρώνετε µε επιτυχία ένα 
επίπεδο. Παρόὴο που γενικότερα είμαι 
οπαδός του 5ὰνε στα παιχνίδια, ομοὴογώ 
ότι δεν µε ενόχήηπσε καθόἠου π απουσία 
του στο ΚΑΥΠΙάΠ 2. Μια κανονική 5ᾶνε επ- 
ᾖἶπο θα µείωνε ποὴύ την αντοχή του παιχνι- 
διού και θα χάἠαγε την όὴπ αίσθησῃ... 


ο πα 


Εξάἠλου ποιο 
Ρἱα({οἵπι είχε ποτέ κανο- 
γικό 5ᾶνθ; 


Τόσο τα γραφικά όσο και 
ο ήχος του Καγπιαῃπ 2 
ώροω για έναν 
βασικό ἠόγο: είναι 


ὃ 


) Ὁ.- φοβερά, όχι τόσο 
ως προς την ποι- 


ότητα των γραφι- 
κών (εξάἠἡου πού να κοντράρεις τα δύο νέα 
ὕπγεα[) όσο ως προς τπν απόδοσή τους. Το 
περιβάὴὴον και οἱ ήρωες έχουν αποδοθεί 
µε ποὴύ χιούμορ και καρτουνίστικα γραφι- 
κά που θα αρέσουν και στον πιο απαι- 
τητικό του είδους. Τα πχητικά 
εφέ, π μουσική, ο τρόπος 
που µιἠάνε οι χαρακτή- 
ρες είναι όῆα τόσο κατα- 
πἠηκτικά που θα κοἠήήσετε 
μαζί τους. Για ακόµη µία φορά επα- 
ἠπθεύειαι ότι δεν χρειάζεται τα γρα- 
φικά να είναι σίαΐε οἱ {6 αΓί για να 
προσεἠκύουν τον 64άπΠΠΘΙΓ. Εάν παρουσιά- 
Ζονται µε τον κατάἠὴπὴο τρόπο και έχουν 
δουἢευτεί σωσιά, τότε το αποιέἠεσµα θα εί- 
ναι ποὴύ ικανοποιπτικό! 


Το Κάγπιαπ 2 µου άφησε τις καἠύτερες 
εντυπώσεις. Παρά το ότι πρόκειται για έναν 
τίτὴο που απευθύνεται σε παιδιά πἠικίας 10- 

17 (άντε µέχρι 40 το ποῆύ :Ρ), μπορώ να 


Ενας υπέροχος τίλος που σπάει τη μονοτονία Και θα σας προσφέρει 


Αυτό είναι που λένε 
τσακίρικο μάτι. 


ω 


πω ότι το διασκέδασα αρκετά. Με το Καγπιαπ 
έζησα τι σηµαίνει ξεκούρασιο φαππίπα, αφού 
δεν αγχωνόµουν, απἠώς αποἠάμβανα! Εν 
ανιθέσει µε άἡὴα παιχνίδια (όπως το δρ[ἴη- 
16Ι (6|[), που σε κάνουν να ψυχορραγείς όταν 
ο χαρακτήρας σου είναι κρυμμένος στι» σκιές 
και ο αντίπαῆος πἠπσιάζει σε απόσιασῃ ανα- 
πνοῄς χωρίς ακόµα να σε έχει αντιήπφθεί. Αν 
και είμαι υπέρμαχος του 
ππιι{ρ]αγεί, ομοὴογώ 

ότι στον συγκεκριµένο 
τίτῆο δεν ήταν απαραίτητο 
αἠὴά ούτε και εὐκοὴο 


Ένα ακόµα οχίτα, όπου παίζετε ΒαγΠΙΔη σε 
κλασικό ρἰαἩογπῃ στυλ. 


να γίνει, οπότε δεν εππρεάσιπκε αρνητικά Π 
βαθμοἠογία από τπν απουσία του. 

θα σας προτείνω ανεπιφύήακτα το Κὰγ- 
ΠΊὰΠ 2, για δύο ἠόγους: διότι, πρώτον, πάει 
κόντρα στο κατεστημένο (όχι στπ βία και 
στον πόἠεμο) και, δεύτερον, είναι άκρως 
διασκεδασιικό και αστείο! Παίζοντας Κὰγ- 
ΠιαΠ 2... γιου γουίἡ χαβ φαν. ο] 


αρκετές ώρες διασκέδασης. 
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ΚΗΤΩΤΕΡ’ 


ίμαι σχεδόν βέβαιος πως γνωρίζετε, Ιδίως 
οι ΠΗφΙί «ἵπιπιοις, ποὴύ καθά το ΙΙ -Ά, το 
οποίο είχε κυκἠοφορήσει στα καταστήµα- 
τα αρκετούς µήνες πριν. Πώς να µην το 
γνωρίζετε, ἄἠήωστε, αφού αποτεἠούσε το 
καἠύτερο ΠΙφΠῖ σίπι του Β’ Παγκοσμίου Πο- 
ἠέμου µέχρι την έῆευσπ του (οπιραί ΕΙἰΦ[ 
σιπιι]αίο: 2 της ΜΙςΓοσο(ῖ, του μοναδικού παιχνιδιού που µπο- 
ρούσε να συγκριθεί µετον εξαιρετικό αυτό τίτῆο. 

Τα στεἠέχῃ της ΙΡί 5οξί (μβί.ςοπι), βἠέποντας την απήχηση 
του ΙΙ -2, αποφάσισαν σε συνεργασία µε τῃπ Μαάάοχ ζπιες 
(ανέῆαβε την υἠοποίπσπ του τίτῆου) να δημιουργήσουν ένα 
5θᾳμµε!, το Εογφοίίεπ Βαΐί]ος, έναν τίτῆο που αναμένεται να δώ- 
σει συνέχεια στις ατέῆειωτες αερομαχίες, οἵ/-Ιίπο και οπ-/ΐπε, 
στους αιθέρες του ΙΙ -7. Είναι αλήθεια πως το συγκεκριµένο 5ε- 
αωεἰ το αναµέναμε µε αγωνία, διότι, όπως προαναφέραμε, το 
πρώτο µέρος είχε αποκτήσει! ποἠὴούς φανατικούς οπαδούς, 
έχοντας κατακἠύσει το Λιαδίκτυο µε {απ σίίες και νἱγίηαἰ ποὴε- 
µικές μοίρες, κάνοντας τις µάχες µεταξύ των επίδοξων γυΙγίμαί 


9γ8μοο.σἵ 


Το σύνθπμα για την εκκίνπσπ των κινητήρων είχε δοθεί. 0 έῆικας άρχισε να 
στροβιῆίζεται αργᾶ, για να καταἠῄξει στο τέῆος να γυρίζει µε ποὴύ γρήγορο ρυθμό. 
Η άτρακτος ἔτρεµε από την ισχύ του κινητήρα του αεροσκάφους µου. Λίνω ώθηση 
στον κινπτήρα, εἠευθερώνω τα φρένα και το αεροπἠάνο αρχίζει να κυῆά. Μέσα σε 


ἠΐγα δευτερόῆεπτα είχα επιταχύνει αρκετά ώστε να μπορώ να απογειωθώ. Τραβώ το 
µοχῆό προςτα πίσω και... ξαφνικά ήµουν φάτσα µετο έδαφος. Πάῆὴι δεν χειρίσιπκα 
σωστά τα γιάάςγς!ή (άι]1) 


πιἠότων πραγματικά ἠυσσαβέες (τύφὴα να 
χουν ο Σαντάμ, ο Μπους και όὴπ π θἠιβερή 
συνομοταξία που στέῆνει στρατιώτες και 
αμάχους στο θάνατο). 

Προιού ξεκινήσουμε την απόπειρα “ακτι- 
γογραφίας” του Γο[φοίίθῃ ΒαΐίΙε», θα ήθε- 
ὴα να ευχηθώ µετά τον πόῆεμο στο ἱράκ να 
περιορισιούµε µόνο σε γΙΓίµαἱ αερομαχίες, 
σε βομβαρδισμούς χωρίς πραγματικές 
εκρήξεις, βόμβες και θύματα. 


ΜΟΝΤΕΛΟ ΠΤΗΣΗΣ 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Οι γνώστες του πρώτου | -2 δεν θα διαπι- 
σιώσουν ιδιαίτερες διαφορές µε το παρόν 
5εαμε|. Ενα πράγμα για το οποίο δεν πρέπει 


Ἔτο Εογοοςζεηυ ΕΒΕΕΕΙΘ µγορείσε να 
λάβετσε µέρος σε «4 διαιρορεσικές 

ο ιστορικές οςπωρεαίοω5 και, γιατί όχι, να 
αλλάξεσε σον ρου σης ιστορίας. 


γα ανησυχείτε καθόῄου είναι Π δυσκοήία 
του χειρισμού, καθώς το κατά πόσο ρεαἠι- 
στικό και δύσκοὴο στο χειρισμό µπορεί να 
γίνει το µοντέῆο πιῄσῃς, αἡὴά και όἡοι οι 
παράγοντες δυσκοἠίας που επηρεάζουν την 
πτήση και τις µάχες εξαρτώνται καθαρά από 
εσάς. Μέσα από το μενού επιἠογών µπορεί- 
τε γα ρυθμίσετε το επίπεδο δυσκοβίας, εύ- 
κοὴα και γρήγορα. Βέβαια, το πιο συύναρπα- 
στικό παιχνίδι γίνεται όταν ο βαθμός προ- 
σοµοίωσης βρίσκεται σε κάποιο “χ” επίπε- 
δο δυσκοῆίας, ούτως ώστε να γευτείτε, έστω 
και εικονικά, τις δυσκοῆίες που αντιµετώπι- 
Ζαν οἱ πιῆότοι τῃς εποχής εκείνῃς και πόσο 
µεγαθύτερη δεξιοτεχνία απαιτούνταν για να 
πετάξουν εκείνα τα μαχητικά σε σχέση µε τα 
σύγχρονα. Αυτό µπορείτε να το καταἠάβατε 
όταν αποπειραθείτε να απογειωθείτε για 
πρώτη φορά. Ακόμα και στα μικρότερα επί- 
πεδα δυσκοῄῆίας, π απογείωσῃ και ποὴύ πε- 
ρισσότερο Π προσγείωση θα σας ταῇβαιπω- 
ρῄσουν. Ενώ ἠοιπόν θα είστε Ιἴπθιρ µε τον 
αεροδιάδροµο και θα επιταχύνετε για να 
απογειωθείτε, µε “χαρά” θα διαπιστώσετε 


θετικά ) 
νησι (ϱΨ) 


πως το αεροπἠάνο πηγαίνει “βάρκα-γιαὴό”. 
Ἀν δεν χρησιμοποιήσετε µε κάποια ἠεπτό- 
τητα τα ΓμάςςΙς, τότε σιπν καἠύτερη περί- 
πτωσῃ να βρεθείτε στα χωράφια. Όσον 
αφορά στην προσγείωσπ, ενώ παίρνετε την 
άδεια από τον Πύργο Εἠέγχου (ναι, απαιτεί- 
ται αυτή Π ενέργεια) για προσέγγιση και 
προσγείωση, κάντε παράἠἡπῆα και κάνα 
ευχέῇαιο, γράψτε τη διαθήκη σας και αν 
έχετε τίποτα αντικείµενα αξίας, θυµπθείτε 
και µένα το φτωχό! Με ἠίγα ἠόγια, δύσκοὴα 
τα πράγματα στην προσγείωση και απαιτεί- 
ται εξάσκηση για να µῃ σας μαζεύουν από 
καµιά χαράδρα. 

θεωρώντας ότι καιορθώσατε να σηπκώσετε 
το σκάφος από το έδαφος (εμένα µου ἠες...), 
δεν θα αντιμετωπίσετε περαιτέρω προβἠήμα- 
τα. Απήώς να θυμάστε πως δεν πιἠοιάρετε 


Ην σαξ 
άμεσε... 


δεν χωρεί αμφιβολία πως πρέ- 

πει να δείτε και το 0οπιθαί ΕΙΙΦΠΙ 5ἱπι- 
υἱαϊίοη 3 της ΜΙοΓοδοΠ. Εξάλλου, στην 
παρούσα φάση, αυτοί οι δύο τίτλοι εί- 
γαι Οἱ μόνοι αξιόλογοι στα ΠΦΠί 5ἶπῃς 
µε θέµα τον Β᾽ Παγκόσμιο Πόλεμο. 


Νε 


[1-2 ΑΤΓΝΗΘΥΙΙΚ: 


ΕΟΒΘΟΤΤΕΝ 


πηη δς5 
α τπτ], αν) 


"335ί]ι ΟΒΕΕΚ 5ΟῦΑΡΕΟΝ” ΕΟΝΔ 1-2 (ΝΝΝΝΝ.ΗΕΙΙΕΝΙς-5ΟΝ.ΟΡΒ) 


οιος είπε ότι οι Ελληνες 
Π ΠΙΦΠΙ 5ἴπιπιοις δεν έχουν 
τη δική τους παρουσία στο 
Διαδίκτυο, συμμετέχοντας στις 
δραστηριότητες του ΙΙ -2 καιτου 
1-2: Εοταοεη Βαπΐες; Η 335ἱΠ 
ἴθεΚ 5ᾳμαάτοηπ έρχεται να 
αποδείξει το αντίθετο. Ας δούµε 
όµωςττις µας είπε η ίδια η 3351Η, 
µέσω του αρχηγού της Γιώργου 
Μπέλλου (335ἱ1 ΒΝΙροι): 
“Ἡ εικονική µοίρα '335ἱΗ 6ἴθθΚ 
Θα υαάτοπ᾿ ιδρύθηκε πριν από περίπου έναν χρόνο, αρχικά 
από πέντε µέλη, µε σκοπό τις οη-Ίίπο πτήσεις µε τον εξοµοιωτή Ἱι - 
2 Θιωγπιονἰκ’ της Ρἱ 5οΗ. Μέλη της µοίρας 'πετάνε᾿ κατά κανόνα 
στο ΗγρεΓ 1 οῦΏγ σχεδόν καθημερινά. 'Πετάμε’ αποστολές 
συνεργασίας (οοορ) ή αερομαχίες (ἀοφΠαᾳΠ{8). Δεν υπάρχει 
περιορισμός από τη µοίρα όσον αφορά στο επίπεδο δυσκολίας ή 
στο είδος των αποστολών. Ολα επιτρέπονται, αρκεί τα µέλη να το 
διασκεδάζουν! 
Οι µόνοι περιορισμοί που υπάρχουν είναι αυτοί που αναφέρονται 
στον Κανονισμό Λειουργίας και στον Κώδικα Συμπεριφοράς. Οι 
κανονισμοί αυτοί δεν έχουν σκοπό να περιορίσουν τα µέλη, αλλά 
να θέσουν τα όρια στα οποία πρέπει αυτά να κινούνται, αφού 
συνήθως δεν υπάρχει προσωπική γνωριμία και εύκολα μπορούν 


να δημιουργηθούν παρεξηγήσεις σε µια κοινότητα 40 
ανθρώπων. 

Η µοίρα συμμετέχει µαζί µε πολλές άλλες αντίστοιχες σε 
διάφορες διοργανώσεις. ΟΙ πιο γνωστές είναι οι Υἱπωα! Εαδίθιη 
Ετοπί (ΠΗΡ://Ννννν.νΙημαἰεαςιεγη/γοπ{.οοπῃ/ }, ΙΓομ Ξκίθς 
(πΗρ://Νννν.ἱγοηθκίες.ποί/ ) και Εἰσπίει 3νθερς (ΠΠρ://αΙουΐνναγ. 
οοπ/12Ε5/). Πρόκειται για διοργανώσεις που γίνονται από την 
κοινότητα των μοιρών του ΙΙ -2. Οἱ συμμετοχές σε εικονικούς 
πιλότους µπορεί να φτάνουν και σε εκατοντάδες µέλη. Κάθε 
διοργάνωση έχει τους δικούς της κανόνες, επίπεδο δυσκολίας 
κ.λπ. Εδώ υπάρχει ο περιορισμός όσον αφορά στα µέλη της 
µοίρας ότι πρέπει να γνωρίζουν τους κανονισμούς κάθε 
διοργάνωσης αλλά και να έχουν µια σχετική ευχέρεια να 'πετάνε᾿ 
οµαδικά, αλλά και να είναι εξοικειωμένοι µε τα αντίστοιχα φείπᾳς. 
Γι’ αυτόν το λόγο οι επίσηµες συναντήσεις και εκπαιδεύσεις της 
μοίρας γίνονται ως επί το πλείστον στα 5εΗΐπᾳς αυτά. 

Τι πρέπει να κάνει κάποιος προκειµένου να ενταχθεί στη μοίρα; 
Πρέπει να έχει καλή θέληση! Να διαβάσει τους κανονισμούς και 
εφόσον συμφωνεί, τότε να συνεχίσει! Ίσως να του φαίνονται 
παράξενα όλα αυτά, αλλά το παρελθόν µάς έδειξε ότι είναι 
απαραίτητα! Πέρα από αυτά πρέπει να έχει το ΙΙ.2: Εοτᾳοίίθη 
ΒαΗί65, καθώς και τα Ηγρο: |.οῦῦγ (ΠΗρ://ηγρογΗαΠίθγ.Ιπακ.οΖ/) 
και Βοαε: ἨΝΙίοο (ννννν.γοφενΙοο.οοπι), τα οποία είναι /ΓΘθννα:Θ. 
Το µεν Ηγρο: Ι.ΟΡΡΥ είναι ο δικτυακός τόπος όπου γίνονται όλες οι 
συναντήσεις, το δε Βοᾳε: ΝΝΙΙοο είναι ο 'ασύρματός µας!” 


Ε8Γι 585 


.ν νν Ι2οβΠΙΘΓ.ΟΟΠΙ 

.ννΝ θΙΙΚοςμα.οοπη 

α ννΝ 5ἴυππονίκ.οοπι/ιοἱπάθχ.Πίπι 
ανν 5ἴμπποῖυπιθθ. πεί 


σύγχρονο µαχπτικό. Συνεπώς αποφεύγετε 
αχίΓεπιε εἠιγμούς και να ἴραβάτε ποὴῆά 6, 
γιατί θα τυφἠώνεσιε συνέχεια από τα Ρἰὰςκ 
ουΐς και τα Γθά οιΙ!5, αν, δε, πέσετε σε κανένα 
«ρίπ, τότε ούτε ευχέῆαιο δεν θα προἠάβετε να 
κάνετε. Φυσικά, κάθε αεροσκάφος αντιδρά 
διαφορετικά και το Εο[βοίίεῃ Βαΐί]ες διαθέ- 
τει ποὴὴά Ἠγαρίε αεροπἠάνα, 49 αν δεν απα- 
τώµαι (μεταξύ µας, αρκετά από αυτά είναι τα 


Τηής! Ὃ ω 
Της | ον 


ίδια αεροπἠάνα, µε κάποιες παραἠὴαγές 
στον αρχικό τύπο τους). Για παράδειγµα, µε 
το ΒΠΟΦ αποφεύγετε τους ποἠύ απότοµους 
εἠιγμούς. Προσωπικά µε το συγκεκριµένο 
αεροπἠάνο ταἠαιπωρήθηκα αρκετά, άσχετα 
αν ήταν ένα από τα καἠύτερα καταδιωκτικά 
του Β΄’ Παγκοσμίου Ποήέμου. 

Όσον αφορά στο ἰπίγίαςθ, Π αἠήθεια εἷ- 
ναι πως τα πἠήκτρα που χΧρειάτονται είναι 
αρκετά. Αν θέλετε να χειριστείτε τα αερο- 
πἠάνα µε υψπὴό βαθµό ρεαἠισμού, τότε 
χρειάζονται τα περισσότερα πἠήκτρα, αν 
όχι όῆα. Ωστόσο αυτό δεν αποτεῆεί πρό- 
βὴπμα, διότι µε δύο το ποὴύ τρεις πτήσεις 
θα τα έχετε μάθει. 

Ενα επίσης θετικό στοιχείο είναι ότι µπο- 


ρείτε να επιταχύνετε ή και να επιβραδύνετε 
την ταχύτητα της πτήσης. Σε ορισμένες απο- 
στοῆές θα χρειαστεί να πετάτε για αρκετή 
ώρα µέχρι το στόχο (εγιςίπφ), Κάῑι το οποίο 
µπορεί να είναι βαρετό. Βάτοντας τον ποὴύ 
βοῆικό αυτόματο πιῆότο, µπορείτε να επιτα- 
χύνετε µέχρι και 8 φορές περισσότερο την 
ταχύτητα Του παιχνιδιού και να φτάσετε µια 
ώρα αρχύτερα στον προορισμό σας. Μπο- 
ρείτε όµως να επιβραδύνετε το χρόνο και να 
έχετε κάποιες πιο... "Μαϊγϊχ” καταστάσεις! 


Ετοιµοι για µία ακόµη αποστολή 
βοµβαρδισµου. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Το πρώτο Ι|ἱ -2 είχε αφῄ- 
σει θετικότατες εντυπώ- 
σεις στον τομέα τον γρα- 
φικών, σε τέτοιον βαθ- 
μό µάῆιστια ώσιε να 
ισχυρίζονται ορισμµέ- 
γοι ΠΙΦΙί 5ἱπιπιθίς πως 
τα γραφικά του είναι 
καἠύτερα από αυτά του (Ε5 2 
(το τεἠευταίο είχε, ομοβογουμένως, εξαιρε- 
τπικά γραφικά). Λυτό δεν θα μπορούσε να 
αἡβάξει στο Εο[αο(ίθῃ Βαΐῑ]ας. Τα γραφικά 
είναι απἠώς εξαιρετικά, κυρίως τα µοντέὴα 
τῶν αεροσκαφών, αἡλά και αυτά του εδά- 
φους. Ορισμένες επίγειες µονάδες είναι !δι- 
αίτερα ἠεπτιομερείς. Καταπἠηκιικά επίσης 
έχει αποδοθεί ο ουρανός, το µεγάὴο µου 
“κόἠήημα”. Τα νέφη είναι ποὴύ όμορφα, 
ειδικά όταν πειάς ανάμεσά τους, ενώ ιδιαί- 
τερῃ προσοχή έχει δοθεί και στην αποτύ- 
πωση της θάἠασσας. Το µόνο ψεγάδι που 
συνάντησα ήταν σιις δασικές περιοχές, 
στις οποίες ναι µεν από ψπὴά φαίνονταν 
όμορφα και ρεαἠιστικά τα δέντρα, από χα- 
µπὴό ύψος όµως δεν φαίνονταν παρά κά- 
ποιες ἠεπτές πράσινες επιφάνειες (Ιάγθις), 
οι οποίες σχημάτιζαν ένα δέντρο. 

Ἀρκειά καἠή δουλειά έχει γίνει και στον 
ῄχο σε όἡα τα επίπεδα. Ποὴύ καἠή απόδο- 
ση έχει γίνει στις συνομιῆίες των πιἠότων, 
ο! οποίες ήταν αρκετά ζωντανές την ώρα τῃς 
μάχης, ενώ οι αντιδράσεις των πιἠότων ήταν 
ανάἠογες αν σηµείωναν κάποια επιτυχία ή 
αν καταρρίπτονταν. 

Σε ό,τι αφορά τις απαιτήσεις του συστήµα- 
τος, 0 τίτῆος δοκιµάσιπκε σε έναν ΏμΓοῃ 
12006Η7, 512ΜΒ ΕΛΜ και µία ἄθξοιςο 420 
ΜΧ και δεν αντιμµετώπισα κανένα πρόβήπμα. 


ων εν 


Στο ΕοΓγφοίίεῃ 
Βαΐϊ]ες µπορείτε να 
ἠάβετε µέρος σε 4 
διαφορετικές ισιορι- 
Κές ἀαπιραΐφης και, 
γιατί όχι, να αἡῆάξε- 
τε τον ρου τῃς Ιστο- 
ρίας. Εχετε ΤΠ δυνα- 
τότητα να επιἠέξετε την πῆευρά των Γερμα- 
γών, των Σοβιετικών, των Ούγγρων ή των 
Φινὴαν- 


δών, όὴες ενδιαφέρουσες, µε τις συνήθως 
ύποπτες αποστοῆές των ςἀπιραίΐόης του Β’ Π. 
Π., όπως αναχαιτίσεις, βομβαρδισμούς νπο- 
ποµπών, πυροβοἠαρχιών, πόἠεων, συνο- 
δείες βομβαρδιστικών κ.ἠπ. Φοβερή εµπει- 
ρία είναι, πάντως, να πετάτε µε τα βοµβαρδι- 


Παρατηρήστε τη λεπτομέρεια. 


Γπιδόσειο.  1{ραφικΑ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ένα ρεαλιστικό ΠΙΠί 5ἰππυαίίοῃ το οποίο χαρακτηρίζεται από 


Εδω ήταν κάποτε µία πυροβολαρχία 
βαρέος πυροβολικού. 


στικά, όπως το ιστορικό δίιΚα. Σε σίπα|ε 
ΡΙΔΥΕΓ πιοάα έχω την αἴσθπση πως οι ςἄπι- 
ραΐόης µπορούν να κρατήσουν αρκετά ψπὴά 
το ενδιαφέρον σας, γιατί πάντα θα θέῆετε 
να δείτετι ακοἠουθεί και, φυσικά, να κερδί- 
Ζετε βαθμούς και µειάβῆια. 

Όσον αφορά στο πιι]ΙρΙαγεΙ πιοςς, Π µό- 
ΥΠ διαφορά είναι πως ο κάτοχος ου πρώ- 
του | -2 δεν µπορεί να αντιμετωπίσει κάποι- 
ον ανι(παὴο που διαθέτει το Εο[ᾳοίίθῃ 
Βαΐί]ος. 


ΣΥΝΟΨΙΖΟΝΤΑΣ 


Το ΙΙ -2 “διμγπιονίκ”: Εοταοίίθη Βαϊί[ας 
µπορεί να υπε- 
ρηφανεύεται πως 
είναι άξιος απόγονος του ΙΙ -2 “δίι- 
πιονίκ”, αφού διαθέτει όῆα εκείνα τα στοι- 
χεία που έκαναν ἵο πρώτο µέρος να αγαπῃ- 
θεί από ποὴὴούς ΠΙΦΠί »ἱπιπιείς και µῃ, 1ό- 
σο σε οῇ/-Ιίπο πιοάο όσο και σε οη-/ίπο. Τώ- 
ρα σας αφήνω, γιατί πρέπει να φέρω σε πέ- 
ρας µια αποστοἠή. 

ο 


καταιγιστική δράση. 


λο. 1. 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΕΑΦΡΟΒΤ6. 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟ. 


ΛΙΑΣ 


ΚΗΤΩΤΕΡΩ 
ΒΝΩΤΕΡΙ{ 
ΗΝΩΤΗΤ 


εν ξέρω πόσοι από εσάς 

αντιήφθηκαν την περ- 

σινή απουσία του ΝΒΑ 

Ι1νε από τπ σκηνή των 

Ρ{ 4απ1ος. Η αἠήθεια ε{- 

ναι ότι Π σειρά σιγά-σι- 
γά έδειχνε να φθίνει µε το χρόνο, αφού κά- 
θε νέα έκδοση έμοιαζε να είναι απἠώς ένα 
εχραησίοπ τῃ5 προπγούµενῃς. ΟΙ καινοτο- 
µίες ήταν εἠάχιστες και ο μόνος σοβαρός 
ἠόγος αγοράς του παιχνιδιού ήταν τα ενηµε- 
ρωμένα ρόστερ των οµάδων της εκάσιοτε 
σεζόν. Μάὴὴον αυτό το συνειδητοποίησε 
και π ίδια η ΕΛ δροΓίς και αποφάσισε να κά- 
γει ένα μικρό διάἠειμμα στη σειρά, το οποίο 
φαίνεται να έχει ευεργετικά αποτεῆέσματα. 
Η σειρά ΝΒΑ | 1να, ἠοιπόν, επανέρχεται δρι- 
µύτερη και ανανεωμένῃ, µε το γεότερο εκ- 
πρόσωπό της να προσπαθεί να µας πείσει 
πως το σχεδόν άριστο επιδέχεται επιπἠέον 
βεήτιώσεις. 


τού Νότη "Οἰοήπ” Χαλκίδη ἷ 

Για δες πώστα φέρνει π μοίρα ορισμένες φορές... Ούτε παραγγεῆιά να το ᾿χαί Στο 
πρώτο Γονῖενν µου στο “Ῥ{ ΜαςίεΓ” καιαφέρνω να συνδυάσωτις δύο µεγάῆες 
αγάπες µου: τα 6ᾶπιες και το μπάσκετί Η ΕΛ ΣδροΓίς, ἠοιπόν, ύστερα από διάῆειμμα 
ενός έτους, επιστρέφει µε ακόµπ µία συνέχεια της επιτυχημένης σειράς ΝΒΑ ναί 


μα ΓΜΕΑΤΕΡΙΑΥΕΝ 


Μέχρι να βρεθεί κάποιος αξιόλογος 
ανταγωνιστής {ώ γενικά κάποιος αντα- 
γωνιστνής!), π ΕΑ Θρογςξ µε σο ΝΒΑ 
[νε οσα έχει σο μονογιώλιο σσο χώρο 
ων Ε8βκεςςΘΙ Θἴπιιήεαςζουγ. 


Το πρώτο χαμόγεῆο ζωγραφίστπκε στα 
χείὴπ µου τη στιγµή που αντίκρισα την εισα- 
γωγή. Σε αντίθεση µε παἠαιότερες εκδό- 
σεις, εδώ δεν χρησιμοποιήθηκαν τα κἠασι- 
κά βίντεο από πραγματικές φάσεις του ΝΒΑ, 
αἡὴά σκηνές φτιαγμένες µε τη μηχανή του 
παιχνιδιού, προϊδεάζοντάς µας µε αυτόν τον 
τρόπο για το τι θα δούµε στη συνέχεια. 

Τα μενού του παιχνιδιού δείχνουν όµοια 
κι απαράἠῆαχτα µε αυτά των τεἠευταίων εκ- 
δόσεων, κάτι που έχει και τα καἠά του, 
αφού οι φίήοι της σειράς δεν θα δυσκοῇβευ- 
τούν καθόἠου σιηπν πἠοήγησή τους. Ετσι, 
υπάρχουν όἠες οἱ γνωσιές επιἠογές, όπως 
είναι π επέμβαση στις συνθέσεις των οµά- 
δων (αἡὴά είναι δυνατόν να µπν έχουν βα- 
σικό το Ρενιζιά στους 76ε/5!), π δημιουργία 
γέων παικτών, καθώς και π επεξεργασία 
των δη υπαρχόντων. Πάνω απ’ όὴα όµως, 


.ωΤ0 920 ΛΙΙ δίαίΓ ἄαπιθ του ΝΒΑ, 
που διεξήχθη στις 9 Φεβρουαρί- 
ου στην Αἰαπία, μεταδόθηκε ζω- 
ντανά ή μαγνητοσκοπηµένα σε 
205 χώρες, ανάµεσα στις οποίες 
περιλαμβάνονται χώρες χωρίς 
Ιδιαπερη παράδοση στο άθληµα, 
όπως η Μοζαμβίκη και η Αἴτή; 
Οσο κι αν ψάξετε, πάντως, στον 
κατάλογο δεν πρόκειται να βρεί- 
τε την Ελλάδα... Αθάνατη Ελλα- 
δάρα!! 


το ΝΒΑ Ι1νε 2003 διαθέτει µία από τι» πιο 
ενημερωμένες ἀαίαβασες για το µαγικό κό- 
σµο του ΝΒΑ µε αναἠυτικά στατιστικά για 
οµάδες και παίκτες. 

Προιού ξεκινήσει ο αγώνας καἠούμαστε, 
πέρα από τι» αγωνιζόµενες οµάδες και τι 
βασικές πεντάδες τους, να επιἠέξουμε την 
εμφάνιση που θα φορέσει κάθε ομάδα από 
τις τρεις φετινές και µία ρετρό περασμένων 
δεκαετιών. Εδώ πρέπει να αναφέρουμε πως 
στο παιχνίδι περιἠαμβάνονται και οι 29 
οµάδες του ΝΒΑ µε τα ρόστερ τους ενηµερω- 
µένα έως και την Ίπ Οκιωβρίου 2002. Επι- 
πῇῆέον, θα βρείτε τις γνωστές οµάδες των 
άσσων του παρεἠθόντος, αἡὴά και τις οµά- 
δες του ΑΙἱ δίαί σαπιε του 2002. Η παρου- 


Θετιυκά 


9 Όλα τα αστέρια του 2 υ 
μαγικού πόσµου του ΝΒΑ ν 
ο Καινούρνα, εζωπραγµατικά 
παρφώμµατα! 
9 Ακόμη καλύτερα γραφικά 
παν ἤχος 


Χάνουν την εμφάνισή τους 


ο Το νέο ΕΓΘΘΣΞΙΥΙΘ Ο6οΏ{ΓοΟ] 


δίνεν μεγαλύτερη ελευθερία 
ηινήσεων στον παίητη 

9 Αρχετά πιστή απὀδοση της 
ατμόσφαιρας τον ΝΒΑ 

9 Εεε... δεν έχετε άλλη 
επιλογή! 


Αρνητικά 
9 Βαναζεσταμένο φαῖ 
ϱ Ὦ Α.Ι., αν αν ανσθητά 


Βελτιωμένη, απέχει 
πολύ απ’ το τέλειο 
ϱ Σχετιμά υφηλές 
απαιτήσεις, αν θέλετενα 
απολαύσετε όλες τις 
λεπτομέρειες στο θ111 
9 Πότε, επιτέλους, θα βγεν 
ένα πανχνίδι µπάσηετ µε 
οµάδες Ἠν απὀ την άλλη 
πλευρά του Ατλαντικού} 


Ην σας 
άρεσε... 


δοκιμάστε κάποιο από τα προη- 
γούμενα παιχνίδια της σειράς ΝΒΑ 
ινα, από το 1995 έως καιτο 2001. Αν 
ψάχνετε περισσότερη δράση και λιγό- 
τερο ρεαλισμό, µην παραλείψετε να τι- 
µήσετε δεόντως το ΝΒΑ «απ στο 
ΜΑΜΕ. Επιυιαῖοις και {ΟΠΙ5 θα τα βρεί- 
τε αμφότερα στο συνοδευτικό ΡΝΏ του 
“Ρ0 Μα5ΙεΓ οἰά”. Αν όµως θέλετε µία 
ακόµη πιο ρεαλιστική εμπειρία, φορέ- 
στε τα αθλητικά σας, πάρτε τη δερµά- 
τινη µπάλα σας και ξεχυθείτε στο Κο- 
γτινότερο γηπεδάκι! 


κ ΥΙΕΝΝΥ ΡΙΑΥΕΗ 


ΑΝΤΟΝΙ Ρστοις 6-10:219ἱ8ς 
ΝΙΟΚΝΑΜΕ: -- 


Κοίτα να δεις... 
Κάποτε 
παίζαμε 
αντίπαλοι και 
τώρα αυτός 
στο ΝΒΑ νο 


κι εγώ στο 
μαστίγιο του 
Κράτσα! 


5(Η00ι.: ΘΗΕΕΓΕ 
ΡΒΑΕΤΕΟΏΌ 48ΤΗ ΟΝΕΒΑΙΙ ΙΝ 2001 ΒΥ ΜΕΜ 
ΥΕΑΗΞΡΗΟ: 1 ΒΟΗΝ: 4/1/1981 

ΒΙΒΤΗΡΙ ΑΓΕ: ΑΤΗΕΝΣ, 6ΒΕΕΓΕ 


ΘΑΜΕΣΡΙΑΥΕΟ. 
ΡΟΙΝΤ5ΡΕΒ 6ΑΜΕ 


ΜΙΝυΤΕς ΡιΑΥΕὈ 
ΜΙΝύΤΕΣΡΕΕ 6ΑΜΕ 
ΕΙΕΙ 0 60ΑΙ5 ΑΤΤΕΜΡΤΕΒ 
ΕΙΕΙΡ 60Αἱ5 ΜΑΌΕ 


6ΑΜΕ ΜΟΡΕΣ 


... 


σίασῃπ των παικιών γίνεται µε ποὴύ όμορφο 
τρόπο, ενώ Π απεικόνιση των γηπέδων έχει 
εµπἠουτιστεί µε νέα στοιχεία, ενώ κάνουν 
την παρθενική εμφάνισή τους και οι 29 προ- 
πονπτές των οµάδων. Πάντως, οι φίἠαθῆοι 
σκέφτονται σοβαρά να κατέβουν σε διαµαρ- 
τυρία στο Λευκό Οίκο, αφού ούτε φέτος κα- 
τάφεραν να κερδίσουν την τρίτη διάσιαση 
και παραμένουν χάριινοι... 


5ΙΑΜ ΡυΝΚ ΟΟΝΤΕΡΤΙ! 

Τι είναι ένα παιχνίδι μπάσκετ χωρίς καρ- 
φώματα; Ό,τι κι ένα μιούζικαὴ χωρίς τραγού- 
δια. Όσο κι αν ακούγεται υπερβοβικό, θα 
θέῃετε συνεχώς να καρφώνετε για να θαυ- 
µάσετε κάθε φορά και µια νέα κίνηση στο 
ταρ]αγ! Πιστέψτε µε, αξίζει να παίξετε το 


Δεν σας θυμίζει κάτι 
από το νέο Μαϊτῖχ; 


ο 


ΡΓας{ῖςε πιοάο επιἠέγοντας κάποιον ειδή- 
µονα στα καρφώματα (π.Χ. τον ]οΓάᾶπ των 
“9Φ0ς ᾗ τον Κενίη 6αιπεῖῖ) ώστε να αποἠαύ- 
σετε στο έπακρο όῆες τις καταπἠηκιικές επι- 
νοήσεις των προγραμματιστών τῃς ΕΛ 
σροΓίς, αἡὴά και τι ικανότητες των αστέρων 
που χρπσιµοποιήθηκαν για το πιοίῖοη ςαρ- 
τωγῖπα. Το τράνταγµα οἠόκήπρης τἵῃς µπα- 
σκέτας καθώς αυτή αναστενάζει από τα καρ- 
φώματά σας είναι, νομίζω, π καἠύτερη επι- 
βράβευσπ. 

Μεγάἡπ βαρύτητα έχει δοθεί και στις υπό- 
ἠοιπες κινήσεις των παικιών. Αἠήωσιε, οἱ 
πιο γνωστοί αστέρες διαθέτουν Και τι Ππρο- 
σωπικές διάσηµες κινήσεις τους. Ετσι, αν 
επιἠέξετε τον Κοῦο ΒΓγαΠΙ, θα είστε σε θέση 
να ξεγεἠάσετε τους αντιπάἠους σας µε την 
ξεχωριστή «Γο55ον6Ι ντρίπήα του, ενώ κανείς 
δεν µπορεί να αντισταθεί στο ἴρομακτικό 
πιοῃςίαΓ ἀἩπκ του γιγάντιου δπασιίε 0’ 
ΝθαΙἱ Επιπἠέον, θα παρατηρήσετε σε πο- 
ἠούς παίκτες κάποια περίεργα σύμβοῆα δ(- 
πῆα από το όνομά τους. Λυτά δείχνουν ότι ο 
εν ἠόγω παίκτης έχει να επιδείξει ξεχωρι- 
στές επιδόσεις σε κάποια κατηγορία. Εχου- 
με, ἠοιπόν, αμυντικούς ροῇίστες που ζουν 
και αναπνέουν αποκἠειστικά για να κἠειδώ- 
σουν το µεγάῆο όπῆο της αντίπαὴῃς ομάδα», 
καυτούς σουτέρ που αν βρεθούν σιπ µέρα 
τους, δεν χάνουν τρίποντο ούτε απ’ τη σέ- 
ντρα, δίµετρους και βάῆε γίγαντες που µπῆο- 
κάρουν σαν µανιακοί τα σουτ των αντιπάἠων 
και, τέῆος, περιπατητές των αιθέρων που θα 
σας αναγκάσουν να πατάτε ξανά και ξανά το 
ΓΘΡΙΑΥ για να θαυμάσετε τα καρφώματά του». 
Από εσάς εξαρτάται αν θα εκμειαἠῆευτείτε 
αυτά τα όπῆα στο δρόµο για τη νίκπ. 


ο 
ὰ ΕθΓι 5Ιί85 


ΝΝΝΑΝ.ΠραΙνθ2003.88.6ΟΠΙ 
ΥΝΝΑΝ.Π08-ΙἱνΘ.ΟΟΠΠ 
ΝΝΝ.ΠΌα[ἱνΘ.οΓ4 
ΝΑΝΝΝ.ΠΟαΙἰνθ-{Γ.Πεί 


Η σημαντικότερη κα!ινοτο- 
µία που εισάγει το παιχνίδι ε- 
γαι το ΕΓθθςίγΙα (οπίΓοΙ. Τι 
εστί ΕΓ6θςίγ|ε (οπίτο[; Είναι το 
γέο σύστηµα χειρισμού που 


Υπάρχουν, βέβαια, περηττώσεις που ακόµη και τα μεγαλύτερα 


παρουσιάζει Π ΕΑ 2ΡοΓΙ5 για αστέρια σηκώνουν τα χέρια ψηλά... 


Πρώτη φορά στο ΝΒΑ Ι1νο 2003 

και, όπως υπόσχεται, θα αἡῆάξει τον τρόπο 
χειρισμού όἠων των αθἠπιικών παιχνιδιών. 
Επειδή, όµως, ακούγεται ποὴύ καῆό για να 
είναι αἠπθινό, πρέπει να επισηµάνουµε 
πως για να αποἠαύσετε το στοιχείο αυτό, θα 
πρέπει να είστε υπερήφανοι κάτοχοι ενός 
αναἠογικού ]ογ»ίίςΚ. Αν, ἠοιπόν, συµπερι- 
ἠαμβάνεσιε στους ἠίγους τυχερούς που το 
χειριστήριό τους δεν περιορίζεται σε ένα 
απἢό Ό-Ραά, θα είστε σε θέση να εκτεβέσετε 
πάνω από 50 επιπἠέον κινήσεις, όπως ντρί- 
πῆες πίσω από την πἠάτη Και κάτω από τα 
πόδια, {846-Δνὰγ σουτ, εντυπωσιακά |ὰγ 
µρς, προστασία της µπάῆας, “ψαρωιικές” 
προσποιῄσεις και ποὴὴά άἡὴα παρόμοια. 
Για τους υπόῆοιπους κοινούς θνητούς, το 
ΕΓεεςίγ| (οπίτοἱ εξοµοιώνεται εν µέρει µε 
το συνδυασμό ενός πἠήκιρου και του σταυ- 
ρού κατεύθυνσης, αἡὴά σε αυτή την περί- 
πτωσῃ οἱ κινήσεις γίνονται τυχαία. Αρνητική 
εντύπωση προκαβεί το γεγονός ότι δεν µπο- 
ρείτε να επιἠέξετε διαφορετική ἠειτουργία 
για τα πἠήκιρα στην άμυνα και την επίθεση. 
Όποιο κουμπί, δπἠαδή, επιἠέξετε για [6- 
γοΓς5θ ντρίπὴα σιπν επίθεσπ, θα αντιστοιχεί 
υποχρεωτικά στην άµυνα σιο Ρἰοςκ. 


Με κίνδυνο να χαρακιπριστώ... ιερόσυ- 
ος, τοἡμώ να δπἠώσω πως τα γραφικά 
του παιχνιδιού είναι ίσως ό,τι καἠύτερο 
έχουµε δει τα τεἠευταία χρόνια σε αθὴπιι- 
κό παιχνίδι! Ανέκαθεν π ΕΛ δροΓγίς έδινε 
µεγάῆπ σημασία σε αυτόν τον τοµέα, ενώ 
κάθε χρόνο το ΝΒΑ | 1νε έδειχνε να βρίσκε- 
ται ένα σκαῆί πιο πάνω από τους υπόῆοι- 
πους τίτῆους της εταιρείας (ΕΙΕΑ, ΝΗΙ Ηοεκ- 
ϐΥ, ΝΕΙ. Εοοΐραι| κ.ἠπ.). Αν διαθέτετε σχετι- 
κά ισχυρό μηχάνημα, αξίζει να θέσετε τις 
ρυθμίσεις των γραφικών στο πιαχίππι για 
γα αποἠαύσετε όὴο το µεγαἠείο του ΝΒΑ 


νο 2003! Οι φωτοσκιάσεις, ιπρουµένων 
των αναῆογιών (εντάξει, δεν είναι και 
σρΙἰπίεΓ {6ἰ|...), κρίνονται ποθύ καῇές. ΕΙδι- 
κά οἱ ανιανακἠάσεις σιο παρκέ είναι φα- 
γτασιτικές, ενώ όῇοι οι παίκτες είναι εύκοὴα 
αναγνωρίσιµοι, είτε πρόκειτα! για τον 
σµαφιί] 0’Νοα| είτε για τον... Ανιώνη Φώ- 
τσῃ. Το ἁαπἰππαϊῖοη είναι απἠώς εκπἠηκτικό, 
µε γνωσιούς πρωταγωνιστές του αθἠήμα- 
τος, όπως ο ]α5οµ Κἰάά, να έχουν... δωρίσει 
το σώμα τους για το πιοίῖοπ ςαρίμΓίπα. Εξί- 
σου όμορφα είναι και τα νίάθο «μίςζεπες 
στα {ἴπια-οιί και τα φάουἠ, αν και οἱ συνε- 
χείς γκάφες και πἠακίτσες µεταξύ παικτών, 
προπογπιών και διαιτπιών από κάποιο ση- 
µείο και µετά καταντούν κουραστικές κι 
επαναἠαμβανόμενες. 

Σε αρκειά ικανοποιητικά επίπεδα κυµαίνε- 
ται και ο ήχος του παιχνιδιού. Η μουσική 
ακοῄἠουθεί τῃ γενικότερη αιμόσφαιρα του 
ΝΒΑ, µε την αμερικανική ραπ να κυριαρχεί 
σιο 5οµπά(ἴαςκ του τίτῆου. Ακόμα κι αν δεν 
είστε {αΠ5 αυτού του είδους (για να πω την 
αμαρτία µου, ούτε εμένα µου αρέσει ιδιαίτε- 
ρα), δεν µπορεί παρά να δεχθείτε πως ται- 
ριάΖει στο όὴο κἠίμα του αμερικανικού µπά- 


Επιδόσεις 


τραφικα |[ πχος Ἰ[ολνενιαγὴ [ ωποχα 


«ενίοτε, όµως, σηκώνουν και τα πόδια!!! 


σκει. Μάἠιστα, ποἠῆοί γνωσιοί καἠήιτέχνες 
του χώρου, όπως ο Βιία ΚΗΥΠΠος Κι ο 5ΠΟΟΡ 
Βοσᾳ, έχουν κάνει Γοπιίχος σε τραγούδια 
τους ειδικά για το ΝΒΑ | 1ναἱ Η περιγραφή του 
αγώνα γίνεται από το... δικό µας πἠέον άν- 
θρωπο, τον Ώοπ Ροΐεί (κι εγώ τον έχω βαρε- 
θεί, αἡὴά τι να κάνουμε, δεν ευκαιρούσεο 
Σκουντῄ»!) παρέα µε τον Κοβεγί ΕΙἰοί. Το κα- 
ἠύτερο όµως κομμάτι του πχπτικού τοµέα εί- 
ναι χωρίς αμφιβοῆία τα εφέ. Δεν πιστεύω να 
υπάρχει κανείς που να θεωρεί πως υπάρχει 
καἠύτερη µεἠωδία για τα αυτιά σας από τα 
τριξίµατα των παπουτσιών στο παρκέ, τις 
κραυγές πόνου σε κάθε σπρώξιµο και το τρά- 
νταγµα του στεφανιού ύστερα από ένα τερα- 
τώδες κάρφωμα! Υπάρχει, ε; Τέῆος πάντων, 
δεν είµασιε όᾖοι ίδιοι... 


Μέχρι να βρεθεί κάποιος αξιόῄογος αντα- 
γωνιστής (ή γενικά κάποιος ανιαγωνιστής!), 
Π ΕΛ δροΓί5 µε το ΝΒΑ | να θα έχει το µονο- 
πώῆιο στο χώρο των ΡασΚκοίραι| εἰπιι]αῖοίς. 
Αφού, ἠοιπόν, δεν έχετε άἠὴπ επιἠογή, αν 
θέλετε κάποιον αξιόῆογο εξοµοιωτή µπά- 
σκεῖ για το Ρ{ζ σας, είστε... καταδικασµένοι 
να προτιµήσετε το ΝΒΑ Ι1νο 2002. Φυσικά, 
αυτό δεν σηµαίνει ότι πρόκειται για κακό 
παιχνίδι, κάθε άλλοι Απῆώς, όταν το έπαιζα 
µου έδινε µια αίσθηση ἀε]α νι, ένιωθα ότι 
κάπου τα έχω ξαναδεί όὴα αυτά... 

ο 


Ελλείψει άλλων εναλλακτικών λύσεων Και λαμβάνοντας υπόψη 


το γεγονός ότι πέρυσι δεν κυκλοφόρησε παιχνίδι της σειράς, 
το ΝΒΑ | 1νε 2003 µπορεί να χαρακτηριστεί ικανοποιητική έως 
καλή αγορά, ειδικά για τους {αΠ5 του μπάσκετ και του ΝΒΑ. 


Ρὲ Μαν! ΕΡΕ 


Πάσχα! ΑΧ, τι µου 


έρχεται στο νου και µόνο στο 
άκουσµα αυτής της ἠέξης! Κόκκινα αυγά, 
σούβῆισμα του αρνιού, τσουρέκια και... 0ΝΡ στο 
6 Μαϊου! Δεν πιστεύω να µην ενθουσιαστήκατε µε την 
έκπῆηξη που σας επιφυθάξαµε; Επειδή, όµως, Πάσχα σηµαίνει 
και διακοπές και κατ επέκταση περισσότερο χρόνο για σαπῖηᾳ, 


φροντίσαµε και αυτόν το µήνα να κάνουµε ό,τι περνούσε από το χέρι 
µας {ή µάῆῆον από το πηκτροῆόγιό µας] για να σας βοηθήσουμε να 
ξεπεράσετε τις δυσκοῆίες των αγαπημένων σας παιχνιδιών. 


ΟΙΝΙΙΖΑΤΙΟΝ Η 

Είμαι σίψουρος πως µε το που πήρατε 
το Οἰν]ζαϊίοη | στα χέρια σας, αρχίσατε 
να Φφτιάχνετε τις δικές σας ποῆιτείες 
αφού, ως γνωστόν, η τάση για κυριαρχία 
είναι έμφυτη στον άνθρωπο. Φυσικά, από 
τη στιγµή που στον κόσµο υπάρχουν τόσο 
ποββοί ποῄβιτισµοί, όβο και κάποιος άῆβος 
Λαός θα σας παρενοχῆήσει, µη αφήνο: 
ντάς σας ήσυχο να ασχοβηθείτε µε το εἰ- 
ρηνικό έργο της ανάπτυξης των επιστη- 
µών. Αν, Δοιπόν, δεν θέΠετε να επιδοθεί- 
τε στο Βάρβαρο σπορ του ποθέμου {ή 
ακόμα κι αν επιδοθείτε, θέΠετε να ξε- 
μπερδεύετε γρήγορα µε όσους τοΏμούν 
να υψώσουν ανάστημα), δεν νομίζω ότι 
θα πείτε όχι σε ἠίγη επιπῆέον βοήθεια 
από εµάς. 

Εισάγετε κάποιον από τους ακόΠουθους 
κωδικούς κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, 


για να ενεργοποιήσετε το αντίστοιχο ομεαῖ; 

ϱ: Ανανέωση του Τη(οπθ Βοοπι 

οι” ο- "ΡΠΙΠ΄ ο- "Τ': Νέα συμπεριφορά 
και χρονική περίοδος του συµβουΏίου 

οι” -- "ΦΠΙΑ΄ ος "ν”. Επεξεργασία της 
µονάδας {µπορείτε να αββάξετε τα πάντα 
Εκτός από τον τύπο της µονάδας) 

Εἠεγχος της αντίπαῆης πόθης: Μρατή- 
στε πατηµένο το "Ν΄, κατευθυνθείτε δια- 
γωνίως στην επιθυµητή αντίπαβη πόθη και 


οινΗ ΙΖΑΤΙΟΝ Η 


[ΚΕ] ο Μεείον 


πατήστε Επί”. Μπορείτε πῆέον να αβῆά- 
ξετο την παραγωγικότητα της πόβης κα: 
θώς και να... κάνετε έξωση στις αντίπαΠες 
µονάδες. Ενας εναβῆακτικός τρόπος γι 
αυτό το ομθαῖ είναι να κρατήσετε πατηµέ- 
νο το "ΦΗΙΙ”, να πβηκτροβογήσετε 
129456”, να εβευθερώσετε το "ΦΠΙΠ΄ και 
να πατήσετε το "Τ”. 

Εύκοῆο χρήμα: Ενεργοποιήστε το ομθαί 
πιθηιι ορίίοπ .παηπσθ Μοπευ΄. Πατήστε το 
"0” όσο περισσότερες Φορές θέβετε και 
το εισόδηµά σας θα αυξηθεί κωρίς ιδιαίτε- 
ϱρο κόπο κατά 90.000 σοἱα! 

Προστασία της Βαγδάτης... εεε των πύ- 

Λεών σας: Ενεργοποιήστε το ο[ιθαῖ ΠἹθηιι 
και πατήστε ταυτόχρονα τα "ΡΠΙΠ΄ και Ε8. 
Περιτριγυρίστε την πόΒη σας µε φρούρια, 
τοποθετήστε σε αυτά στρατιώτες και ενι- 
σκύστε τους. Η πόΠη σας θα είναι απρο: 
σπέῄαστη από κάθε εχθρό! 
Σηµείωση: Κι ένα μικρό κόῇπο για τους.. 
ποπεμµοχαρείς φίπους µας, ειδικότερα για 
όσους κατοικούν σε ένα µεγάβο.. ΄Ασπρο 
Σπίτι”. Δημιουργήστε µέσω του πιβρ Θ4ίοί 
ένα ποΠύ μικρό νησάκι. Τοποθετήστε όσο 
περισσότερους διαφορετικούς ποῄιτι: 
σµούς µπορείτε και καθίστε αναπαυτικά 
στην καρέκῆα σας για να αποβαύσετε 
έναν πόΠεμο χωρίς πραγματικά θύματα 
και καταστροφές... 


ΝΒΑ ΙΝΕ 2003 

Είστε φανατικός φίβος της ραπ µουσι- 
κής και το θοµπάίΓαοΚ του παιχνιδιού σάς 
ενθουσίασε; 0 Βιθία ΒΠυππες, ο Β:ΒίοΗ κι 
οι υπόβοιποι καθβιτέχνες που δώρισαν τη 
Φωνή τους είναι τα ινδάϊµατά σας; Αν η 
απάντηση σε αυτά τα ερωτήματα είναι κα: 
ταφατική ή αν απθώς Βαρεθήκατε τον /0:- 
ἄαπ και τον 9µαᾳ, µπορείτε µε το ακόβου- 
8ο οἡθαῖ να ξεκἠειδώσετε κρυφούς χαρα: 


ΝΒΑ ΜΗΝΕ 2003 


κτήρες, οι οποίοι δεν είναι άηΠοι από τους 
τραγουδιστές που ακούγονται στο ΝΒΑ 
νο 2008. Αρκεί να εισαψάψετε τα ακόῆου- 
θα ονόματα ως Ιαθῖ Ναπιθ” στην οθόνη 
δημιουργίας παίκτη και οι αγαπημένοι σας 
καἠβιτέχνες θα βρεθούν στην κατηγορία 
των Ε;θθ Ασοηῖς, περιμένοντας να τους 
επιβέξετο στην ομάδα σας. 

σΡΟΙΙ ΛΒΙΙ15: Για να παίξετε ως Β-Βίσῃ 

π ΕΙΙΡΜΟΡΕ: Για να παίξετε ως Βιθία 
Βπυπιος 

π ΜΙΧΤΑΡΕΕ: Για να παίξετε ως Ρ) Όἱμα 

π ΕΗΕΤΤΟΕΑΒ: Για να παίξετε ὧς αΠοϊῖο 
Γαρυίοις 

π ΛΙΙΕΟΗΝΙΑ: Για να παίξετε ως Ηοί Καὶ 
π 6ΟΟΡΒΕΑΤς: Για να παίξετε ως )υθί 
Βἰαζ6 


ΤΟΟΑ ΒΛΟΕ ΡΒΙΝΕΗ 

Τι; Βαρεθήκατε κιόῆας τα δεκάδες αυτο- 
κίνητα και τις πίστες του ΤΟΟΑ Βαοο Πιν- 
6; Είστε αδιόρθωτοι και άπΒηστοι. Ωστόσο 
επειδή είστε αναγνώστες µας κι ως γνω- 
στόν, ο ποῆάτης έχει πάντα δίκιο, φροντί- 
σαµε να βρούμε κωδικούς που θα ανανεώ- 
σουν το ενδιαφέρον σας για το παιχνίδι. Οι 
κωδικοί αυτοί πρέπει να εισαχθούν στην 
οθόνη Ροηι8. 
π ΧΚΙΜΟΕ ή ΙΕΖΕΙΏ: Πρόσβαση σε όβα τα 
αυτοκίνητα 
π ϱΤΗΙΚΧ ή ΤΜΥΤΚΟ: Πρόσβαση σε όῆες 
τις πίστες 
ΦΙ0)ΕΕΑ: Πίστες Ρίο βαοθ Ὠιίνοθι 
Ἡ ΦΙΜ: Ρεαβιστικότερος χειρισμός 
π ΝΙΒΑΚΗ: Εναἠβακτικός χειρισμός 
π ΡΑΜΑΘΕ: Μεγαηύτερη ζημιά 
π ΙΗΗΒΙΝ ή ΟΑΤΗΥὺ: ΚαθόΠου ζημιά 
π ΟΒΕΡΙΤ8: Βηέπετε τα οτδαίτς 

Επιπῆέον διοργανώσεις: Αν οβοκήηρώ- 
σετο το 10ἱ Α Μ/οηά οπαπιρἰοηςΠἰρ (όνομα 
κι αυτό για διοργάνωση!) και διαθέτετε 
ὁ 8.000.000, είστε σε θέση να ξεκβειδώσε- 
τε ακόµη δύο διοργανώσεις, οι οποίες θα 
περιβαμβάνουν τα αυτοκίνητα που έχετε 
κορδίσει στα "1 οη 1 οπαἰίοησαες”. Φροντί- 


στε να έχετε όσο το δυνατόν περισσότερα 
και ισορροπηµένα οχήματα, γιατί πρόκει- 
ται για πού δύσκοβη διαδρομή. 

Επίσης, αν κάνετε τον κόπο να κάνετε 
Γβρἰς[θί το παιχνίδι στο επίσημο κἷῖο της 
6οἀεπιαςίθις (Μ//.οοάςπιαρςίοεις.οοπι/ 
γθρἰςίθγ), η εταιρεία ως επιβράβευση που 
είστε καΠά και νόμιμα παιδάκια, θα σας 
στείβει άῆῃα δύο ομΏεαῖς µε οδηγίες για το 
πώς θατα ενεργοποιήσετε. 


ΙΝΡΙΑΝΑ Ι0ΝΕ» ΑΝΡ ΤΗΕ 
ΕΜΡΕΒΟΗ΄’5 ΤΟΜΒ 

Τα βάσανα του γνωστού αρχαιοβόψου 
δείχνουν να µην έχουν τεβειωμό. Έτσι, µε- 
τάτα Ἰ. αθί Ογιδαάα”, 'Εαΐα οί Αἴἰαπίϊς” και 
η[θιπαι Μαοῄίπε”, έρχεται το Ἔπιρθιοί5 
Τοπιβ” να συνεχίσει τιο περιπέτειες του 
οτι σος πο α, Τα νο. 


αγαπημένου µας Ιπαυ, αυτή τη φορά στη 
μαγευτική Απω Ανατοβή. Αν καταφέρετε 
να συγκεντρώσετε όῆα τα αιτἰ{αοϊς, τότε 
ως επιβράβευση θα ανταµειφθείτο µε µία 
απ σαἰίθγυ εμπΠουτισµένη µε ποββές φω- 
τογραφίες από το παιχνίδι. 


ΡΕ ΕΟΙ |.6.Ι. 2: 
ΕΟΝΕΗΤ 5ΤΗΙΚΕ 
Από τον Ιπαίαπα )οΠθ65 περνάµε σε έναν 
άηΠο ’9Π65, τον Βανίά. θέΠετε να βοηθή- 
σετε τον ήρωά µας να τα ΒγάΠει πέρα µε 
τους κινδύνους που θα συναντήσει στις 19 
αποστοΏές του παιχνιδιού, αβθά δεν τα 
καταφέρνετε; Πιατί είμαστε εμείς εδώ; 
ΠΠηκτροβογήστε στο κυρίως μενού τη 


ΤΟΟΑ ΒΑΟΕ ΡΗΙΝΕΗ 


Πέξη "παάα΄” ακοπουθούμενη από κάποιον 
από τους παρακάτω κωδικούς: 

π αἰἰσοά: 6ο Μοᾶθ 

Ἡ ΑΙΙΑΠΙΠΙΟ: Απειρα πυρομαχικά 

π 6α5υ: Ευκοβότεροι αντίπαΠοι 


ΜΕΤΑΙ ΕΕΛΗ 50110 2: 
ΡΙΒΡΤΑΝΟΕ 

Το... "Στιβαρό Φίδι”, κατά κόσμον δοιίά 
9Π8ΚΘ {ο πρωταγωνιστής του παιχνιδιού, 
ντε!), χρειάζεται τη βοήθειά σας για να 
αποτρέψει τη µεταφορά ενός όπβου µαζι- 
κής καταστροφής σε ἠάθος χέρια (μάῆβον 
κατά Ουάσινγκτον µεριά θα πήνψαινε..). Με 
Πίγη καβή θέἠηση, όρεξη, προσπάθεια και... 
µια µικρή Βοήθεια από οµάς, θα κατορθώ- 
σετε να σώσετε την ανθρωπότητα για ακό- 
µη µία φορά. 

Πα να ἠειτουργήσουν οι παρακάτω κὠ- 
δικοί θα αΧρειαστεί να επεξεργαστείτε τις 
ιδιότητες του εκτεβέσιμου αρχείου του 
παιχνιδιού. Δημιουργήστε µία συντόμευση 
του αρχείου {ή χρησιμοποιήστε την ήδη 
υπάρχουσα) και αθβάξτε τα ριορθηίθς της 
ώστε να φαίνονται κάπως τσι: ᾿Μα9.οχε 
:οΠθαϊαπαῦ[α”. 

Τώρα µπορείτε να αρχίσετε να... ξεγεθά- 
τε τους αντιπάβους σας, χρησιμοποιώντας 
κάποιον από τους ακόβουθους κωδικούς 


κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού: 
3 Ε2: ἄ04 πιοάθ 

π Εά: Απεριόριστα πυρομαχικά 
3 Ε5: Κανονική οπτική ψωνία 

π Ε6: Οπτική γωνία παρατηρητή 


ΡΒΗΟύΕΟΤ |.α.Ι. 2: ΟΟΝΕΗΤ 5ΤΗΙΚΕ 


Ρυ ΜΑ ΕΕ 


Ε7: [ρήνψορη επανεκκίνηση της πίστας 

Ε8: Τοχίμ(θ πιοᾶς 1 

Ε9: Τοχίμ(ε πιοάε 2 

Ε11: Ταχίμγε πιοᾶε ὃ 

Ε12: Τοχίιγε πιοάθ ἆ 

Σηµείωση: Το "αοα πποᾶε” Λειτουργεί σε 
συγκεκριμένες µόνο πίστες. Σε ορισμένες 
περιοχές, πατώντας το Ε2, απβώς θα γεμµί- 
σετε την υγεία σας. 


ΒΑΥΜΑΝ 3: Η0ΟΡΙύΝ ΗΑνος 
Προς µεγάῆη απογοήτευσή µας, οι φή- 
μες που ανέφεραν την ύπαρξη οπθαῖ που 
κατορθώνει να δώσει στον αγαπητό µας 
Βαυπιαη χέρια και πόδια δεν επαἠηθεύτη- 
καν. Μπορείτε, ωστόσο, να αποζηµιωθείτε 
µε µια µικρή συµβουΒή που θα σας αντα- 
µείψει µε επιπῆέον ενέργεια. Προσπαθή- 
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μι 


ὰ λε. 


στε να συἠΏέγετε όσα περισσότερα οασθς 
µπορείτε. Για κάθε έξι που καταφέρνετε 
να συγκεντρώσετε, θα αυξάνεται η µέγι- 
στη ενέργεια του... ακρωτηριασµένου φί- 
ῆου µας. Ψάξτε, ἠοιπόν, όσο καθύτερα 
µπορείτε, αφού στους διάφορους κό- 
σµους του παιχνιδιού υπάρχουν διάσπαρτα 
60 σασος. 


---. 


ΒΛΙΝΒΟΝ 5ΙΧ: ΒΑΝΕΝ ΡΗΙΕΙΡ 

Οι περισσότεροι από εσάς σίγουρα γνω- 
ρίζετε ότι ο Τοπι Οἰαπου, εκτός από το 
δρἰἰπίοι 0οαἱἱ, είναι και δημιουργός της σει- 
ράς Βαϊπρον οἰκ. Αυτό που ίσως δεν γνω- 
ρίζετε είναι πως είναι και συγγραφέας 
ποῆβών μυθιστορημάτων, µε πιο διάσημο 
από όῆα το παρθενικό” έργο του, το ποηύ 
γνωστό (κυρίως από την κινηματογραφική 
µεταφορά µε τον 9θ6αΠ 0οπποι) "Τπε 
Ηιπί {ο: βοά Οοἴοῦοαι”. Αα δούµε όµως µε- 
ρικούς κωδικούς ψια το ποθύ καΠό ἴαοϊῖσαί 
30 αοἴίοπ, που αποσκοπούν στο να κάνουν 
τη ζωή σας αῆΠά καιτην επίτευξη των στό- 
Χων σας αρκετά πιο εύκοῇες. 

Πια να εμφανίσετε την κονσόῆα όπου θα 
εισαγάγετε τους παρακάτω κωδικούς, θα 
χρειαστεί να πατήστε το "'"" κατά τη διάρ- 
κεια του παιχνιδιού. 

Οπτική γωνία τρίτου προσώπου: ΡθΠίπά- 
νίον) «Ώ ή 4) {µε το 1 το ενεργοποιείτε και 
με το 0 το απενεργοποιείτε) 

ΕπιΏογή επιπέδου: υΠίοοκ αἰἱ 

σ]οςῖ: Εἰἱσηῖ πιοάθ 

ναί; Απενεργοποίηση ΠἰσΗί πιοᾶε 

Πιίαπππιο: Απειρα πυρομαχικά 

4απιο(θο «Πἱοπαπιθ): Καταγραφή ἄθπιο 
του τρέχοντος παιχνιδιού 

φϊοράοπιο: Διακοπή καταγραφής ἄθπιο 

ἀαπιορίαυ «Πἱθπαπιθ): Αναπαραψωγή 
επιβεγµένου ἄθπιο 

σοά: αοά Μοᾶς για παίκτη 

σοάΐθαπι: αοά Μοάθ για ομάδα 

σοάϊσθιτο: αοά Μοᾶθ για ἴειγοιῖςῖς 

σοΠοςφῖασο 1: αοά Μοάθ για ομήρους 
σοάμοφίασο 2: Απενεργοποίηση σοᾶ 
πιοᾶθ για ομήρους 

σοάαίί: Ενεργοποίηση όβων των σοᾶ 
πιοάες 

ιοσσἰοιπἰἰπιτοάργαοϊίος: Συνεχής 
ανανέωση των οὐ]εοίίνθς, παιχνίδι χωρίς 
τέῆος 
ιοσσἰασοἰἱἰἰδίοµπ: Περπατάτε µέσα από 
τους υπόβοιπους παίκτες 


ΒΑΥΜΑΝ 3: ΗΟΟΡΙύΜ ΗΑνος 


ΠΚ] Ρε Μακίεν 


ιοσσἰεἴῃμγααιίπίο: Ππηροφόρηση ενδε- 
χόµενης απειΏής 

πεμῖγαἰἱζοΐειτο: Εξουδετέρωση όῆων 
των ἴθιτουϊθῖς 

ἀἰδαιπιποπιῃς: ΑΦφοπβισμός όῆων των 
ροπι05 

ἀεαοιἰναϊεἰοἀθνίος: Απενεργοποίηση 
συσκευών (τηἠέφωνα, ἰαρίορς κ.ἠπ.) 

τοβδομίεμοφίασα: Διάσωση όῆων των 
ομήρων 

ἀϊδαμίαπιογαίϊτυ: Απενεργοποίηση του 
ηθικού 

οαἰἰίογτο: Καέστε όβους τους ἴΘ8ΓΓΟΙ- 
ἰ8ῖς εκεί που βρίσκεστε 

ρἰαυεν]ηνἰςἰρἰα: Δεν ψίνεστε αντιβηπτός 


από τους ἴαιτοιϊθίς 

ἴδμιτοπάοι; ΟΠοι οι ἴοιγοήϊςίς παραδίνο- 
νται µε το που σας ββέπουν 

ἱβργαυῇτοα: Οι ἴθιτοηςῖς αρχίζουν να πυ- 
ροβοβούν σαν τρεβοί µόβις σας δουν 

ιαἰπιοάβια: Οῆοι οι ἴοιγοιϊθῖς στοχεύουν 
και πυροβοβούν εναντίον σας 

πμπαναυ;: Οῇοι οι ἴθιγοηςῖς τρέχουν να 
ξεφύγουν από εσάς 

ἐποϊηγθαϊ: Οῆοι οι ἴοιγογίδίς επιστρέ- 
Φφουν στην αρκική "πο ἴπιθαί” κατάσταση 

τοπάςροῖ: Εντοπισμός όῆων των ἴΘιΓοι- 
ἰδί6 

ιοσσἰομοφίασαίηιθαϊ: Πηηροφόρηση εν- 
δεχόµενης απειΏής των ομήρων 

βοΐπρος «Ώ-5): Καθορισμός της στάσης 
των ομήρων {0 - όρθιοι, 1 - ψονατιστοί, 2 - 
έτοιμοι να πέσουν, 3 - εμβρυϊκή στάση, ἆ - 


ΒΑΙΝΒΟΝ 8ἱΧ: ΒΑΝΕΝ 5Η1ΙΕΙΟ 


σκυμμµένοι, 5 -τυχαίο αποτέβεσμα 

π ταβοίῃγοαί: Επανάἠηιµη της απειῆής 
των ομήρων 

ψ Ἠπα: Αναπαραγωγή του επόµενου απί- 
πιαϊίοη του οµήρου 

π Άρα: Αναπαραγωγή του προηψούµενου 
απἱπιαϊίοη του οµήρου 

π Πρ «Ώ ο: 1: Αναπαραγωγή του απἰπιαϊἴίοη 
του οµήρου {µε το 1 ενεργοποιείται το 
ἱοορίπο και µε το 0 απενεργοποιείται) 

π «πονήον: Δείτε το οπτικό πεδίο όβων 
των παικτών 

π ουπαἱτοοίίοη: Δείτε την κατεύθυνση των 
όπῆων όβων των παικτών 

π τομίς; Δείτε πού έχουν μεταφερθεί στο 
Χάρτη όβοι οι όμηροι κι οι ἴειτοιίςίς 

π τομῖθαίί: Δείτε τις διαδροµές των οµή- 
ρων και των ἴθιτοιηϊςϊς 

π ΚΙιοπιαίἰ: Σκοτώστε κι απομακρύνετε 
όβους τους ΝρΟς 

π ΚΙΙίθιΓο: Σκοτώστε κι απομακρύνετε 
όῆους τους ἴθιΓοηϊθίς 

π ΚΗἰποφίασα: Σκοτώστε κι απομακρύνετε 
όΠουςσ τους ομήρους 

π ΚΗἰναίπρον: Σκοτώστε κι απομακρύνετε 
όΠους τους Βαϊπρονν ορθγαϊ[ίνες 

π ΚΠρανης: Σκοτώστε κι απομακρύνετε 
όΠους τους αντιπάβους σας 

π φοἱ: Είδη παιχνιδιού 

τ ταἱπβονυθκίί: ΒαϊπΌον, οἱκ νειςίοη πιιἰ{]- 
Ρρἰ8υ6{ πιοᾶθ 

ή ρᾳρο: Όῆοι οι εχθροί επιτίθενται (πιιδίο) 
π ταβρίπιθα[ί: βοςοί όβων των οπθαῖς 

π αυῖς Εγκατάβειψη του παιχνιδιού 


Επιβογή πίστας: Ενεργοποιήστε τον κὠ- 
δικό "μπίοοκ αἰἰ” στην οθόνη επιβογής απο- 
στοβής. ΕπιΠέξτε ένα διαφορετικό πιοάε 
(π.κ. “Ριαοϊῖος”, "Τειτουϊςί Ηιπί” κ.ἠπ.) και 
τα νέα επίπεδα θα αρχίζουν να εμφανίζο- 
νται µπροστά σας... 


ϱὐΕ51 ΕΟΗ 6ιἱ0ΒΥ 5: 
ΡΗΕΛΕΑΟΝ ΕΙΒΕ 

Υπήρχε ποτέ περίπτωση να µη συµπερι- 
ἠάβθουμε στη στήθη το παιχνίδι που κοσµεί 
το ΡΝΩ του περιοδικού µας; Φυσικά όχι, ψί΄ 
αυτό αν δυσκοΠεύεστο στην "αναζήτηση της 
δόξας”, ακοβουθήστε τις παρακάτω διαδικα- 
σίες και θα ανταµειφθείτε αναΠόψωσ! 


π Κἠωνοποιήστε αντικείµενα: Πετάξτε κά- 
ποιο αντικείµενο στον αέρα {ακόµα και 
κέρμα). Τη στιγµή που βρίσκεται στον αέ- 
ρα, πατήστε το ΄, επιβέξτε το ίδιο αντικεί- 
µενο και ξαναπετάξτε το στον αέρα. Επα- 
ναθάβετε τη διαδικασία για να διπῆασια- 
στεί το αντικείµενο. 

Ἡ Μόνιμο αερόστατο: ΟΛοκήηρώστε το 
παιχνίδι και ᾿παρκάρετε” το αερόστατο 
έξω από τη οἰϊπιατία. Ἐαναξεκινήστε το 
ΟΓ65 και θα Βρείτε το αερόστατο να σας 
περιμένει παρκαρισµένο εκεί όπου το 
αφήσατε. Προσέξτε µόνο µη χρειαστεί να 
πἠηρώσετε κάποιες χιβιάδες δραχμές 
ίµια και το παιχνίδι έχει ως νόμισμα τη 
δραχμή!) σε κἠήση για παράνομο παρκάρι- 
σµα και Ψάχνετε µετά γνωστό στην Τρο- 
Χαία να σας τη σβήσει! 


αυΕΘΤ ΕΟΒ αι. ΟΒΥ 5: ΡΗΑάΟΝ ΕΙΠΕ 


π Αναπτύξτε εύκοῆα Λοϊϊμυ, θἰγοησί] και 
γμαϊἴη: Κρατήστο πατηµένα τα "α΄ και "κ΄ 
µέχρι να εξαντβηθεί η δαππίπα σας. Σεκου- 
ραστείτε για µια ώρα και επαναθάβετε. 

π Επιπῆέον ποποι ροϊπῖς: Κατά τη διάρ- 
κεια του Βἴῖο Ο{ 0ομγασθ κι ενώ βρίσκεστε 
στη "θΚκμίί αιθα” του χάρτη όπου ανοίγουν 
οι πύῆες του Αδη, κάνετε κΏικ στο πτώμα 
του νεκρού φρουρού κι επιβέξτε Βιωτυ 
Τπο Βοάυ΄. Δεν θα καταφέρετε να αποδεί- 
ξετε τη δεινή ικανότητά σας στο θάψιμο 
{μεταφορικά και κυριοβεκτικά!), αηβά θα 
ανταµειφθεί η προσπάθειά σας µε κάποι- 
ους έξτρα Ποπο: ροἱπῖς. 


ΡΕΙΤΑ ΕΟΒΟΕ: 
ΒΙΛΟΚ ΗΑΝΚ ΡΟΝ)Ν 

Μήπως τα βρίσκετε σκούρα στο να σκο- 
τώνετε αθώους στην έρηµο της Σοµαβίας; 
Δεν µε νοιάζει! Να κάνετε επιπΠέον προ- 
πόνηση για να γίνετε καἠύτεροι! Αντε, 
επειδή είναι Πάσχα, θα σας βοηθήσουμε κι 
αυτή τη φορά, αΏΏά να ξέρετε πως θα εἰ- 
ναι η τεβευταία, εντάξει; Πατήστε, ἠοιπόν, 
το ""', ώστε να εμφανιστεί το παράθυρο 
όπου θα εισαψάγετε τους κωδικούς, πῄη- 


κτροβογήστε τους και, τέβος, πατήστε ἛἜπ- 
ται” για νατους ενεργοποιήσετε: 

π {ο1α[264: Ανανέωση πυρομαχικών 

ψ 3ο{αε17Ώς: Απεριόριστα πυρομαχικά 

π 914428ᾳᾳ: Επιπῆέον υγεία 

π 49024759: Γίνεστε άτρωτος 


ΡΕΙΤΑ ΕΟΒΟΕ: ΒΙΑΟΚ ΗΑΝΚ ΡΟΝΝ 


ρο Μαι ΕΕ 


νι ιὰ αλα 
μὰς ταν ΟΚ ΙΚΡΠΙΟὉ 


ΜΗΙΡΙἠΝΌΠΣ τῇ ΠΕΡΙΦΙΙ... ην βιύμιῖ 0 "δν ΜΠΑουΡΙ] 


ἵ----ο------ πο να ο μμ] 
Ννολζσανο! 


Όνον (μα ον Ἀρνονσθν Άρα οσθὰνς μσφον Αρωο ο-α σαν 
ο σε 


μενα) 
5 ον 
ἐ. Όωρνε Φε «-κθνῷ Ἰκφθν 


Ι τα ωπσνωκμυς α να 


Μι κα ο 


Επιλέγετε τη δηµιουργία νέου πιοάμ]ο και κάνετε κλικ στο 


οκ. 


ΒΗΜΑ 0: ΤΑ ΒΛΡΕΤΑ ΑΛΛΑ ΛΠΛΡΛΙΤΗΤΑ 

Πριν από το Βήμα 1 υπάρχουν κάποια ποθύ Βασικά πράγματα 
που πρέπει να κάνετε προκειµένου να μπορέσετε να παρακοβου- 
θήσετε τη ροή των µαθηµάτων {9α διανέμονται και διπώματα 
στους πτυχιούχους :Ρ]. 

Εγκαταστήστε στο σκῆηρό σας δίσκο {µε Εμίί Ιηθίαἰἰαϊϊοπ] το 
ΝΜ/Ν. 

Βάῆτε το τεΠευταίο ραΐομ του ΝΜ/Ν, έκδοση 1.29. Το ραΐσῃ 
µπορείτε να το εγκαταστήσετε είτε συνδεόµενοι στο Ιπῖειπεῖ και 
επιΠέγοντας Ιράαΐθ από το αρχικό μενού, είτε κάνοντας τη πιαη- 
μαἰ εγκατάσταση του ραΐοΠ. Οδηγίες για το πιαπιαἰ ραϊοΠίησ (ΔΕΝ 
το συνιστώ] θα Βρείτε στο ᾿Μοάϊβεά ᾱαπιϊησ” αυτού του µήνα. Τα 
αρχεία για το ππαπιιαἰ ραϊομίπο στην έκδοση 1.29 Βρίσκονται στο 
συνοδευτικό ΡΝΒ του περιοδικού. 

Εξοικειωθείτε µε την οροΒοψία του Αιίογα Τοοἱδοαῖ, όπως την 
παρουσιάζουμε στο Ροχθά κείµενο της σεβίδας αυτής, µε τίτΏο το 
᾿Λεξικό του Βμίάθι”. 


ΒΗΜΑ 1: ΔΗΜΙΟΥΡΓΩΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΡΩΤΗ ΛΗΕΑ 
Σεκινάτε το δημιουργικό έρψο σας ανοίγοντας το ΝΜ/Ν από το 
ἀρθκίορ ή όπου αβῆού το έχετε καταχὠνιασμµένο. Από το αρχικό 
μενού κάνετε κἢικ στην επιβογή Τοοἱςοῖ (δεύτερη από πάνω) και 
αµέσως θα φορτώσει το ΑΤ. Ενα παράθυρο που θα σας καΠωσορί- 
ζει, θα εμφανιστεί στην οθόνη σας. Από αυτό, κάθε Φορά που θα 


ο [λω..... Ὦ 5 κα 


Από εδώ καθορίζετε το μέγεθος σε τετράγωνα που θα έχει 
η νέα Άγθα. Πέραν των τεσσάρων επιλογών, δίνεται η 
δυνατότητα να βάλουμε και τις δικές µας διαστάσεις. 


«καλό θα ήταν κατά τη διάρκεια 
οποιουδήποτε ρτο]θοοῖ που 
δημιουργείτε να σώζετε το 
αρχείο µε νέα ονόματα κάθε 
φορά (58ν9 ας], ούτως ώστε, εάν 
γίνει κάποιο λάθος, να έχετε 
κάποιο Ραςκμρ. Ετσι, λοπτόν, 
ξεκινώντας την πρώτη περιπέτειά σας, 
δώστε της το όνοµα αἀνοπίωτθο]. 
Ὑστερα από 2 ώρες δουλειά (και ενώ 
κάνετε 98νο σε τακτά διαστήματα), 
κάντε ένα 98νο ἃ5 σε δἀάνεπῖωγθοξ και 
ούτω καθ’ εξής µέχρι να ολοκληρωθεί 
το ρτο]οςί. 


τρέχετε το ΑΤ θα µπορείτε να επιΏέγετε ποιο ριο]θοῖ σας 8α ανοί- 
γετε ή εάν θέῃετε να δημιουργήσετε κάποιο καινούριο. Επειδή 
δεν έχετε κάποιο πιοᾶμἰα στο οποίο µπορείτε να δουβέιψετε, αυτό 
που θα κάνετε είναι να ενεργοποιήσετε την επιῆογή ΟΓ6αῖθ α ΠΘν) 
Μοάμἰθ {η πρώτη εκ των τριών] και να πατήσετε ΟΚ. 

Εν συνεχεία, ὃα αφεθείτε στα χέρια του Μοαμίε ἸΜ/Ιζατά, τον 
οποίο θα δούµε αναθυτικά. Το πρώτο παράθυρο που θα εµφανι- 
στεί σας ενημερώνει σκετικά µε τον Μοάμίε Ἰ/ζατᾶ. Κάντε κῆικ 
στο Νοχῖ και στο κενό πεδίο δώστε κάποιο όνοµα στο πιοάμἰθ σας. 
Επειδή το πιοᾶμἰα θα αφορά σε µία περιπέτεια στα μπουντρούµια 
του 'Ρ6 Μαςίογ”, προτείνω να το ονοµάσετε ΡΟΜ-ἀμπσθοπΏ{ και 
µετά Νοχῖ. Μόῆις Φτιάξατε το πρώτο πιοάμἰε σας, ένα αρχείο µέ- 
σα στο οποίο θα υπάρχουν οι αἴθας, τα πιοηςίεις, οι ΝΡ6Ος, οι 
ἴτθαδυ[ος και όῆα τα στοιχεία που αποτεβούν µία περιπέτεια. 


Το ἠεξικό του Βμϊιάθς 


Μια περιοχή του πιοᾶμίθ σας. Εάν έχουµε, για παράδειγ- 
μα, ένα πιοάμἰθ µε ένα µεγάΠο δάσος που οδηψεί σε µια πόβη, 
τότε το δάσος και η πόβη είναι οι 8685. 

0 δημιουργός ενός πιοαμ... δηβαδή εσείς :). 

Τα αντικείµενα που θα βρίσκουν οι χαρακτήρες σας στο 
πιοάιίθ, είτε αυτά είναι μαγικά είτε είναι αιθςί ἵἴθπης, είτε 
ροϊίοης καιτα συναφή. 

ΌΜη η περιπέτειά σας ονομάζεται πιοᾶμθ. Αυτό το ένα 
αρχείο που θα δημιουργηθεί οίναι το πιοᾶμία. Κάθε πιοαμίε πε- 
ριέχει τουβάκχιστον µία αἴθα, ενώ πρέπει να υπάρχουν πιοη- 
ἵ6/5, ΝΡΟς, ἵεπις και αμθςῖ. 

Τα τέρατα που θα υπάρχουν σε κάθε αἴθα του πιοᾶμίθ 


σας. 


Νοπ Ρἰαυ6Γ ΟΠαΓαοῖεις. Χαρακτήρες του παιχνιδιού µε 
τους οποίους µπορεί ο παίκτης να συναναστρέφεται, είτε ψια να 
αγοράσει ἵἴεπης, είτε για να προχωρήσει το αιθςί του, είτε, τέ- 
Λος, ψιατί προσφέρουν διάφορες πηροφορίες. 

Η Πίστα µε τα διαθέσιµα Πίος ή οὐ]θοῖς τα οποία µπο- 
ρείτε να τοποθετήσετε. Η Πίστα µε τα ραἰθῖῖο βρίσκεται στο δεξί 
κάθετο άσπρο παράθυρο και ανάΒοψα µε την ορίίοπ που θα θέ- 
σετε από τα εικονίδια ακριθώς από πάνω, τροποποιείται και η 
ραἰαῖῖθ. 


Ενα σύνοΠο από Πία6ς που έχουν κάτι κοινό μεταξύ 
τους. Πιεςοῖ επιβέψετε κάθε φορά που δημιουργείτε µια νέα 
αἴθα. Ετσι Λοιπόν, εάν επιΏέξετε για µια αἴθα το [ἱοςαί Γο:θςί, 
τότε θα µπορείτε να δημιουργήσετε ἴἴας, όπως δέντρα, ποταµά- 
κι Φωτιά, γέφυρα κ.ἠπ. 

Οι µενάβοι κακοί της περιπέτειας! Κοινώς Ώ058865.. 


Όσους δεν έχετε στο πιοµςφε σας µεσασίο 
κουμπί, µπορείτε, κρατώντας πατηµένο το 
Οι! και το δεξί κουμπί του πιουςο και 
μετακινώντας το πιοµςθ, να κάνετε 
ακριβώς τα ίδια κόλπα. Επιπροσθέτως, 
κρατώντας πατηµένο το Ο1Π! και το 
αριστερό κουμπί του ππουςφο µπορείτε να 
µετακινείστε αριστερά, δεξιά, µπροστά και 
πίσω στο ἴοιγαϊπ, ανάλογα µε την 
κατεύθυνση προς την οποία κινείτε το 
πιομφοθ σας. 


Όμως ένα πιοᾶμἰε σκέτο δεν ῆόει τίπο- 
τα. Πρέπει να υπάρχει τουΏάχιστον µία πε- 
ριοκή την οποία οι ήρωες θα πρέπει να 
Εξερευνήσουν. Π΄ αυτό στο επόμενο παρά- 
Ώυρο που θα εμφανιστεί κάντε κῆικ στο 
κουμπί Αίθ6α Ν/ΙζαΓά. Στο πεδίο Ναπιθ συ- 
µπβηρώστε το όνοµα της περιοχής, ας την 
ονοµάσουµε οἰστου, και από τα Εἱαθοῖ επι- 
Λέξτε το Εο:θςί, εν συνεχεία κῆικ στο Ναχί. 


ΜόΠις δημιουργήσαμε Ποιπόν την πρώτη 
αἴθα του πιοάμίθ µας, η οποία θα είναι ένα 
δάσος και θα Δέγεται οἰσίοι. Στο επόμενο 
παράθυρο επιέψουμεο πόσο µεγάβη θα εἶ- 
ναι η περιοκή που µόβις δημιουργήσαμε 
(δηβαδή τις διαστάσεις της α{θα οἱργοι.). 
Μπορείτε να επιΏέξετε είτε µία από τις 
τέσσερις έτοιµες επιΠογές [Πίπυ, φπιαϊ!, 
πιθαἰµπι, ἰα:σθ] ή να θέσετε τις δικές σας 
τιµές στο Ηθίσῃί και Μ/ΙάἴΠ της περιοχής. 
Κάντε κβικ στην επιβογή Μδαάίμπι. Αμέσως 


Αα δείτε ότι η 
περιοχή Θα πάρει 
τις διαστάσεις 
8Χ8, όµως επει- 
δή δεν θέῃετε 
ακριβώς αυτό, 8α τις 
τροποποιήσετε εἠαφρώς 
αυξάνοντας το ΜΙάΙΠ σε 10 
και μειώνοντας το Ηείσῃί σε 6. 

Εν συνεχεία, κάντε κἢικ στο 

Νοκί και στο επόμενο παράθυρο 

Επίδῃ {αφήστε τις υπόβοιπες επιβοψές 
όπως είναι). Μόῆις πατήσετε ΕἰπίδΗ, στον 
κύριο σχεδιαστικό χώρο του ΑΤ θα φορτώ- 
σουν κάποια γραφικά {το ἴθιταίη της 8ἴθα 
σας). Πατήστε Νοχί και έπειτα Εἰπίδῃ στο 
παράθυρο του πιοάμἰς ὠἰζατᾶ που έχει 
απομείνει ανοικτό. 

Μπροστά σας βρίσκεται το πρώτο θαύμα 
της τεχνοβογίας! Στο κεντρικό παράθυρο 
του ΑΤ Βἠέπετε την περιοχή που µόβις 
έχετε δημιουργήσει. Πάνω εδώ θα δουΠέ- 
Ψουμε την περισσότερη ώρα, τοποθετώ- 
ντας όῆα τα απαραίτητα συστατικά µιας 
περιπέτειας. 


ΒΗΜΑ 2: 6ΑΜΕΒΑ 

Ενα από τα βασικότερα εργαβεία του 
ΑΤ, µε το οποίο πρέπει εξοικειωθείτε, εί- 
ναι η κάμερα. Πρέπει να μάθετε πώς να 
µετακινείτε την κάµερα στο ἴθιγαίη προ: 
κειµένου να µπορείτε να τοποθετείτε ότι 
θέῃετε στο σηµείο όπου θέῃετε. Φαντα- 
στείτε ῆοιπόν ότι παίζετε ΝΜ/Ν, Βρίσκεστε 
στην πίστα και µπορείτε να πετάτε από 
εδώ και από εκεί Βἠέποντας όΠη την πί- 


Η περιοχή είναι έτοιµη! Αδεια µεν, αλλά έτοιµη. 


στα από κάθε δυ- 
νατή οπτική ψωνία, 
κάτι αντίστοιχο 


δηβαδή του 
Φρεοί[αἴοί στα 0: 
Ώοη σαΠΠθ5. 


Την οβΙΠΘΓΕ του ΑΤ µπο- 
ρείτε να την κινείτο µε ποῆ- 
Πούς διαφορετικούς τρόπους, 0 
απΠούστερος τρόπος είναι να 
χρησιµοποιείτε τα 109 πρώτα κου- 
µπιά που Βρίσκονται κάτω από το ἴΘιΓαίῃ 
ίτα δύο τεΠευταία, τα πιο δεξιά είναι για 
να περιστρέφουν τα ορ]θοίς). Ενας άθῆος 
πιο εύχρηστος τρόπος είναι να Χρησιµο: 
ποιείτε τα πβήκτρα του ηµπιΏθί ραά έχο- 
ντας ενερψοποιηµένο το Νωπιἰοοκ. Τέβος, 
με το τοίίθ( του µεσαίου κουμπιού του 
πιοµ5θ µπορείτε να κάνετε Ζοοπι ἶπ και 
Ζοοπι ομ{, ενώ αν το κρατάτε πατηµένο 
και µετακινείτε το πποιςθ, µπορείτε να αῆ- 
Λάζετε γωνίες στην Ο6ΒΠΙΘΓΑ. 

Εάν κάποια στιγµή αρχίσετε να τα κάνε- 
το και δεν ξέρετε πού Βρίσκεστε, µπορεί- 
τε, πατώντας το πβήκτρο 5 {από το ΠΠ] 
οι ραά του πἠηκτρόβογιού σας) ή το κου- 
μπί ταογ]εῃί οαΠΊΘΓα {από την οριζόντια 
τοοίρα{], να επαναφέρετε την οαπΠθί{8 
στην αρχική οπτική γωνία της. Κάνοντας 
Γθογ]θηῖ την οβΠΊΘΓ8, αυτομάτως η Βόρεια 
πῆευρά του ἰοιγαίῃ τοποθετείται στο επά- 
νω µέρος της οθόνης σας [δηβαδή αρι- 
στερά θα είναι η Δύση, δεξιά η Ανατοβή 
και κάτω ο Νότος). Εξασκηθείτο αρκετά 
στο Χειρισµό της κάµερας και µόῆβις νιώ: 
σετε έτοιµος, προχὠρήστε στο Βήμα 5. 


ο φίφουν ϱο 0ος, 


Προτού τοποθετήσετε ένα από τα άπειρα ρἰαςεδβ!ε ομ]εοῖς, 
καλό θα ήταν να το κάνετε ρτενῖονν. 


νο νΝ 
' σας ϕ εἩ κα 


ος 


ᾱ-------ο-- α----ων κ. 


Πατώντας το Όπάο από την Τοοίραιγ 
(ή από το μενού ΕάΠ ή µε οἵτ]η-χ], 
µπορείτε να αναιρέσετε όσες 
ενέργειες έχετε κάνει, ενώ µε το 
Ηοάο από την Τοοῖραι (ή από το 
μενού ΕαάΠ ή µε οἵ τα θΗΙΗ 2) 
επαναφέρετε κάποια αλλαγή που 
αναιρέσατε προηγουμένως µε το 
υπάο. 


ην θεχνίτε 


Όποια στιγµή θελήσετε να αλλάξετε το 
μέγεθος µιας περιοχής, είτε επειδή δεν 
σας φτάνουν τα {ἱ9θς είτε επειδή θελήσατε 
να βάλετε κάπου ένα νέο δωμάτιο, κάντε 
κλικ στο ΕαάΠ-»ΗΒοςίζο Ατθα. Προσοχή! Τα 
επιπλέον τετράγωνα που θα εμφανιστούν, 
θα τοποθετηθούν βόρεια (εάν έχετε 
επιλέξει να αυξήσετε τις γοννς5) ή ανατολικά 
(εάν έχετε επιλέξει να αυξήσετε τις 
οοἵωπιπς). Εάν αποφασίσετε να μικρύνετε 
µια περιοχή, τότε τα πρώτα δωµάτια- 
τέρατα-αντικείμενα που θα χαθούν, θα 
είναι τα πιο βόρεια εάν µειώσετε τις τοννς 
και τα πιο ανατολικά εάν µειώσετε τις 
οοἵµπιης. Εάν έχετε κάνει πολλά σούρτα 
φέρτα στον πιαρ και έχετε χάσει πού είναι 
ο Βορράς και πού η Δύση, τότε δεν έχετε 
παρά να κάνετε κλικ στο κουμπί Βθοτίθπε 
ζαπιοτα (7ο από τα αριστερά της 
οριζόντιας ἴοοίραγ). 


Τ'θα συμβεί την πρώτη φορά που θα 
ανοίξετε το ΝοενοειΝ!πίοι Νίσμῖς; Πώς 
θα μπορέσετε να συνεχίσετε να 
δουλεύετε στο πιοάμ]θ που είχατε 
δημιουργήσει προηγουμένως; Τα 
πράγματα είναι απλά: µόλις 
φορτώσετε το Αµτογα Τουίφεῖ, 
έχοντας ενεργοποιημένη την επιλογή 
Ορ96π Εχίὶςεῖπᾳ Μοάμ[α, επιλέξτε από 
τη λίστα το πιοάμ!ο σας και κάντε 
κλικ στο ΟΚ. Παρόλο όµως που 
Φφόρτωσε το πιοάμ[ο, το ἴθιγαῖη σας 
δεν φαίνεται πουθενά! Χμμ... Στην 
άσπρη κάθετη αριστερή µπάρα 
κάντε κλικ στο Α/ἴθάς για να 
ξεδιπλωθεί και κάντε διπλό κλικ στην 
περιοχή που θέλετε. Αμέσως αυτή 
θα φορτώσει στην οθόνη! 


Εάν σας εκνευρίζουν τα εισαγωγικά βίντεο 
που εμφανίζονται! κάθε φορά που ξεκινάτε 
το Νενει!πίει ΝΙΦΗΙ5, το “0απιοις) 
Ἠ/οιυκ5μορ’ έχει τη λύση! Στο κεντρικό 
ἀἰγθοίοτγ όπου έχετε εγκατεστημένο στο 
σκληρό σας δίσκο το Νενει!πίει Νίαηίς 
βρείτε το αρχείο πινη.ἰπὶ και κάντε το 
διπλό κλικ για να ανοίξει στο ποῖθραά. 
Βρείτε το σηµείο όπου υπάρχει η εγγραφή 
[οἱδρίαγ Ορ1Ιοη] και προσθέστε ακριβώς 
από κάτω µια νέα γραµµή, η οποία θα 
περιέχει τα εξής: Οἱ5αΡίο Μονίες-Ί. 
Ψεκάστε, σκουπίστε... τελειώσατε! 


[ΑΜ λ ΕΕ σε 


Ας αιος πανε 


ὥνσονε-ρκ-αο 


Ὡ-----ω--.---- 


Από το Βήμα 1 και µετά µπορείτε να 
δοκιμάζετε όποτε θέλετε το πιοάυ]ο 
σας µέσα από το Νονοι που 
ΝΙοηῖς! Κλικ στο Νονν 4.πῃ8, έπειτα 
Μοάυ[ος και στη λίστα µε τα 
πιοάμ]ος θα βρείτε και το δικό σας... 


Συνεχίζουμε και σε αυτό το τεύχος τη ἠύση του "Συνωμοσίες”. Απῆώς 
να προσθέσω ότι το παιχνίδι, ειδικά από το σηµείο που πας στο 
παρεῆθόν και µετά, κυριοθεκτικά απογειώνεται,͵ η δράση του γίνεται 
γνήσια αὐνοπίιμτίστικη, µε καταιγιστικούς ρυθμούς και χωρίς 
παραθογισμούς. Για ακόµη µία φορά µπράβο στα παιδιά από τη 
Δράμα! σοι δεν το έχετε αγοράσει... τρέξτε να το προθάβετε! 


υνεχίζουµε τη ἠύση από το 
σηµείο όπου ψυρνάς στο 
παρεῆθόν, έξω από το Πα- 
νεπιστήµιο της Δράμας. 

Κάνε κβικ στην καγκε- 
ἠωτή πόρτα για να την 
ανοίξεις και προχώρησε προστις σκάβῃες. 
Ανέβα, κάνε κΏικ στην πόρτα για να την 
ανοίξεις, µπες µέσα και πήγαινε στη γραµ- 
µατέα. Κάνε κἢικ και µίβησέ της επιΠέψο- 
ντας την πρώτη επιΏογή (Φιβικός”]. Έανα- 
κάνε της κῄικ και διάβεξε πάβι Φιβικός. 
Κάνε της και πάβι κβικ και επίβεξε την τρί- 
τη επιΏογή {Κάνε τράκα ένα τσιγάρο”). Στο 
διάδρομο εντόπισε το άγαῆµα της κουκου- 
Βάγιας, κάνε κβικ σε αυτήν και όταν πέσει, 
πάρε από το έδαφος το ψυάῄΠινο µάτι της. 
Πέφτει ἠίγο πιο μπροστά της. 

Βψες έξω από το κτήριο και κάτω από το 
ηΠιόβουστο µέρος κάνε κῄικ το ψυάβινο 
µάτι στο τσιγάρο. Το ανάβεις µε τη βοήθεια 


του ήλιου. Ταναμπές στο πανεπιστήμιο και 
Χρησιμοποίησε το αναμμένο τσιγάρο σε 
κάποιον από τους αισθητήρες πυρασφά- 
Λειας που υπάρχουν στο ταβάνι, χωρίς 
όµως να σε βἠέπει η γραμματέας {να είσαι 
ακριθώς από κάτω). Ενεργοποιείς το συνα- 
γερµό και η γραμματέας φεύγει. Πήγαινε 
στο ᾿δωματιάκύ της, κάνε κῆικ στη γυάΠινη 
πόρτα για να µπεις µέσα και κάνε κῆικ 
στον υποΏογιστή της. Κάνε κἢικ στην ειδι- 
κή επιΏογή και πἠηκτροθόγησε το 2. Πάτη- 
σε το Εκτέβεση και βῆέπεις µία σειρά κὠ- 
δικών, ειδικά τον 32764 (πόρτα κεντρικού 
υποβθογιστή) καιτον ΟΛΟΙΜΑΖΙ {αρχείο κα- 
θηψητών). 

Φύψε και πήναινε στην ακριθώς απένα- 
ντι µεριά του διαδρόμου. Παρατήρησε ότι η 
πόρτα έχει ένα δίχρωµο πόµοῇβο. Κάνε 
κῆικ στην κόκκινη µεριά ὃ φορές, µετά 
στην µπῆε 2 Φορές, στην κόκκινη 7 φορές, 
στην µπῆε 6 φορές και, τέβος, στην κόκκι- 


νη ἀἆ φορές {ο κωδικός 342764). Ακούς την 
πόρτα να ξεκβειδώνει. Κάνε κΏικ σε αυτήν 
για να µπεις µέσα. Στη µια µεριά του δωµα- 
τίου υπάρχει ένας εκτυπωτής. Πάρε το 
Χαρτί που είναι στο κάτω µέρος του. Στην 
άἠθη µεριά υπάρχει ένας πίνακας. Πάρε 
το µαρκαδόρο που ΒΠέπεις εκεί. Στο κέ- 
ντρο κάνε κἢικ στον υποβογιστή και ΒάΠε 
τον κωδικό ΟΛΟΙΜΑΖΙ. Στη συνέχεια επίΏε- 
ξετο 2 [διευθύνσεις προσωπικού]. Μαθαί- 
νεις τη διεύθυνση του Προκοπίου. 

Βψες έξω από το πανεπιστήμιο και πήγαι- 
νε στο τρένο. Στο ἱπνεπίογι κάνε κΏικ το 
µαρκαδόρο πάνω στο χαρτί και γράφεις το 
όνοµα του Προκοπίου σε αυτό. Κάνε κῆικ 
στην πόρτα του τρένου και µεταφέρεσαι 
στον αρχαιοΏογικό χώρο των Φιβίππων. 
Βρίσκεις τον Προκοπίου και µιβάς µαζίτου. 
Στην αρχή διάΒεξε την πρώτη επιΏβογή 
Όλες διάφορα ψέματα”) και µετά πάἢι την 
πρώτη επιΏογή (Συνεχίζεις απτόητος΄]. 


Επειτα από µερικά νἰἀθο 56αµεποθς Βρί- 
σκεσαι στο σπίτι του Προκοπίου. Κάνε κῆικ 
στο άσπρο διαχωριστικό πόρτα και µπες 
στο υπνοδωμάτιο. Στο κάτω συρτάρι του 
αριστερού κοµοδίνου θα βρεις ένα χαρτί. 
Πάρ΄ το. Στο πάνω συρτάρι του δεξιού κο- 
µοδίνου θα βρεις ένα ἀπνο. Πάρ΄ το. Στο 
συρτάρι του επίπΏου µε τον καθρέπτη ὃα 


[ΚΕ Ρε Μεσίον 


βρεις ένα σκούφο. Επίσης, πάρ΄ τον. Βῆέ- 
πεις ένα ακόµη νἰάθο 56αµεποθ. 

Μετά πήγαινε στο άῆβο δωμάτιο (γρα- 
φείο). Στα συρτάρια του γραφείου µε τον 
υποβογιστή 8ᾳ βρεις στο αριστερό ένα µέ- 
τρο και στο δεξί µία δισκέτα. Πάρ΄ τα. Τώρα 
πήγαινε στην αρχειοθήκη. Ανοιξε τα δύο 
κάτω συρτάρια της αρχειοθήκης και µετά 
το πιο αριστερό συρτάρι στη δεύτερη από 
κάτω σειρά. Ανέθβα σε αυτό {σαν σκαβοπά- 
τια) και, τέῇος, άνοιξε στην τρίτη σειρά το 
πιο δεξιά. Ανέβα και σε αυτό και κοιτώ- 
ντας προς την ντουβάπα θα δεις ένα µπου- 


ΑΝΤΙΓΡΑΦΗ. Αντιγράφεις 6 αρχεία 
(6442259 ϱυ1ος). Τώρα πια η δισκέτα έχει 
ιό. Πάρ΄ την και γύρνα στο κεντρικό δωµά- 
τιο. Ανοιξε το πιο κάτω δεξιά συρτάρι της 
ντουβάπας και µέσα 8ᾳ βρεις ένα κουτί. 
Πάρ΄ το. Κάτι σου θυμίζει. Είναι ίδιο µε αυτό 
που έχεις βρει στο σπίτι της Τζένης και 
Λειτουργεί σαν τηβεμεταφορά. ΒάΠε µέσα 
σε αυτό τη δισκέτα µε τον ιό καιτο έψγρα- 
Φφο. Αφησε κάτω στο έδαφος το κουτί και 
στο ἱπναπίοη σου κάνε δεξί κῆικ στη συ- 
σκευή τηβεμεταφοράς. Ύστερα από Πίψο 
επιστρέφεις µαζί µε τον Προκοπίου στο 
παρόν. 0 Αργυρίου σου επιστρέφει τις επι- 
ταγές-χρέη σου. [υρνάς στο σπίτι σου. 


Στον αρχαιολογικό χώρο των Φιλίππων 
βρίσκεις τον Προκοπίου και μιλάς µαζί 


του. Στην αρχή διάλεξε την πρώτη επιλογή 
(όΠες διάφορα ψέματα”) και µετά πάλι την 


πρώτη επιλογή (“Συνεχίζεις απτόπτος”). 


καθάκι πάνω της. Πάρε το µέτρο από το ἵη- 
ναπῖοίιυ σου και µε αυτό πάρε το µπουκα- 
ἠάκι. Κατέβα κάτω, κάνε κβικ το ἀήνο στον 
υποβογιστή και ον συνεχεία κάνε κβικτη 
δισκέτα στο ἀπνθ. Κάνε κῆικ στον υποΠοψι- 
στή, Ἀρειάζεσαι ένα ρ855ΜοΓα. 

Πήναινε στο κεντρικό δωμάτιο, στον πί- 
νακα που είναι στον τοίχο. Στο ἱπνεπίοτυ 
σου κάνε κβικ το μπουκαΏάκι µε το οινό- 
πνευμα στο σκούφο και έπειτα κάνε κῆικ 
το μουσκεµένο µε οινόπνευμα σκούφο πά- 
νω στον πίνακα. Αποκαβύπτεις µία ακο- 
ἠουθία χρωμάτων {κόκκινο, πράσινο, µπῇῆε, 
μαύρο και ροῦ. 

[ύρνα πίσω στον υποΏθογιστή και κάνε 
κῆικ σε αυτόν, ΒάΠε τον κωδικό ΚΠΜΜΡ 
{από τα αρχικά των χρωμάτων). Διάβασε 
τα αρχεία και µετά επίήεξε την επιβογή 


Το σπίτι της Γκλόρια. 


Ακριβώς µπροστά στην πόρτα θα δεις 
ένα ἠευκό χαρτί. Πάρ΄ το.Βγες έξω και πή- 
γαινε στο ασανσέρ. Εδώ στο έδαφος, 
µπροστά από την πόρτα του ασανσέρ, θα 
Βρεις όῆα τα αντικείµενα που είχες πάνω 
σου πριν να µεταφερθείς στο παρεβθόν. 
Πάρ΄τα και ξαναγύρνα στο διαμέρισμά 
σου. Από το πιο πάνω ράφι της Βιββιοθή- 
κης πάρε τον αναπτήρα που μοιάζει σαν 
Βόμβα και κάνε κΒικτον αναπτήρα πάνω 
στο ἠευκό χαρτί. Κάνε δεξί κῆικ στο χαρτί 
στο ἱηνεπίοτυ σου. ΒΛέπεις µία καινούρια 
διεύθυνση πάνω στο διαστημικό σταθμό, 
καθώς καιτον κωδικό 5-2-2. ΑΦφησε κάτω 
τις επιταγές {δεν τις χρειάζεσαι πια). Πάρε 
τη ΝΨἱά Ρποπο ϱα{ά από το ἱπνεπίοίη σου 
και κάνε την κβικ στον υποΏογιστή σου. Πά- 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 
βπαάτθας(αοοπιρυ]ἱπκ.στ 


ρε τηβέφωνο τον θάνο Πέκα σχηµατίζρ- 
ντας το νούμερο 55568974699. Τον καβείς 
και μιάς µαζίτου. Σου ἠέει ότι πιέζεται 
για να κΠείσει την υπόθεση µε τον Μικέ, 
ότι βρήκαν πως το πτώμα ανήκει στη Ρενά- 
τα Δενδρινού και ότι ιµάχνουν τη Ράνια. 
Παίρνεις την εξουσιοδότηση να διαπραγ- 
µατευτείς µαζί της, αν τη βρεις βέβαια. 
Σταμάτησε τη συνομιβία σας, πάρε τη Νἱά 
Ρµμοπο 0αιά και πήναινε στο ασανσέρ. 


Κάνε κῄικ στο ασανσέρ και διάΠεξε το 
διαστημικό σταθµό. Φτάνοντας εκεί, βγες 
έξω. [ια να φτάσεις στο κτήριο όπου Βρί- 
σκεται η Ράνια κάνε τα εξής: Μπες στον 
αριστερό ἠαβύρινθο όπως Βψαίΐνεις από 
την πόρτα. Τώρα στρίΒεις στην πρώτη στρο- 
φή δεξιά, µετά στην πρώτη αριστερά, µετά 
υποχρεωτικά δεξιά, αριστερά, υποχκρθωτι- 
κά δεξιά, πάβι δεξιά, περνάς ένα σιντριθά- 
νι υποχρεωτικά αριστερά, πάβι αριστερά, 
υποχρεωτικά δεξιά και Βψαίνεις στην απέ- 
ναντι µεριά. Εδώ στρίβεις δεξιά και προχώ- 
ρείο µέχρι το τεβευταίο άνοιγμα. Μπαίνεις 
σε αυτό και µετά στρίβεις υποχρεωτικά δε- 
ξιά, περνάς το σταυροδρόμι και στο τέῆος 
στρίθεις αριστερά, δεξιά και προχωρείς µέ- 
Χριτο τέβος, στρίθεις αριστερά, υποχρεω- 
τικά δεξιά και επιτέβους έφτασες στο κτή- 
ριο όπου θα συναντήσεις τη Ράνια. 

Πριν να µπεις µέσα, πήγαινε πρώτα στα 
δεξιά όπου υπάρχει µία πισίνα. Μέσα στο 
νερό, στη δεξιά άκρη της, θα βρεις ένα κα- 
τσαβίδι. Πάρ΄ το οπωσδήποτε, θα σου χρεια- 
στεί αργότερα σε µία ποηύ κρίσιµη στιγµή. 

Αφού πάρεις το κατσαβίδι, πήγαινε στην 
πόρτα του κτηρίου και στα αριστερά σχη- 
µάτισε µε ἠατινικά νούμερα τον κωδικό 5- 
2: [δηβαδή το Ν΄] και θα ξεκβειδώσεις 
την πόρτα. Μπες µέσα, πήγαινε στο ειδικό 
ασανσέρ και κάνε κἢῆικ στο καφεκόκκινο 


Το σπίτι του Αργυρίου. 


κουμπί. Πάνω κάνε κῆικ στην πόρτα και... 
παρακοβουθείο ένα αποκαβυπτικό νἰάθο 
5606ποθ µε τη Ράνια Δενδρινού, η οποία 
σου Λέει τι όχει συμβεί µέχρι στιγµής. 
Βρίσκεσαι στο ασανσέρ. Πάτησε το κου- 
µπί ψια να κατεβείς κάτω, Βψες έξω, πέρνα 
αντίθετα όΠο το ᾿Λαβύρινθο” του κήπου 
και πήγαινε στο κεντρικό ασανσέρ. Πάτησε 
το κουμπί και στο χάρτη πήναινε στην ἁῆ- 
Λη τοποθεσία του διαστημικού σταθμού 
(αποθήκες σταθμού ΑΘ). Φτάνοντας εκεί, 
κάνε κβικ στην πόρτα για να την ανοίξεις 
και προχώρησε στην πόρτα στο βάθος. Πή- 
γαινε και στάσου ακριβώς µπροστά από 
την κΠειδαριά. Παρατήρησε ότι το τρίτο 
κουμπί, όπως κοιτάς από τα δεξιά, έχει 
διαφορετικό χρώμα - έχει και Πίψο πράσι- 
νο. Κάνοντάς το κΒικ, αηβάζει και εµφανί- 
ζει ένα νέο εικονίδιο. Δες µε ποιο κουμπί 
ταιριάζει το θικονίδιο αυτό και πάτησέ το. 
Συνέχισε µε τον ίδιο τρόπο µέχρι να αηΏά- 
ξεις και τα πέντε κουμπιά. Αν τα κάνεις 
όῆα σωστά, θα ξεκηειδώσεις την πόρτα. 
ΑηΠιώς ξαναπροσπάθησε. ΑΦφού την ξε- 
κβειδώσεις, κάνε κῆικ στην πόρτα για να 
την ανοίξεις και µπες µέσα. Ανέβα πάνω 


{είτε από τη σκάβα είτε µε τα δύο μικρά 
ασανσέρ) και σε ένα κουτί θα βρεις κάτι 
που μοιάζει σαν σύριγγα. Είναι ένας πυρο- 
κροτητής. Πάρ΄ τον. 
τῦ ΡΑΝΤΕΒΟΥ ΜΕ ΤΟΝ ΤΟΝΥ 
Τώρα φύψε και στο χάρτη του παιχνιδιού 
διάῆεξε το ΠΑΛΛΑΤΙΝΟ. Πήναινε στο μικρό 
αδιέξοδο στενάκι και πίσω από το σκουπι- 
δοτενεκέ θα δεις ένα κήαρκ. Στο πῆάιτου, 
από τη µεριά του τοίχου, υπάρχει µία κε- 
ραία-δέκτης εντοῆών. Πάρ΄ την και κάνε 
την κἢικ στο κβαρκ. Εχοντας και την τηΏε- 
κατεύθυνση {ΕΕ/ςιρεΓΡΟΜΙ0Ώ24)] θα δεις 
ένα Βίντεο όπου χειρίζεσαι το κβαρκ και 
µετακινείς όῆα τα κιβώτια, αποκαθύπτο- 


[ΚΕ Ρε Μαείον 


ντας ένα καπάκι υπονόμου. Κάνε κβικ µε 
το ἠοστό στο καπάκι και εν συνεχεία κάνε 
κΏικ σε αυτό για να το μετακινήσεις. Κατέ- 
Βα κάτω και κάνε ΦΑΝΕ. Απότις επιβογές 
{ΕΡΟΑΡΕ) ΒάΠε το εικόνα-σαΠηπΊ8 στο 
πιαχίπιιπη. κοιτώντας τη σκάῆα, στα δεξιά 
της θα δεις ένα κόκκινο κουμπί. Πάτησέ το 
για να Φωτίσεις τους υπονόµους. Ψάχνο- 
ντας στους υπονόµους θα βρεις ένα πτώ- 
μα {δεν ξέρω αν είναι ταπάοπῃ ή όχι, αηβά 
σε µένα το πτώμα ήταν στο εξής σηµείο: 
προχώρησε µέχριτο βάθος, στρίψε αρι- 
στερά και πάβι αριστερά και θα το δεις). 
Παρατήρησε ότι από την άκρη της τσέπης 
του εξέχει µία κάρτα. Κάνε κῆικ σε αυτήν 
καιτην παίρνει το νερό. Τρέχοντας {κίνηση 
και πβήκτρο ΡΗΙΕΤ) μπορείς να την ακο- 
Δουθήσεις. θα σταματήσει στην άκρη µίας 
σχάρας. Εντόπισέ την και πάρ’ την (σε µέ- 
να το νερό την πήψε δεξιά και µετά όΠο 
Βάθος, στην τεβευταία δεξιά σκάρα). Στο 
ἱπνθηίοτη σου κάνε δεξί κῆικ στην κάρτα 
και διαβάζεις ΟΠαπιίτοη θ6ουΠἴυ ἱονθἱ 2. 
Φύψε από εδώ και πήγαινε πίσω στην εἴ- 
σοδο του µετρό. Στο χάρτη κάνε κῆικ στην 
τοποθεσία ΒαΓ Ηφαιστος. Εδώ, µίβησε στην 
Βἰοοάυ Ματυ. Επίβεξε την πρώτη επιΏοψή 
0Ἐπεξηγηματικός”) και µετά ρώτησε ψια 
τον Τόνυ. θα σου δώσει ένα σημείωμα. Φύ- 


νε και στο ἱηπνεπίο[υ σου κάνε δεξί κῆικ 
στο σημείωμα. Βῆέπεις το τηβέφωνο 
23465789000. 

Γύρισε στο διαμέρισμά σου και πήγαινε 
στον υποΏογιστή σου. Πάρε το τηβέφωνο 
που είδες πριν στο σημείωμα, σχηµατίζο- 
ντας το νούμερο 294657809000. Δέχεσαι 
ένα μήνυμα στον τηβεφωνητή σου. Βψες, 
ξανακάνε κἢικ στον υποΒογιστή σου και 
στο ειδικό μενού που εμφανίζεται κάνε 
κῆικ στην επιΠογή Τηβεφωνητής. Βῆέπεις 
ένα μήνυμα του Τόνυ που σου δίνει ρα- 
ντεβού πίσω από το Βατ στο ΠΑΛΛΑΤΙΝΟ. 
ΚΠείσε τον τηβεφωνητή, πάρε τη Ψἱά 
Ρποπο 0α{ά, άφησε κάτω το χαρτί µε το 
τηϊέφωνο και πήγαινε στο ασανσέρ. 


Στο Χάρτη κάνε κΏικ στην τοποθεσία 
ΠΑΛΛΑΤΙΝΟ. Πρέπει να έχεις µαζί σου το 
8ΡΓαιυ) {από το σπίτι της Ράνιας), τα 6Ρ9 
ἴΓασκογ και 6Ρ9 πομπό καιτις 6 τσίχῃες {3 
από ΗΦΑΙΣΤΟ, 2 από ΕΡΜΗ και 1 από σκά- 
ῆες εξέδρας στο ΠΑΛΛΑΤΙΝΟ). Πήναινε στο 
στενάκι και κάνε κΏικ στην πόρτα της απο- 
θήκης που είναι απέναντι από τα καµαρί- 
νια, η οποία µέχρι τώρα ήταν κΠειστή. Μέ- 
σα µιῆάς µε τον Τόνυ και σου Δέειτα "υπό- 
Ποιπα” της ιστορίας µε τη ΟΗΕΜΤΒΟΝ και 
το ναρκωτικό 0ΥΙ ΑΝΟ. 

Αμέσως µετά σας επιτίθενται κάποιοι 
µπράβοι. Σεφεύγεις χρησιμοποιώντας το 
8Ρ/8υ. Βγαίνοντας έξω από την αποθήκη, 
πρέπει να αποφασίσεις ψρήγορα για το αν 
θα φύγεις από αριστερά ή δεξιά. Πού 
γρήψορα πήψαινε αριστερά προς τα κιβώ- 
τια και τον υπόνομο. Εχοντας µαζί σου τα 
βξαρτήµατα ΑΡ6 καιτις 6 τσίχῃες, θα δεις 
ένα Βίντεο µε τους µπράβους να παίρνουν 
τον Τόνυ και εσένα να µασάς όῆες τις τσί- 
ΧΠες, νατις κοῆΠάς στο 4Ρ9 ἴΤασκαι και 
να το πετάς στο όχημά τους Πίψο πριν να 
Φφύψουν. Οι τσίκβες µε το 4Ρ6 ἴγαοκει κοῇ- 
Πούν στο όχημα. Τώρα µπορείς να δεις 
πού πάνε. Στο ἱπναπίοΓι σου κάνε δεξί 
κῆικ στο 6Ρ9 πομπό και στο κοντινό πῆάνο 
ξανακάνε κῇικ σε αυτό. Επιτέβους, ΒΠέ- 
πεις τη διεύθυνση της ΟΗΕΜΤΒΟΝ. 

Σαναμπές στην αποθήκη. Απέναντι 

ακριβώς έχει ᾿ντουβάπα”. Στην αριστερή 
άκρη της, κοιτώντας καµηβά, θα δεις ότι 
στη βάση µίας σιδερόβερψας υπάρχει ένα 
µικρό σίδερο που µπορείς να πάρεις, Πάρ΄ 
το, όπως και τους τρεις κουβάδες που εἴ- 
ναι στο ράφι της "ντουβάπας”. Πηγαίνετε 
στο δεξιό τοίχο και κάνε κΒικ στη σκάθα 
που είναι εκεί ψια να τη μετακινήσεις. Ανέ- 
Βα πάνω, γύρισε αντίθετα. Παρατήρησε ότι 
πάνω στη ράμπα, εκεί όπου Φτάνει η αΏυ- 
σίδα του γάντζου, υπάρχει ένα μικρό αντι- 
κείµενο. Πάρε από το ἱπνεπῖοΓυ σου το σί- 
δερο και κάνε το κβικ στο αντικείµενο αυ- 
τό. Αν το κάνεις σωστά, θα ακούσεις τον 
Νικ να Λέει ΟΚ, σημάδι ότιτο ξεσφήνωσες. 
Τώρα κάνε πάῇι κῆικ στο αντικείµενο αυτό 
για να το πάρεις {στο ἱπνεπίοτυ σου µπο- 
ρείς να δεις ένα πυραμοειδές κΠειδί). Κα- 
τέβα κάτω και βάΠε τον πρώτο κουβά στο 
γάντζο. Μετακίνησε το μοχΏό και ρίχνεις 
τον κουβά στην πόρτα. Φέρε πίσω το γά- 
ντζο µε το µοχΏό. ΕπανάΒαβε την ίδια δια- 
δικασία και µε τους άηΠους δύο κουβάδες, 
Ρίχνοντας και τους τρεις κουβάδες πάνω 
στην πόρτα, την ξεµπΏοκάρεις. Πήναινε, 
κάνε κΒικ σε αυτήν για να την ανοίξεις και 
βψες έξω. Πήναινε στην είσοδο του μετρό 
και κάνε κβικ. 


Στο χάρτη κάνε κῆικ στην περιοχή Απο 
θήκες της ΧΑΠΑΚΟΜ. 


ΣΤΙΣ ΛΠΟΘΗΚΕΣ ΤΗΣ ΧΑΠΑΚΟΜ 
α ΣΤΗ ΟΠΕΜΤΗΟΝ 

Φτάνοντας εκεί πβησίασε στην πόρτα 
και στην οιδική εσοχή στα δεξιά κάνε κῆικ 
το πυραµοειδές κβειδί που βρήκες πριν 
στην αποθήκη. Σεκβειδώνεις την πόρτα. 
Μπες µέσα και πάρε από το µεσαίο από τα 
τρία κουτιά που είναι το ένα πάνω στο άῆ- 
Δο το δεῆτίο αποστοβής. Βγες έξω και πή- 
γαινε στην αποθήκη της ΧΑΠΑΚΟΜΠΟυ εί- 
ναι στην ακριβώς απέναντι µεριά του τε- 
τραγώνου. Κάνε κβικ στην πόρτα. Είναι 
κἠειδωμένη. Κάνε κἢικ στην ᾿κβειδαριά” 
στα δεξιά και βάῆε τον κὠδικό ΧΑΠΑ.ΚΟΜ 
(εἠβηνοποιημένο ιντερνετικό Δογοπαί- 
γνιο). Μέσα σε ένα κουτί θα βρεις µία σύ- 
ριγγα. Πίσω από τις τρεις κούτες που εἰ- 
ναι η µία πάνω στην άηβη, στη γωνία του 
τοίχου, θα βρεις ένα πεταµένο µπουκαΠά- 
κι. Πάρ΄ το, είναι αιθέρας. Φύψε και πήναι- 
νο στις Αποθήμες Α6 του διαστημικού 
σταθμού. 

Πήναινε µέσα στην κεντρική αποθήκη 
και στα δεξιά θα δεις ένα κουτί µε εκρη- 
κτικά. Κάνε κῆικ σε αυτό το δεΏτίο αποστο- 
ἠής που βρήκες Βίψο πριν. Φύψε και ψύρνα 
πάβι στις Αποθήκες της ΧΑΠΑΚΟΜ. 

Μπες στην αποθήκη που είναι μπροστά 
σου {αυτήν που άνοιξες µε το πυραµοειδές 
κηειδΏ). Στα δεξιά σου θα δεις το κουτί µε 
τα εκρηκτικά που έστειῆες Πίγο πριν, τα 
οποία ήδη έφτασαν κάτω! Ανοιξε το κουτί 
και πάρε ένα πῆαστικό εκρηκτικό από αυ- 
τό. Τώρα φύψε και πήναινε στο σπίτι της 
Ράνιας Δενδρινού. Μέσα πήναινε στην πισί- 
να, πηησίασε στην άκρη της και κάνε κβικ 
στο νερό για να τη γεμίσεις. Ανοιξε το ἵη- 
νοπῖοπι σου και κάνε κῆικ στη σύριψγα µε 
το νερό στο σωσίθιο. Το ψεµίζεις µε νερό! 

Τώρα Φφύψε και πήναινε στην τοποθεσία 
ΟΗΕΜΤΗΟΝ. Φτάνοντας πήναινε στην πόρ- 
τα και πάρε από το ἱπναεηίοΓυ σου την κάρ- 
τα 0Παπιίτοπ οθοιΠίτυ {ονοἰ 1 (αυτήν που 
πήρες από την τσάντα ΒιΗβυΜαΝ) και κάνε 
την κβικ στην ειδική εσοχή στα αριστερά. 
Μην µπεις στο χώρο µε τα σκυβιά-ρομπότ. 
Πάρε από το ἱπναπίοΓι σου το σωσίβιο µε 
το νερό, στάσου στην άκρη της πόρτας και 
αφού πβησιάσει αρκετά κάποιο σκυβί, το 
ρίχνεις πάνω του. θα δεις ένα βίντεο µε 
τα σκυβιά να εξουδετερώνονται. Προχώ- 
ρησε στην επόμενη πόρτα και χρησιµοποί- 
ησε την κάρτα ΟΠεππίτοη οδοιΠτυ | ονοί 2. 
Την ξεκβειδώνεις. Κάνε κβικ για να την 
ανοίξεις και µπες µέσα. 

Πήγαινε στην κεντρική πόρτα και στην 


κηειδαριά κάνε κβικ διαδοχικά καιτις δύο 
κάρτες εισόδου ΟΗΕΜΤΒΟΝ. Την ξεκβειδώ- 
νεις, Κάνε κβικ για να την ανοίξεις και 
µπες µέσα. ΒΠέπεις τα κουτιά µε το ναρ- 
κωτικό 1ΟΥΙ ΑΝΒ, τα οποία είναι προστα- 
τευμένα. Στο βάθος και στα δεξιά θα δεις 
ένα κουτί έξω από το χώρο ασφαβείας. 
Ανοιξέ το και πάρε µία φιάΠη µε το ναρ- 
κωτικό αέριο. Μην την ανοίξεις ψιατί θα 
Χάσεις, αῆβά και µην ανέβειο τις σκάΠες 
που είναι εδώ. Αντίθετα, στρίβοντας δεξιά 
από το κουτί µε τα ναρκωτικά θα δεις ότι 


στο μικρό δωμάτιο ένα παράθυρο είναι µι- 
σάνοικτο. Πήψαινε στο µεσαίο στύβο, στά- 
σου ακριβώς µπροστά του και µε το µπρο- 
στινό πβήκτρο {αρ ατΓον} µπορείς να ανε- 
βείς πάνω. Αν τα κάνεις σωστά, θα δεις 
εκεί έναν κόφτη. Πάρ΄ τον και Βἠέπεις 
ένα Βίντεο όπου οι µπράβοι ανακρίνουν 
τον Τόνυ. Ακούς ότι καθάρισαν τον Μικέ 
καιτον Αρίστο. 

Επειτα απ΄ όβα αυτά ϐΒγες έξω και πήναι- 
νε στο στενό. Με τον κόφτη κόθεις το σύρ- 
μα και περνάς στην πίσω περιοχή. Πήναινε 
στο πρώτο στύΒο φωτισμού που βΠέπεις. 
Στο ἱπναπίογι σου πάρε τα πβαστικά εκρη- 
κτικά και κάνε τα κῆικ στο σουτιέν. Τώρα 
πάρε τον πυροκροτητή και κάνε τον κῆικ 
στο σουτιέν µε τα εκρηκτικά. Κάνε 9ΑΝΕ. 
Τώρα κάνε κΏικ το σουτιέν µε τα εκρηκτικά 
καιτον πυροκροτητή στο στύθβο και φύγε 
τρέχοντας {κινείσαι πατώντας το πβήκτρο 
ΘΗΙΕΤΙ. Αν δεν προῆάβεις να αποµακρυν- 
θείς͵ θα σκοτωθείς. Μετά την έκρηξη ανέβα 
προσεκτικά στον πεσµένο στύΠο και πήναι- 
νε µέχριτο τέβος. Κοίτα από ηθά το πάνω 
µέρος του αεραγωγού. Κάνε κῆικ στην 
άκρη του προς το έδαφος. Πρέπει να ακού- 
σεις το μήνυμα ᾿Φτου, δεν ανοίγει, είναι Βι- 
δωμένο”. Πάρε το κατσαβίδι από το ἱπνθηῖο- 
Γη σου και κάνε το κῆικ στο σηµείο ακριβώς 
που ακούς τον Νικ να Δέειτη φράση αυτή. 
Το ακούς να ξεκβειδώνει. Κάνε πάΏι κῆικ 
στο σηµείο αυτό και το ανοίγεις. 


Προχώρησε στο ανοικτό καπάκι και εν 
συνεχεία προχώρησε µπροστά για να 
µπεις µέσα στον αεραγωγό. Κάνε κἢικ 
στην καταπακτή που ΒΠέπεις στο βάθος. 
Την ανοίγεις και ββέπεις ένα Βίντεο όπου 
πηδάς κάτω και µε τον αιθέρα συνεφέρ- 
νεις τον Τόνυ. Δέχεται να συνερψαστεί µε 
την αστυνομία και τον παίρνεις µαζί σου. 
Πριν να Φύψεις άνοιξε το δεξί συρτάρι του 
τραπεζιού που είναι εκεί και πάρε από αυ- 
τό ένα χαρτί. Στο ἱπνεπίοτι σου κάνε δεξί 
κῆικ στο σημείωμα και Βῆέπεις ότι ο βαἰαἱ 


μένει στο ξενοδοχείο ΠΛΑΖΑ. Η τοποθεσία 
αυτή τώρα πια θα εµφανίζεται στο χάρτη 
του παιχνιδιού. 


ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ, Η ΑΝΙΤΑΙ 

Φύψε από την πόρτα και πήγαινε στο 
σκάφος σου µε το οποίο ήρθες εδώ. θα 
δεις ένα νἰάθο 56αµοποθ όπου µιΏάς στο 
φυτό σου καιτου ῆες πως παρέδωσες τον 
Τόνυ στην αστυνομία, στο θάνο, ενώ αμέ- 
σως µετά ΒΠέπεις την Ανίτα να έρχεται 
στο διαμέρισμά σου. Μίβησέ της διαΠέψο- 
ντας την πρώτη επιβογή {Ἔαφνιασμέ- 
νος”]. Συνέχισε πάβἢι µε την πρώτη επιΠογή 
0Συνεκχίζεις στον ίδιο τόνο΄]. 

Μετά το Βίντεο µε την Ανίτα πήγαινε στο 
τραπεζάκι µε τον υποΏογιστή σου. Πάρε 
τηβέφωνο τον θάνο Πέκα σχηματίζοντας 
το νούμερο 5500893 746909. 

Αφού τεβειώσει η συζήτηση, ϐγες από 
τον υποβογιστή, πάρε τη Ψἱά Ρποπε σατά 
και πήγαινε προς το ασανσέρ. Ακριβώς 
απέναντι από τον ασανσέρ έχει ένα διά- 
δρομο που καταβήγει σε άΠἢο διαμέρισμα. 
Κάνε κἢικ στο χαῆάκι που ΒΠέπεις εκεί και 
8α Βρεις ένα περιοδικό. Πάρ΄ το. Τώρα πή- 
νψαινε στο ασανσέρ και στο χάρτη οπίηεξε 
την τοποθεσία Σενοδοχείο ΠΛΑΖΑ. 


«τό Ἡ 11. 
Φτάνοντας μιάς στη ρεσειιονίστ. Επί- 
Δεξε τη δεύτερη επιΏογή (Ευγενικά φι- 


1. . 15. 


Δικός”]. ζητάς τον οαἶα[. Σου ῆέει ότι έχει 
Φύψει. Επίβεξε την τρίτη επιΠογή (Ῥωτάς 
για το δωμάτιο χρησιµοποιώντας την ίδια 
μέθοδο”). Μαθαίνεις ότι έµενε στη σουί- 
τα 762. 

Βρίσκεσαι µέσα στο ασανσέρ. Βγες έξω 
και στρίψε αριστερά. Προχώρησε στο βά- 
8ος και θα δεις ένα Βίντεο µε την καθαρί- 
στρια να µη σε αφήνει να προχωρήσεις 
άῆβο. Γύρνα πίσω και µπες στο δωμάτιο 
763 που είναι ακριβώς απέναντι από το 
ασανσέρ. Είναι η αποθηκούΏα του ορόφου. 
Στο ἰπνεπίοτυ σου κάνε κΒικ το ψαβίδι στο 
περιοδικό. Κόβεις ένα κόκκινο Ρ. Από το 
µεσαίο στα αριστερά ντουβάπι πάρε το πα- 
πιγιόν. Κάνε το κῆικ στο κρεµασµένο που- 
κάµισο που υπάρχει στο πιο δεξιά ντουΠά- 
πιτης βορινής µεριάς. Στο ἱπνεπίοτυ σου 
κάνε κῆικ το σεβοτέιπ στο κόκκινο Ρ. Τέ- 
ἠος, κάνε κἢικ το κόκκινο Ρ µε το σεβοτέιπ 
στο κρεµασµένο πουκάμισο µε το παπι- 
γιόν. (Ίο Ρ είναι το αρχικό του ξενοδοχείου 
ΡΙ ΑΖΛ). Αν τα κάνεις όῆα σωστά, θα δεις 
ένα βίντεο όπου η καθαρίστρια σε περνά 
για τον καινούριο βοηθό και σε στέῆνει να 
καθαρίσεις τη σουίτα 760. 

Μετά το Βίντεο, ψύρνα και πήναινε στην 
ηἠεκτρική σκούπα. Ανοιξέ την και πάρε 
από µέσα ένα κβειδί ρας5 ραγίοιῖ. ΣεκΏεί- 
δωσε µε αυτό τη σουίτα και µπες µέσα. 
Κοίταξε στα δεξιά του µπαρ, κοβῆητά στον 
τοίχο και κάτω από την μπάρα. Πρέπει να 
διακρίνεις δύο µικρά άσπρα χαρτάκια. 
Πάρ΄ τα. Χρησιμοποιώντας τα σκαµπό σαν 
σκαβάκι, ανέβα και πέρασε µέσα στο χώρο 
του µπαρ. Ανοιξε το μικρό Ψυγείο. Μέσα 
θα δεις και άῆῆα µικρά άσπρα χαρτάκια. 
Συνοβικά µέσα στο ψυγείο είναι οκτώ από 
αυτά {τα τρία είναι στις θήκες της πόρτας, 
το ένα από αυτά πρέπει να είσαι ποῆύ κο- 


ντά για να το δεις). Πρέπει να µαζέψεις 
καιτα δέκα συνοβικά χαρτάκια. Μαζεύο- 
ντας τα στο ἱπνθπίοιυ σου θα σχηματιστεί 
ένα μήνυμα. Διάβασέ το. Μαθαίνεις για το 
πῆοίο ΑΒΥΣΣΟΣ στην αποβάθρα 5. Πρέπει 
να ενημερώσεις αµέσως τον θάνο. 

Πήναινε στο άἢΠο δωμάτιο στο Βάθος 
και ακριβώς απέναντι από το κρεβάτι θα 
δεις µία οθόνη υποβογιστή. Πάρε τη Νἱά 
Ρῄοπο 0αΓά από το ἱπνοπίοΓυ σου και κάνε 
την κΏικ στην οθόνη. Τη Βάζεις στην ειδική 
θέση που υπάρχει στη δεξιά µεριά. Κάνε 
κῆικ στην οθόνη και στο ειδικό μενού που 
εµφανίζεται κάνε κἢικ στην επιΠογή Νἱά 
ΡΠοπο και πάρε τηβέφωνο τον θάνο Πέκα 
σκηµατίζοντας το νούμερο 55568974699, 
Εν συνεχεία κάνε κῄικ στο εικονίδιο του 
τηβεφώνου στην κάτω δεξιά γωνία της 
οθόνης. Τον καβείς και µιβάς µαξίτου. Του 
Λες την πἠηροφορία για το πῆοίο και αυ- 
τός σου ῆέει ότιτώρα πρέπει να πας στα 
γραφεία της ΡΕΤΗΟΝΙΟς. Τώρα πια η τοπο- 
θεσία ΡΒΕΤΒΟΝΙΟΡ εμφανίζεται στο Χάρτη 
του παιχνιδιού. 

Βγες έξω από τη σουίτα και πήγαινε 
στην άθῆη άκρη του διαδρόμου. Κάνε κῆικ 
στην Πυροσβεστική Φωβιά που βῆέπεις 
στον τοίχο και από µέσα πάρε έναν πυρο- 
σβεστήρα. Τώρα φύψε και πήγαινε στο 
ασανσέρ. Μπες µέσα και κάνε κἢικ στο 
κουμπί. Στο χάρτη διάΒεξε την τοποθεσία 
ΚΑΜΑΡΙΝΙΑ. 

Η 0ΡΑ ΤΟΥ ΑΡΓΥΡΙΟΥ 

Βρίσκεσαι µέσα στα καµαρίνια του 
ΠΑΛΛΑΤΙΝΟ. Μπες στο δωμάτιο της Γκῆό- 
ρια. Από το τραπεζάκι πάρε το μικρό άσπρο 
µπουκαβάκι (Βερνίκι νυχιών που κοῆβάει). 
Ανοιξε την ντουΠάπα και από το πάτωμα 
πάρε το ταῆκ (πούδρα). Τέβος, κἠείσε την 
ντουβάπα και κοἠβητά σε αυτήν πβησίασε 
το παραβάν. Στο τεβευταίο φύΠβο του, 
στην άκρη, θα δεις ένα µωβ γάντι. Πάρ΄το. 


Φύψε από εδώ, ϐγες έξω από τα καµαρί- 
νια και πήψαινε στην είσοδο του μετρό. Στο 
Χάρτη διάΠεξε την τοποθεσία ΣΠΙΤΙ ΤΖΕΝΗΣ. 
Φτάνοντας, πήγαινε και µπες στο διαµέ- 
ρισµα της ΤΖΕΝΗΣ. Στο καθιστικό, στα δε- 
ξιά της τηβεόρασης, υπάρχει το μικρό ξύ- 
Λινο κουτάκι. Πάρε από αυτό τη δισκέτα 
και το έγγραφο {γίνεται προφανές ότι το 
κουτάκι ἠειτουργεί σαν κρονοπύΠη). Φύ- 
γε και στο χάρτη διάΒεξε την τοποθεσία 
ΡΕΤΗΟΝΙΟς. 

Βψγες από το ασανσέρ και προχώρησε 
αριστερά. Παρατήρησε ότι στα αριστερά 
σου ένα από τα τζάμια έχει ένα ράγισµα. 
Κάνε κβικ στο ραγισµένο τζάµι τη Βεντού- 
ζα και εν συνεχεία κάνε κἢικ σε αυτό το 
δακτυβίδι. Κόβεις το τζάμι ανοίψοντας µία 
τρύπα. Μπες µέσα. Από την αριστερή µεριά 
του ασανσέρ υπάρχει ένα μικρό ντουΏαπά- 
κι. Ανοιξέ το και µέσα από αυτό πάρε µία 
κάρτα (Ώαἰτοπίος Επίπεδο Ασφαβείας 9). 

Βψες έξω, συνέχισε αριστερά και η επό- 
µενη πόρτα στα δεξιά σου είναι το ψρα- 
φείο του Αργυρίου. Μόῆις µπεις, σταµάτη- 
σε και πού κοθβητά στον τοίχο πῆησίασε 
προστις ποβυθρόνες αριστερά. Εντόπισε 
ανάμεσά τους και χαµηθά το μικρό κόκκι- 
νο αισθητήρα. Πάρε το ταῆκ (πούδρα) από 
το ἱηνεπῖου σου και περνάς τις ακτίνες 
χωρίς να χτυπήσει ο συναγερμός. Πήγαινε 
στο γραφείο. Στο ἱηνεπίοίι σου Χρησιμο- 
ποίησε το Ψαβιδάκι µε τη ζεῆατίνα. Κάνε 
κΒικ το μικρό άσπρο μµπουκαθάκι (Βερνίκι 
νυχιών που κοϊΠάει) στο γάντι. Κάνε κἢικ 
τα κομματάκια ζεῆατίνας στο γάντι µε το 
Βερνίκι. Τώρα κάνε κΒικ το γάντι µε το 
Βερνίκι και τα κομμάτια ζεβατίνας πάνω 
στο στακτοδοχείο που υπάρχει στο γρα- 
φείο. Στο ἱπναπίοτυ σου θα δεις ότι στο ψά- 
ντι έχεις τα αποτυπώματα του Αργυρίου. 
Κάνε κῆικ στη φωτογραφία της Ανίτας και 
θα εμφανιστεί το χρηµατοκιβώτιο του 
Αργυρίου. Κάνε κἢικ το ψάντι µε τα αποτυ- 


έλους τον Αργυρίου ή αυτόν που νομίζετε 


πώµατα πάνω στο ιδικό ίχνος στο Χρηµα- 
τοκιθώτιο. Κάνε κβικ στην πορτούθα του 
για να την ανοίξεις. 

Πρόσεξε ότι στο βάθος, στο κάτω µέρος 
του ΡαΓοοᾶθ, φαίνονται δύο πενταψήφια 
νούμερα, τα 98014 και 56728. Κατάγραψέ 
τα προσεκτικά. Πάρε το κόκκινο ηµεροΏό- 
γιο και διάβασέ το από το ἱηνεπίοιυ σου µε 
δεξί κῆικ και στη συνέχεια αριστερό κῆικ 
στο κοντινό πῆάνο του. Αφού διαβάσεις το 
ηµεροΏόγιο {το κβείνεις µε το πἠήκτρο Ε5- 
σαρε], πήναινε στο γραφείο και κάνε κῆικ 
στην οθόνη του υποΏογιστή. Ενα αέριο σε 
ρίχνει αναίσθητο και βρίσκεσαι στις φυῆα- 
κές της Παϊγοπίος. 


Κάνε κβικ στην πόρτα του ασανσέρ και 
αµέσως µόβις Βψεις σταµάτα. Κάνε 9ΑΝΕ. 
Εδώ κυκἠοφορούν ρομπότ΄Φρουροί, τα 
οποία σε εντοπίζουν σε µια ορισμένη από- 
σταση. Εάν βρίσκεσαι στη συγκεκριμένη 
απόσταση εντοπισμού, τότε το παιχανίδι τε- 
ἠειώνει. Μπορούν και ανιχνεύουν ακόµη 
και πίσω από τοίχους, κωρίς βέβαια αυτό 
να σηµαίνει ότι μπορούν και να περνούν 
µέσα από αυτούς. Πήγαινε ακριβώς απέ- 
ναντι και Λίγο αριστερά, εκεί όπου βΠέπεις 
την οθόνη ενός υποβογιστή. Τώρα γύρνα 
αντίθετα και παρατήρησε προσεκτικά την 
κίνηση των ρομπότ. Μόῆις δεις να έρχεται 
το ρομπότ που Βψαίνει από το δεύτερο διά- 
δρομο δεξιά (ο πρώτος είναι ακριβώς 
µπροστά σου], φΦύψε τρέχοντας και µπες 
στο διάδρομο αυτό. Προκώρησε ψρήνορα 
στο βάθος του και µετά δεξιά και ξανά δε- 
ξιά. Βῆέπεις το κεβί του Προκοπίου. Κάνε 
πού γρήγορα σε αυτό το κεβί ή στο διπῆα- 
νότου, κῆικ στο κόκκινο κουμπί για να 
απενερνοποιήσεις τις ακτίνες και µπες 
µέσα. Αν τα κάνεις όῆα αυτά σωστά, κάνε 
ΘΑΝΕ. Σε κάθε περίπτωση προσπάθησε µέ- 
Χρινατα καταφέρεις. 

Αφού ανοίξεις το κεῆί του Προκοπίου, 
µπες και κάνε κβικ σε αυτόν για να τον πά- 
ρεις µαζί σου. Στο διπῆανό ακριβώς κεῆί 
κάνε κῆικ στο κρεβάτι και θα ανοίξεις ένα 
μυστικό δωμάτιο. Στην οιδική σχισµή στον 
αριστερό τοίχο κάνε κῆικ την κάρτα της 
ΡΕΤΗΟΝΙΟΕ και θα βρεθείς στο δωμάτιο µε 
τους κεντρικούς 56/νθΓς της ΡΕΤΒΟΝΙΟς. 
Κάνε κΏικ τη δισκέτα µε τον ιό που έφε- 
ρες από το παρεβθόν, σε έναν οποιονδή- 
ποτε µεγάΒο υποβογιστή-56/ν6ί και όῆα τα 
δεδοµένα διαγράφονται! Φύψε και πήγαι- 
νε στο µικρό ασανσέρ και κάνε πάβι κῆικ 
την κάρτα της ΡΒΕΤΒΟΝΙΟΡ στη σχισµή. Ανε- 
βαίΐνεις πάνω. Φύψε άφοβα, µια και όβα τα 
ρομπότ-φρουροί έχουν τώρα πια ακινητο- 


ποιηθεί. Πήγαινε στο κεντρικό ασανσέρ, 
µπες µέσα και κάνε κβικ στο κουμπί. 

Ββέπεις ένα Βίντεο µε τη σύήΠηιμη του 
Αργυρίου. Επίῆεξε την πρώτη επιΠογή 
(Ἔκουν οι καιροί ψυρίσµατα”). 


Συνεχίζεις στο σπίτι του Αργυρίου. Πή- 
ψαινεο στο τζάκι και κάνε κἢικ τον πυροσθε- 
στήρα στη Φωτιά. Τη σβήνεις. Στάσου στα 
ξύβα, γύρνα προς την τηἠεόραση και κοίτα 
ηῆά στο εσωτερικό της καµινάδας. Από 
κάτω-κάτω µέτρα προς τα πάνω πέντε σει- 


ρές τούββα. Εκεί, κάνοντας δεξί κβικ, θα 
ακούσεις το μήνυμα ότι ένα από αυτά προ- 
θξέχει. Κάνε αριστερό κβικ σε αυτό. 

Κατεβαίνει µία σκάῆα. Ανέβα ψρήψορα 
επάνω. Στα δεξιά της πόρτας υπάρχει ένα 
θιδικό πάνεῆ µε 10 κουμπιά. Το πιο αριστε- 
ρό αντιστοιχεί στον αριθµό ϐΘ,τα επτά στη 
µέση αντιστοικούν κατά σειρά στους αριθ- 
μούς 1:8 και το πιο δεξιά στον αριθµό 9. 
θυμάσαι τους δύο αριθμούς από το κάτω 
µέρος του Ρα[οοᾶθ του κρηµατοκιβώτιου 
του Αργυρίου; Εδώ πρέπει να ΒάΠεις τον 
πρώτο, δηβαδή τον 38014, Ετσι, πάτησε κα- 
τά σειρά τα κουμπιά που αντιστοιχούν στα 
νούμερα αυτά. Αν το κάνεις σωστά, ξε- 
κβειδώνεις την πόρτα. Κάνε κβικ σε αυτήν 
για να την ανοίξεις και µπες µέσα. 

Όπως μπαίνεις παρατήρησε ότι στην 
αριστερή µεριά, στα αριστερά της κούτας, 
ΒΠέπεις ένα αντικείµενο. Πάρ’ το. Είναι 
ένα 00. Κάνε κβικ στο κουτί στο πάτωμα 
και από αυτό πάρε το κΏειδί που Ββέπεις 
µέσα. Μέσα στο ίδιο κουτί, στην πάνω δε- 
ξιά γωνία του, υπάρχει και ένα χαρτάκι 
που γράφει αἱ ΟΒΥ. Είναι ποθύ δύσκοβο να 
εντοπιστεί, συνέχισε µέχρι να το βρεις. Κά- 
νε στο ἰπναπίου σου δεξί κῆικ στο κΠειδί 
και στο Χάρτη του παιχνιδιού θα εµφανι- 
στεί η διεύθυνση του σπιτιού της Γκῆόρια. 
Βψες έξω, πάτησε το κόκκινο κουμπί ψια 
να κατέβει η σκάῆα και κάνε κῆικ στην 
εξώπορτα ψια να φύγεις. 


Στο χάρτη κάνε κβικ στην τοποθεσία 
ΣΠΙΤΙ ΓΚΛΟΡΙΑΣ. Κάνε κβικ και µεταφέρε- 
σαι εκεί. Κάνε κἢικ στην ειδική κβειδαριά 
το κβειδί που βρήκες Βίγο πριν. ΒΛέπεις 
ένα Βίντεο στο οποίο μπαίνεις µέσα και 
κάποιος σε ρίχνει αναίσθητο. Εν συνεχεία 
σε Βρίσκει η Γκβόρια. Επίβεξε την πρώτη 
επιΏογή {κατευθείαν στο θέμα”). Μετά 
επίηεξε τη δεύτερη (Μαακώνεις”). Τώρα 
ρώτησέ τη για τον Αργυρίου. θα σου µιπή- 
σει ψια τη σχέση της µε τον Αργυρίου, 8α 


σου πει τι συνέβαινε τον τεῆευταίο καιρό 
και θα σου δώσει ένα 00 και µία δισκέτα. 
Κάνε κἢικ στην έξοδο των συζητήσεων και 
θα βρεθείς έξω από το σπίτι σου. 

Μπες µέσα και πήγαινε στον υποΏοψιστή 
σου. Κάνε κῆικ τη δισκέτα σε αυτόν. Στο 
παράθυρο που ζητά κωδικό κάνε κἢικ στο 
ΕΒ για να αηβάξει σε ΕΝ και τώρα τύπωσε 
τον κὠδικό 6ἱ ΟΒΥ. Διαβάζεις τι πραγµατι- 
κά έχει γίνει και ποιοι είναι μπβεγμένοι σε 
αυτήν την ιστορία {ο υπουργός Αμύνης και 
διάφοροι φίβοι του], αββά και πώς απο- 
Φάσισαν την αντικατάσταση του Αργυρίου. 

Φύψε και ξαναπήγαινε στο σπίτι της 
Γκβόρια. Κάνε κῆικ στο κάτω µέρος της τη: 
Δεόρασης, εκεί όπου ξεχωρίζει ένα ἴταυ 
και το ανοίψεις. Πάρε το 00 που βρίσκεις. 

Φύψε και γύρισε στο σπίτι σου, για τε- 
Λευταία φορά, επιτέΠους. Βηέπεις άΠῆο 
ένα Βίντεο µε τον θάνο και την Ανίτα. Τους 
Λεστι έχει συμβεί. Πηναίνετε στον υποΏῆο- 
γιστή και σου ζητά να ΒάΠεις έναν κωδικό. 
ΒάΠε το νούμερο 26728 (δηβαδή το δεύτε- 
ρο πενταιµήφιο νούμερο από το κάτω µέ- 
ροςσ του Ρατοοάθ της ΡΕΤΒΟΝΙΟς). 

Παρακοθούθησε το ΦφινάΠε. Συγχαρητή- 
ρια.. έσωσες την ανθρωπότητα από µία 
οµάδα εξωγήινων! Αν όῃα πάνε καβά και 
κυκήοφορήσει η συνέχεια του παιχνιδιού, 
τότε θα μάθουμε τι απέγινε ο πραγματικός 
Αργυρίου. 

σΏ 


Ρ, ΜΑΙ ΕΕ 


/ | / Αλλη 
Τι συμβαίνει στην Ελλαδα 


, παρουσίαση των συμπερασμάτων που προέκυψαν από την έρευνα συνεχίζεται: 
Συνεχίζουμε Ἡ Η πηειονότητα των Εἠθήνων, το 55,ά3ᾳ6, θεωρεί τη χρήση νέων τεχνοΏογιών πῆηρο- 
µε την παρουσίαση που φορικής και επιστημών (ΤΠΕ) ποθύ σηµαντική στην εποχή µας, ενώ το 98,376 αρκετά 


ξεκινήσαμε στο προηγούμενο σηµαντική. Το ποσοστό αυτό διαφοροποιείται ποθύ μεταξύ χρηστών και µη Η/Υ και [η- 
τθιπεῖ. Μεταξύ των µη χρηστών το ποσοστό που θεωρεί τη χρήση νέων ΤΠΕ ποῆύ ση- 
τεύχος σχετικά µε την έρευναπου µαντική είναι το ἀθ,870, ενώ στους χρήστες το ποσοστό αυτό ξεπερνά το 7370. 
έγινε από την Ειδική Γραμματεία του Υ Το 9036 των Εἠῆήνων πιστεύει ότι οι νέες ΤΠΕ έχουν αβῆάξει ποῆύ ή αρκετά την 
Υπουργείου Θικονοµικών γιατις “Νέες καθημερινή ζωή µας, ενώ µόνο το ἀθ,720 πιστεύει ότι γενικότερα κάνουν τον κόσµο 
καῆύτερο. Σημειώστε ότι ένα 2036 πιστεύει ότι κάνουν τον κόσµο χειρότερο, ενώ το 
ΤεχνοΏθογίες καιτην Κοινωνία της 2534 ότι ούτε τον καἠυτερεύουν ούτε τον χειροτερεύουν. 
Πἠηροφορίας 2002” καιτη Υ Το 54,670των Εἠῆήνων πιστεύει ότι µε τη χρήση των νέων ΤΠΕ αυξάνονται οι 
ξ Β ελλ, δουβειές που τεῆειώνουν σε µία µέρα, όπως και ο βαθμός δεξιοτήτων των εργαζο- 
το νο μι» --- µένων (53,436). Τα ποσοστά αυτά διαφοροποιούνται σηµαντικά μεταξύ των µη χρη- 
απέναντι στη χρήση των νέων στών (4876 και 4730] καιτων χρηστών ΤΠΕ (τα αντίστοιχα ποσοστά για τους χρήστες {η- 
τεχνοβογιών. τοιπεῖ είναι 7330 και 6930). 
Μεταξύ των πιο σημαντικών επιδράσεων του Ιπίοιποῖ στην καθημερινή ζωή το 37,876 των 
Εηῆήνων θεωρεί την ευκοῆότερη πρόσβαση σε πἠηροφορίες/καϊύτερη ενηµέρωση, το 14,830 την 
εξοικονόμηση χρόνου καιτο 12,776 την ευκοβότερη επικοινωνία µε άϊῆους ανθρώπους. Το ποσοστό των 
του Αντρέα - Παρασκευά Εἠἠήνων που θεωρεί το Ιπίθιποῖ αρκετά έως ποῆύ σηµαντικό ως πηγή πῆηροφόρησης και ενημέρωσης 
Τσουρινάκη είναι 81,156, ως πηγή ψυχαγωγίας ἀ6,630 και ως µέσον για τη διά βίου µάθηση/εκπαίδευση 61,830. 

φ Το 8,870 των Εἠῆήνων πιστεύει ότιη πἠηροφόρηση που παρέχεται στο Ιπίοιποαῖ είναι αξιόπιστη σε πο- 
Λύ µεγάθο ποσοστό, ενώ το 37,936 σε µεγάθο ποσοστό. Μεταξύ των χρηστών Ιπῖοιπεῖ τα αντίστοιχα ποσο- 
στά ανέρχονται σε 19,720 και 49,939. 

Το ποσοστό των Εβῆήνων που πιστεύει ότι υπάρχει κίνδυνος διαρροής προσωπικών δεδοµένων σε πο- 
Λύ µεγάΒο βαθµό όταν κάποιος συνδέεται µε το Ιπίοιποῖ είναι 24,630 και σε µεγάῆο βαθµό 95,910. Τα αντί- 
στοικα ποσοστά αυξάνονται για τους χρήστες Ιπίοιπεῖ και ανέρχονται σε 26,730 (υπάρχει ποῆύ µεγάῆος 
κίνδυνος} και όρο (υπάρχει µεγάβος κίνδυνος). 

Ακόμη μεγαθύτερα είναι τα αντίστοιχα ποσοστά στην περίπτωση χρήσης πιστωτικής κάρτας για ηΏε- 
κτρονικές αγορές. Πιο συγκεκριµένα, το ποσοστό των Εἠἠήνων που πιστεύει ότι υπάρχει ποθύ µεγάῆος 
Βαθμός κινδύνου διαρροής προσωπικών δεδοµένων στην περίπτωση αυτή ανέρχεται σε 28,936 για το σὐύ- 
νοβο και σε ἀθ,676 γιατους χρήστες Ιπῖθιπεῖ. 

Το ποσοστό των Εἠῆήνων που γνωρίζουν τι είναι τηΏε-εργασία είναι σχετικά χαμηΏό, µόνο το 23,670 του 
συνόΠου, και διαφοροποιείται ποθύ μεταξύ µη χρηστών (43,939) και χρηστών νέων ΤΠΕ {47,510 στους χρή- 
στες Η/Υ, 52,210 στους χρήστες Ιπῖθιπεῖ). 

Το πιο σηµαντικό, κατά τη γνώµη µου, στοιχείο της όρευνας, µε ποϊῆαπῆά επίπεδα ερµηνείας, είναι ότι 
το 4,820 των Εἠῆήνων πιστεύει ότι µε τη χρήση των νέων ΤΠΕ έχουν μειωθεί οι επαφές και η επικοινω- 
νία µε ανθρώπους εκτός εργασιακού περιβάβῆοντος, ενώ µόνο το 2676 θεωρεί ότι έχουν αυξηθεί. 


Η ΕΞΕΛΙΞΗ ΧΡΗΣΗΣ ΙΝΤΕΗΝΕΤ ΤΟ 2001-2009 ΚΑΤΑ ΦΥΛΟ 

Το 20802 ο ρυθµός αύξησης χρήσης Η/Υ έναντιτου 2004 ήταν ἀ9,230 ψιατους άνδρες και 41,226 γιατις 
γυναίκες. Θι αντίστοιχοι ρυθµοί αύξησης για τη χρήση Ιπῖοιποίῖ ήταν 102,536 για τους άνδρες και 75,920 
γιατις γυναίκες. Η σηµαντική διαφοροποίηση των ρυθµών αύξησης χρήσης Ιπῖοιποῖ μεταξύ ανδρών και 
γυναικών είχε ως αποτέῆεσμα την αύξηση του ψηφιακού χάσµατος κατά φύῆο το 2002 στην Εἠῆάδα, ενώ 
παρόμοια τάση παρουσιάζεται και στην Ε.Ε. Τον Ιούνιο του 2002, ο µέσος όρος χρήσης Ιπῖοιποαί στην Ε.Ε. 


αἱ 


στους άντρες ήταν 5030 (402310), ενώ στις γυναίκες 45ο (289310). 
Η διαφορά αντρών/γυναικών στην Ε.Ε. έχει αυξηθεί σε απόθυ- 
τους όρους για τρίτη συνεχή χρονιά από το 2008, που ήταν 20,936 
και 20920 αντίστοικα. 


η ΕΞΕΛΙΞΗ ΧΡΗΣΗΣ ΙΝΤΕΗΝΕΤ τυ ο001-2002 
ΚΑΤΑ ΗΛΙΚΙΑΚΗ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 

Στις ηἠικίες 12:24 ετών καταγράφεται ποσοστό χρήσης Η/Υ 
60,710 (41 91310) και χρήσης Ιπίοιποί 44,4. (202340). θι ρυθμοί αὐ- 
ἔησης της κατηγορίας αυτής έναντιτου 2004 είναι 46,230 για τη 
χρήση Η/Υ και 82,93, για τη χρήση Ιπίοιποί. Τια να γίνει µία σὐ- 
γκριση, η ηἠικιακή κατηγορία πάνω από ού ετών έχει αντίστοικα 
ποσοστά χρήσης 4,830 (4330) και 21ο (4 430], παρουσιάζοντας 
ρυθμούς αύξησης που είναι της τάξης του 12,430 για τη χρήση 
Η/Υ καιτου 64,930 για τη χρήση Ιπίοιποῖ. 


ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΛΠΟ ΤΙΣ ΠΡΟΟΠΤΙΚΕΙ ΑΝΑΠΤΥΞΗΣ 
ΤΟΥΣ ΕΠΟΜΕΝΟΥΣ ΕΞΙ ΜΗΝΕΣ 

π Το 8,33, του συνόῆου των νοικοκυριών εκδήῆωσε την πρόθε- 
ση απόκτησης Η/Υ µέσα στο επόμενο εξάµηνο. Από αυτούς: 

π Το 26,830 αποτεἠείται από ανύπαντρα άτοµα που συγκατοι- 
κούν µε κάποιον άθῆο, το 47,73, από παντρεµένα ζευγάρια µε 
παιδιά κάτω των 18 ετών, το 18,670 από παντρεµένα ζευγάρια 
χωρίς παιδιά κάτω των 18 ετών, ενώ τα άτοµα που ζουν μόνα 
τους αποτεθούν το 5,ά7ο του συνόβου. 

χ Το 27,503 αφορά σε μηνιαίο οικογενειακό εισόδημα 880- 
1.467 ευρώ (900-500 χι. δρχ.], το 10,970 αφορά σε εισόδηµα 
1.4607-2. 054 ευρώ (500-700 χι. ὄρχ.], ενώ το 14,73 σε εισόδηµα 
440-880 ευρώ (450-900 χιῆ. δρχ.). Το 34,270 του συνόθου δεν έχει 
δηθώσει μέγεθος εισοδήματος, ενώ τα νοικοκυριά µε Βιγότερο 
από 44008 ευρώ αποτεῆούν µόνο το 120του συνόΠου. 

π Το 67,210 βρίσκεται σε αστικές περιοχές, το 14,230 σε ηµια- 
στικές καιτο 18,070 σε αγροτικές περιοχές. 

Πρόθεση απόκτησης Ιπίοιποῖ το επόμενο εξάµηνο εκδήῆωσε 
το 843, του συνόῆου των νοικοκυριών, γεγονός που µπορεί να 
έχει ως αποτέῆεσμα την αύξηση κατοχής σύνδεσης Ιηίοιποῖ στα 
νοικοκυριά περίπου κατά 9 ποσοστιαίες µονάδες µέσα σε ένα µό- 
νο εξάµηνο [από 19,43, σε 22370, δηήαδή προβἠεπόμµενος ρυθμός 
αύξησης για το επόμενο εξάµηνο 6330). Από αυτούς: 

π Το ἀ1 9, αποτεβείται από ανύπαντρα άτοµα που συγκατοι- 
κούν µε κάποιον ἀθῆο, το 24,130 αποτεῄείται από παντρεµένα 
ζευγάρια µε παιδιά κάτω των 18 ετών, το 20,430, από παντρεµένα 
ζευγάρια χωρίς παιδιά κάτω των 18 ετών, ενώ τα άτοµα που ζουν 
µόνατους αποτεβούν το 5,83 του συνόβου. 

π Το 25,23, αφορά σε μηνιαίο οικογενειακό εισόδημα 880-1.4607 
ευρώ (900-500 χιῆ. ὄρχ.],το {173 αφορά σε εισόδημα 1.407-2.054 
ευρώ (500-700 κιῆ. ὄρχ.], ενώ το {53 σε εισόδημα 440-880 ευρώ 
(150-900 χιῆ. ὅρχ.). Το 26,73. του συνόῆου δεν έχει δηήώσει µέγε- 
9ος εισοδήµατος, ενώ τα νοικοκυριά µε ἠιγότερο από 440,08 ευρώ 
αποτεῆούν µόνο το 1,83 των μεῆῆοντικών συνδέσεων. 

π Το 66030 κατοικεί σε αστικές περιοχές, το {53 σε ηµιαστικές 
καιτο 1906 σε αγροτικές περιοχές. 


6! ΕΜΠΕΙΡΙΕΙ ΜΟΥ ΤΑΞΙΠΕΥΟΝΤΑ ΣΤΟ 
ΛΕΓΟΜΕΝΟ ΤΡΙΤΟ ΚΟΣΝΟ 

Στη συνέχεια θα παραθέσω μερικές δικές µου εµπειρίες από 
τα ταξίδια που έχω κάνειτα τεῆευταία χρόνια. 

Το 1997 που ταξίδεψα στο Περού-Βοβιβία, δεν είδα κανένα κι- 


Παρασκήνια, σκέψεις ὃἃ 


νητό, απἠώς στην πιο Ιπ' περιοχή της Λίμα {π ύθυσι 
Περού], η οποία αποτεβῆεί ένα γκέτο των ἠευκί τευκ 
των τουριστών {προς αποφυγήν παρεξηγήσεων εφ πας 
παβθιά πόβη], είδα όῆο και όῆο ένα Ιπίοιποῖ 0.6. 

Το 1998 που πήγα στο Εκουαδόρ {μαζί µε τη Βοήίβίᾳ οι πις 
φτωχές χώρες της Νοτίου Λατινικής Αμερικής] δὲν είδα η 
κανένα κινητό, αθθά βρήκα πάνω από δέκα Ιπίοιποί θα[ό5που 
ἠειτουργούσαν προσφέροντας κυρίως την υπηρεσία του Νοί 
Ρµοπο µε κόστος 508 ὄρχ. την ώρα! 

Το 2000 ταξίδειµα στα Ιμαθάια της Ινδίας. Στο Κασμίρ δεν είδα 
τίποτε αποἠύτως, ενώ τα τηθέφωνα όπως καιτο ρεύμα υποῄει- 
τουργούσαν, αθῆά στην πρωτεύουσα του [ αάακ | αἱ, όπου τη µία 
µέρα είχε ρεύμα η µισή πόῆη καιτην επόµενη η άῆῆη μισή, υπήρ- 
χαν 3-4 Ιπίοιποῖ αΐό5, στα οποία πήγαινες τη µία µέρα και έγρα- 
Φφεςτο ο-πιαί! και, αν ήσουν τυχερός, θα ᾿έφευγε΄ σε 1:2 μέρες! 
Σημειώστε ότι για να πιάσεις στο τηθέφωνο την πρωτεύουσα της 
Ινδίας, Δεῆχί, µπορεί να χρειαζόσουν και µισή µέρα προσπάθει- 
ας, στη δε ΝιΓα Ψαἰίου (σύνορα Πακιστάν - Κίνας - Ινδίας] το τη: 
ἠέφωνο είχε να ἠειτουργήσει πάνω από 6 µήνες! 

Όταν το 20041 ξαναπήγα στη Βοβιβία, βρήκα µεγάθη διαφορά. 
Ηταν γεμάτη από Ιπῖοιποῖ αΐό5, πάνω από 6-7 σε κάθε σηµαντική 
πόβη, ενώ οι ντόπιοι χειρίζονταν σαν τρεῆοί το ππβΏ και άνοιγαν 
πάνω από 18 παράθυρα-κανάῆια επικοινωνίας ο καθένας. Η ανά- 
γκη της επικοινωνίας σε όῆο το µεγαβείο της! θι συνδέσεις τους 
Βέβαια ήταν από μέτριες έως απαράδεκτες. Σε όΠη τη Βοβιθία µό- 
νο 6’ ένα Ιπῖοιποῖ 6αΐθ, κέντρο του τοπικού κρατικού τηῆεπικοινω- 
νιακού οργανισμού, ο φίῆος µου, που επικοινωνούσε καθημερινά 
µε Εἠβάδα, Βρήκε σύνδεση πραγματικά γρήγορη, ενώ σχεδόν όῆες 
τις άῆῆες φορές περίµενε αρκετή ώρα µέχρινα "ϕφύγει΄ το ο πια!!! 
Σημειώστε ότι αρκετοί χρησιμοποιούσαν και κινητά µε κάρτα, τα 
οποία, όπως µου είπαν, ήταν ποθύ διαδεδομένα σε µέρη όπου 
υπάρχουν δυσκοβῆίες απῆής τηβεφωνικής σύνδεσης. Και στις πό- 
Δεις όµως έβήεπες αρκετούς να χρησιμοποιούν κινητά τηἠέφωνα. 

Στην Κούβα που πήγα πέρυσι και σε σχέση µετις χώρες αυτές 
δείχνει” ποθύ πιο ανεπτυγμένη, Φυσικά υπήρχαν σχεδόν παντού 
τηθέφωνα µε τηθεκάρτες, για να μιάς στο εξωτερικό. Σηµειώ- 
στε όµως ότι η συνομιβία κόστιζε πάρα ποθύ. Στις πόῆεις ἐβῆε- 
πες κινητά, αθθά µόνο από τουρίστες. Ιπίοιποῖ ζαίό5 είδα µόνο 
σε µερικά µέρη, αθθά σχεδόν όῆα τα σπίτια όπου µείναµε είχαν 
υποήογιστή µε πρόσβαση στο Ιπίοιποῖ {και σχεδόν όῆα και 
Ριαιρίαἴίοπ], γεγονός που διαφοροποιεί σηµαντικά τα δεδοµένα. 

0σο για την Εἠἠάδα...τα είπαμε ήδη! 


ὃ ΕΠΙΙΙΙΔΤΟ3Λ» 
πι «Ο3ΠΕ3 


Το χρυσό Τσεκούρι 


εναταςίδυσε ιστορικα µονοπατια 


Σε ἠίγο αρχίζουν οι διακοπές του Πάσχα και θα µπορείτε να χα- 
ρείτε περισσότερο τα αγαπημένα σας παιχνίδια, τόσο τα σηµερι- 
νά όσο κι αυτά µιας περασμένης εποχής. Π΄ αυτόν το µήνα απο- 
φάσισα να σας παρουσιάσω ένα παιχνίδιπου είναι πράγματι χρυ- 
σό. Κυρίες και κύριοι, το... αοἰάθεη Αχο! 


του Γιάννη Κωστάκη 
τθἰτο(ΦοοππρΙΡρΙθςς,όΙ 


.. Με τέτοια γυναίκα, ο Ὀθαίὴ 
Αάάογ θα έπρεπε να έχει 
αλλάξει χαρακτήρα προ πολλού! 


Ο Ρεα!Ἡ Αάάεγ, οἱ κλώνοι του 
και τα τσιράκια του. 


τός; Ε, νισάφι πια. Λιώξτε τον!), αναθαμ- 
Βάνουν να αναμορφώσουν τον Λάάει κι 
από βδεῆυρό υποκείµενο να τον κάνουν 
έναν καθωσπρέπει διακοσµητή κάστρων. 
Εντούτοις, οι προσπάθειες πέφτουν στο 
κενό και στο τέῆος καταφεύγουν όῆοι στη 
µάχη και στο ξύῆο. Λυτή τη φορά ο Λάάοι 
πεθαίνει, αθῆά παίρνει µαζί του στον τά- 
Φφο καιτον Εις {επιτέβους, εδώ µου κα- 
8ύταν αυτός ο νάνος! κι έζησαν αυτοί κα- 
ῆά κιεµείς καἠύτερα. 

Εχει και συνέχεια, αυτή τη φορά απότις 
αίθουσες των ηἠεκτρονικών στο σαθόνι 
του σπιτιού µας. Το θοἰάθη Λχε Ι κυκῆοφό- 
ρησε µε µια µικρή παραθθαγή στο 8-Ρ11 σύ- 
στηµα της 9668, το Μαςίει δηςίεπι, και 
σας έδινε την ευκαιρία να πάρετε µόνο 
τον βάρβαρο {καθά να πάθεις, νάνε], ενώ 
κυκἠοφόρησε ακόµα ένα ΒΡ6 βασισμένο 
στους χαρακτήρες και στον κόσµο αυτό µε 
το όνοµα Ε6οἰάεῃ Άχο Ἠ)αγίογ. Λργύτερα 
στο θεποςίς/Μοσα Πινο έκαναν την εµ- 
Φάνισή τους τα 6οἱάθῃ Αχε ! [περίπου ίδιο 
µε το ηἠεκτρονικό), το Ι! {µια απίστευτη 
Βἠακεία που καµία σχέση δεν είχε µετο 
ηἠεκτρονικό] και το Π], που είχε περισσό- 
τερο άξιµο, ποϊῆά διαφορετικά µονοπά- 
τια που μπορούσαν ν΄ ακοῆουθήσουν οι χα- 
ρακτήρες, νέους ήρωες καιτον Εἡΐμς σε 
ρόῆο σοφού [όχι, δεν αντέχω άῆῆο, σκο- 
τώστε τον!) να ἠέει στον παίκτη τι πρέπει 
να κάνει. Σημειώστε ότι το τρίτο µέρος εἰ- 
χε τα καἠύτερα γραφικά απ΄ όῆα τα προη- 
γούµενα σε ότι αφορά τα συστήµατα 
ποπιθ. Λργύτερα, και µε δεδομένη την επι- 
τυχία των παιχνιδιών τύπου δίτοοί ΕἰσΙή- 
6, κυκἠοφόρησε στα αισοθήες αΏῆά και 
στο Όο6σα δαἴμιπ το βοἰάθῃ Αχε: Τε ΒΏιιοί, 
ένα παιχνίδι Ποἰήίπσ µε ήρωες από τη σει- 
ρά, στο οποίο µαζί μ΄ ἀῆῆους υπήρχε ο εγ- 
γονός του ΕΗἵμς [όχι άῆῆο, µη!). Αν καιτο 
οιτοοῖ Εἰσηίοι κι όῆοι οι κἠώνοιτου έχουν 
την επιτυχία στο τσεπάκιτους, το Ώμοί δεν 
κατάφερε να προκαῆέσει πάταγο. Η τε- 


ἠευταία εμφάνιση, για την ώρα,του 
6οἰάθπ Άχο ήταν στο Ώγδαπισαςί [υπήρ- 
χεσε ένα 60 συῆῆογή που είχε Βγάῆει 
η 56σᾳ µε επίσημο εξοµοιωτή 6επεςίς 
καθώς κι ἁῆῆα παιχνίδια], εντούτοις 
δεν θα πρέπει να το θεωρήσουμε ως 
εμφάνιση αθῆά ως επανεμφάνιση. 
Τιπρέπει να κάνετε τώρα εσείς γιανα 
χαρείτε το αοἰάρθῃ Αχε; Μα, φυσικά, να 
µπείτε στον κόσµο της εξομοίωσης. Γιατο 
Εοἰάεῃ Λχο ἵτων ηἠεκτρονικών θᾳ χρεια- 
στείτε το ΜΑΜΕ, ενώ το ίδιο το παιχνίδι 
βρίσκεται ήδη στα περίπτερα. Τι; Δεν έχε- 
τε μάθει ακόµα για την ειδική έκδοση του 
Ρ0 Μαςῖοι” µε εκτενή αφιερώματα 
στους απιµίαῖους κι άθῆα καθούδια; Ντρο- 
πή!θα σας µαβώσω! Τρέξτε γρήγορα προ- 
τού σας το αρπάξουν ἁθβοι. Για το 6οἰἱάθῃ 


Άχο ὕιε Βονεησε οἱ ΏεαἴἩ Λάήει {το 2των 


ηἠεκτρονικών) τα πράγματα δυσκοθεύ- 
ουν. 0 µόνος εξοµοιωτής που το υποστη- 
ρίζει είναι ο Μοάοἶοι, το επίσημο 5ἷτο του 
οποίου βρισκόταν στη διεύθυνσηννν. 
ἱπιρασοϊθπιμ.οοπι. Λέμε βρισκόταν γιατί αυ- 
τή η διεύθυνση δεν Βγάζεισε κάτιπουνα 
θυμίζειτο παἢιό καῆό Μοάείοτ. Μάῆῆον 
σταμάτησε το ἀενοἰορπιεπί στον εν ἠόγω 
οπιμἰαϊοι. Πάντως, η τεβευταία έκδοση 
ήταν η νῦ.9.3ᾳ [στις 08/12/2004], την 
οποία µπορείτε να κατεβάσετε από τη ὅι- 
εύθυνση νϱνώ.5υἡ52064.οοπι/πιοάοίεγ. 
Μπι. Για το Μαςῖει δυςίοπι (6οἰάεῃ Λχε | 
και Ἠ/αγγίοτ] προτιμήστε το 5ασαΕΜΙ). 
Μπορεί να µην υποστηρίζεταιπια, αθθά 
είναι από τα πιο καθά προγράµµατα της 
κατηγορίας του και 9ᾳ το Βρείτε στο γνω- 
στό Ψἱπίασε (απιίπς Νεϊνουκ [ννν.νσ- 
ποϊνοικ.οοπι]. Η τεθευταία ἐκδοσή του 
ήταν η 0.528. Το 5ασαΕΜΙ υποστηρίζει και 
το 6εποςίς (για να χαρείτε τις τρεις εκδύ- 
σεις της συγκεκριμένης κονσόθας], αθθά 
μακράν ο καἠύτερος απιμἰαϊος για το 6θ6η- 
οςἱς δεν είναι άθῆος από τον Β6οπ. Ρὶς- 
οοπίίπμεή κι αυτός, δυστυχώς, βρίσκεται 


Εν. “βωμός” αφιερωμένος στο οἱάθῃ Αχθ και 
σε όλες τις συνέχειες για όλα τα συστήµατα 
βρίσκεται στο ΜΑΝ. οἰαςδἰοβαππίπᾳ.οοπι/αοἰάβΠαΧθ 
Εδώ, πέρα από τα καθιερωμένα ιστορικά στοιχεία, 
θα βρείτε αρχεία (όπως μουσικά κομμάτια από τα 
διάφορα παιχνίδια), νναἰκίπγοιισῃς, ιστορίες κι 
αστεία, εικόνες κι άλλα πολλά. Μάλιστα, εκεί είδαμε 
ότι στα σκαριά βρίσκεται Και µια ταινία βασισμένη 
στο οἰάθῃ Αχθ. Λέτε; ΕοΙΙον! ἴπε ΙΙΠΚΙ 


µόνο στ αρχείατου ΨΙπίασο δαπίπς 
Νεϊωοικ. Μετις εκδόσεις του δαἴμτῃ και 
του Ώ{θαπιοαςί δεν 8΄ ασχοβηθούμε και οι 
ἠόγοι είναιπροφανείς. Πάντως, αν θέῆε- 
τε και µπορείτε να βρείτε το ἴπιαρθ του 
Όιε Ώμοί ή έχετε το αυθεντικό 68, δοκιµά- 
στετο Ρς-Μαἴμεπ [έκδοση 0.1.1] ή το 55Ε 
[έκδοση 0.06 αἱρίια). 

Αυτά γί αυτόν το µήνα. Καἢό ταίτοσαπι- 
ἴπο. Και µην ξεχνάτε, όταν παίζουμε Εοἰά- 
6µ Αχο σκοτώνουµε πρώτα το νάνο! Το 
ΝΑΝΟΙ! 


---. υτόντο µήνα μ΄ έπιασε πάῆι η νοσταῆγία - άβῆωστε η 
στήθη ενδείκνυται για κάτι τέτοιο. Ετσι, ὃα σας εκµυ- 
στηρευθώ ποιο παιχνίδι µ’ έκανε το 1997 να ᾽απατή- 
σω” την Απιΐσα µου και να ασχοθηθώ µετα Ρ05 σε µό- 

κκ. Νιµη βάση [διότι µέχριτο 1997 ήµουν φανατικός 

7 Απισάς καιτα Ρ05 τα χρησιμοποιούσα µόνο για να 
γράφω στο ο). 

Είχαμε µαζευτεί Βοιπόν σ’ ένα φιῆικό σπίτι για να δούµε το 
νέο ἵμτῃ μα56ά 5ἰγαῖθση που είχε κυκῆοφορήσει πρόσφατα και 
είχε κάνει πάταγο για τα καταπβηκτικά γραφικά του, τη μουσική 
επένδυση µε όπερα καιτο βάθος στο σαπιορίαυ. 0 ἠόγος φυσικά 
για το Ηοιοςς οἱ Μίσηϊ απά Μαρίο ΙΙ. Ναι, ἠοιπόν, αυτό ήταν το 
παιχνίδι! ΚεραυνοβόΏος έρωτας µε την πρώτη µατιά. Την επόµε- 
νη κιόῆας ηµέρα σκεφτόμουν πώς 8’ αγοράσω Ρ6 για να χαρώ το 
καταπβηκτικό εκείνο δημιούργημα. Ετσι, αναγκάστηκα, να πουβή- 
σω την Απιΐσα µου, µια πράξη για την οποία αργότερα µετάνιωσα 
οικτρά, καθώς και ποθῆά αξεσουάρ της για να εξοικονοµήσω κά- 
ποια χρήματα. Πάνε τα παιχνίδια, οι δισκέτες, τα ]ου51ΐοκς, όῆα! 
Ωστόσο, σε σύντομο χρονικό διάστηµα βρισκόμουν μ΄ έναν 486 


| τ---- Ρς Μη5!ε; 


τς 


ασιβιά 


στα 108 {ε, το βαΒάντιο δεν έφτανε για κάτι παραπάνω, αφήστε 
δεπου µε δούῆεψαν και µου αγόρασαν την Απιϊσα φθηνά, αρε 
Ηοιοθς, τι κάναμε για σένα), ΝΙπάονς 958, το Ηθτους ΙΙ στο 
σκῆηρό κι ένα δανεικό πιοπίϊτου. 

Σε όϊουστους φίῆους του Ηετοος ἠοιπόν είναι αφιερωμένη η 
στήθη αυτού του µήνα. Σε όσους το ἠάτρεψαν, αΏῆά καισε αυ- 
τούς που το µίσησαν. Το ΗοΜΜ (Ηετους οἱ Μίσηϊ απά Μασίο) παρα- 
µένειη αγαπημένη µου σειρά και παρά το γεγονός ότιτο ΙΝ ήταν 
εἠαφρώς απογοητευτικό σε σχέση µε τους προκατόχους του 
(εἠαφρώς είπα, ε; Μην πέσετε να µε φάτε! 1.011] συνεχίζω να το 
αγαπώ κι όποτε το επιτρέπει ο χρόνος, ασκοθούμαι µετις ώρες. 
Σέρετε όµως ποιος ήταν ο προκάτοχος όῆων των Ηετοες; Το 
Κἰπσ΄ς Βοιπίη: Το 6οπηιογούς θμοςί, ένα παιχνίδι που µπορεί- 
τε να βρείτε είτε σε κάποιο ααπάοπψατθ φἷϊς είτε στη συβῆογή 
Ηοιοες οί ΜίσΙιί απά Μασίο 6οπιροπάίμπι, η οποία το περιβαμβά- 
νει µαζί µε τη ΜΙπάονς/ 005 έκδοση του ΗΟΜΜ |. Το παιχνίδι εἶ- 
ναι απθώς καταπΏηκτικό, ακόµα και για τα σηµερινά δεδοµένα 
(αν φυσικά είστε οπαδός τέτοιων παιχνιδιών στρατηγικής], ενώ 
δουθεύει άψογα και σε Ἰἰπάονς ΧΡ. Το 5ἴοτη έχει ως εξής: 0 
βασιΏιάς σάς καβεί να βρείτε ένα μαγικό κειµήῆιο κι εσείς, επι- 
ἠέγοντας είτε τον μαιματίαη, είτε τον Κηϊσ[η, είτε την 5ο{66/655, 
είτε τον ραἰαάΐη, άχνετε τη γύρω περιοχή. Φυσικά, αν το κυνήγι 
κειµηθίων είναι κάτι δύσκοΏο για εσάς, µπορείτε να καθαρίσετε 
τον τόπο από τους διάφορους Βηστές, εισπράττοντας αμοιβές. 
Στη διάθεσή σας έχετε στρατεύματα (ανάΏογα µε την οἰᾶςς που 
διαθέξατε] ενώ ανεβαίνετε σε ισχύ όσο κάνετε μάχες. Μην ξε- 
χΧνάτε ότι µπορείτε ν΄ αγοράσετε καινούριο στρατό από πόβεις ή 
κτήρια, ὁπᾷα, βάρκες κι άθῆα συναφή. Φυσικά, δεν Πείπουν τα 
φροίἱ5, τα δρεΐῖᾳς, οι νάνοι, τα ξωτικά, οι σκεβετοί, οι κένταυροι 
κι όῆα όσα ξέρουμε από τη σειρά Ηοιοῦθς. 

Το παιχνίδι σχεδιάστηκε το 19948 από τη Νειν Ἠ)ογίά (οπιριῖησ 
κιαν και η ίδια η εταιρεία, για άγνωστους ἠόγους, δεν το θεωρεί 
επίσηµα ως προκάτοχο της σειράς Ηοοος, εντούτοις οι οµοιότη- 
τες είναι οΏοφάνερες. Ως παιχνίδι έχει ελάχιστες απαιτήσεις. 
Υποστηρίζει όῆες τις κάρτες γραφικών, ενώ για τον ήχο Φροντί- 


Καῆώς σας Βρήκα και πάβι. Μέχρι στιγµής, είναι ενθαρρυντική η ανταπόκρι- 
σή σας, αθῆά θέῆουμε κι άῆῆο. Πείτε µας τη γνώµη σας {μόνο θετικές γνώ- 


του Γιάννη Κωστάκη 
τθἰτο(Φοοπιρυρτθςς.σί 


ζειτο Ρ6 «ροαΚο: µας {ναι, αυτό ίσως είναι ένα μικρό πρόβΏη- 
µαῇ). Τώρα ετοιµαστείτε ν΄ ακούσετε και το καθύτερο: το παιχνί- 
δι κυκῆοφόρησε το 2001, 0ΛΟΙΔΙΘ (ναι, το εννοούµε αυτό) για 
το Ρ92 κι είχε τον τίτῆο: Ηθτους οἱ ΜἰσΙί απά Μασίς: θιιοςί {ο 
Όιε Ώγασοη Βοπο δίαΠ. Ναι, είναι οβόιδιο, χωρίς καµία διαφορά, 
ακόµα και στους διαἠόγους, στο κόστος των μονάδων ή στους 
χάρτες. Εντάξει, τα γραφικά εξαιρούνται, µια και εδώ μιθάμε 
για τρισδιάστατα µοντέῆα (χωρίς όµως κάτι τρομερό], όπως φυ- 
σικά κι ο ήχος, αφού τα μουσικά κομμάτια δεν είναι άθῆα εκτός 
από αυτά που ακούγονται στο ΗΟΜΜ για Ρ6. Επαναϊαμβάνουµε 
ότι δεν είναι ᾿βασισμένο” στο ΚΙπσ΄ς Βοιπίη, είναι οΏόιδιο! Οπό- 
τε αν έχετε κάποιον φίῆο µε Ρ92, ξέρετε τι θα του ζητήσετε να 
βρει. Επίσης, να σας πἠηροφορήσουμε ότι το Κίπσ΄ς Βουπίω είχε 
κυκἠοφορήσει και για 8ε6σᾳ 6εποςίς. Ετσι, αν έχετε κανέναν 
απιμἰαῖοι και µπορείτε να βρείτε το οαγϊτάσε, δώστε του να κα- 
ταῆάβει. 

Σε γενικές γραµµές το παιχνίδι είναι ποθύ καθό και έχει κά- 
µποση αντοχή στο χρόνο, αφού ανάΏογα µε το επίπεδο δυσκο- 
ῆίας καιτον ήρωα που θα διαῆέξετε, τα πράγματα εξεῆίσσονται 
διαφορετικά. Μπορεί να µην είναι Ασε οἱ Επιρίτος, ωστόσο, για 
ένα μικρό διάθειμµα είναι ότι πρέπει. 


Το Κίπσ’5 Βοιιπῖυ στο Ρ92 

Για να διαπιστώσετε, αγαπητοί αναγνώστες, ότι τα δύο παιχνί- 
δια είναι αποἠύτως όµοια [κάτιπου κι εµάς µας έκανε εντύπω- 
ση), σας παραθέτουµε δύο εικόνες από την έκδοση του Ρ6 και 
του Ρ92. Συγκεκριµένα, βῆέπετε το χάρτη του παιχνιδιού, εκεί 
δηθαδή όπου ο ήρωας που θα διαῆέξετε 9ᾳ περιπῆανηθεί µέχρι 
να βρει το κειµήῆιο και 
να εισπράξειτο ᾿επίδο- 
μα”. Μη ἠάβετε υπόψη τα 
χοντροκοµµένα γραφικά 
του Ρ6 και µη σας ξεγε- 
ἠάσουν οι ἠεπτομέρειες, 
τα περισσότερα χρώματα 
καιοι ᾿βεῆτιώσεις” της 
έκδοσης για Ρ92. Παρα- 
τηρήστε απθώς τα γεω- 
γραφικά σηµεία (βουνά, 
ἠίμνες, δάση κ.ἢπ.) κα- 
θώς καιτα κάστρα. Βρί- 
σκονται ακριβώς στην 
ίδια θέση. Καταπῆηκτικό, 
ε; Εντάξει, το παιχνίδι εί- 
ναι αρκετά ενδιαφέρον 
κι αυτό είναιπου σώζει 
την έκδοση του Ρ92 από 
την... κατρακύῆα. Σπάνια 
Βῆέπει κανείς παιχνίδια 
στρατηγικής σε κονσό- 
ἠεςπου να αξίζειτον κό- 
πο να ασχοῆηθεί µαζί 


µες θέῆουμε έτσι;) και µε τι θέµατα επιθυμείτε να ασχοθούμαστε. Μην ξε- 
χνήτε, η διεύθυνσή µας είναι γοϊγο(οοπιριρίοθςς.οΓ. 


τους. Ωστόσο, ἠίγη πρωτοτυπία δεν 9α έβῆαπτε. Ας έβαζαν πε- 
ρισσότερα ομ]θοῖῖνες, µια-δυο στρατιωτικές µονάδες παραπάνω 
ή κάτιτέῆος πάντων για να κάνουν το, κατά τ΄ άθῆα ενδιαφέρον 
παιχνίδι, πιο προσιτό για τους σαπιεις του σήµερα, οι οποίοι σα- 
φώς έχουν ξεπεράσει τη βρεφική ηβικία. Ενα παιχνίδι δέκα και 
πῆέον χρόνων ξαναζεσταίνεται και µας παρουσιάζεται ως νέος 
τίτῆος και µάῆιστα ως συνέχεια του Ηοιοες. Ευχαριστούμε, αβῆά 
δεν είµαστε μειωμένης αντίηψης. Βέβαια, από την άῆῆη, αν το 
δει κανείς από τη δική µας... αΏαπάοπµατο πΏευρά, 9α πρέπεινα 
είµαστε ευχαριστημένοι. Εχουμε την ευκαιρία να ασχοθηθούµε 
µε το αυτούσιο παιχνίδι, χωρίς να χάνει σε τίποτα από την αρχι- 
κή αξία του, εύκοῆα, γρήγορα και µε βεήτιωμένα γραφικά. Τα συ- 
µπεράσµατα δικά σας. Πάντως, αν θέῆετε ν΄ αποθαύσετε το 
Κίπσ΄5 Βοιπῖη πέρα από το Ρ6 σας, να ξέρετε πως έχετε κι άἢῆο 
έναν τρόπο. 

ϱ οι νο 


-”-, φ 

οὖν ΤΕ ΟΤΙ 

ο υ ων ή Φδο 

«ΤΟΝ προηγούμενο µήνα το “Ρ6 Μαςϊε” σας πρόσφερε το 
ΟΙνΙἰζαϊϊοη |ἱ (ένα παιχνίδι-σταθμό για την ιστορία του 
ϱαππίπῃ). Το συγκεκριµένο “διαμάντι” κυκλοφόρησε το 1996 
από τη ΜΙ6ΓΟΡΙΟΡΕ κι ήταν η αιτία που πολλοί από εµάς είχαν 
χάσει τον ύπνο τους. Αυτό όµως που δεν ξέρετε σίγουρα 
είναι ότι η σειρά των συγκεκριμένων παιχνιδιών είχε 
κυκλοφορήσει αρχικά σε επιτραπέζια µορφή από την εταιρεία 
Ανα[οη ΗΙΙ. Δεν έφτανε στα επίπεδα του οοπιριθίΓ 
οουπίειραῄ (δεν υπήρχαν ταξιδάκια στο Διάστημα, μπαρούτι, 
κανόνια κι άλλα παρόμοια), αλλά ήταν εξίσου εθιστικό και 
απαιτούσε από τον παίκτη πολλή διπλωματία και στρατηγική. 
Στο αρχικό επιτραπέζιο η Αναίοη ΗΠΙ πρόσθεσε κι ένα 
ΕΧΡΑΠΕΙΟΠ, ενώ σήµερα αυτά θεωρούνται υ]ίτα συλλεκτικά 
κομμάτια. 

Πρόσφατα κυκλοφόρησε ξανά σε επιτραπέζια µορφή 
(Σεπτέμβριος 2002), πάλι από την Αναἰοη ΗΙ!, πιο κοντά 
όµως στην οοπιρυίεήζθά έκδοσή του. 

Είχε ψηφιστεί ως το Νο 2 παιχνίδι όλων των εποχών από 
το “Ρ0 6αππεΓ” στο τεύχος Οκτωβρίου 2001, ενώ παλαιότερα 
είχε την 5η θέση στο ίδιο ροΙ!. 

0 Βῄαπ Βεγποἰάς και οι συνεργάτες του δίσταζαν να 
κάνουν ριζικές αλλαγές στο αρχικό παιχνίδι, φοβούμενοι πως 
αν κάτι δεν πήγαινε καλά, θα χαρακτηρίζονταν από τον κόσµο 
ως “αυτοί που κατέστρεψαν το Οἰν]ἰζαϊίοπ”. 

”Ἡ μετάφραση του Οἰνίζαϊῖοη 2 στα γερμανικά ήταν µία 
αποτυχία. Είχε γίνει από κάποιον Αμερικανό υπάλληλο της 
ΜΙΕΓΟΡΓΟΞ8, 0 οποίος απλώς είχε ζήσει µερικά χρόνια στη 
Γερμανία, µε αποτέλεσµα να περιέχει γελοία μηνύματα του 
τύπου "Βμδσεῃ δἰπίαπαεη ἄ{ος5θ Μαιι6Γ” (Οι Ρώσοι πιάνουν 
το Σινικό Τείχος). 


ο Μα 


-- ..5 


Νονθισωσθυ Ν.ρωῦ5 


90-- Μοάμίος 


Με µεγάθη µου τιµή σάς παρουσιάζω το αφιέ- 
ρωμµα στο Νονοαι]Ιπῖει Νἰομίς, όπως σας είχα 
υποσχεθεί από το προηγούμενο τεύχος! Πέρα 
από το παρόν εξασέβιδο της στήβης ᾿ΜΟΡίΠεά 
Καπιίησ”, στο τεύχος που κρατήτε στα χέρια 
σας µπορείτε να βρείτε και το πρώτο µέρος 
του ἴμίονίαί, όπου σας εξηγώ πώς να Φτιάχνε- 
τε πιοάμίθς στο Νονοι]Μ/Ιπῖοι Νἰσμίς! 


επιτυχία που έχει γνωρίσει 

το ΝονοιλΜ/πῖει Νἰσηίς της 

ΒἰοΜ/α:6 είναι μοναδική. Σί- 

:.. γουρα, δεν µπορεί να συ- 
ἀ γκριθεί µε το Βαἰάιι/5 (αἴθ 

ΙΙ ήτο Τοιπιοπί όσον αφορά 

στο εἱποίθ ρἰαμθή, εντούτοις 
στον τοµέα του πιμἰήρἰαιοΓ αφήνει πίσω του 
όβα τα προηγούμενα ΡΕΡ ΒΡΕς. Από τη µια η 
παρουσία 4μπσθοη πιαςίει στις παρτίδες και 
από την άηἢη η δυνατότητα δημιουργίας πε- 
ριπέτειας έδωσαν το έναυσμα στο κοινό να 
ασχοβηθεί ακόµη περισσότερο µε το ΝΜ/Ν. 
Νομίζω πως έτσι πρέπει να είναι όῆα τα παι- 
Χνίδια που θέῆουν να προχωρήσουν και να 
συνεχίσουν να παίζονται µε την ίδια µανία 
από τους σαπἹο:ς. Πρέπει δηβαδή οι εταιρεί- 
ες, όταν κυκῆοφορούν ένα παικνίδι, να δί- 
νουν δωρεάν κάποια εργαβεία στους παί- 
κτες, προκειµένου να μπορούν κι αυτοί να το 
τροποποιούν. Από τον ΙούΠιο που κυκἠοφόρη- 
σε το Νονοιλ/πίει Νίσπίς µέχρι τη στιγµή που 
γράφονται αυτές οι γραµµές έχουν δηµιουρ- 
γηθεί από την οοπηπιµπίτυ του παιχνιδιού 
2.276 πιοᾶιἰθς, τα οποία διατίθενται δωρεάν 
προς ἀονπίοαάϊπσ από διάφορους 56/ν6/8Ι 
Αντιβαμβάνεστε το νούμερο; Σχεδόν 8 πιος- 
μἰας την ηµέρα δημοσιεύονται από παίκτες 
από την ηµεροµηνία κυκΠοφορίας του παι- 
Χνιδιού. Αυτό και αν είναι επιτυχία... 

Προτού προχωρήσουμε στα σκετικά µε τα 
πιοᾶμίθς, θα ήθεῆα να ξεκαθαρίσω κάτι. Πα- 
Παιότερα είκα αναφέρει ότι ένα πιοαμἰθ του 
ΝΝ/Ν δεν µπορεί να θεωρηθεί ως πιο, διότι 
εξ ορισμού πιοᾷ σηµαίνει μετατροπή. Τα πιος- 
μἱας δημιουργούνται µε πρόγραµµα που δίνει 
το ίδιο παιχνίδι, οπότε δεν υπάρχει καμία 
τροποποίηση! Όμως, εδώ πρέπει να κάνουμε 
µια µικρή εξαίρεση, καθώς υπάρχουν πιος- 
μἱες τα οποία μπορούν να χαρακτηριστούν 
ως 'πιοᾶς”. Χαρακτηριστικό παράδειγµα απο: 
τεῃεί το ΡἱαΡἱο - Τηο Βεπιακο πιοά. Το πιοᾶμἰε 


ο 


ο 


3 ..ρ 

πο νάσποσ πο η ρωστναῖς ο νἶρα. 
πππα πα ο ου ου ου ου Ένα 
πα. πππα πα ου υπ πμ πα αυ μυ ος 


αυτό ναι µεν διαθέτει σενάριο, πβοκή, χάρτες και 
τέρατα δημιουργηµένα µε το Αιτογα Τοοἱδεῖ, όµως 
έχει και έξτρα στοιχεία δηµιουργηµένα απο- 
κΠειστικά για το πιοᾶμἰε αυτό. Τα στοιχεία 
αυτά είναι νέα ψραφικά και µοντέῆα τα 
οποία συμπῆηρώνουν το έργο του δηµι- 
ουργού. Σε αυτήν την περίπτωση, Δοιπόν, 
μπορούμε να µιβάμε για ένα πιοάμἰθ που 
είναι και πιο, καθώς ο δημιουργός του : 
έχει φτιάξει και έξτρα στοιχεία τα 
οποία δεν προσφέρει από ἀθίαιιῖ το 
παιχνίδι. 

Αυτά όσον αφορά στα εισαγωγικά. [ια να 
δούµε τι θα σας παρουσιάσω αυτόν το µήνα. 
Στο συνοδευτικό ΡΝΠ του Ρ6 Μαςίει” και στο ἰ{θο- 
του πιοαίΠοαίἴίοης θα βρείτε ἀΏ πιοάμἰες για το Νον- 
θιΛΜ/ηἴει Νἰσᾖῖς. Τα 15 εξ αυτών είναι δηµιουργηµέ- 
να από την ΒἰοΜ/αί6 και µπορείτε να τα Βρείτε στο 
αἰνδοίοτη "πιοάϊΠοαἴἰοηςλίον/αΓγα”, ενώ στο ἀΓθο- 
ἴοτη “πιοάϊΠοαιἰοπςλΏίαΡἰο-ΤΠε Βοπιακε΄ θα βρείτε 
όῆα τα αρχεία για το μεγαῆύτερο πιοᾷ που έχει δη- 
µιουργηθεί ποτέ για το ΝΝ/Ν (478ΜΒ). Τέβος, κύμα 
{στο κύμα) στο ἀἰγδοίοτι ὙπιοαϊΠῃοαίίοης” θα βρείτε 
21 από τα πιο διάσηµα πιοάμίες δημιουργηµένα από 
Χρήστες {{μ8ΐ ἰίκα υοιἱ). 0 αποβογισµός είναι 285 
πιεσαῦιῖες {1} από πιοάμἰθς για το αγαπημένο σας 
παιχνίδι, τα οποία, σημειωτέον, κατέβηκαν όῆα, ένα 
προς ένα, µε την άµοιρη 6ἀάρα ΙΩΝ σύνδεσή µου. 
Δυστυχώς, ο χώρος δεν επαρκεί για να παρουσιάσω 
όῆα τα πιοαιίθς, γι΄ αυτό θα αναφερθώ µόνο σε όσα 
θεωρώ ὡς τα πιο αξιόῆογα από αυτά. 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΤΩΝ Μου! Ε5 


Για να εγκαταστήσετε ένα πιοᾶμἰθ το οποίο Βρί- 
σκεται σε ".Ζἱρ' {οπιαϊ θα χρειαστεί πρώτα να το 
αποσυμπιέσετε και έπειτα να ᾿πετάξετε΄ τα περιε- 
Χόμενά του στο ἀἰγαοίογι Απιοάμίες΄ του ΝΝΗ/.Σε 
πρώτη Φάση θα χρειαστείτε το πρόγραµµα ΝΗηΖίρ 
για να αποσυμπιέσετε τα αρχεία. Το εν ἠόγω πρό- 
γραµµα µπορείτε να βρείτε στα υ{τίος του ΓΝΠ- 


ΒΟΜ Του περιοδικού. Αφού εγκαταστήσετε το πρό- 
γραµµα Μ/ΙΠΖἰρ, φορτώστε µε διπΏό κῄικ το πιοάμἰα 
που θέῃετε να εισαγάψετε στο ΝΝ/Ν και 
αποσυμπιέστε όῆα τα περιεχόμενά 
του σε κάποιο άδειο ἀἰγθοῖοι στο 
σκἠηρό δίσκο σας. Επειτα πηγαίνετε 
στο ἀἰγθοῖογι αυτό και δείτε τι εί- 
δους αρχεία υπάρχουν. Κάθε αρχείο 
ενός πιοᾶμἰο έχει διαφορετική θέση 
στο ΝΝ/Ν. Σίψουρα θα υπάρχει ένα αρ- 
χείο µε την κατάβηξη ᾿πιοα”, το οποίο 
είναι η βασική περιπέτεια, όπως 
έχει δημιουργηθεί από το ΑιγοΓα 
Τοοἱςοῖ. Η θέση των αρχείων ".πιοά΄ είναι στο ἀγθο- 
του "..Απιοᾶμίες΄ του ΝΝ/Ν στο σκἠηρό δίσκο σας. 


ΡαΐζΟὨὮ Τ.29 
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Η πρώτη επίσκεψη 
στην πόλη του Τηκίταπι 
θα σας συγκινήσει, 
Μπορεί στην αρχή να 
αποπροσανατολιστείτε, 
επειδή το περιβάλλον 
είναι 30, όµως σύντομα 
θα βρείτε το δρόμο 
σας. 


κά. 11ο. | 


- 
πλ Ελ... [ο] 


κ η κατ νι 


Στο Ρἱαβίο-Τινε 
νεο αμ: Αρχεία µε την κατάΠηξη πακ΄ πρέπει να µπουν στο 
το ἱ.ονεί 1 βρίσκεται - 3 εώς, 
στο κεφαλόσκαλο της ἀιγεοῖοιυ .ΝΗΑΚΝ΄ του ΝΝ/Ν στο σκΏηρό δίσκο σας. 
Εκκλησίας, Αρχεία µε την κατάβηξη ᾽.Ρἰκ΄ πρέπει να μπουν στο 


ἀἰγθοίοιι! '..Απιονίαςλ”, ενώ αρχεία µε την κατάΠηξη 


"Ἐπιι” στο ἀἰγδοίοτυ "...Απιμθίολ΄ του ΝΜ/Ν. 


Αυτοί είναι οι "απβοί” κανόνες που πρέπει να ακο- 


Πουθήσετε κατά την εγκατάσταση κάθε πιοᾶ. Το σω- 
στό αρχείο στο σωστό ἀἰγθοίοιη, διαφορετικά Όα συ- 
ναντήσετε προββήματα. Επίσης, δεν θα ήταν άσχημο 
εάν διαβάζατε και τα γοβάπιθ αρχεία που συνοδεύ- 
ουν σχεδόν κάθε πιοᾶμἰε, ούτως ώστε να έχετε µια 
καλύτερη γνώση των διαδικασιών που απαιτούνται 
για την εγκατάσταση του εκάστοτε πιοά. 

Για να τρέξετε τα πιοάμἰες που έχετε εγκαταστή- 
σει, ανοίξτε το ΝΝ/Ν, ξεκινήστε νέο παιχνίδι και επι 
Πέξτε Μοαμίες από το παράθυρο που θα εμφανιστεί. 
Τώρα µπορείτε να επιβέξετε από την αριστερή ῆί- 
στα το πιοάμἰε που θέΠετε να παίξετε, 
ενώ στο παράθυρο πάνω δεξιά υπάρ: 
Χειη περιγραφή του πποβιθ. 


ΡΙΛΒΙ 0 - ΤΗΕ ΒΕΜΑΚΕ 


Ενα κοβοσσιαίων διαστάσεων 


πιοάμίθ το οποίο 

μεταφέρει όΠο τν. 
το 5ἵοΓι καιτο σε- 

νάριο του κἠασικού ΡἱαΡἰο στο Νεν- 
οιλλ/πῖοι Νἰσηϊ5! Οι παίκτες ξεκινά- 
νε την περιπέτειά τους στο 
Τήβίταπ, µε τον Καΐη καιτον 
αιϊθν/οἰᾶ, μπορούν να επισκε- 
φτούν όῆους τους ΝΡΟΡ της πόῄης, 


ὥ 


ο απ 


Φίλε Νίκο, γεια χαρά! 

Είναι η πρώτη φορά που πήρα το θάρρος να σου γράψω, αν και 
διαβάζω το περιοδικό αρκετά χρόνια και ήθελα να 
επικοινωνήσω µαζί σου. Βασικά ήθελα να σου προτείνω να 
κοιτάξεις ένα πιοᾶ για το ΒείυΓῃ {ο (8518 Υ/οΙεηςίδίῃ που 
βγαίνει σε λίγο καιρό και στο οποίο είμαι Βεία ἰε5ἱ6Γ. Πριν απὀ 
αυτό όµως, θα ήθελα να σε ευχαριστήσω ειλικρινά για ένα 
άρθρο σου περί πιοᾶς δυο-τρία χρονάκια πριν, το οποίο μου 
χάρισε ατελείωτες ώρες διασκέδασης. Πρόκειται για το ΩµάΚΕ 
3 ΕΟΠΙΘΣς (03Ε), που παρουσίασες Μάιο, αν θυμάμαι καλά, από 
τη στήλη “Οπ-ἰ{πε ΕαΠΠΙΠ” και µου έγινε έµµονη ιδέα. Πριν από 
το άρθρο σου οφείλω να οµολογήσω ότι δεν µου άρεσαν τα ΕΡ9 
68Π65. Δεν είχα παίξει κανένα ΟµάΚε ούτε κάποιο άλλο 
παιχνίδι του είδους, καθώς τα θεωρούσα ανούσια... µέχρις ότου 
διάβασα το άρθρο για το Ω3Ε :). Μου έκανε µεγάλη εντύπωση 
το γεγονός της ύπαρξης των κλάσεων και των ρόλων τους 
οποίους αναλάμβανε κάποιος µέσα σε µια ομάδα. Ετσι λοιπόν, 
αποφάσισα να το δοκιμάσω. Από τότε νομίζω ότι άλλαξε η ζωή 
µου. Εγινα µανιακός του Ω3Ε κι ας έπαιζα µόνο στο εξωτερικό 
µε 900 ρἵπῃ τότε. 

Τέλος πάντων, ας έρθω στον κύριο λόγο για τον οποίο σου 
έγραψα. Οπως ανέφερα, πρόκειται γία ένα πιο για το ΒΙΟΝΝ, 
ονόματι ΙΛΙοΙβαοίΐος (ΠΜίρ://ΝνΝΥ. ννοΙ/8οἴίο5.οΟΠΠ), το Οποίο είναι 
σχεδόν έτοιμο και κυκλοφορεί σε µια-δυο εβδομάδες η πρώτη 
ὑβία έκδοση. Είμαι θεία [ε5ί6Ι στο παιχνίδι και παίζοντάς το εδώ 
και αρκετό καιρό μπορώ να πω ότι είμαι χαρούμενος που θα 
κυκλοφορήσει. Βασικά εισάγει κλάσεις ανάλογες µε αυτές του 
03Ε, αλλά µε ιδιαιτερότητες και προσαρμοσμένες στα δεδοµένα 


[ΚΙ ρς Μετί 


του Β΄ Παγκοσμίου Πολέμου. Το πιοά αυτό θα δοθεί για δωρεάν 
ἄον/πιοβαίπῃ στο κοινό, γι’ αυτό και σκέφτηκα ότι θα ήταν µια 
καλή ιδέα να κάνεις ένα πεν[εν; γι΄ αυτό. Μια και έχεις 
αναφερθεί σε διάφορα παιχνίδια και στα πποᾷς τους, εκτός απὀ 
το ΒθἰιΙΠΠ ἰο 0ᾳ51ἱθ Ι/ο/[εηςϊἰδἰπ, είπα να στο υπενθυµίσω :) Αν 
είναι δυνατόν πρόσεξε αυτό το ππος, όχι γιατί έχω κάποιο 
προσωπικό όφελος, αλλά γιατί πραγματικά πιστεύω ότι αξίζει - 
είναι τρομερά διασκεδαστικό, κάτι που ίσως να το διαπιστώσεις 
και εσύ αν το ψάξεις. Εχω μιλήσει µε το δημιουργό του και του 
είπα ότι σκοπεύω να σου στείλω ένα πια και να σε ενημερώσω 
για το πιοά και ότι πιθανόν να ήθελες να πάρεις ένα ΙπίθΓΙΘΗΗ, 
φοΓθ6Π5ΠΟίς κ.λπ. Μου είπε πως δεν υπάρχει κανένα πρόβλημα 
µε αυτό. 

Αναµένω νεότερα λοιπόν για να κανονίσουμε την παρουσίαση. 
Εώς τότε συνέχισε τη φοβερή δουλειά σου στο περιοδικό και 
στο ϱϱ.(:... 

Ελπίζω να τα ξαναπούµε, 

Πάνος Λαζάρου 

(4Κ8 ΒΙ8ΟΚΠΕΒΓΙ) 


Αυτό ήταν το γράµµα του αγαπητού Πάνου. Δυστυχώς, το πιαῖ του 
ήρθε τελευταία στιγµή, αφού είχα ήδη γράψει την ύλη µου για τη 
στήλη, οπότε η παρουσίαση του ΙΛοἱβαοῖος θα μεταφερθεί στο 
επόμενο τεύχος. Νομίζω ότι θα είναι µια καλή ευκαιρία να 
ασχοληθώ και µε άλλα πιοάς για το Βείωπῃ ἴο 0ᾳ5119 ἸΜ/οΙ{εηςίείη, 
καθώς, όπως πολύ σωστά σχολίασε ο Πάνος, δεν το έχω κάνει 
ποτέ στο παρελθόν! 


να σκοτώσουν τον 
ΒιίοΠει κ.ά. Όμως, δεν εί- 
ναι µόνο το σενάριο, οι χάρ- 
τες, οι ΝΡΟς και τα τέρατα 
που θυμίζουν το ΡἱαΡἱο. 0 δη: 
µιουργός του πιοᾷ έχει φροντίσει 
να υπάρχει ακόµα και η μουσική 
του ΡΠἱ8Ρἱο σε κάθε πίστα! Απί- 


ἢις µπήκα για πρώτη φορά στο 
πιοᾶμἰθ, κόντειµα να δακρύσω 
ακούγοντας την κἠασική μουσικού- 
ῆα του ΠἱαΡἰο που έχω να ακούσω για πάνω από 5 
Χρόνια... Βέβαια, δεν σταμάτησε εκεί ο δημιουργός, 
αββά μετέφερε αυτούσιο ακόµα καιτο 8ρ6ΘΟΠ των 
Χαρακτήρων που θα συναντήσετε, αναζωπυρώνο- 
ντας ακόµα περισσότεροτις θαμμένες αναμνήσεις 
(Φίαι) αν/πίίο απά [ἰδίθ...). 

[ια να εγκαταστήσετε το πιο, µπείτε στο ἀἰγοοῖο- 
του ΡΝΕ πιοαϊΠοα[ἰοθλΏίἰαΡἰο-ΤΠ6 Βεπιακα΄ και 
αντιγράψτε τα αρχεία που αναφέρω στα αντίστοιχα 
αἰιθοῖοιίθς του ΝΜ/Ν στο σκβηρό δίσκο σας. 

ν ᾿Ριαβίο - ΤΙ16 (οπιακα.πιοά΄ στο "../πιοάμἰθς΄ του 

ΝΝ/Ν. 

ν ᾿ΡιβΡίο.ΠαΚ” στο ''../ πα” του ΝΝ/Ν. 
 ΡΤΗ ΕπαϊποΡἰκ” και ΡΤΒ Ιπίτο.Ρἰκ΄ στο 
᾽/πιονίες” του ΝΜ/Ν. 


ΑΛΛΑ ΑΣΙΟΛΟΓΑ ΜΟΡυΙΕΣ 

θα κβείσουμε το αφιέρωμα αυτού του µήνα στα 
πιοᾶμίθς του ΝενειλΜ/Ιπίει ΝἰσΗίς5 µε µία σύντομη 
αναφορά στα υπόΠοιπα αρχεία που θα βρείτε στο 
συνοδευτικό ΡΝΒ µας, στο ἀἰγδοίοτυ ΑπιοαϊΠ- 
οαϊϊοῃς”. 
Τα πιοαμἰθς 0αβίΐ6 δριἱἰζ6ε, ΤΗ6 Εοισε οί ΕΗτυ 
και Τηθ ουπίθςς Οἰἴαάςί είναι µια σειρά από αυτοτε- 
Πείς περιπέτειες βασισμένες σε πραγματικές αά- 
ναπῖμ(θς ψια Ώµηρεοπς ἃ ΏΓασοΠς, από τη Ν/Ιζαάς 
ος ΤΠ6 0οαςῖ. Όσοι ασχοβείστε µε το Γ88Ώ, αποκβείε- 


σωαᾶοιυς οἱ 


Πα ΘθῶΩωῦὉ]1ά4θ ΘΧΡΑΏΞΙΟΏ 


ται να µη γνωρίζετε αυτέσ τις περιπέτειες. Η διαδι- 
κασία εγκατάστασης των τριών αυτών πιοαιμίος εί- 
ναι πάρα πού απΒβή, καθώς το µόνο που πρέπει να 
κάνετε είναι να τρέξετε το εκτεῆέσιμο αρχείο 
(.9χθ]. Αυτόματα κάθε πιοᾶμἰθ θα εγκαταστήσει τα 
αρχεία του στο σωστό ἀἰγδοίοΓι στο ΝονειἡΜ/ηίει 
ΝΙσῄῃΐς5, χωρίς εσείς να χρειαστεί ταβαιπωρηθείτε 


Εικόνες µάχης από το νέο μφξονα,-, του ΝονονΛΜη! πῖει ΝΙΟΠί5, 5Ηαάοννς οἱ ὑπάτεπ[ίάε. 


ρὲ Μαιν ΕΤΣΤ; 


ΜΛΟΙΙΙΠΠΙΕΕΙ ΠαΓΠίΠῃ 


µε το Ν/ηΖΙρ. Το µόνο που µένει να κάνετε µετά την 
εγκατάσταση είναι... να τα παίξετε! 

κ Τα δύο αρχεία του |.οπ6 Μ/οἰέ (0Παρίοι 1 και 0Παρ- 
τοι 2) αποτεΒούν δύο συνεχόμενες περιπέτειες, οι 
οποίες έχουν βραβευτεί ως οι καβύτερες της Χρο- 
νιάς από την κοινότητα του ΝΙΝ/Ν. Τα πιοαμίες είναι 
εμπνευσμένα από την ομώνυμη σειρά Βιβίων Ἴοπε 
Ψ/οἱ{’ (στα εββηνικά τα Βιβῆία αυτά κυκἠοφορούν 
µε τον τίτῆο "Μοναχικός Λύκος”). Προτού ξεκινήσετε 


. 


να παίζετε, εγκαταστήσετε και τα δύο πιοᾶμἰες στο 
ΝΙΜΝ, διότι δεν μπορούν να παικθούν ξεχωριστά. Το 
Οπαρῖίαι 2 προὐποθέτει ότι έχετε παίξει και το παρ: 
τοι 1. 

κ Στο ίδιο µοτίβο είναι και οι σειρές περιπετειών 
σμαάον/οΓάς και Ώιδαπιοαϊοῄεγ. Πρώτα τα εγκαθι- 
στάτε όῆα µαζί στα σωστά ἀἰγθοῖοιίθς του ΝΝ/Ν και 
έπειτα ξεκινάτε να παίζετε, επιβέγοντας πάντα το 
πρώτο της σειράς. 

κ Στο ἀἰτοοῖοτι "..Βίονα(α” βρίσκονται ΟΛΑ τα επί- 
σηµα πιοάμἰες που έχει διαθέσει η δημιουργός του 
ΝΝ/Ν στο κοινό, καθώς και το Ροοἱ οί Βαάίαποθ {και 


Τοππας, αναγνώστης της στήλη µας Και φανατικός των 
πιοάς, είχε την ευγενή καλοσύνη να µου αποστείλει αρκετά 
ης για πιοάς γνωστών παιχνιδιών. Μαζί µε μένα ελπίζω 
να τον ευχαριστείτε κι εσείς! Ιδού, λοιπόν, η λίστα µε τα Ιηκς: 
Χ-ΙΝίπη ΑΙίαποε 
ΠΙρ://χνναν].(Τ6ς.{//πάθχιις.Πίπι 
Ηοπιενοι]ά 
Πίρ://ρβοοἱ.νὶςυροίπί.οοπη/πάθχ.5ΠΠΙΙ 
Πιρ:/ΑΝΝΝΝΝ.ἴ0υ..οἱϱ.μΚ/µ568/5/{αΓ5οαρε/Ιπάεχ.ΠΙπι 
Χ-σοπῃ {0Γ Ηα! ΙΙ{8 
ΠΙΙρ://ΛΝΝΗΝΝΙαδίπορεπποά.οοπηι 
ΜΙάάΙ6 Εαπῃ {οι Μοιτοννίπά 
Πρ: /ΑΝΝΝΝΝ.πιεπιος.οο.ΗΚ/ 
Ὠ(αθοπΏαΙ! {οι Ηα[{-Ι1{ε 
« ΠΙΡ:/ΛΝΝΜΝΝ.Θ5ίοΓο85.ΟΟΠΙ/ΠάΘΧ.ΡΠΡ 
“ πρ://4π1Ζ.ΠαῃΓυΠ.πεί/αὈουί.ΡΠΡ 
υΓαφοπβα!! µάχες στο Όπιθαἱ Τοιτπαππεπἰ 
 ΠΒρ://ἀγπαπηίσ2.4ΑΠΙΒΘΕΞΡΥ.ΟΟΠΠ/’" ᾳοΖ/ 
ει Ενα από τα Ιἴηκς που µου έστειλε ο Τοππᾶς προτίµησα να το 
παρουσιάσω ως ξεχωριστή είδηση. Πρόκειται για ένα πιοάίΠσαίοη 
για το Βαἰάυ(5 6αἴθ ΙΙ, το οποίο ονομάζεται Τοήυιθά δουἱς και 
απορώ πώς µου είχε ξεφύγει τόσο καιρό! Τη στιγµή που 
γράφονται αυτές οι γραµµές έχω αρχίσει να κατεβάσω το 99 
πιεραὐγίθ αρχείο του πιοά, µε την άµοιρη θ4άρα Ι5ΌΝ µου. Ηδη 


έχω κατεβάσει άλλα 2 πιοάς για το Βαἰάμί5 Θᾳαἴθ ΙΙ (το Ερίο 
Επάρανο:ς και το 9Παάονις ναι δουβα/) και ευελπιστώ ότι όταν 
τα συγκεντρώσω όλα, να κάνω ένα αφιέρωμα για το Βαἰάυι]ς αἴθ 
Ι.. Βέβαια, προτού κάνω το αφιέρωμα, πρέπει να περιμένω την 
πλήρη μετάβαση του περιοδικού σε ΏΝΏ, καθώς το συνολικό 
μέγεθος των αρχείων των πιοὰς θα “ζυγίζουν” κοντά στο 1 
αἰφαυγί6! Το επίσημο 5ίίε του ΤοπυΓθά δουἱ5 είναι το 
ΠΠρ://ν]αἀρ.πεί/ῖ5.ΠἰπιΙ 

ει Αἰαπίὶς ΕΙΦΠί Εο: ΕαΠΗ είναι το όνοµα ενός πολύ ενδιαφέροντος 
πἹοά, το οποίο ξετρύπωσα πρόσφατα. Αρχικά το Αἰἰαπίΐς ήταν ένα 
πιοά για το ὑηιθαί Τουπιαππεπί, όµως πρόσφατα η ἀενεορππεπί 
ἴθαπι αποφάσισε να μετακομίσει στο ὑη/θαί Τουππαπιεπί 2003. Η 
ἰδέα πίσω από το Αἰαπίΐς είναι η εξής: Δύο αντίπαλες οµάδες 
μάχονται για την ολοκλήρωση κάποιων αποστολών, οι οποίες 
διαφέρουν ανάλογα µε το ππαρ. Οι σχεδιαστές του παιχνιδιού 
προσπάθησαν να κάνουν τα οὐ]εοῖίνες να ξεφεύγουν από τα 
συνηθισμένα (βλ. 6ομπίε-οἰήκθ, Ταοίῖσαί 0Ρ5 κ.λπ.), Κι έτσι 
δούλεψαν πάνω σε πιο πρωτότυπες Ιδέες, όπως ότι η µία ομάδα 
προσπαθεί να αποδράσει από τη φυλακή και η άλλη την εμποδίζει 
ή την κλοπή σημαντικών εγγράφων. Γύροι στο παιχνίδι δεν 
υπάρχουν, για να µη βαριούνται όσοι πεθαίνουν, κι έτσι το 
[85ΡαΝΥΠ στο ϱ4ΠΠ8 γίνεται κάθε 20 δευτερόλεπτα! Περισσότερες 
πληροφορίες για το πποά µπορείτε να βρείτε στην επίσηµη σελίδα 
του ΠΙρ:/ΛΝΝΝΝ.αἰἰαπῖίς.θ8γοπάιΠΓΘαΙ.ΟΟΠΠ. 


ΠΕΒΡΙΟΑΙΚΟ 


-..« 


ο ο ε Τ- 
Γρήγορα αυτοκίνητῃ, 
γρήνορα κορίτοια, π 
ΝΩήνοΟΠη ζωή 


ς 


μισο 
--- ” | 
.... λωή 
| | ας 


νά 


ῦ πιη γρήγορο ΠΠΕςΙγΙΕ των η 
πύ τις ὔελίδες του Βιπῃ 0η] 


150, Απρίλιος 2002 


ον 


αυτό βασισμένο σε περιπέτεια του Γ80). Το Ροοίἱ οί 
Βαάίαποθ αποτεβείται από δύο Ζἱρ αρχεία. Το ένα 
(Ροοί οἱ βααίαποε 1,15ᾳ.Ζἱρ] περιέχει την περιπέ- 
τεια, οπότε θα το βάΠετε στο ἀἰτοοῖοιυ ᾿Απιοάμεςλ”, 
ενώ το δεύτερο περιέχει το βίντεο της εισαγωγής 
και πρέπει να τοποθετηθεί στο ἀἰτοοίοιυ πιονίεςλ”. 
Καιτο Ροοἱ οί βαάίαποο είναι ένα από τα καἠύτερα 
πιοᾶς που έχουν δημιουργηθεί. 
φ Επίσης, στο ἀἰγοοίοτυ "..ΝΒίοψ/αΓα” αξίζειτο πιο- 
μἱο Μ/Ιτοίι Μ/αΚα 1. Τα υπόβοιπα πιοάμἰας είναι ποηύ 
µικρά και δεν αποτεβούν περιπέτειες. Απῆώς έχουν 
πῆάκα, όπως το ΝενοιιήπίειΌ/εςς, το οποίο σας 
επιτρέπει να παίζετε παρτίδες σκάκι, ενώ το Ναναί- 
Βαϊϊίο σας προσφέρει την ϱµπειρία της ναυμαχίας. 
Αυτά εν οβίψοις για το ΝονειλΜΙπίοι Νἰσμῖς. Οι 40 
περιπέτειες που θα βρείτε στο ΡΝΏ του Ρ60 Μαςίαι΄ 
θα σας χαρίσουν πάνω από 200 ώρες σαπιερίαυ, αρ- 


Ταοἴϊσαι 0Ρ5, Μοὰ για το υΠ/θαί Τους μαΙ θέ 


Τα γραφικά του Νονοιηπίει ΝἰσΗῖ5 πιστεύω ότι θα 
αργήσουν να ξεπεραστούν. Κοιτάξτε εδώ πανδαιµόνιο! 


κετές δηβαδή για να παίζετε ΝΙΝ/Ν... µέχρι να Βγειτο 
οιαάονυς οἳ ἰπιγοπ{ϊάα Στο επόμενο τεύχος πιθανό- 
τατα 9α ασκοβηθούµε µε πιοάς σχετικά µε το ᾿Μα- 
ἰχ” από διάφορα παιχνίδια, όχι απαραιτήτως από 
το Μαχ ΡαµΠθ, αφού στα µέσα του Μαΐου Όα κυκΏο- 
Φορήσει και η δεύτερη συνέχεια της ταινίας. Επί- 
σης, στο τεύχος Ιουνίου δεν πρέπει να κάσετε το 
δεύτερο µέρος του {μζοπίαί για το Νενειλλ//πίε 
Νίσμίς από τη στήβη Ὄο Ι{ Υοιιςείβ’. Αν έχετε απο: 
ρίες, στείῆτε -πιαἰἰ. 

Ακόμα ένα εξασέβιδο ᾿ΜΟΠΙίθά αππίπο” έφτασε 
στο τέβος του. Επίζω να σας προσέφερα άπΠετη 
Χαρά και ευτυχία µε την επιΠογή των θεμάτων µου. 
Σας προσκαθώ να µου στείῆετε ακόµα περισσότερα 
πιαῖϊς (ἀιιπιπινήαπι(ῶοῖϊεπεί σε) µε προτάσεις και 
συµβουΠές, ώστε να προσαρμόσῶ το περιεχόµενο 
της στήῆης στις απαιτήσεις σας. ΚαΠό αἀναεπίμήπο 
και καθά ΧΡΙ 

Ώ 


ΕμΙΙ ἄαπιε: Ρήππϊήνθ Ἰναις 


151, Μάιος 2002 Τπιε Μαϊήχ, Μοά για το Μαχ ΡαγΠε "Τταοῖϊσαί Όρς, ΤΠ16 Μαϊήχ 
152, Ιούνιος 2002 Ώμακο 3 Βαἰγ, Μοά για το υαΚε ΙΙΙ Εμ[[6απιθ: ΤΠ Ώενί! Ιη5ίάθ 
153, Ιούλιος 2002 10 πιοάς για το Εἱαῦἰο [[ (διαθέσιµα στο νΝΝΝΝ.απιεννεῦ.ι) “ΤΕ ΟΙεπιΤ46  μακοθ βαν 


164, Λύγουστος 2002 
155, Σεπτέμβριος 2002 


10 πιοάς για το ΝενεηΜπΙθι ΝΙΦΠί5 (ΜΛΝΝΝ.ΠΡ0.0Ι/ηΝνπ/πποάυ]ες.α5ρ). Ει[ί 6απῃθ: ΚΙπᾳ΄5 Ωμθςί ΜαςΚ οί Εἰειπίη - 


2 αρεοῖα[ πιοάς για το Ηα[(-ἰ ἰἴθ Ηο!γ Ἰλίαι5 Βεῖα 2, Ψαππρίτο 9αγθ: ΟΠαρίει |! 
δι Βἰά Εο: ΡΟΝΝΕΙ 1, ὁ (0μακεὈ) 


166. Οκτώβριος 2002 Ειδησεογραφία. Ει[θαπιθ: ὑπιραΤομπαπεπί 

157, Νοέμβριος 2002 | Τηΐενεη/ και ΑἰΠΙΦΠί για ὑηγθαί Τουγπαππεπἰ ΤΑἰΠΙΟΠΙ υΤΜοά 9.0 και ΤΠίΘνεηΥ 1.2 

168, Δεκέμβριος 2002 | Ειδησεογραφία Εμ[[ 8απ1θ: 9ραοθ Ουθ5ί ΙΝ 

159, Ιανουάριος 2003 | Αφιέρωμα ΩυαΚε ΙΙΙ; ΑΓεπα Εμ! ᾷαπια: ΦΙΛΙΑΤ 3 και τα πποάς για 0µαΚθ 


3: ἡΝαςίθιπ ΩιμαΚκθ, υἱ ΕπΠαποθᾶ, Βοοκεί 

Ώμεί, 5Ηρ6( Ηθ[οες ΑΓεπᾶ, 8ηθΓαἴίοη ΑΙΘΠᾶ 
Ἐμ[[ ἄαπιο: ἱ απ 7 και Οοπιρυἰθί ΦΠΟΝΗ 

Ειί ᾶαπια; Ὀπιθαί 2, πποάς και ππαρς για το 
Ψ/αΌοταΠ ΙΙΙ: Βαΐαη οί οπαος (ΡΜ πιοά, Βἰ5ε 
οί ΚήΙΙ, ΝεΝ Βαοθ Μος) 
Ειί 6απιο: Οἰν]ίζαίίοη 2, Ώείεπορ Αἰήαποθ 
πιο, Κυπᾳ Ευ 9.0 Μο 


160, Φεβρουάριος 2005 
161, Μάρτιος 2003 


Ειδησεογραφία 
ἸΛαΓΌΓαΙ! ΙΙ πιοάς 


162, Απρίλιος 2003 | είεπορ ΑΙίαπο υΤ, Κυπᾳ Ευ 9.0 Μαχ ΡαγΠε 


αν αθένας 
μίγου να στις 

ένα ας από τον άλλο. 
ρτον σοκιάζει η απειλή του π 
εύο νυν ιστορίες για παράξενα τέρατα, - 
ἵρχουν µόνο ὅτους θρύλους. Δεν αποκαλύ- 
πικάτους. Μέχρι που τυχαία συναντούν µια 
ένη γυναίκα µε ένα μαγικό κρυστάλλινο ραβδί. 
ἕνα σκοτεινό ταξίδι. που θα αλλάξει για 
τους και τη µοίρα αυτού του κόσμου. 

ενε ότι αυτοί οἱ φίλοι θα γίνονταν ήρωες. 
ὕτερο οι ίδιοι... 

Ι 


ε ΕἘ ο / 


6 
3 β ο 
"δεορ ΡΑΟ. 


΄ ΄ ΄ 
Δράκοι στη Χειμωνιάτικη Νύχτα 
Όλοι γνωρίζουν πλέον ότι οι δράκοι, τα όργανα της Τακίσις, 
της Βασίλισσας του Σκότους, έχουν επιστρέψει. Οι λαοί του 
Ἆριν προετοιμάζονται για να πολεμήσουν ώστε να σώσουν τα 
σπίτια, τις ζωές και την ελευθερία τους. Αλλά εδώ και καιρό οι 
έχθρες και οι προκαταλήψεις έχουν διχάσει τις φυλές, 
Οι πολεμιστές των ξωτικών και οι ιππότες µαστίζονται από 
εσωτερικές διαμάχες. Φαίνεται ότι η µάχη έχει χαθεί 
πριν καλά-καλά ξεκινήσει. 
Όι σύντροφοι έχουν χωριστεί, παρασυρµένοι από τη δίνη του 
πολέμου. Θα περάσει ένας ολόκληρος χειμώνας πριν 
ανταµώσουν - αν ανταµώσουν ξανά. Καθώς το σκοτάδι απλώ- 
γεται, ένας ατιµασμένος ιππότης, µια κακομαθηµένη πριγκί- 
πισσα των ξωτικών και ένα ελαφρόμυαλο κέντερ έχουν 
απομείνει μόνοι µέσα στο χλωμό φως του χειμώνα. 
Απέχουν αρκετά από αυτό που θᾳ λέγαμε ήρωες... 


«κ ὸςὸςὦςςςς-ςὸς-δςδς-ἷς--ε -- ος ὃς ἃς σσσες: σεις 


υτυτυ.απιι δν. οΥ 


ἦλη / ἡ / Για παραγγελίες οη-Ίίπε: ννννν.απιίς.σί τηλεφωνικώς: 210-3801487 µέσω (αχ: 210-921 6847 


καδοξςτε 


Επιμέλεια: Μίλτος Κύρκος, 


Νίκος Κόντης 


Επανερχόµαστε αυτόν το µήνα, φίῆοι µου, µε πἠηθώρα νέων ειδήσεων για 
βιβῆία και παιχνίδια γύρω απότους αγαπημένους σας κόσµους στρατηγικής και 
Φαντασίας. θα σας ενημερώσουμε, επίσης, για όῆα όσα 9α δείτε στο πασχαῆινό 6απιος Εαἰτ, καθώς και 
για τα προγραμματισμένα τουρνουά του µήνα. Βἰά6 νι μ5... 


ΙΤΥ ΟΕ ΑΝ(ΟΕΙΣΡ' 


5ΟΓΚΟΕΒΟΟΚ ΠΑ ΤΟ 50ΑΕΕΕΡ ΙΑΝΡ» 


ταν οι οἰαγθοίαη αικμαθώτισαν τη 
0 Ὀιοπάαγί, ξερίζωσαν από µέ- 
σα της τα μυστικά του «Παάον) 
πιασίο και τα χάρισαν στους υπηρέτες 
τους, τους Ρεπιπιυγαἰἱ | ογᾷ5. Όμως οι 
Ροεπιπιρταί | ογάς πρόδωσαν τους 
δἰατδοίαη και δεν τους βοήθησαν όταν 
οι θεοί κατέστρεψαν τους δεύτερους. 
Εχοντας τη δύναμη Δοιπόν και µε αρ- 
χΧηγό τους το ἁα:κ αἰ{ Ώαι΄ΤαΠ προ- 
σπάθησαν να κατακτήσουν την πόθη 
ΜΙΠΠΙ από το εσωτερικό της. Όµως 
δεν τα κατάφεραν, καθώς ο ΡαἰααίΠ 
Βατοοπίμς τους εμπόδισε! 0 ΡΏαιΤαΠ 
και αρκετοί υπηρέτες τους επέζησαν και δηµι- 
ούργησαν το Ραπιπιρταἱ Εοηίτθςς, όπου ζουν απομονωμένοι. Σε 
αυτό το Βιββίο θα Βρείτε όβη την ιστορία και όΠες τις πῆηροφο- 
ρίες για να ξεκινήσετε µια επική περιπέτεια βασισμένη στα παρα- 
πάνω γεγονότα. 


Ένα προϊόν της 9ΜΟΤά ἃ 90/08//Υ. 


τσσυ ΥΠ Λιόθεση ΕΕΠίΔΦΥ 5/Π0ρ ] οσσυ Διάθεση ΕΦΠΙΑΞΥ 5Π0Ρ | 


ΡΙΝΑΕΟΝΟ ἃ ΡΗΒΛΑΟΝΟ ΒΟΙΕ ΡΙΑΥΙΝα ἀΑΜΕ 
ΛΒΜΙ5 ἃ ΕΩὐΙΡΜΕΝΤ Εὐ1ΡΕ 


0 ήρωες πρέπει να είναι προετοιµασμένοι για τα πάντα, που σηµαίνει ότι πρέπει να έχουν τα σωστά όπῆα 


και το σωστό εξοπΏισµό στα χέρια τους. Το Βιβῆίο περιέχει έναν εντυπωσιακό κατάΒοψο µε εμπορεύµα- 
τα που μπορούν να Βγάβουν ή να Βάβουν σε µπεῆάδες τους χαρακτήρες σας. Αναῆυτικά ὁα Βρείτε: 
Φ ΕξοπΏισμούς, αγαθά εμπορίου, αλχημικά αντικείμενα, δηβητήρια και οχήματα. 
φ Περισσότερα από 230 μαγικά όπῆα και πανοπΏίες, όπως το φῆεγόμενο τσεκούρι, τη ἠόγχη των ατέΠειω- 
των εφορµήσεων καιτην πανοπῄία του Βαμπιρικού κυνηγού. 
φ Περισσότερα από 125 µαγικά αντικείµενα, περιβαμβάνοντας νέα τεχνουργήµατα, όπως το εβιξίριο της πα- 
νοπῇβίας, το σκήπτρο φάντασμα και το σακίτων άπειρων καρφιών ανακαίτισης. 
π Κανόνες για µάχη µε οχήµατα σε ξηρά, θάβασσα και αέρα. 


Πια να χρησιμοποιήσει αυτό το ΒιβΗίο ο Ώµπσθοηπ Μαςίοι Θα χρειαστεί το Ρἰαιε(/΄5 ΗαπάΡοοΚ και το Ώιη- Διάθεση Κάισσα 
οθοη Μακίοίς Εμάς. Οι παίκτες χρειάζονται µόνο το Ρἰαυε(΄5 ΗαπάῦοοΚ. Το Βιβῆίο είναι στα αγγβικά. 


Ενα προϊόν των ἸΙζαΓάς οἱ ἴπε 00851. 


[ΚΕ Ρς Μεείον 


Ο κόσμος της φαντασίας 


ΜΙΝΙΑΤΟΕΕ σΑΜΕΧΡΙΟΣΡΙΟΝ 


ο ΜαΓνεἰ Ηειοθιίχ: Χρίοφίοη είναι η νέα επέκταση για το παιχνίδι Μαινεἰ Ηετοθιἰκ και περιβαμβάνει πανίσκυρους νέ- 
ἢ.: Χ-Μθηπ Χαρακτήρες, όπως τη 9ἴο/πι και τη Μυςίίαυθ, µαζί µε νέες εκδόσεις των Ημίκ, Γαγαάον!ϊ και Μ/οἰνθιίπε 
(ως Ν/Θαροη Χ) και δεκάδες άἠΠβους ήρωες της ΜαΓνθι. 

Το Μαινθἰ Ηειοῦιἰκ είναι ένα παιχνίδι που Χρησιμοποιεί έτοιµες συναρμοθογημένες και βαμμµένες συἠβεκτικές µινια- 
τούρες Στη βάση κάθε φιγούρας υπάρχει ένας δίσκος µάκχης, που περιέχει όβες τις δυνάμεις και ικανότητές της - δεν 
ο Χρειάζεται πῆέον να κοιτάτε σε Βιβῆία µε ποβύπῆοκους κανόνες ή πίνακες! Συηβέξτε και τις 96 φιγούρες του ΜαΓναἰ 
Ηειοοίἰκ: Ἀριοσίοη, δημιουργήστε την ομάδα που πάντα ονειρευόσαστε και προκαΠέστε τους φίβους σας σε μάχη. 

Κάθε Ροοκῖθ( περιέχει τέσσερις τυχαίες, Βαμμένες και πἠήρως συναρμοβθογηµένες μινιατούρες και τέσσερα αυτο- 
κόῆβητα αναγνώρισης. Δεν περιέχονται κανόνες του παιχνιδιού. Για να παίξετε το παιχνίδι θα χρειαστείτε το Μαινεἰ 


Ενα προϊόν των ΙΝΙζ ΚΙὰ5. 


ΡΟΟΚΟΕΓ ΕΙΓΡΕΙΤΟΗ ΜΙάαΗΤ ΠΙ: ΤΗΕ ΝΕΧΙ) 


στυ ε 2290 Διάθεση ΕΦΠΙΔ5Υ 9ΠΟΡ [ 


ΡΚΑαΟΝ5 ΟΕ Α ΥΑΝΙΡΗΕΡ ΜΟΟΝ 


ι ΦΠόψες του ποῆέμου καταστρέφουν 
ο". Αηςαἰοῃπ. 0 στρατός των νεκρών 

ψυχών προεθαύνει έχοντας αρχηγό τη 
μυστικιστική ποβεμίστρια Μίπα, την υπηρέ- 
τρια του πανίσχυρου Μοναδικού θεού. 

Μια µικρή ομάδα ηρώων οδηγεί τον για 
ποῆθβούς χαμένο αγώνα. Όµως δύο απίθα- 
νοι πρωταγωνιστές εμφανίζονται. 0 πρώ- 
τος είναι ένας άρχοντας-δράκος, που δεν 
θα εγκαταβείψει τόσο εύκοῆα τις περιοχές 
του, και ο δεύτερος είναι ένα Κοπάθι που 

έχει ξεκινήσει ένα παράξενο ταξίδι το 
οποίο θα τεβειώσει µε τον πιο απρόσμενο 
τρόπο. 
Το Ώ(ασοης οί α Ψαπίςμεά Μοοη είναι η 
τρίτη νουβέβῆα της σειράς Τµ9ο Μ/αἴ οί 
δομἱ5 για τον κόσµο του Ὠγαροπἰαποθ. Το Βιβῆίο είναι στα αγγβικά. 


Ας Ηϊόκλιλν 


Ενα προϊόν των Ἰλζατᾶς οἱ ἴπε 00α5ἱ. 


οσον Διάθεση Κάισσα ] 


Ηειοθιίκ: Ριθππίει Εάῑίοη ή το Μαιναἰ Ηοτοῦιίκ: πῃπίτυ ΟΠαἰίεησο οίαΓίει 96ἵ. 


τιµή: ε 9.40 Διάθεση Κάισσα 


ΕΟΒαΟΤΤΕΝ ΒΕΛΙΜ5 ΝΟΝΕΙ. 
ΤΑΝΘΙ ΕΡ ΙΕΒ5 


[ου ὦ από το σπίτι της, η πανέ- 


µορφη ἄαἴκ αἱ{ 1 Ιγθἰ Βαεπίθ περι- 

πῆανιέται στον κόσµο της επιφάνει- 
ας µαζί µε το σύντροφό της Ευοάογ. 
ΑΠῆά ακόµα και µακριά από τη Μεη- 
ΖοΏθ/Γ8ηζαΠ δεν είναι ασφαῆής από την 
εκδίκηση του εχθρού της. Καθώς η ἡΙΠοαί 
και ο φίΠος της ταξιδεύουν στην επικίν- 
δυνη θάῆασσα της Ακτής του Σπαθιού, 
µία ἀγον κβηρικός σχεδιάζει ένα τρο- 
µερό µέῆΠον γι΄ αυτήν. Και στα βάθη 
της Γης, η Βασίβισσα-αράκνη γνέθει το 
δικό της ιστό τρόμου και προδοσίας. 

Το Ταποἰθά /εῦς είναι το δεύτερο 
Βιβῆίο της σειράς οἰαηίσηί ἃ 9Πα4- 
οΜ5 του φανταστικού κόσμου Εο:- 
οοΐἵθη Βοαἰπις. Η νουβέῆα είναι ανα- 
τύπωση. Το Βιβῆίο είναι στα αγγβικά. 


Ένα προϊόν των ἸΛἰζανὰς οἱ ἴπε 0οας!. 


Τιμή: 6 8,40 Διάθεση Κάισσα 


Ῥυ Μαι Εσᾶ 


να της Τακίσις, της Βασίβισσας του Σκό- 
τους, έχουν επιστρέψει. Όι ῆαοί του Κριν 
προετοιμάζονται για να ποβεμήσουν ώστε να 
σώσουν τα σπίτια, τις ζωές και την εβευθερία 
τους. Αἠῆά εδώ και καιρό οι έχθρες και Οἱ προ: 


0 βοι γνωρίζουν πΠέον ότι οι δράκοι, τα όργα- 


επ Μια 


ΝΕΟ ΒΙΒΛΙΟ ΑΠΟ ΤΟΝ 
ΚΙΟΗΑΕΡ ΤΕΕ ΒΥΕΡ» 


πό τις εκδόσεις Απυρίς κυκβοφορεί το 
νο Βιβῆίο του Βἰομαιά 166 Βι6{5 µε τίτῆο 

᾿Παρακμή΄ (πρωτότυπος τίτῃος: Πἱ880- 
ἰαίοπ], βασισμένο στον κόσµο των Εοισοῖζεη 
Βοαἰπις. Πρόκειται για το πρώτο µέρος µιας 
εξαΒογίας {τα υπόβοιπα Βιββία της σειράς εἴ- 
ναιτα Ιπδιτγθοίίοη, σοπάρπηπαϊίοη, Εχἰἰποϊίοη, 
Αππίμιαϊίοη και Βακιιγδοίίοπ] η οποία κυκΏο- 
Φορεί υπό την αιγίδα του περίφημου Β.Α. 
Φαἰναἴοίθ. 


Ενα προϊόν των ἸΛἰζατάς οἱ ἴΠ8 00851. 


Ξ µονόκερος ζούσε από τα πανάρχαια χρόνια, 
.- «. Τ Η που δεν τα Φτάνει η μνήμη, σε ένα δάσος 
-- ΑΝ που δεν άγγιζε ο θάνατος. Οι κοπέἠες που 
αντίκριζαν έστω και µια φευψαΠέα εικόνα της ἠα- 
µπρότητάς της μαγεύονταν τόσο, ώστε δεν µπο- 


Ξ : Ῥοιοτ 5. Ῥεαρίε 


50ΟυΒΟΕΒΟΟΚ ΓΙΑ 6ΑΜΛΑΒΙΙΗΙΑΡΟΙΤΙΟ5 


σσ “ΧΙΙ Λιάθεση ΕαΠΙᾶδΥ 9ΠΟΡ ἥ 


[ΕΤ Ρο Μαςίεν 


ΤΟ ΔΕΥΤΕΡΟ ΒΙΒΛΙΟ ΓΙΑ ΤΟ ΡΗΛάΟΝΙΑΝΟΕ 


καταβήψεις έχουν δικάσειτις φυβές. Οι ποῆεμιστές των ξωτικών 
και οι ιππότες µαστίζονται από εσωτερικές διαμάχες. Φαίνεται 
ότι η μάχη έχει χαθεί, προτού καῆά-καθά ξεκινήσει. 


Ένα προϊόν των Ἠἰζατάς οἱ ἴπε 0ο085ἱ. 


Διάθεση Απιυρίς [ 


ΜΑΑαΕ ΚΝΙάΗΤ ΜΙΝΙΑΤΟΕΚΕ σΑΜΕ 


οκς ας ΟΡ» 


τή: 9 1909 | Διάθεση Κάϊισσα ' 


ΕΝΑ ΚΛΑΣΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ ΡΕΤΕΕ 5. ΡΕΔΙΕ 


ρούσαν πια να την ξεχάσουν. Με τη Βοήθεια ενός δύστροπου 
μάγου και µιας περήφανης υφάντρας, ξεκινά την περιπάνησή 
της στον κόσµο αναζητώντας την αβήθεια. 


Ενα προϊόν της Βοῦ. 


εξ .. Διάθεση Απιρις ή 


ΟΟΙΝΡΕΙ ΡΕΙΜΟ(ΕΝ 


θαν δεν είστε εκεί, 
εσείς ὃα χάσετε]! 


Ἱνελλήνιο Πρωτάθλημα Μαρ]ο έπε σαέμεγίηπρ 
Ιπρεοπς ἅ Ώταροπς Ελληνική Έκδοση 

ἂἃδε Κπίσλμί - ΠΗετο ΟΙἰχκ - ΜεεΙν Ἰατγίογ 

:Β ΚοιεΡ]ιαγίπρ σαπεγς Αςδοοεἰαίίοπ (ΕΡ({σΑ) 


Κεπον - Ἐπιτραπέζια Παιχνίδια της Κάῑσσα 


τοςἰόάοπί δά4 Μαΐου 9006038 


ΚΑΙΣΣΑ ΑΜΑΡΟΥΣΙΟΥ 


Κονδύπη 7 Μαρούσι, τηῇ:: 210 6141670, 
ο-πιαί[; Καἰςςα(ΦΚαΐςσα.στ, Πρ.:/ννινΚαΐςςα.ϱΓ 


Ημερομηνία 
Παρασκευή, 2 Μαΐου 
Τρίτη, 6 Μαΐου 
Πέμπτη, 8 Μαΐου 
Παρασκευή, 8 Μαΐου 
Σάββατο, 10 Μαΐου 11:00 
Τρίτη, 19 Μαΐου 17:90 
Πέμπτη, 15 Μαϊ ο 
Παρασκευή, 16 Μαΐου 18:00 
Σάβθατο, 17 Μαΐου 


18:00 
17:90 
17:00 


Κυριακή, 18 Μαΐου 
Τρίτη, 20 Μαΐου 
Πέμπτη, 22 Μαΐου 
Παρασκευή, 23 Μαΐου 
Σάββατο, 260 Μαΐου 
Τρίτη, 27 Μαΐου 
Πέμπτη, 20 Μαΐου 
Παρασκευή, 90 Μαΐου 
Σάββατο, 941 Μαΐου 


ων ας ος η  υς η μη 
ση η λος ο τή Άν Ἆν Λο τς σάλο ἑκ βε β 
δω] ο]ο| ερ 9 
ΞΞΙΞΞΙΞΙΞΞΙΞΙΞΞΙΞΙΕΡΙΕΞΙ59 «5/ΞΙΞ 


Κυριακή, 1 Ιουνίου 


ΕΛΝΤΑΣΝΥ 9Η0Ρ 


Σά8. 17/5 
Κυρ. 18/5 


Περιγραφή 


Μασίς: ΕΝΜ Τυρο ΙΙ (Φιαπάαιά) 


Ροκοπιοη {6αριε 
Μοαομν/αγίοι οβπιραΐρη 
Μασίο: ΕΝΜ Βοοςῖοι ΏΓαΠ 


Μασίο: Βοοςίει Ὀταῇ 


Ροκοπιοη [68σιι6 
Μεσμν/αιτῖογ σαππραίρη 
Μασίο: ΕΝΜ Τηρε | (Ριαπάαιά) 
Μασίο: Βοοςίοι ια 
128: 6οἱά 40/48 
Μασίς: Τη9 θαἴπειίησ ἴουιπαπιεπί 
Ροκεπιοη ἰθᾶσιιθ 
ΜοαοσμναττίοΓ σαπιραΐρη 


Μασίο; ΕΝΜ Βοοςἴει ΏΓββ 


Μασίς: Βοοςίει Ώιαίϊ 
ΡοΚεπιοῃ [88σιε 
Μοομναιτίοι οαπιραΐση 
Μασίο: ΕΝΜ Βοοςἴει Ώγαῇ 
Μασίς: Βοοκΐει Ώταα 
12Η: 6οἰά 40/40 
Μασίς: Τ16 6αἴηοιίπο ἴουγπαπιεηί 


γΥμ-0(-0ΠΙ Τουγπαπιεηϊ 19:00 ας 
Ι0ΤΗ 1ν1-21 15:00/10ΤΗ Ψναγσαπιε 14:00/Μασίο Χρώματα 12:08 


Σάβ. 24/5 018 πιωί(-Όρεῃ 14:00 
ἱο Τυρο | 12:00/Μ/8/Παππιει Τουγπαπιοί 12:00 


Σάβ. 81/5 


γι:61-ΟΗ! Τουγπαπιεπί 15:00/Ρΐα: Τγθο 211 Εά. 14:00 


ΡΕΛΒΚ 5ΙΡΕ 


θησέως ἄ Χαροκόπου, ΚαΠΠιθέα, τηῆ:: 210 4537100, Πεζρ://Λννυν ἀβηκείάθ.αΓ 


ΜΑΙΟΣ 

λ Ναπιρίτθ ἴπθ πιαδοᾶ- 
τας 

τ ΕΝΜ 

φ 1 Μασίο 
{υρο 2 

τ 0παηροίίπσ 


[πτ ϱυ Μαείον 


Όπο ἀγεαππίπο 

τ Υμβαίθῃ 

τ Μασίο 
ἴυρο 2 

χ Ρ80Ώ βοαιτθά 
ἰαπάς 

τ Μασίο Αιθπα 


ΚΛΙΣΣΑ ΠΕΡΙΣΤΕΡΙΟΝ [ΠΗΓΑΣΟΣ] 


ΔήΠου 22, Περιστέρι, τηῇ.: 210 97860707, 
ο-πιαίί: ρεραςριις(ῶΚαἱβσα.σ:, Πέρ://Νννν Καΐςςα.6Γ 


Τρίτη 27 Μαΐου 


Παρασκευή 30 Μαΐου 


κάθε Παρασκευή. 


Περιγραφή 
Μασϊς: ΕΝΜ Τυρε ΙΙ (5ιαπάαιά) 
6απιος Γαἰγ 
6απιθς Γαἰ: 
ἸΜαπίοτά 006 Ώεπιοηεῖγβίίοη 
Μασίο: ΕΝΜ Τυρε ΙΙ (Βιαπάαιά] 
Ι5Η: 0οἰά ἀθ/άθ (Θ6αδοη οἱ ἴἶνε Βαϊἴίῃο 
12Η: 006 Βεπιοηβῖταϊίοη 
Μασίς: ΕΝΜ Τυρε ΙΙ (5(απάαγά) 
Ἠ/αήοτά: 5ασα οἱ 16 Φίογπι Τοιι(παπιεῃί 
5αάον/ογοθ Ατοῄθι ΒΡα Ώθπποη- 
5{Γαϊῖοη 
Μασίο: ΕΝΜ Τυρε ὴ (Βίαπάαιά] 
Μασϊς: Βοοςίοι Ογαῇ 
ἸΜαήοτά 006 Βοπιοηςίγαϊἴίοῃ 
Μασϊίς; ΕΝΜ Τυρο ΙΙ (5ιαπάαγά) 
Ν/αήοτά: 6αρα οί ἴπα Ῥίοιπη ΤομΓπαππεπί 


γ Σηµείωση: Οι εκδηβώσεις μπορούν να τροποποιηθούν, γι΄ αυτό δείτε το φ/ζε 
ννν Καΐς5α.ρ: για τις πιο πρόσφατες πβηροφορίες. 
γ Κατόπιν συνεννόησης, γίνονται επιδείξεις για όῆα τα παιχνίδια! 
Σε όῆα τα καταστήµατα της Κάισσα διεξάγεται η Απεπα του Μασίο καθώς και ΡΝΝ 


Κεντρικό κατάστηµα: 8ης Σεπτεµβρίου 103, ΠΠ. Βικτωρίας, τηῇ:: 210 8291072, Πίρ://ινηνν./απίαδυ»Πορ.ϱΓ 


ΜΑΙΟΣ Περιστερίου) κ Ώοπιο Θαπιος του { οτά Ο{ Τη9 Βίπσς 
) αἴου; Τουρνουά Υι-6Ι-0Π! {Ε5 Βικτωρίας) τ πἴου:  οἵβ 008 θιαπάαΓά Τουγπαπιεπί 0ατά 6απ1ε 
τ Ἡ/αήπαπηπιο Γαπίαθυ Τουγπαπιθηϊ (Ε5 Βικτωρίας) τ 1νο Βοἰερἰαυίπο Ψαπιρίτα: 
{Ε8 Βικτωρίας) τ Τουρνουά Υ-6(-ΟΠ! {ΕΦ Βικτω: 5αυβαϊ 
τ ἰοἵβ 008 0ρεπ Τουγπαπιοπί (Ε9 ρίας) τ 1νο Βοἱερἰαιίπο Ψαπιρίτο: 
Κηφισιά) . Ν/αήιαπηππει ἀθΚ Τοιγπαπιοῃί (Ε9 Η Μεταμφίεση, ᾿Αἴπθης Ρυ ΝΙρΙΙ” 
. ιοιβ Οσα διαπάατά Τοι(παπιθηί Βικτωρίας) τ Στο κεντρικό κατάστημα 
{Ε8 Εξαρχείων) χ Εήάαυ ΝἰρΗί Μασίο στο Γαπίαδι! ΦΠΟΡ 5οαιτδά | απάς 0απιραΐση 
τ ιοιβ 008 0ροµ Τουγπαππεῃί (Ε9 Κηφισιάς 
ΡΕΝΤΗΣ ΤΗ Γ. Μρότωνος 6, Ν. Κόσμος, τηῇ: 210 9012/20 
Ἡμρρομηα” Ἠμυρνονά ΜΑΙΟΣ «0απιραίσῃ "Όαίϊ οἱ ΟΝνιίηιι 420΄ στην 
Παρ. 2/5 ΕΝΜ ἀταα Εβῆάδα του 1910. 
Σά8. 9/5 γΥι-6Ι-ΟΗΙ Τουγπαππεπί 12:00 «Μαθήματα στην αρχαία γβώσσα των «Η8ΟΚ Μερίοι Οἵ82 
Κυρ. δ/5 ΙΟΤΗ πιω-21 15:00 ξωτικών ϱὐΕΝΝΑ «Νέες οµάδες Εποεί στην Ευρώπη του 
παρ... τι «Αάνοπίιτετο θιϊά στο Ζωντανό Χρονικό" 27ου αιώνα 
Σάβ. 10/5 Α ἄαπιο οἱ Τητοπος 15:00 «0απιραίσῃ Ἰ οτά οί να 
ον ας τς τπτ ----Ὅ----------------- ση ! ογά οί χο Βίησς΄ 0οάα 
Κυρ. 11/5 Μασίο Τυρε ΙΙ 12:00 θυσίοπι «τθηα Μασίο: Τίς θαἱηθιίπο 
παρ 109 ΕΜΜ ἀπ ------------------------------------------------ κ ΣΕ. μα π1οτᾷ οί "πε Βίπσς Μοιιπί Ώοοπι 


Σηµ: Κάθε Τετάρτη 6:00 μμ. Τοπικοί αγώνες Εοτπιμία Ώε 
Κάθε Σάββατο πρωί: Α5ἱ ᾱ. Τα Κάστρα του Μυστρά 


Μαρίνου Αντύπα 7, Ν. Ηράκῄῃειο, τηῆ: 210 2792240), Πῖρ://ωννν.ἁγμ[αϊς.οοπι 


ΜΑΙΟΣ 

. ἰογά οἱ «πο Βίπσς 
(οαγᾶ σαπιε]: 00Ι τουγπαπιεηί, 

ορεη {οιπιαϊ 
τ Ν/ΠΑΠΠΙΘΓ 
(πήπἰαϊωτε σαπιε]: Επίδειξη 


η Εοππιυία Ὀ6' (Όοαγά 


σαπιθ): γοιπά 5: ὁραίῃ - Βατοθίοπα 

τ 0παπορίίπσ: ἴπα 
Ὀγδαπηίπο (ΒΡΩ): Επίδειξη - ἴεαπι ρίαι! 
τ 5ία: ΤτοΚ (οαγά 
σαπιθ]: Επίδειξη 


. Εοππιαία Ὀ6' (οστά 
σαπιθ]: Βουπά 6: Αιθίτία - Ζαϊϊψες 

τ Υι-6Ι-ΌΠΙ (οατά 
σαππθ]: Επίδειξη 
τ Επεἰδραά 
(080 ΒΡΕ) "Ζωντανό Χρονικό”: Νέες 
αποστοβές 

τ βαοε ἴο 
Μουπί Ώοοπι {1078 οαγά σαπιθ]: ΤουΓΠ8- 
πιεπί 

τ Καθημερινά Παρρεπίησς ανάΠο- 
γα µε τη στιγµή και τα κέφια µας! 


ο ----- ου ᾱ-λωο ῃὩῬἛθ ο ο ου ο ο - -ᾱ--- 
στς σα ασε σα τεοσ κοστος ΟΣΕ ΤΙ τσσαστ τας σ τος σας οποτε ο πε κος κοκ κκ κε. 
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ΤΟ ΣΥΛΛΕΚΤΙΚΟ ΠΛΙΧΝΙΔΙ ΜΕ ΜΙΝΙΑΤΟΥΡΕΣ 


ο παιχνίδι µε φιγούρες Φαντασίας Μασο Κπίρηϊ απο: 
τεῃεί το πρώτο συἠβεκτικό παιχνίδι µε έτοιµες, βαµ- 
µένες μινιατούρες. Σε αυτό οι παίκτες αγο- 

ράζουν τις φιγούρες τους στην τεβική 
µορφή τους, όπως αυτές 9α παρατα- 
χθούν στο τραπέζι της μάχης. Ετσι, δεν Χρειά- 
ζονται µοντεβιστικές αρετές και επιπβέον 
κόπος για τους επίδοξους στρατηγούς. Επι- 
πβέον, οι Φιψούρες κουβαθούν στη Βάση 
τους όῆες τις πηηροφορίες που θα Χρεια- 
στεί ο παίκτης για τη χρήση τους, όπως 
αντοχή, επιθετική και αμυντική ικανότητα, 
ειδικά όπῆα κ.ῇπ. Ετσι, δεν χρειάζεται να 
συµβουβεύεται κανείς σημειώσεις και 
Βιβῆία κανόνων - µια µατιά στη βάση 
της φιγούρας και ἠύνει όΠες τις απο: 
ρίες. Δεν είναι ῆοιπόν περίεργο πώς 
το Μαρθ Κπίσηϊ γνωρίζει σε όῆο τον κό- 
σµο τρομακτική άνθιση, µια και επιτρέπει 
στους παίκτες του να παίξουν γρήγορα και εύκοῆα τις µάχες που 
επιθυμούν. Το δε συβΠεκτικό του θόµατος τους επιτρέπει να δια- 
µορφώνουν τη δική τους συΠῆογή και να ανταβῆάσσουν φιγού- 
ρες µε τους φίβους τους ώστε να αποκτούν τα κομμάτια που 
τους Λείπουν. 
Και στην Εηῆάδα το Μασο Μπίσηϊ γνωρίζει άνθιση, µε αποκορύ- 


ο µεψάΠο ψεγονός που περιµέ- 
Ττ. η κοινότητα των παικτών 
του Μαρίο: Τηο (αἴπετίπσ 
έφτασε: το Πανεβθβήνιο ΠρωτάθΠη- 
μα, που θα προσφέρει τέσσερα εἰσι- 
τήρια στους νικητές για το Βεροβί- 
νο, διεξάγεται στις ὃ ἃ ἆ Μαΐου στο 
ξενοδοχείο "Ριοφίάθπί”, κατά τη 
διάρκεια του ανοιξιάτικου 6απιος 
Εαΐττης Κάισσα. 

Το Πανεββήνιο είναι η σηµαντι- 
κότερη εκδήθωση της χρονιάς, όχι 
µόνο διότι σε αυτό Βρίσκονται συ- 
γκεντρωμένοι οι -κατά τεκµήριο- 
καβύτεροι παίκτες από όΠη την 
Εἠβάδα, αβῆά και επειδή µέσα 

από αυτό προκρίνονται οι αντιπρόσωποι της 
Εββάδας που παίρνουν µέρος στο Παγκόσμιο Πρωτάθβηµα. Εί- 


[ΚΤΠ Ρε Μεείου 
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Τις Ρίου ἴς 1ε- 5 δουν 15 ΕΤΟ 
Τοςα | 


Φωμα το τουρνουά που διοργανώνει η 

Κάισσα στο κατάστηµα της Πβατείας Βικτω- 

ρίας (210 8813990] στο οποίο συμμετέχουν σε 
σταθερή Βάση πάνω από 25 άτοµα. 

Στο ανοιξιάτικο ἄαπιος Γαΐγ της Κάῑσ- 
σα θα διεξαχθεί και το ΠανεηΠή- 
νιο Πρωτάθβηµα του 

Μασοα Κπίσῄϊ, που 8α 

στείβει τον πρωτα- 

θἠητή στις ΗΠΑ να εκ- 
προσωπήσει την ΕΠΠά- 
δα στο Παψκόσµιο Πρωτά- 
Ώβημα. Η ανάπτυξη του παιχνιδιού επιτρέπει στην 
Κάισσα να σπονσοράρει το ταξίδι, προσφέροντας τα 
εισιτήρια του νικητή. 

Όμως η µάκη για την πρώτη θέση θα είναι δύ- 
σκοῇΒη, µια και ποῆβοί επίδοξοι στρατηγοί ακονί- 
ζουν ήδη τις ἠίστες των στρατών τους και τις 

δοκιμάζουν µε κάθε ευκαιρία. 

Πα περισσότερες πἠηροφορίες για το ΠανεἠΠήνιο Μαρε ΚΠΙσΠί 
µπορείτε να τηἠεφωνήσετε στον Χρήστο ΣωτηρακόπουῇΏο, στην 
Κάισσα Βικτωρίας, που έχει και την ευθύνη της διοργάνωσης που 
θα ψίνει στο ξενοδοχείο ᾿Ριοθίάρηί” στις ἆ Μαΐου 2008. 

ΜΚ. 


τε ως άτοµα, Βοιπόν, στα ατοµικά τουρνουά είτε στο ομαδικό, 
τα εβῆηνικά χρώματα 9α εκπροσωπηθούν στο Βεροβίνο µε τον 
καθύτερο τρόπο. 

Η διαδικασία του Πανεβηήνιου είναι ανάΠοψγη µε τη σπουδαι- 
ότητα του τουρνουά. Οι παίκτες διαγωνίζονται την πρώτη ηµέ- 
ρα σε δύο Βοομεςίει ἀΓαβς, σε δύο τουρνουά τριών γύρων, 
όπου οι παίκτες ανοίγουν φακεβάκια και επιβέγουν τις κάρτες 
τους µε τη σειρά. Αυτός ο τύπος των τουρνουά είναι ο πιο δύ- 
σκοΏος για έναν παίκτη, µια καιτον αναγκάζει όχι µόνο να επι- 
Πέγει κάρτες συμβατές μεταξύ τους, που 9α του επιτρέιµουν 
στο τέβος να φτιάξει ένα ισχυρό 4θοκ, αθῆά και να επιβέγει 
κάρτες που δεν θέΠει να χρησιμοποιήσουν οι αντίπαβοί του, 
ακόµα και θάν δεν τις έχει ανάγκη αυτός! 

Τη δεύτερη ηµέρα οι παίκτες θα διαγωνιστούν σε ένα κανο- 
νικό τουρνουά 6 γύρων µε ἀεοκς που έχουν κατασκευάσει µό- 
νοιτους. Οι 8 πρώτοι της συνοβικής βαθµοΠογίας των δύο ηµε- 
ρών θα προκριθούν στην τεΠική φάση, όπου µε ένα σύστηµα 
αποκβεισμού του ηττηµένου θα φτάσουμε στην ανακήρυξη του 


ΡΙ ΝασΕΟΝ5 δ ΡΕΑ(αΟΝ» 


ΕΝΤΥΠΩΣΙΑΚΗ ΠΛΡΟΥΣΙΑ 
ΣΤΟ ΕΛΜΕ ΕΛΙΒΙ 


παρουσία στο ἄαπιος Εαΐγ του Ώµπσεοης ἃἄ Ώ(ασοης 
ἨἩ δεν αποτεῆεί έκπβηξη. Εκπβηξη θα αποτεβέσει η εµφά- 
νιση του {από ποἠύ καιρό αναμενόμενου) µεταφρασμέ- 
νου στα εβῆηνικά Οδηψού του Παίκτη ή αββιώς 
Ρἰαυ6(ς Ηαπάβοοκ. Η προσπάθεια της Κάισσα έδωσε, επιτέ- 
ους, καρπούς και οι ΕἠΠηνες παίκτες έχουν πια τους Βα- 
σικούς κανόνες στα χέρια τους. θα κυκἠοφορήσουν άµε- 
σα και τα φύθῆα χαρακτήρων και το 
Ώιμηπσθοη Μαςίθι5 Φοίθθη. Μετά το 
καβοκαίρι θα έχουµε τις νέες 
εκδόσεις των Ώµποθοη ΜαςΦ- 
τ6γ αμίάςθ και Μοηςῖθι 
Μαπιαί, που θα συµβα- 
δίζουν µε τις 
αντίστοιχες νέ- 
ες εκδόσεις στην 
αγγβική. Πια τις δια- 
Φορές του ΡΗΒ η 
Κάισσα 8α εκδώ- 
σει ένα φυββάδιο 


πρωταθβητή Εηῆάδας για το 2008. Οιτρεις πρώτοι της κατάταξης 
9α σχηματίσουν την εἠβηνική ομάδα που θα πάρει µέρος στα 
ἴθαπι θνθηῖς και ο τέταρτος θα είναι ο αναπἠηρωματικός της 
ομάδας, αΏῆά θα έχει και αυτός κερ: 
δίσει την πρόκρισή του ὡς παίκτης - 
στο Παγκόσμιο. β ία. σας ι 

0 διαιτητής στο Πανεῆῆήνιο έρχε- 9 : 
ται από το εξωτερικό, µια και οι 
ΕήΠηνες διαιτητές δεν έχουν φτά- 
σει ακόµη στο απαιτούμενο επίπεδο | 
για να διαιτητεύσουν τουρνουά τέ- 
τοιου βεβηνεκούς. Εἠπίζουµε την 
Επόµενη χρονιά να υπάρχει και | 
Εήβηνας διαιτητής, µια και το Μασ- 
ἰο γνωρίζει αβματώδη ανάπτυξη 
στη χώρα µας, αν κρίνουμε από τη 
σηµαντική αύξηση συµµετοχής σε 
όβα τα µεγάβα τουρνουά. 

Η διοργάνωση του τουρνουά Θα γίνει, όπως και πέρυσι, µε 
τη συµµετοχή 12 ατόμων από το τµήµα οργανωμένου παιχνιδιού 
της Κάισσα, µε τον Νίκο Σκαρέντζο της Κάισσα Αμαρουσίου 
(η{ο(ῶκαΐφφα στ] να έχει το γενικό πρόσταγμα και την ευθύνη. 

Η πρόκριση των παικτών στα τεῆικά έγινε από τα τθρίοπαἰς που 


διεξήχθησαν στην Αθήνα, τη θεσσαΒονίκη, την Καβάβα, τη Λάρισα, 


ο 


στο οποίο θα περιέχονται 
όῃες. 

Η παραδοσιακή περιπέ- 
τεια του Σαββάτου και η 
έναρξη της νέας προσπά- 
θειας της ΡΒΑΑ την Κυ- 
ριακή είναι τα σηµαντικό: 
τερα ονοηίς για το Ώιµη- 
σθοης ἃ Ώ(ασοης. Η ΒΡ- 

ΕΑ ξεκινάει ένα οαπιραϊΐρη στα 

Εοισοίϊίεη Βθδἰπῃς, χωρίς τους περιορισμούς που 
υπήρχαν στο ἡἰνίπο γαυᾖανής, και δίνει τη δυνατό- 
τητα σε όΠους τους παίκτες του ΡΓ88Ώ να συµµετά- 
σχουν στις περιπέτειές της µε τους χαρακτή- 
ρες τους για να αναδεικτούν στον κό- 
σµο των Βοαίπις ο{ Αἀάνοεηίιμτα. Η ιστορία 
αφορά στην περιοχή του βασιβείου του 
ἱπιρίίτμτ, στην ανατοβική πΠευρά των 
Βοθἰπῃς, νότια των ψεµάτων ένταση 

περιοχών νααδα και ΏαππαΓα. 
Υπεύθυνος από την Κάισσα για το 
Ώμπσθοης ἃ Ώγασοης του ἄαπιος ΕαΐΓ 
είναι ο Αύψουστος Αρσένης, 
στην Κάισσα Βικτωρίας (210 

8819990). 


ΜΕ. 


τα Χανιά, το Ηράκηειο, την Πάτρα και τη Χαῆκίδα. 0σοι παίκτες 
του Μασίο δεν προκρίθηκαν στα τεβικά, σίγουρα θα βρουν ποΠύ 
ενδιαφέρον στην εκδήβωση, µια και εκτός από το ίδιο το ενδια- 
φέρον της οργάνωσης, θα μπορέσουν να συμμετάσχουν σε ποῆ- 
Δά και ιδιαίτερα τουρνουά που θα διεξαχθούν παράῆ- 
Ληῆα µε το Πανεηβήνιο: ένα οἵαῃ- 
ἀαιάᾶ το Σάββατο το πρωί, µία Αρένα 
για όΠο το διήμερο, πιϊπί-ροοδίθι 
ἀτα[ῖς µε φοβερά ΧαμηΠές τιµές κ.ἠπ. 

Το Πανεββήνιο είναι η μεγψαβύτερη 

γιορτή του Μασίο και είναι ανοικτό σε 

όβους και, Φυσικά, και στους νέους 
παίκτες που θέβουν να μάθουν τα µυ- 
στικά του παιχνιδιού από τους καθύτε- 
ρους! Κατά τη διάρκειά του θα γίνονται 
και επιδείξεις του παιχνιδιού ψια νέους 
παίκτες ή για όσους θέβουν να ἠύσουν 
καιτις τεβευταίες απορίες τους. 

Τέβος, αθῆά όχι ἠιγότερο σηµαντικό, 
στο πῆαίσιο του ΠανεἠΠήνιου θα διεξαχθούν και οι εξετάσεις για 
να γίνει κάποιος επίσηµος διαιτητής στο Μασίο - οι διαιτητές συµ- 
µετέχουν ενεργά στο παιχνίδι και, φυσικά, ανταµείβονται για τη 
συνεισφορά τους από την Κάισσα. 

ΜΚ. 


ο οαπιραΐση αυτό βρίσκεται ήδη στο 150 µήνα της εξέῆι- 
ξής του και η συμμετοχή σε αυτό ξεπέρασε κάθε προσ- 
δοκία. Με το πέρασμα του χρόνου η περιοχή της ΜΙήι 
αναπτύχθηκε και ενδυναμώθηκε µέσα από τη σχεδόν κα- 
θηµερινή συµµετοχή των παικτών στον παιχνιδοχώρο 
ὈΨυχής τα Λαμπυρίσματα”. 

Περισσότεροι από 60 παίκτες, µε 150 ενεργούς χαρακτήρες, συµ: 
μετέχουν σε 3 έως 7 περιπέτειες εβδομαδιαία στο χώρο. Με το πέ- 
ρασμα του χρόνου οι παβαιότεροι παίκτες έχουν οργανωθεί σε οµά- 


ΟΙ ΛΥΚΑΝΘΡΩΠΟΙ ΤΟΥ ΜΕΣΑΙΩΝΑ 


ο 5ο πο του Ώαικ Ασος γνωρίζει όβο και μεγαβύ- 

Τ τερη επιτυχία µε την πάροδο του Χρόνου. Ηδη 

έχουν κυκβοφορήσει το Βαίκ Αοες. Ψαπιρίτο και 

το Ώατκ Αρος;: Μασε και τώρα ΒΠέπουμε και το 

Ν/Θιθννοί{ να καταφθάνει. Στο Ν/εγονοἰέπου εξεβίσσε- 

ται την περίοδο του σκοτεινού Μεσαίωνα, οι δέκα 

Τή065 των Θ4τοιι, ενώ µέχρι πρότινος ήταν σίγουρο 

ότι κανένας δεν μπορούσε να απειβήσει την ισορρο- 

πία που είκαν επιβάβει. Τώρα ΒΠέπουν όΠους τους 

κόπους τους να πηνγαίνουν Χαμένοι. Μετά την πτώση 

της Κωνσταντινούποβης και την καἠπάζουσα άνοδο 

των δυτικών δυνάµεων, όβα Φαίνεται ότι αἡβάζουν. Αυτο- 
κρατορίες γκρεμµίζονται, ο Φανατισµός Βασιβεύει, οι δοβοφονίες 
είναι κάτι δεδομένο, η άβουβη µάζα καθοδηγείται και µέσα σε όῆα 
αυτά, ναπηρίτος, Μαρος και Μ/οΓοΨοἰνες προσπαθούν να επιβιώσουν 


καινα επιθάἠβουντις αρχέστους. 
ΝΚ. 


ΜΑΧΕΣ ΜΕ ΚΑΡΤΕΣΙ 


ο Ψ/αιογᾶ είναι ένα ποθύ ενδιαφέρον και ψρήγορο παι- 
Χνίδι µε συῆΠεκτικές κάρτες που αναπαριστά µάχες µε- 
ταξύ ποβεμιστών. Κάθε παίκτης έχει στην τράπουΏά του 
τους ήρωες του στρατού του, τους εξοπΏίζει µε μαγικά ή 
άῆῆα πανίσχυρα όπῆα και επιτίθεται στον αντίπαΠό του 
χρησιμοποιώντας µάχη σώµα µε σώμα, τόξα και καταπέῆτες, µαγεία 
και πονηριά. Είναι ένα εντυπωσιακό και γρήγορο παιχνίδι που στηρί 


ΤΟ ΑΝΑΡΠΑΣΤΟΙ 


ο Εησθεἰ, ίσως το πιο πρωτότυπο Ρεη ἃ Ραρε: ΒΡΩ της Χρονιάς, 

έγινε ανάρπαστο παγκοσμίως! Το Γαπίαδυ ΦΟΡ Βίψο µετά τα 
Χριστούγεννα είχε κάνει µια µεγάῆη παραγγεβία στον συγκε- 
κριµένο τίτῃο, αΏΠά δυστυχώς δεν πρόῆαβα να πάρω ούτε ένα 

για να κάνω µια παρουσίαση. Ίρεις μέρες µετά την τοποθέτηση 

του βασικού Βιββίου κανόνων στα ράφια των καταστημάτων, δεν είχε 
µείνει ούτε κοβιβιθρόξυβο. 0 καιρός πέρασε και ευτυχώς ήρθε η δεύ- 
τερη Φουρνιά Επσθἰ, την οποία Φρόντισα να αποκτήσω στήνοντας καρ- 
τόρι έξω από το Εαπίαςυ 9ΠΟΡ Βίψες ώρες προτού φτάσουν οι κούτες! 
Πια όσους δεν γνωρίζουν το Εποθί, είναι ένα νέο ΒΡΕ στο χώρο από τη 


[ΕΤ Ρο Μεείον 


πο ΗΡΙ 2ος ΧΡΟΝΟΣ ΣΤΟ “ΖΩΝΤΑΝΟ ΧΡΟΝΙΚΟ” 


δες και συντεχνίες µέσα στο ζωντανό” αυτό 
παιχνίδι και ποθῆές φορές συνεχίζουν να παί- 
ζουν και µετά το τέῃος της περιπέτειας. Στο 
"Ζωντανό Χρονικό” καταφέρνουν και συνυπάρχουν καρακτήρες µε 
διαφορετική Νοοτροπία {Αἰίσηπιεπί], να αντιµάχονται μεταξύ τους 
και κάποιοι απ’ αυτούς να επιβιώνουν. Η εβευθερία του οαπιραἰση 
επιτρέπει τη δημιουργική ανάπτυξη κάθε χαρακτήρα ξεχωριστά µέσα 
στον κόσµο του και αυτό καθορίζεται από τις τοί ρἰαυίπο επιῆογές 
κάθε παίκτη. 


ΔΥΟ ΝΕΑ ΤΟΥΡΝΟΥΛ! 


ια όσους είδαν τον ήρωα ή το παβαιότερο Τί- 

γρης και Δράκος” στο ἄαπιος Γαΐγ θα υπάρχει το 
παιχνίδι που σίγουρα τους συγκινεί: το ἱ6ρεπά οί 
Όπο 5 Βίπος, το παιχνίδι 
µε συθῆεκτικές κάρτες 
που διαδραματίζεται 
στον ψιαπωνέζικο μεσαίωνα. Η σηµα- 
ντική κοινότητα του παιχνιδιού στην 
Εἠβάδα Όα έχει τη δυνατότητα να συ- 
ναντηθεί σε δύο τουρνουά, ένα κανονι- 
κό, όπου ὡς δώρα θα έχει σπάνιες 
κάρτες από τα Φ68ΦΟΠ5, και σε ένα 
ἰταϊοσίο 58 µε τη σηµαντική συµπα- 
ράσταση του συῆῆόγου Εσπαιρος. Από 
την πΏευρά της Κάισσα υπεύθυνος για το 158 είναι ο Χάρης Προ- 
κοπίου, από την Κάισσα Γἠυφάδας (210 8982057]. 


ΜΑ. 


ζεται στη σωστή δηµιουργία του στρατού, στην 
κατάββηβη τακτική και, φυσικά, στο ζάρι. 

Στο 6απιος Εαΐγ της Κάισσα θα διεξαχθούν δύο 
τουρνουά Ν/ατοΓᾷ, ένα κανονικό ατομικό και 

ένα µε οµάδες. Τη γενική ευθύνη έχει ο Πανα- 


γιώτης Γαβάνης από την Κάισσα Περιστερίου αν μον επ αΜα ο ρε, 
. Ἰννηκὴ Τίς καλος εως Ρ Κ Ίαν 
(Ροσαθις(ῶΚαίςσα.οι). Ἂτν στον να ὃν οχι 
Μκ Έἶννφν ον εκ” νίκος 
θα 


Μ/Πίτο /οἰέ, Βασισμένο στη ψερµανική µυθοβογία. 
Το 8ετικό της υπόθεσης µε το Εποθί είναι ότι οι κα- 
νόνες του βασίζονται στο 020 θυςίεπι και έτσι 
όσοι έχετε ασκοῆηθεί µε το Γ88Ώ, αµέσως µπορεί- 
τε να κατανοήσετε το Επσεἰ. Εάν τρέξετε στα κα- 
ταστήµατα Εαπίαςυ 9ΠΟΡ ίσως και να προβάβετε 
το Βασικό ΒιβῃίοΟ κανόνων, το ΟΓθαῖιτος οἱ ἴπα 
Ώγθαπιςθθά {περιέχει τέρατα) και το ΡαΠάοΓ8ΠΙ : 
ἴομπι [ένα καταπβηκτικό σγαρΠίο πονθῖ). Ἐ 
ΝΚ. 


αι 


άν νο τν 


ΛΗΜΙΟΥΡΓ 


ΚΑΙ ον) 


Προβοῆές παντού 


Στο άρθρο του προηγούμενου µήνα είδαµε πώς 
μπορούμε να µετατρέψουμµε µια ταινία από ΡΝΡ σε 
(5]Ν60 µε τη βοήθεια του προγράµµατος ΡΝΕΏΧ. 
Πιστεύω να τα καταφέρατε και να αποϊθαµβάνετε 
πια τις ταινίες σας στο ΡΝΡ Ρἰαμ ει του σαβονιού 
σας. Μήπως όµως σας άνοιξε η όρεξη και θέῆετε να 
δείτε και εκείνη την αγαπημένη σας ταινία δράσης 
που είχατε φτιάξει παθαιότερα σε ΒἱνΧ; Υπάρχει 
ἠύση καιτην παρουσιάζουµε αναϊυτικά στη 
συνέχεια. 


ΠΡΟΤΗ ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

Πα τη δηµιουργία ενός νΟῦ ή 9νΟΡ από ένα ΑΝΙ θα Χρησιµοποι- 
ήσουµε το πρόγραµµα ΤΜΡΑΕΠΟ, µε έκδοση 2.910.49.1097, το οποίο 
είναι {Τθθν/α{6. Επίσης, για να µπορέσουµε να γράψουμε τα και- 
νούρια ΌΏ-άκια µας, 9α χρειαστούµε ένα πρόγραµµα εγγραφής 
68 που να µπορεί να δημιουργεί δισκάκια (95)Ν0Ώ, όπως το ΝθΓο 
Βιγπίπο ΒΟΜ. 


5εἰοοί {οιπιοί 
Ξοἱοοῖς ΜΡΕΩ [9 [οιηδὲ νου ο δἰο. 


γΥιάθο ΟΏ {οςβΑΙ (Εωτορε) 
Γοπνεηβοεια 0 ἡ/Ιόδο εἰδηάωό 
ζοπαὲε ἴτοπι ΜΡΕΠ-] 6, 352288. 25ἱρε Γδη Ό9 ρἰρφά ΙΜθ 
γαήους Τόνια Ό Ό Λ/ΓΌ ρίδνθες οἱ ὤ Ανν Πνὀνιθεθίνέ η τοπ 
ορυοη Ἠδ/όνισις]) 
ΡΑΙ. ερθοΏςδῦση υμθό ἵη Εωορο δη 9οπ0ς οὔναι σοωέήεη 
Αρρεοκοσιδεθίν 70 πάη πνονς οι ὃς οἴοιδά οπἱο 6ΞΩΜΕΒ ΓΌΒ 
ΝΤΕ β.ου: πθεοἰωου] 
ΝΙΞςΠΕ 3] 
Ρα. 


ΡΑΙ. [ἱ.ονν ιαφοἰωήοη) 
Ραἰ (16:3] 


08Η εἰδάδιά [οηδὶ τ] 
| Νε | ο | 


[ Επδδὴδ Ες Ἠ/ίσαιά δἱ σού ωρ 


[ΚΕ Ρς Μεείον 


ΝΟ) 
ΠΟ κα 


του Αλέξη Ευθυμίου 


5οἱοοί χοωιου [9 


Φθἱφοῖς γοως9 Π9 ἰο οηνφή νο ΜΡΕα 


μεις-------------- 
ξ ΑΤΡ8 Έσοια αν Βιονυτθ | 


"Λο 5η ὃ9 Φος φορ {ο Όνε νόονν 


γθρο Εὴα. 


Αωόο Εὺς 


Εκρεή 5εἴσηρ (οι 5ο ος 
Ὑεο ὕρε 
Εἰά ο όος 
Ααρος! [δύςΥ 


μμ ο το απ 


Γ Επλδίο ὕς ήασιό οἱ δή ωρ 


Το ΤΜΡάΕΠο είναι ένα από τα πιο εὐκοῆα προγράµµατα για τη δη: 
µιουργία ενός {9)ΝΜΟΡ από ταινία σε µορφή ΒἱνΧ. Κατ΄ αρχάς, για να 
μετατρέψει ένα ΑΝΙ σε (9)ΝΟΏ πρέπει να ισχύουν τα εξής: α) να είναι 
εγκατεστημένος ο κατάἠβηβος οοᾷθο, ώστε να διαβάζεται σωστά η 
έκδοση ΑΝΙ, ψια παράδειγµα ο ΡἱνΧ 5.08, και β) ο ήχος να µην είναι σε 
µορφή Α09, δηβαδή ποἠυκάναβος, αηῆά σε πρὸ. Τα αρχεία ΜΡΕΟ 
που παράγονται χωρίζονται σε τµήµατα, ανάΒοψα µε το αν προορίζρ- 
νται για δισκάκια 74 ή 80 Πεπτών. Γενικά, πρόκειται για ένα ποθύ οὐύ- 
χρηστο πρόγραµµα, το οποίο όµως κρύβει καΠά τις χάρεστου. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗ ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ 

Σεκινάµε αποσυμπιέζοντας το αρχείο σε έναν οποιονδήποτε 
κατάΠογο και εκτεῆούμε το ΤΜΡΑΕΠο. Αμέσως, όπως ΒΠέπουμε, 
ξεκινάει ο ριο]θοῖ νζατά και µας καθοδηγεί βήµα-θήµα στη µετα- 
τροπή της ταινίας µας από ΑΝΙ σε (5)ΝΟ0. 

Εδώ Λοιπόν {εικ. 1} επιἠέψουμε το {οιπιαϊ που 9α δηµιουργή- 
σουµε ανάµεσα στα ν00, 9νΟΡ ή ΡΝΡ και αν α είναι ΡΑΙ ή ΝΤΟς 
(ΝΤ50 Επι). Τα ν0ΟΡ παρέχουν μεψαβύτερη οικονομία χώρου σε 
σχέση µε τα 9Ν08, εις Βάρος όµως της ποιότητας εικόνας. Από 
την άηβη πἠευρά, ένα 9Ν0Ώ χρειάζεται περισσότερη ώρα για να 
δημιουργηθεί από ένα αντίστοιχο Νν0ῦὈ. Το ΝΤΟΟ είναι το στάνταρ 
για την Αμερική και την Ιαπωνία και το ΡΑΙ για τον υπόβοιπο κό- 
σµο, άρα και για εµάς. Φυσικά, οι περισσότερες νέες συσκευές 
και τηβεοράσεις υποστηρίζουν καιτα δύο είδη, οπότε µπορείτε να 


Εήϊσι «απο 
Ξροσίνεε «ον θίθς σωςὴι 85 δει [οι 2οισςς. 
{2 Ῥοικος (δρ 
5ὐεςῖς 9999 οἱ 2οισ08 νου γη ἰο δηςοόε. ου προό ἰο εοἰθοί ἱδ//εΓά ροςὰ δὲ 3 8199. οί ὕπρ 
Ἠσις ου «δη 880 εοπδοῖ φαρ Ὀείνκεεη νόεο δά δωόο. 
υπ 
(ρε νόσο «οικος. Της ορῦση ρίθνεγὰ: Γον ρρθάς: ση θόρες 


Γομάω 


Γ΄ Νανα ιοὀυοβοη 
Έιδεθε ηοίεο {νοπη 5οισςς γάεο Βαΐίες [Όιά ἠοννει] 6Η «5η ὃς εκροςἰδό γη ἵνς ορῦοςι | 


Όθνοι φαίδιρε 


"οὔηοι φοής' σνοι νου ορροξωρᾶν ἵο 800813 Πιοκς [οι τί πης νήνςῇι όο πο 
Άρρθαι ὧν /σδιά πιοός Ύοω «8 8ἱτο οἴννηρ» ΜΡΕ Ό Γον που ἵη ὕς ορίοηι 


 ω | Νε» | Γδκοεί ' 


Φτιάξετε όποια 9έμετε. Εάν όµως το ΡΝΏ Ρἰαυει ή η τηβεόρασή 
σας υποστηρίζει µόνο το ένα, δηβαδή το ΡΑΙ για την ΕἠΠάδα, τότε 
διαβέξτε το σωστό, ανεξάρτητα από το είδος του προς μετατροπή 
βίντεο, του βίντεο οισόδου δηβαδή. Πάντως, η καἠύτερη περίπτω- 
ση είναι το βίντεο εισόδου, καθώς και το παραγόμενο, το Βίντεο 
εξόδου, να είναι στο ίδιο {οπιαῖ, αββιώς υπάρχει περίπτωση να 
παρουσιάζονται ανωμαβίες κατά τη διάρκεια της αναπαραγωγής. 
Ετσι, έχουµε αναβυτικά: 
ΦΝΤΟ6, εάν το βίντεο εισόδου παίζει στα 2997 {Γαπιθς/5θοο 
(ερς) 
«ΝΤΡΟ Εἰἰπι͵, εάν το βίντεο εισόδου παίζει στα 29.976 
{{απιος/96ο (ΕΡ9) 

ΦΡΛΙ, εάν το βίντεο εισόδου παίζει στα 25 {Ταπιος/ςεο (ΕΡ9) 

Πα να βρούμε στα πόσα {Ταπιοβ/5θ6ο παίζει η ταινία µας, αρκεί 
να κάνουμε δεξί κῆικ στο αρχείο ΑΝΙ και µετά να επιπέξουμε 
Ριοροηἴθς. Στο μεσαίο ἴαῦ (ἀθίαίἰ5) μπορούμε να δούµε όῆες τις 
πΏηροφορίες που µας ενδιαφέρουν για την ταινία µας. 

Πια τιο ανάγκες του άρθρου µας θα µετατρέψουμµε την ταινία 
'Τῃθ 9οο/α” που είναι ἀ:3 και ΡΑΙ. Φυσικά, η διαδικασία είναι ίδια 
για όῃες τις ταινίες. Επιπένουμε, ἠοιπόν, Νιά6ο 0Ώ και µετά το 
ΡΑΙ. Βἠέπουμε ότι το πρόγραµµα µας παραθέτει ορισμένες πΠη- 


ΓΡ Επαξία Με ν/σαιό οἱ δή υρ 
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Μονε ἰο οἰδή Πδπης | 


ων 


5εἱ αγά Πάσης | 
Μονε Ιο επ δε | 


Β΄ Ομρίον βωόο 


Ὀοίουα | οκ | Γαησεἱ | 


ώ 


..οἱ ταινίες νιάθοςῦΡ ή 5µρεγ 
νιάθοςβ έχουν κατώτερη 
ποιότητα εικόνας από τις 
αντίστοιχες σε {ογπιαϊ ΡΙνΧ, 
τουλάχιστον όταν μιλάμε για 
παρόμοια µεγέθη αρχείων; 


ροφορίες σχετικά µε το [οιπιαϊ που έχουµε διαβέξει, σε τι συ- 
σκευές μπορούμε να το αναπαραγάγουµε, καθώς και πόση Χρονι- 
κή διάρκεια μπορούμε να αποθηκεύσουµε σε ένα 0ΡΏ. Πατάµε 
Λοιπόν το Ναχί και ερχόμαστε στο δεύτερο παράθυρο του ν/ζα(ά. 

Εδώ {εικ. 2] 9α δώσουμε το όνοµα του αρχείου της ταινίας µας 
στο ΨἱάΘο Εἰί6. Βηέπουμε ότι µόβις διαΠέξουμε την ταινία µας, αυ- 
τόµατα το ίδιο αρχείο χρησιµοποιείται και για τον ήχο στο Αιιάϊο 
Εἰἰ6. Από κάτω υπάρχουν οι εξής επιΏογές: 

3 Νιά6ο Τυρο: Επιβέγουμε αν χρειάζεται να γίνει ἀθ-ἰπίθιίαοθ 
στο βίντεο εισόδου. Τις περισσότερες φορές επιβέψουμε Νοη-Ίη- 
ἴοιίαοθ. 

3 Εἰαἰά ΟΓά6ετ: Αν προηγουμένως έχουµε επιβέξει Ιπίθιίαοθ, 
διαἠέγουμε τη μέθοδο που θα ψίνει η ἀθ-πίειίασθ, δηβαδή Τορ 
Πεἰά Πιθί (Παἰά Α) ή Βοϊϊοπι Ποἰά Πιςί (Π6ἰά Β], µε την πρώτη να 
είναι η καηύτερη. 

3 Αθροοϊ ταῖίο: Τι ανάήυση έχει το Βίντεο εισόδου. Καβύτερα 
να επιΏέψουμε την 1:1 (νΕΑ], ώστε αν δεν ξέρουμε ακριβώς ποια 
είναι η σωστή τιµή, να υποβογίζεται η αρχική τιµή του. 

ψ οπῖεπί οἱ νίάοο: Αν το Βίντεο εισόδου είναι σε {οιπιαϊ ΝΤΟΟ 
Επι, τότε επιΏέγουμε Επι πιονίθ. Χρησιμοποιείται όταν µετατρέ- 
πουµε σε 9ν0Ρ. 

Πατώντας το Νακί θρχόµαστε στο τρίτο στάδιο της μετατροπής µας. 

Εδώ {εικ. 3) μπορούμε να επιθέξουµε ανάµεσα σε τρία φίῆτρα: 

π 5ομτοθ Βαποο: Χρησιμοποιείται για να καθορίσουμε ακριβώς 
πόσο µέρος της ταινίας θέβουμε να µετατρέψουµε. Πια παράδειγ- 
μα, αν θέβουμε να διαιρέσουµε την ταινία µας σε μικρότερα κρο- 


448336 254ρ9: 80213 Π Δια (0053281 


«Θες 2-3 ὠρες να το τρυἹτήσεις 


56ἱ εἰ παπι | 
Μονε το οἰσή 8ης | 


Έωφίοση οοίος «οἱ1Θ6λος 
Ὀεκλρήδος [Νοηθ) 


Όο ποὶ /8πηφ (8ὲ9 ΟΥ θ ΡΟ 


Ὠοιάα εὔκκ ου 88Η ΓΔ ἴο Φπρίαν Ἠδον τσι) ναγκθουν 


νικά διαστήματα ώστε η εναβἠαγή των 
005 να ψίνεται σε σωστό σηµείο και όχι σε 
κάποια στιγµή κορύφωσης, τότε εδώ µπο- 
ρούμε να ορίσουμε ακριβώς τη χρονική 
διάρκεια που θα έχει η προς κὠδικοποίη- 
ση ταινία. Εχουμε Ποιπόν: 

1. Μετακινήστε {εικ. 4] την μπάρα στο 
σηµείο όπου θα ξεκινά η ταινία. 

2. Πατήστε το δαἵ θἵαιί {Γ8Π16. 

3. Μετακινήστε {εικ. 5] την μπάρα στο 
σηµείο όπου θα σταματά η ταινία. 

4. Πατήστε οεἵ οΠά {Π4Π16. 

Πρώτα επιπέγετε τη µισή ταινία και στη 
συνέχεια την υπόΠοιπη. Μην ξεχνάτε ότι 
χωράνε το μέγιστο 80 επτά σε ένα νοῦ, 
οπότε για μεψαβύτερη διάρκεια θα χρεια- 
στείτε περισσότερα του ενός 00. 

5 6ἱἱρ Ε{απια: Το φίῆτρο αυτό το χρησι- 
μοποιούµε όταν θέῆουμε να κόψουµε 
κάποια ακραία µέρη του βίντεο εισόδου 
που παρουσιάζουν κάποια παραμόρφωση 
ή μικροεἠαττώματα. Για αρχή δεν το επι- 
Πέγουμε. 

3 Νοΐςο Βαάμοῖίοη: Φίῆτρο που αφαιρεί 
το θόρυβο από το βίντεο εισόδου. Με αυτό 


Ῥτοίοοι Ψήίχα 
Βπιαίο «οσο 
Ξροοσέιας Εήναίο οἱ ΜΡΕΏ Πε νου οθδἰα 


ο --ία. 


επιτυγχάνεται η καθύτερη δυνατή ποιότη- 
τα στην εικόνα, αῆῆά διαρκεί ποηύ περισ- 
σότερο η κὠδικοποίηση της ταινίας. Δεν το 
επιἠέγουμε ούτε αυτό. 

3 Οὔποι θοΐπος: Κρυμμένες επιβοψές 
εμφανίζονται και μπορούμε να χρησιµο- 
ποιήσουµε κάποιες από αυτές. Γενικά προ: 
τείνεται να τις αφήνουμε ως έχουν, διότι 
υπάρχει πιθανότητα το βίντεο εξόδου να 
µην ανταποκρίνεται στα στάνταρ και να 
µην παίζει σωστά. Πατάµε Ποιπόν το ἴαῦ 
(Αάναποεά) {εικ. 6] και στο Ψἱάθο αιΓαΠσΕ 
πιεῖποά διαβέψουμε το Εμίί 8ογεεῃ (καερ 
αδροοῖ τα[ίο), αν θέῆουμε η ταινία µας να 
δείχνει ακριβώς όπως η αρχική ή στην πε- 
ρίπτωση που το βίντεο εισόδου είναι σε 
ψήάεκδοιθθη και θέῆουμε να κόψουµε τις 
πάνω και κάτω μαύρες γραµµές, τότε επι- 
ἠέγουμε το ΝΟ πιατσίη (κοορ αθρεοῖ Γαἴ1ο). 
Προσοχή όµως, διότι έτσι θα κοπούν και οι 
υπότιτῃοι, αν υπάρχουν, από τα άκρα της 
ταινίας µας. Επίσης, στο ἴαῦ (ΝιάΘο) {εικ. 
7] και συγκεκριµένα στο κάτω µέρος του, 
το ᾿Μοϊίοη 98α{οἩ ριθοἰθἰοπ”, επιβέγουμε 
το Ηἰσῃοςί αμαίϊίτυ (νθγυ ἰον/], ώστε να 
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{ Επδδής Με μήσαιὰ δἱ οἰδή ρ. 


[3 Ρε Μαείεν 


ς Εδεκ | Νεα» | ζαησεἱ | 


έχουµε την καἠύτερη δυνατή ποιότητα 
στην εικόνα µας. Στη συνέχεια πατάµε ΟΚ 
και µετά Ναχί. 

Στο τέταρτο µέρος του ψζατά {εικ. 8) 
δηβώνουμµε το µέσο που θα χρησιµοποιή- 
σουµε για την αποθήκευση του βίντεο εξό- 
δου όταν τεβειώσουµε τη διαδικασία. Ἀρη: 
σιµοποιώντας τις ἀθίαμἰῖ ρυθμίσεις, βῆέ- 
πουμε ότι χωράνε σε ένα 74 πιίπ 00 περί- 
που 74 πιίπ νΟΡ νἰἀεο και σε ένα 80 πιἰη 
08 περίπου 80 πιὶπ νΟΡ νἰάεο. Για το 9Νν0Ώ 
χρειάζονται περισσότερα 008. Στην περί- 
πτωση που η ταινία µας δεν χωράει σε 
ένα, 8α πρέπει να πάµε πίσω και να την 
κόψουµε, όπως περιψράψαμε. Όπως Βῆέ- 
πουμε, το ΤΜΡΩΕΠΟ αυτόματα δίνει τις σω- 
στές τιµές για το βίντεο εξόδου, που στην 
περίπτωσή µας είναι Ννάθο (αςδοἰμ{ίοη 
352Χ288, Ανοιασο νίἰἀθο Εἱγαϊα 1150 
Κοίϊς/5οο, Αιαίο ΕΗταϊο 224 Κηϊς/5οο. Τέ- 
ῆος, αναφέρεται και το µέψεθος της ται- 
νίας µας. Πατάµε Ναχί και, επιτέβους, 
φτάσαμε στο τεβευταίο στάδιο της διαδι- 
κασίας µας. 

Κάντε υπομονή... για άϊβη µία φορά!!! 

Στο σηµείο αυτό {εικ. 9] το µόνο που µέ- 
νει είναι να δώσουμε το όνοµα που θα 
έχει το βίντεο εξόδου στο Οµίριῖ Εἰἰ6. Η 
ποἠύωρη μετατροπή του ΡΝΠ µας σε 
(5)ΝΟΒ ξεκινά πατώντας το ΟΚ. Κατά τη 
διάρκεια της μετατροπής, στο επάνω µέ- 
ρος του ΤΜΡΑΕποΟ εμφανίζονται πΏηροφο- 
ρίες για το ρυθµό και την πρόοδο της κὠ- 
δικοποίησης. 

Πα να χρησιμοποιήσουμε και την τεβευ- 
ταία δυνατότητα του επεξεργαστή µας 
ίεικ. 10], καΒό είναι να θέσουμε στο Ο/- 
Ποη -υ ΤαςΚ ΡΠοιίτυ -Ὁ Μ/πθη Αοΐνθ - Ηίδι 
Ριογῖτυ. Στο σηµείο αυτό πρέπει να σας 
πούμε ότι σε υποΏογιστή του 16Η2Ζ η όΠη 
διαδικασία για τη μετατροπή της ταινίας 
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ων 
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'Τπο οοο(α”, συνοβικής διάρκειας 119 ἠε- 
πτών, διήρκεσε περίπου 13 ώρες, χρόνος 
κατά ποθύ μεψαθύτερος από τη μετατροπή 
ΡΝΠ σε ΠἱνΧ. Το θετικό είναι ότι μπορούμε 
να δούµε παντού τις ταινίες µας, χωρίς την 
ύπαρξη υποβογιστή. 


ο ο 


ΠΛΑΙΖΟΝΤΑΣ ΜΕ ΤΑ ΕΟΗΜΑΤ» 

Με το ΝΟΡ µας δίνεται η δυνατότητα να 
χωρέσουμµε µία ταινία σε 00 ανάΠογα µε τη 
διάρκειά της, δηβαδή αν η ταινία µας έχει 
διάρκεια 119 ἠεπτών, χρειαζόμαστε ανα- 
γκαστικά δύο 005, διότι ο μέγιστος χρόνος 
που μπορούμε να γράψουμε σε ένα είναι 
80 Λεπτά. Αντίστοιχα µε το 9Ν0Ώ χρειαζό- 
µαστε ακόµα πιο ποἠΠά, διότι σε ένα Β0πΐΠ 
00 χωράνε 50-ϱ0 πιὶπ. Αῆβωστε η χρονική 
διάρκεια της μετατροπής σε ϐΝΟΡ είναι µε- 
γαβύτερη, ὠστόσο το παραγόμενο αποτέ- 
ῆεσμα είναι πού καύτερο. Φυσικά, σε κα- 
µία περίπτωση δεν µπορεί να συγκριθεί σε 
ποιότητα, οπτική και ηχητική, µε το ΠἱνΧ, 
όταν µιῆάμε για αρχεία που έχουν το ίδιο 
µέψεθος. Αρα η όΠη διαδικασία που περι- 
γράψαµε στα δύο αυτά άρθρα έχει να κάνει 
με την ευκοῆία αναπαραγωγής και µόνο. Σε 


αἱ) κἱ 


τω ... ΠΠ. 


ὅσωςο Γέοε Ισ ντο ο 


το πρώτο µέρος από την 


αρχίζει η διαδικασία της 


το Εἰπίσμεα όταν έχουµε 
τελειώσει µε τα αρχεία µας. 


Στη συνέχεια αποεπιλέγουµε 
το ΕπαΡΕΙοθ νΝΟΡ Μοπυι, πατάµε 
το κουμπί Αάά και διαλέγουµε 


ταινία µας. Πατώντας το Αάά 
µετατροπής του στο ανάλογο 


{ογπια!. Η όλη διαδικασία δεν 
διαρκεί πολύ. Τέλος, πατάµε 


Ὑ ΝΛΝ/.ΠΘΓΟ.ΟΟΠΗ 
τν ἀνά(πεἰρ.οοπι 
τν ἴπιρσρεπο.πεῖ 


καμιά περίπτωση µη μετατρέψετε τις ται- 
νίες που έχετε από ΡΠίνΧ σε (5)ΝΟ0Ρ. Για ται- 
νίεςο όµως, όπως είναι αυτές των κινούµε- 
νων σχεδίων, που τις πιο ποθΠές φορές δεν 
ξεπερνάνε τα 80 βεπτά σε διάρκεια, συµφέ- 
ρει να τις Φτιάχνετε κατευθείαν από το 
ΡΝΠΗ σε ένα Νν0Ώ, ώστε να µπορεί το μικρό 
αδερφάκι σας να κάθεται ήσυχο στην τηῇε- 
όραση όσο εσείς προσπαθείτε να τεἠειώσε- 
το το τεβευταίο παιχνίδι σας. Καβή επιτυχία, 
Δοιπόν, και θα επανέήθουµε στο µέββον, 
αΠῆά µε πιο εξειδικευμένες τακτικές. Μέχρι 
τότε, καβές εγγραφές. 


Μαζί µε το Νοτο έρχεται και το Νοτο Εχρίθςς που 
μας δίνει τη δυνατότητα να δημιουργήσουμε µε 
µεγάλη ευκολία ΝΙάθεοςῦ ή 8μῤε νιάεοςῦ. 
Τρέχουμµε το πρόγραµµα και επιλέγουμε από το 
γιάρεος/Ρἰοῖωτος ποιο από τα δύο θα δημιουργήσουμε, 
ανάλογα φυσικά µε την ταινία που έχουµε 
προηγουμένως φτιάξει µε τη βοήθεια του ΡΝΟΧ. 


Εκάλη ὁακφι 


ο 


Στη συνέχεια πατάµε 
το κουμπί ΝοΧί και στο 
παράθυρο που θα 
εμφανιστεί, δίνουµε ένα 
όνομα για την ταινία µας. 
Επιλέγουμε την ταχύτητα 
εγγραφής και, τέλος, πατάµε 
το κουμπί ΒωγΠ. Η ταινία µας 
σε λίγη ώρα θα είναι έτοιµη 
να τη δούµε στο ΡΝΕΟ του 
σαλονιού µας. 


Ρὲ Μαειο ΕΤΣΤ; 


Αλληλογραφία 


Πώς σας φάνηκε, λοιπόν, το πρώτο στην ιστορία τεύχος τον 'Ε0 Μαςζφν" µε 
συνοδευτικό ὮΏΝΡ} Αλλος αέρας, δεν µπορείτε να πείτε... 0 ΈΕπΡΟΓΑ, ο 
ΠΙΟΓΘΕ5, πον λέει Νν ο Αγγελος Ἐνρίτσης... Ετσι είναι, φίλοι µου: Ον εποχές 


αλλάζουν κι εμείς µαζί τους. Από την ταπεινή δισκέτα των 260Κ φτάσαμε στη 


σηµερινή... χλιδή των ἆ και πλέον 41ᾳ8Ό7ΏΘ5 και σίγουρα δεν έχουµε δει 
αμόµα τίποτε µπροστά στα όσα µας επιφυλάσσει το μέλλον! Ας δούµε όμως 
τν σας απασχόλησε το µήνα πον µας πέρασε... 


Ποθυαγαπηµένο περιοδικό, 

Αποτεβείς πραγματικά κορυ- 
φή στο χώρο των υποβογιστών, 
γύ αυτό τα τεἠευταία δύο χρό- 
νια σε διαβάζω ανεἠβιπώς. Απ΄ 
ότι φαίνεται το µαστίγωμα 
αποδίδει! Είμαι διατεθειμένος, 
κύριε Κράτσα, να σας αγοράζω 
ακόµη καιτα μαστίγια. 

0 ἠόψος που σας στέῆνω αυ- 
τό το πια] είναι ψια να εκφρά- 
σωτις απόψεις µου σχετικά µε 
κάποια θέµατα και να θίξω το 
ήδη χιβιοθιπωµένο ζήτημα της 
ΏΝῆ-οᾶδο στα παιανίδια, εξετά- 
ζοντάς το όµως από άηΠη σκο- 
πιά. κατ αρχάς, δεν μπορώ να 
καταΠάβω την κόντρα που έχει 
ξεσπάσει σε ποῆΠά {ἔοτα σχετι- 
κά µε το Μ/αΤοΓαΠ3 νς ΛΟΜ. 
Πρόκειται για δύο διαφορετι- 
κού στυῇ παικνίδια που 
έχουν σαφή πῆεονε- 


και μειονεκτήματα. Π.Χ., η µου- 
σική του Ν/αΓοΓαῇ είναι 100 
Φορές πιο πωρωτική από το 
ξενέρωμα του ΑΟΜ, ενώ οπί- 
σης οι Χάρτες του είναι ποηύ 
πιο επικοί από τους αντίστοι- 
χους του ΒΤΟ της Μίοτοδοβ, 
όπως επίσης το σενάριο των 
οαπιραίσης και τα οἰπεπια[[ος. 
Το ΑΟΜ προσφέρει αυτό που 
θέῃει κάθε φἰγαϊοσάς: µεγά- 
ῆους στρατούς και ποββούς 
διαφορετικούς τρόπους προ- 
σέγγισης της μάχης. 
Περνώντας στη θήκη του 
Ντου-Βου-Ντου, πρέπει να τονι- 
στεί πως µόνο στην Εἠῆάδα 
αγοράζουμε τα παιχνίδια µε 
εἠβιπές πιαηιαἰ και καθόΠου 


συνοδευτικό υβικό σε εξωφρε- 


νικά µεγάβες τιµές {π.κ. ΝἰσΠί- 
ΕΙτα Ε 60,00, ΛοΜ Ε 52,00, Μ/ατὸ 
Ε 48,00 - αυτές ήταν οιτιµές 
στον Παπασωτηρίου την περίο- 
δο των γιορτών στη 
Λάρισα όπου μένω). 
Το Αμερικανάκι θα 
σκάσει 90-45 και θα 
αγοράσει ένα παιχνίδι 
στην παβιά καΠή χαρ: 
τονένια κουτάρα, µε το 
ψιγαντιαίο πιαηιαι, τις 
αφίσες του και ότι άΠ- 
Δο υπάρχει µέσα στο 
κουτί. Αρα είναι καθα- 
ρά θέµα των Εἠβήνων 
εισαγωγέων και όχι 
των δημιουργών {κα- 
µία ΒἰΙΖζαιά δεν θα 
επέτρεπε την κυκΠο- 
Φφορία µιας υπερπαι- 
χνιδάρας όπωςστο 
Ν/αΓὸ σε πανάθβια συ- 
σκευασία µε οπίσης 
πανάθῄηιο εγχειρίδιο 


οδηγιών). Οπότε µία είναι η ἠύ- 
ση: παραγγείῆτε τα παιχνίδια 
σας οη/ἱπο από τα ο-θίο(θς 
των εταιρειών και αφήστε τα 
κοράκια του εββηνικού σαππίπο 
να Ψάχνονται. Ίσως έτσι κάτι 
να γίνει... 

ΤεΠειώνοντας, µε τον τροµε- 
ρό νόµοτι γίνεται; Στη Λάρισα, 
πάντως, κάνουν ακόµα ψιου- 
ρούσια σε Νοϊ σα{65, κι έτσι 
δεν μπορώ να παίξω την παι- 
χνιδάρα {το Ν/αΓοταΠ) σε | ΑΝΙ 

Σας παρακαθώ στο επόμενο 
τεύχος να ΒάΠετε στο ΡΝΒ (Θε- 
ού θέβοντος..) το ἴταϊϊει του 
Οοπηπιαπάος 3 {άήῆη παιχνιδά- 
ρα), αφού το μαγικό νούμερο 
56 αποκβείει κάθε ἀονπίοαά 
σε σεβαστό χρονικό διάστηµα. 
Αντε να δούµε τι θα γίνει µε 
τις ργοαάραπᾶ συνδέσεις. 

Ν/ΙΗ ἱαντιί ἰοιυαἰτυ, ποποιΓ 
Απᾶ ναἰοιιΓ 

[ραβάνης Δημήτρης 
ἀμκο πη!(ῶυα[οο.οί 
ΡικΕ ΜίΤῷ 


ΥΓ: Όταν ιδρύσω τη φοβερή 
και τροµερή Μίϊδοςοῇ (Β) και 
οκθρονίσω τον ΒΙυ από την 
αυτοκρατορία του, το ΡΟΜ θα 
έχει όβεστις αποκβειστικότη- 
τες των νέων δημιουργών του 
εἠβηνικού κοβοσσού του 
θοῄνα{θ. 5ο δἵαι) ἴωπεά..) 
(ΑηΛος ένας ψωνισμένος 
19χρονος που κάνει όνειρα για 
το µέῇβον..) 


Φίλε Δημήτρη, 

Ελπίζω π ΜΙδοςοβ να ΚυΚλο- 
Φφορείσε φθηνότερεςτιµέστα 
παιχνίδια της, αλλιώς θα χάσω 
πάσα Ιδέα... Ἆ, και µια και το 


Ἡ στήλη της “Ἀλληλογραφίας” 
περιμένει τις προτάσεις και τις 
απόψεις σας αναφορικά µε ΤΟ 
περιοδικό, αλλά και µε θέµατα που 
άπτονται Της ύλης του και σας 
απασχολούν, Οἱ επιστολές και Τα ϐ- 
πιαῖϊς σας (στη διεύθυνση 
Ροπιαςίει(ῶοοπιριρίεςς./1) πρέπει 
να είναι γραμμένα στα ελληνικά (όχι 
φτθεΚίί5ῃ) και στο µονοτονικό (όχι 
ατονικό) σύστηµα προκειµένου να 
δημοσιευθούν, ενώ παρακαλούμε να 
µη συμπεριλαμβάνετε στην ἴδια 
επιστολή ή στο {διο 6-πιαί! θέµατα 
µε περισσότερους του εγός 
αποδέκτες. Αν, για παράδειγµα, µία 
επιστολή σας απευθύνεται σε δύο 
συντάκτες του περιοδικού, θα 
χρειαστεί να ξεχωρίσετε τα 
αντίστοιχα κομμάτια και να στείλετε 
δύο διαφορετικές επιστολές, 


΄φερε η κουβέντα, ποιος θέλει 
ένα Ρασ-Ίπαη 100 ευρουδάκια 
µόνο; Μου ΄χει ξεµείνει ένα 
απότην Κιβωτότου Νώε (ξέ- 
ρετε, τότε που εγώ κι ο Πατρί- 
κος εκπροσωπήσαµε επάξια 
το ανθρώπινο γένος ζευγαρώ- 
νοντας µε το αυστραλιανό κοά- 
λα, ώστε να γεννηθείο πρώτος 
συντάκτης) κι έχει και σύλλε- 
κτική αξία, Θήκη Ντουβουντού 
δεν όχω, αλλά μπορώ να σου 
δώσωτον Τσουρινάκη σε βου- 
ντού σκέτο αν σου κάνει... 


Αναπητέ κύριε Κράτσα, 

θα ήθεβα την ἀποιµή σας 
πάνω σε µία ιδέα που έχω σχε- 
τικά µε τα παβαιά τεύχη του 
περιοδικού σας. Σκέφτηκα, 
Λοιπόν, πόσο χρήσιμο για εμάς 
τους αναγνώστες θα ήταν να 
συμπεριῆάβετε στο συνοδευτι- 
κό 08 ή σε κάποια ειδική έκδο- 
ση παβαιότερα τεύχη του πε- 
ριοδικού, σε µορφή .ράΓ. Κατα- 
ἠαβαίνω ότιτο περιοδικό έχει 
ακόµα έσοδα από την πώ[ηση 
παβαιότερων τευχών, 90 όµως 
τεύχη είναι ήδη εξαντήημένα. 
Βέβαια, πιστεύω ότι όσοι προτί- 
θενται να αγοράσουν παῆαιό- 
τορα τεύχη για τη συηΠηογή 
τους, θα το κάνουν έτσι κι αῆ- 
Λιώς, είτε τα έχουν σε ηΠε- 
κτρονική µορφή είτε όχι. Προ- 
σωπικά παρακοβουθώ το πε- 
ριοδικό από τα πρώτα τεύχη 
του και, πιστέψτε µε, το να µά- 
χνω παθαιά άρθρα είναι σκέτη 


Ἡ ΜΑΓΕΙΑ ΤΩΝ ΒΜΌΙΤΑΙΟΗΣ 


Αγαπητό Ῥ0 Μαςίει”, 

Είναι η δεύτερη φορά που σου γράφω, αν και όπως είχα 
αναφέρει και στο προηγούμενο γράµµα, είµαι.. αρχαίος ανα- 
γνώστης σου. Βασικά δεν χρειάζεται να πω συγχαρητήρια και 
τέτοια, αφού για να σας αγοράζω τόσα χρόνια µάῆβον καβοί 
θα είστε! 

Τέῆος πάντων, ας πάμε στο ψητό. Τον τεβευταίο ενάμιση 
χρόνο, ήµουν στα στρατά {άλΠη ιστορία και αυτή) και, όπως 
ήταν φυσικό, είχα χάσει ποῆΠά επεισόδια... Επέστρειµα ὅρι- 
µύτερος για να ανακαβύψω για ακόµη µία φορά ότι όσον 
αφορά στο σαπιίπσ τα 16-Ρἱ{ και πιο συγκεκριµένα αυτά της 
Απιὶσα θα µε ξεβασπώσουν {τα 9θα ἀοᾳς, Μοιτον/πᾶ, Ώιη- 
σθοη 9ἱ6ᾳς, Νενειλ//πίθι Νίσμίς, Εἱνίπο Πἰνἰπίτη, Ροςί Μοιῖθιι 
ήταν ομοθογουμένως ποθύ καΒά, αβῆα δεν είχαν αυτό 
το "κάτι που θέθω” ]. Το μόνιτορ δυστυχώς 
όµως πέθανε, οπότε ποια ἠύση 
υπήρχε; ..Επιμἰαϊΐοι5 φυσικά 
(όχι, καΠώδιο τηβεόρασης δεν 
Βρήκα). Ψάχνωτα 6005, βρίσκω 
τους οπιμἰαἴοςς, βρίσκω τα ΑΡΕς 
(Απιίσα ΡἱΘΚ Εἰίες για όσους δεν...) 
και ξεκινώ τη γνωστή µεβαγκοβική 
και συνάµα υπέροχη αναζήτηση 
στους κόσμους των ΡἱΠ{6/5, οοβ- 
ρ6/5 κ.ἠπ. 

Διαπιστώνω πως η εξομοίωση -αν και αρ- 
κετά καἠή: στον Μίημαε 088 γοἰεαςα 8 που 
χρησιμοποιούσα ήταν ποθύ... εξοµοίωση!! Εννοώ ότι 
όποιος έζησε την Απιίσα, αν έβῆεπε τον Μ/ίπμαθ να τρέ- 
χειτο ὁπμαάου Ο{ Τπο Βοαςί σε 0οίθιοῃ 18Η2, θα έβαζε τα 
γέβια ή τα κἠάματα {κάτι που έκανα εγώ). 

Λέω ἠοιπόν να κατεβάσω καμιά καινούρια νθιςίοηπ, µήπως 
έχει συμβεί κάτι συνταρακτικό και δεν το έχω πάρει είδηση. 
Βάζω σε Λειτουργία τον Μ/πμαθ 0822 Βεἰθαςε ὃ και.. αυτό 
ήταν! Ακόμα καιτώρα που σου γράφω, έκω κάνει πηϊπιίζθ 
τον Μ/ίηιαθ (τρέχει το Ηί{6ά αμΠ8). Οι προγραμματιστές επι- 
τέβους έκαναν το θαύμα τους καιτους αξίζει ένα τεράστιο 
ΜΠΡΑΒΟΙ Εχουν κάνει τροµερή δουβειά...τι 0ροπαἰ δµρροΓ!, 
τι ΨἱάΘο 0αρίωτθ, 0032 δµρρο(ί. Και τι δεν έχει... Όσοι από 
τους αναγνώστες ενδιαφέρονται,τους συμβουβεύω να το 
αποκτήσουν αµέσως! Μάβιστα, διατίθεται δωρεάν! Δηβαδή, 
µιθάμε για κοινωνική προσφορά, όχι αστεία. Ο πιυἰϊπιααία 
πθούτος της Απιίσα πῆέον αναβιώνει αξιοπρεπώς! Μπορεί να 
Φαίνομαι γραφικός, αῆβά όσοι τα έζησαν αυτά, µάῆβον κατα- 
ἠαβαίνουν. 

Και µια καιτο παρεῆθόν αναβιώνει µέσω των αππμἰαϊἴο:ς, 
σας κάνω την εξής ερώτηση: Πιατί να µην αναβιώσει και µέ- 
σῶ του περιοδικού σας; Δεν Λέω, και ᾿Επιυἰαϊους’ 0οιπαι΄ και 
"Αραπάοπωα(α΄ έχετε επιστρατεύσει {κμ... κατάῆοιπα του 
στρατού]. Δεν εννοώ όµως αυτό. Πού είναι οι στήΠες για προ- 
γραμμµατισµό, τα εκτενή άρθρα που αναφέρονται σε εῴαρμο- 
γές,τα προγράµµατα αναγνωστών από τη δισκέτα -εθ...το 00 
ήθεῆα να πω-, µε τον τρόπο που υπήρχαν στα παβαιότερα 
τούχη του 'Ρ6 Μαρία” καιτου ᾿ΡΙΧΕΙ΄; Δεν ξέρω, µπορεί να 
φταίω εγώ, αβῆά διαπιστώνω τα φαινόμενα της εποχής και 
σε εσάς. Ποηύ καθά γραφικά και μέτριο σαπιθρἰαυ. Μη µε πα- 


ρεξηγήσετε, ίσα-ίσα πιστεύω πως είστε το µόνο περιοδικό 
που κρατά κάτι από την ατμόσφαιρα και τη μαγεία -όχιτη 
μαύρη :]- στο χώρο, αββά είµαι σίγουρος ότι εάν υπάρχουν 
κάποιοι που μπορούν να το κάνουν καβύτερα, είστε εσείς. 
Σχετικά µε το ΡΝΒ, αν και δεν έχω ακόµη γιατο Ρ6, θα 
αγοράσω -είναι αλήθεια- κυρίως γί αυτό το Ὀνβάκι που θα 
δίνετε. Πρέπει όµως πρώτα να υποσχεθείτε ότι θα το ψεµίζε- 
τε κάθε µήνα µε απιμἰαῖοις {ἱ οἱ ΙΙ] και µε µπόβικα ΑΌΕς {δεν 
θέῆω τσιγκουνιές͵ ἆ και πβέον αἴσα είναι αυτά)! Πάντως, πι- 
στεύω ότι µε την πρώτη κυκβοφορία θα κάνει κυριοΏεκτικά 
πάταψο. Σας έχω εμπιστοσύνη! 
Και κάτι για το τέβος. Υπάρχει εκεί ανάμεσά σας ένας 
υδαιάεά κύριος που πριν από ποθΏά χρόνια µε Βοήθησε να 
τερµατίσω το Ριάρ Ο{ ΤΠο ΕοάεΓαίἴίοη στον ορθοίΐτιπι; 
Εβαῆα τις προάἠῃες έναν απιμἰαῖοι καιτον θυμήθηκα!!! 
Να σαι καθά, Ανδρέα, τόσα χρόνια µάς συντρο- 
φεύεις µε το γνώριμο πάθος σου ψιατα 
αἀνοπίμγες καιτα ΒΡάς. Πραγματικά ήθε- 
ῆα να ξερα αν άνθρωποι σαν εσένα δεν 
υπήρχαν στο χώρο, πού θα βρίσκονταν 
τα αἀνοεπίμγος και τα ΒΡάς σήµερα. 
θερμούς χαιρετισμούς και ἰοίς οί Γ6- 
θρθοῖ στον Ώµπσθοη Μαςίεγ. Σου έχω και 
µία ερωτησούβα: Αν Βρισκόσουν σε ένα 
έρημο νησί, µε ένα Ρ60 που εξομοιώνει όῆα 
τα {ογπιαῖς που πέρασαν ποτέ, ποια τρία 
παικνίδια θα επέβεψες να κρατήσεις; 
Φιβικά, Αἠέξανδρος αήτάκης 
(Παγκοσμίως γνωστός ως Οἴμει Βδαϊἴτυ) 
οἵμθι (θαἰἰτυ(ῶποϊπιαίί.οοπι 


ΥΓ. 1: Τα όσα γράφονται είναι πάντα µε την καλύτερη διά- 
Ώεση. Σας θεωρώ φίᾷους και όχι απβούς συντάκτες ενός 
ακόµη περιοδικού. Ειδικά τον Ανδρέα. 

ΥΓ.2: Περιμένω ένα ΡΝΠ ψεµάτο µε ΑΏΕς (Κόήπημα κι αυτό)! 

ΥΓ. 9: Ψάχνετε συντάκτες; 


Φίλε Ἀλέξανδρε, 

Το παρελθόν αναβιώνει µέσα απότις σελίδεςτου "ΡΟ 
Μασίει Οοἱά 4”, το οποίο είναι αφιερώωμένο στους παλιούς 
υπολογιστές καιτα ρετρό σαπηθς. Διάβασέ το και σίγουρα θα 
μείνεις ικανοποιημένος - απ’ όσα µας γράφεις, μάλλον... ια 
σένατο φτιάξαμε! Γιατις στήλες που αναφέρεις, δεν έχου- 
µε καµία αντίρρηση νατους δώσουμε µεγαλίτερη βαρύτητα, 
εφόσον... µαςτο ζητήσετε εσείς! Σε τακτά χρονικά διαστή- 
µατατο περιοδικό συνοδεύεται από ερωτηματολόγιο, το 
οποίο αποτελεί για εμάς τον απαραίπτο και πλέον πολύτιμο 
"μπούσουλα” προκε]µένου να καταγράψουµε τις δικές σας 
απόψεις και επιθυμίες σε µια σειρά σημαντικών θεμάτων 
που αφορούν στο περιοδικό. Φροντίστε, λοιπόν, όλοι εσείς 
που θέλετε περισσότερες σελίδες για προγραμματισμό, να 
το συμπληρώνετε και να µας το στέλνετε, ώστε οι αποφά- 
σεις που παίρνουμε να συμπεριλαμβάνουν καιτη δική σας 
βούλησπ. Τέλος, κατά καιρούς δημοσιεύουμε αγγελίες ανα- 
ζήτησης νέων συντακτών, οπότε... 5ίαπά ὮΥ και μόλις εντοπί- 
σεις µία... βούρ στο ψητό! 


Ρυ Με ΕΤ 


Αλληλογραφία 


ταΠαιπωρία. ΠοηΠά τεύχη χά- 
νονται από µετακομίσεις, ενώ 
θάν δεν υπάρχει συγκεκριµένο 
µέρος αποθήκευσης, χρειάζε- 
ται να γίνει έρευνα σε οβόκηη- 
ϱρο το σπίτι για ένα τεύχος. 

Το φαινόμενο της Φυσικής 
φθοράς είναι περιττό να το 
αναφέρω. Τα παἠαιότερα τεύ- 
Χη που έχω, πρέπει να διαβά- 
ζονται σε κενό αέρος πῆέον :) 

θα ήθεβα, Ποιπόν, και τη δική 
σας γνώµη πάνω στην ιδέα 
µου, η οποία ίσως να σας έχει 
προταθεί και από άηΠους ανα- 
γνώστες. Τουβάκιστον τα τεύχη 
που είναι ήδη στοιχειοθετηµέ- 
να στον υποβογιστή δεν πρέπει 
να είναι µεγάΠβη φασαρία νατα 
μετατρέψετε σερά{ καινατα 
ΒάΠετε σε κάποιο τεύχος. 

Σας ευχαριστώ για το χρόνο 
σας 

Ζαφείρης Γαβανόπουῆος 
Ζα{ο5(ῶῳεμςἰοίῃ.ο{ 


Φίλε Ζαφείρη, 
Σε ευχαριστούμε θερµά για 
την πρότασή σου, την οποία θα 


λάβουμε σοβαρά υπόψη µας - 
ήδη µας το έχουν ζητήσει αρ- 
κετοί αναγνώστες και ελπίζοι:- 
µε πως μόλις επιλυθούν ορι- 
σµένα τεχνικά προβλήµατα 
που αντιμετωπίζουμε, θα µπο- 
ρέσουµε να ικανοποιήσουµε 
και αυτή την επιθυμία σας 


Ημερομηνία: Ιούνιος 1905 
Αντικείµενο: Καταγραφή 
από τα Αρχεία Των Ηρώων 
θέµα: 0 θάνατος του Καπο 
Στις 12 Ιουνίου 1985 και κα- 
τάτο τέῆος του πρώτου Τιβε- 
ριακού ποΠέμου, ο οργανισµός 
Πρωτοβουβία για την Παγκό- 
σµια Αμυνα (401 εξαπέηυσε 
επίθεση µε σκάφη τεχνοβο- 
γίας Όρκα στο Ναό της Αδεῆ- 


φότητας του ΝΟΒ, διαστρεβηώ- 


νοντας µέσω της προπαγάν- 
δας στο µυαΠό των ανθρώπων 
το όραμα του Αφέντη ΚαηΠθ για 
Συµπαντική Ειρήνη, σε µια 
απΠή τρομοκρατική ενέργεια. 
0 60! διέδιδε στον πηανήτη ότι 
ο ΝΟΒ απειβούσε τη Γη µε τρο- 


µοκρατικά παντοδύναµα βΒιο- 
Λογικά όπβα Δόγω των πειρα- 
µάτων Τιβερίου που ο ΟΗΕ υπό 
τη χειραγώγηση 60ἱ απαγό- 
ρευσε για να µην αποκαΒβυ- 
Φθεί η αβηθινή ταυτότητα του 
Ηγέτη του ΝΟΒ. 

Ο Ναός του ΝΟΡ έπεσε τεῆι- 
κά και από κάτω του θάφτηκε 
ο Καπθ. Όπως ήταν αναµενό- 
µενο από όΠους µας, κανείς 
δεν Βρήκε το πτώµατου ποτέ. 
Πιστός στο Λόγο του ο ΑΦέ- 
ντης Καπθ, επέστρειµε στη Γη 
και έπειτα από 95 χρόνια εµ- 
Φανίστηκε και πάΠι στο παγκό- 
σµιο προσκήνιο, για το δεύτερο 
Τιβεριακό πόῆεμο. Και σε αυ- 
τόν τον πόῆεμο πέθανε για 
δεύτερη Φορά, όπως αναφέ- 
ρειη Προφητεία των Φοήη. 
Όμως, έχει δώσει το Λόγο του 
και θα επιστρέψει ακόµη µία 
φορά για τον τρίτο Τιβεριακό 
πόῆεμο, τον τρίτο θάνατό του 
καιτη ὀροποίηση. 0 Αρμαψεδ- 
δών πηησιάζει και αυτή τη Φο- 
ρά η σύγκρουση μεταξύ ΝΟ0, 
ΕΡΙ, θοπίη και Μεταἠβαγμένων 
θα είναι οβέθρια. Μέχρι να επι- 


στρέψει ο Αφέντης για τεῆευ- 
ταία φορά, άφησε στη θέση 
του δύο έµπιστα άτοµα που θα 
μπορούσαν να κρατήσουν την 
ισορροπία µέσα στην Αδεηφό- 
τητα, έως ότου επιστρέψει ο 
Αρχηγός. 

Τα προαναφερθέντα γεγο- 
νότα διήρκεσαν έως καιτον 
Σεπτέμβριο του 20938, στο πα- 
ράβηΠο µε το δικό µας Σύ- 
µπαν, το θοµπίοη, ο τρίτος Τι- 
Βεριακός πόΠπεμος όµως θα 
ἠάβει χώρα σε όβη την Όικου- 
µένη, µε επίκεντρο τον πηανή- 
τη Γη, όπου έχουν εγκαταστα- 
εί πῆέον οι δύο προσωρινοί 
αρχηγοί του ΝΟΒ και έχουν πά- 
ρει ανθρώπινη µορφή, γυναι- 
κεία και αντρική. Δεν έχουν 
επιβεβαιωθεί επί του παρό- 
ντος τα ονόματάτους, όµως 
φημοΏογείται ότι βρίσκονται 
στην Εηβάδα και πρόκειται να 
αποσταβεί από µέρους τους 
αναφορά σχετικά µετις ενέρ: 
γειές τους επάνω στον πβανή- 
τη Γη τα τεβευταία 95 χρόνια. 

Είθισται σε αυτές τις περι- 
πτώσεις να αποσιωπώνται τό- 


Ἔτηπν ενότητα αυτή δα σας παροωσιόχοωμµε κάθε µήνα ενδιαιρέροντα μηνύματα 


από το οι πεο ἔογωπι του περιοδικού µας (ΠΕς://νυνννν. ροζ. /έουιστι/). 


ωῶ ΕΒιΙιΙ5 Ἔτο ΝΙΕΤΚΟΠΙΟΩΟ; 

Για να µη σας κουράζω, περνάω κατευ- 
θείαν στο ψητό. Τόσο στο ἴμτονγίαί όσο και 
στο οαπιραΐση οι σφαίρες µου μοιάζουν να 
είναι χάρτινες! Δεν κάνουν αποἠύτως τί- 
ποτε. Αντιθέτως, των εχθρών µου Πειτουρ- 
γούν µια χαρά. Μπήκα να βρω ραΐοί αηῆά 
υπήρχε ένα για την ἀἆαπιο έκδοση µόνο. 
θµως, µου φαίνεται σχεδόν αδύνατο οι 
προγραμματιστές να µην πρόσεξαν κάτι 
τέτοιο. Αν έχετε να προτείνετε κάτι ή ξέ- 
ρετε τιπρέπει να κάνω, σας παρακαβώ 
πείτε µου γιατί θα τρεβαθώ. 

Βερί(ἰαοῦ7 


Απ΄ όσο έχω ακούσει, το συγκεκριµένο 
παιχνίδι ενσωματώνει µια τεχνική όπου γί- 
νεταιτο εξής: Αν το πρόγραµµα αντιΏη- 


ΠΠ ρε Μαείον 


φθεί ότι η κόπια που έχεις δεν είναι γνή- 
σια, προκαβεί εσκεμμένα προβθήµατα στο 
σαπιορίαυ του παιχνιδιού, καθιστώντας το 
μπρἰαυαΏίο [όπως το Εαάο ριοϊοοῖίοπ των 
(οἀαπιαςίοις που χρησιμοποιήθηκε στο 
Οροιαῖῖον ΕἰαςΠροίπί). 

Το ίδιο ριοϊαοἴῖοπ έχω ακούσει ότι 
εφαρµόζεται και στο Τοσα Βαςο Βήΐνοι 
(0χάρτινα” αυτοκίνητα). Η ἠύση; Βρες κά- 
ποιο άῆῆο οΓαοΚ στο δίκτυο που να δου- 
ἠεύει ή πάρε το οησίπαί όταν έρθει στη 
χώρα µας... 

Ῥαρῄίγ 


ΜεγάΠε, την πάτησες... 0 προμηθευτής 
σου σού έδωσε την πρώτη πειρατική έκδο- 
ση του παιχνιδιού, η οποία περιέχει την 
περιβόητη {αά46 ριοϊθο(ίοῃ. Τι κάνειη εν 


ἠόγω προστασία; Απῆώς σε κάθε κόπια 
χειροτερεύει το παιχνίδι, δηθαδή οι χειρο- 
βομβίδες εκρήγνυνται µόνεστους, οι 
σφαίρες δεν έχουν αποτέῆεσμα κ.ῆπ. Πά- 
ντως, πέρα από κάθε ιδεοΏογική ένσταση 
για το θέµα του παιχνιδιού, έχει φοβερή 
ατμόσφαιρα, είναι πραγματικά πωρωτικό, 
νιώθεις πως είσαι στη ζούγκῆα και µάχε- 
σαιγιατη ζωή σου... 

ΡἱνιάεμιζοΓο 


 ΑΩΝΨΕΙΝΤΙΙΠΕ ΑΝΝΑΗΩΟΞΘΡ 

Ετοιµάζουμε πυρετωδώς ένα σαπιῖίπσ 
ψ/6ῦ 5ἶἴα, το 6Β ΕΛΜΕ». Χρειαζόμαστε, ἢοι- 
πόν, τη βοήθειά σας. Ψηφίστε απαντώ- 
ντας σε αυτό το θέµα για τα Λάνεπίμτε 
Ανατάς. Οι κατηγορίες είναι: 


σο σημαντικές ιστορικές ανα- 
Φορές, γί αυτό δεν θα παρα- 
ξενευτώ αν δεν το δηµοσιεύ- 
σετε :Ρ Βέβαια, ίσως Φταίει 
και το µεγάβο μέγεθος του 
γράμματος. Τουβάκιστον, 
όµως, θα έχετε µάθει την αΠή- 
θεια και υποιμιάζοµαι ότι το 
Ῥ6 Μαρία” έχει να παίξει πο- 
Δύ σηµαντικό ρόβο στον τρίτο 
πόβεμο, αφού ανάµεσα στους 
συντάκτες βρίσκ.. Πώς; Μάηι- 
στα, Κυρία Οξάννα, δεν ήρθε 
ακόμα η ώρα, θα το αφήσω για 
την επόµενη αναφορά. 
ἱοβαΐπο, ρίεᾶςε ναίϊ... 
Ιοαάθι 
Υπαϊοι(ῶποϊπιαίἰ.οοπι 


Στρατιώτη [εοβςβη, 

ΠΩΣ ΤΟΝΜΗΣΕΣ ΝΑ 
ΠΡΟΔΩΣΕΙΣ ΤΑΙΕΡΑ 
ΜΥΣ ΤΙΚΑ ΤΗΣ 
ΑΔΕΛΦΟΤΗΤΑΣ; ΣΤΟΠΟ 
ΑΦΕΝΤΗΣ ΕΙΝΑΙ ΠΟΛΥ 
ΔΥΣΑΡΕΣΤΗΜΕΝΟΣ ΜΑΖΙ 
ΣΟΥ ΣΤΟΠ Η ΤΡΙΤΗ 
ΕΛΕΥΣΗ ΤΟΥΘΑ 
ΣΥΝΟΔΕΥΤΕΙ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΕΞΟΝΤΩΣΗ ΣΟΥ ΣΤΟΠ 


ΕΙΔΙΚΑ ΕΚΕΙΝΟ ΤΟ 


"ΑΝΑΜΕΣΑ ΣΤΟΥΣ ΣΥΝΤΑΚ. 


ΤΕΣ” ΗΤΑΝ ΙΔΙΑΙΤΕΡΑ 
ΠΡΟΣΕΒΛΗΤΙΚΟ ΣΤΟΠ 
ΔΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ, ΑΝΟΗΤΕ, 
ΑΡΧΙ-ΣΥΝΤΑΚΤΗΣ ΣΤΟΠ 

ΟΗΙΕΕ ΙΝΡΡΕΟΤΟΒ’ ΠΟΥ 
ΕΛΕΓΕ ΚΔΙΟ ΔΕΠΜΝΗΣΤΟΣ 
ΚΛΟΥΖΩ ΣΤΟΠ ΔΕΝ ΘΑ 
ΥΠΑΡΞΕΙ ΕΠΟΜΕΝΗ 
ΑΝΑΦΟΡΑ ΓΙΑ ΣΕΝΑ ΒΘΛΙΕ 
ΣΤΟΠ ΜΟΝΣ ΚΕΡΔΙΣΕΣ 
ΕΝΑ ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΗΝ ΕΞΟΤΙΚΗ 
ΒΑΓΔΑΤΗ ΣΤΟΠ 


Χαιρετώ τη συντακτική οµά- 
ὅατου 'Ρ0 Μαςίο:”. 

0 Λόγος που σας στέῆνω αυ- 
τότο πιαίϊ είναι για να σας 
αποδώσω τα εύσηµα για την 
επιβογή σας ως προς το συνο- 
δευτικό πήρες παιχνίδι του 


περιοδικού. Να σας πω ότι κου- 


Φφάθηκα; Να σας πω ότιτρεΏά- 
θηκα; Ότι και να σας πω Πίψο 
θα είναι. Ηταν για µένα µια πο- 
ἠύ ευχάριστη έκπῆηξη η από- 
Φφασή σας να χαρίσετε στο 


αναγνωστικό κοινό σας το 
Οιν]ζαϊίοη ΙΙ’ και µάβιστα την 
᾿αοίά Εάῑποπ΄Ί Καθώς είμαι 
πωρωμένος µε τα παιχνίδια 
στρατηγικής κάθε είδους, 
εκτίµησα δεόντως αυτήν 
την κίνηση του περιοδι- 
κού. Μην ανεβάζετε 
όµως τόσο Ψηβά τον πή- 
χη γιατί θα ζαβιστούµε. Ασε 
που µας κακομαθαίνετε κιό- 
ῆας. Τινα περιμένουμε δηβαδή 
για τη συνέχεια; Το οἵα[ογα; 
Μπράβο, παιδιά. Συνεχίστε 
στον ίδιο δρόµο. 

ἰοτά ϱ28(ῶυαμοο.ο: 


Φίλε µας, 

Μάλλον θαχρεια- 
στείνα πάρεις κανέ- 
να χαπάκι κατά του 
αλ Ύγου, αφού σκο- 
πεύουπε να σας... ζα- 
λίσουµε ακόµα πε- 
ρισσότερο! Ίινασας 
ζαλίσουμε δηλαδή, 
σε χλωρό κλαρί δεν 
πρόκεπαι να σας αφή- 
σουµε µετις εκπλήξεις που 
ετοιµάζουμε γατα επόµενα 


Καἠύτερο - Χειρότερο σενάριο, Καύτε- 
ρα - Χειρότερα γραφικά, Καθύτερος - Χει- 
ρότερος ήχος, Καθύτερη - Χειρότερη ατµό- 
σφαιρα, Μεγαθύτερη - Μικρότερη διάρ- 
κεια, Καθύτεροι - Χειρότεροι γρίφοι, Πιο 
εύκοβο - Πιο δύσκοΏο αἀνοπίμια, Καθύτε- 
ρο - Χειρότερο αἀνεπίιιο. 

Μη βιαστείτε να απαντήσετε. Απαντήστε 
σε όῆεστις κατηγορίες. 

ΤΗΛΝΚΟ !Η 
»» συηθ(Ἠοῦ ««« 
(Μήπως έβαθα ποθῆές κατηγορίες;;;) 


( ΗΕΕΙΚ 
Ει ΑΘΤΟΙΝΑΠΝΙΑΟΘ, 
ΕΠΙΞΟΘΕΙΤΕ: 

Σέρετε το παιχνίδι Εἰαςίοπιαπία; Εάν όχι, 
τότε µπείτε στο ία Π{{ρ://αοῖος.Ι.ἴαί 
Όπο.σς/’" ἰοακαϊἰοχ/ και κατεβάστε το. Είναι 
το πιο εθιστικό παιχνίδι που έχει βγει πο- 
τέ. Παίρνεις µια μηχανή και πρέπει σε κά- 


8ε πίστα να πάρεις όῆα τα µμήῆα και µετά 
να πας στο Δουβουδάκιπου είναι η έξο- 
δος. Δεν είναι τόσο απΏό όσο ακούγεται. 
Κατεβάστε το και α µε θυμηθείτε. Εμείς 
προσπαθούμε µέσω αυτού του δικτυακού 
τόπου να διαδώσουµε το υπέρτατο αυτό 
παιχνίδι και να διατηρούµε µια ῆίστα µε 
τους καἠύτερους εἠθηνικούς χρόνους σε 
κάθε πίστα. 

ραχρεί 


 ΠΡΟΞΕ ΑΩΝΕΠΤΙΙΩΗΕΗΘ 
Τις προάΒθῆες έβαῆα στον υποβθογιστή 
µου ξανά το παῆιό και ποθύ καῆό ΤΠε Βία. 
Εκτός από το 5οµπά(ἴΓαοΚ, το οποίο είναι 
φοβερό ακόµη και σήµερα χάρη στη µου- 
σική του που κυριοῆεκτικά σε μεταφέρει 
σε άῆῆο πθανήτη, θυμήθηκα και κάτι ακό- 
µη που είχε αναφέρει και ο κ. Τσουρινά- 
κης στο τονίθν του παιχνιδιού:τους διαΏό- 
γους του. Ηταν απότους καἠύτερους που 


έχουν εμφανιστεί σε αἀνοπῖμια. Ειδικά η 
συνοµιῆία των πρωταγωνιστών µε τον 
εφευρέτη των εξωγήινων ήταν το κάτι ἁῆ- 
Λο. Η καθύτερη πρόταση που έχω ακούσει 
σε αἀνεπίμτο είναι η απάντηση που έδωσε 
ο εφευρέτης στη Μασσίο "Νου, ἴπαί | απι 
ασαίη απά ασαἶη ἀοαά ν]αῖ ποθά Πανε | 
{ος παπιος”. 

Ρανίος 


Πράγματι εξαιρετικό παιχνίδι, µε φοβε- 
ρή μουσική καιτην καἠύτερη ατμόσφαιρα 
που έχω βιώσει σε αἀνοπίιιο [ή µία από 
τις καθύτερες]. Το 5οµπάϊταοκ έσπευσα να 
το αγοράσω από το Μεϊτοροίϊς µόῆις βγή- 
κε και υπήρχε µόῆις ένα αντίτυπο σε κακή 
εξωτερική κατάσταση. Από τότε του έχω 
κάνει 5 βαοΚκιρ και εξαγωγές ήχου γιανα 
το σώσω!:) 0σο για το φινάῆε, πράγματι 
απογοητευτικό και ποθύ ᾿εύκοΏθο” το Παρ- 
Ρυ οπἀ. 

ΙσοΝ 


Ρε Μεείν ΕΙ; 


α --. - 
ο Μα Άψεμτους παΐχτες σας ... 
ς '"Ἐύστε τα μολύβια σας... 


Ἀφήστε τα πρόβατα στο λύκο] 


Για ΕΡΕ, οστά απ]ο, παἰπίαίωτες, βιβλία φαντασίας 
καιπολύ Φαντασία 


Θησέως ἅ Χαροκόπου 93 Καλλιθέα 210 9537100 
πέντε 


λεπτά απὀ το σταθµό Ταύρου. 


απ α. 5 9 1 ι) , 
Τ]νο Εἶνιο ἵς ο Θ... 
ΤΗε Ὀτασοπρ[ορθηϊχ {πα οροςις απιά ἱπνίάςς γοιι 
ίο 


φιλη αι φίο]ς ..αἲὴ 


{οΙ. 2109012770 


τεύχη. Ελπίζουμε να μείνετε 
ευχαριστημένοι µε όλα αυτά 
που θα δουν τα µάτια σας Και 
θα ακούσουν τα αυτιά σας, ἵπα 
να µη φτάσω στο σηµείο να 
πω ότιθα πρέπει να Φροντίσε- 
τενα βρεῄε ένα δείτερο 
στόμα για να μιλάτε, αφούτο 
Κανονικό σας θα μένει συνέ- 
χε]α ανοιχτό! 


Ο ΜΕΓΑΛΟΣ ΧΑΜΕΝΟΣ 

Αναπητέ ΝαΠΙΟΙ, 

Αποφάσισα κι εγώ να γρά- 
ίμω στο αγαπημένο µου περιο- 
δικό, το οποίο αγοράζω σκεδόν 
(ντροπή µου, το ξέρω...) κάθε 
µήνα. Καθώς είµαι ο µεγάβος 
(και δίκαια, αν και θα ήθεῆα 
µια ρεβάνς!) χαμένος του ΕΙΕΑ 
2003 στο τεβευταίο αγαπά Ρηϊκ, 
θα ήθεῆα να ευχαριστήσω τον 
Γιάννη Καοσκάμπη που προ- 
σπάθησε να κάνει την ήττα µου 
να φανεί πιο.. εβαφριά στην 
περιγραφή του τεβικού, καθώς 
και το συντάκτη που παρακο- 
Δουθούσε τον αγώνα δίπῆα 
µου, χάνοντας την ευκαιρία να 

δειτον τεΠικό στη γιψαντοο- 
θόνη {ξέρει αυτός], αββά και 
το Ρ60 Μαςίαι” γιατις οκπῆη- 
μτικές διοργανώσεις που µόνο 
αυτό ξέρει να κάνει! θα ήθεῆα, 
πάντως, να εκφράσω ένα µι- 
κρό παράπονο... Πήρατε συνε- 
ντεύξεις µόνο από τους πρώ- 
τους νικητές, ενώ στους δεύ- 
τερους και στους τρίτους τίπο- 
τα...Τι είπατε; Τα δώρα και την 
θµπειρία; Ε... Εντάξει! Εκτός 
από αυτά! Πιστεύω ότι όῆοι 
μας αισθανόμαστε ένα μικρό 
παράπονο... ΑπυΜαι, η ιδέα για 
το Ρ6Ώ Μαςίοι 5ου δεν µε εν- 
θουσίασε ιδιαίτερα, αν και η 
αναφορά στο αΓαπᾶ Ρήκ µε 
εκείνο το Βιντεάκι ήταν κάτι 
παραπάνω από εξαιρετική! Συ- 
νεχίστε την καβή δουβειά... 

Βαίκ Αποοι Νίοκ 
Νίοκκα[α1 22(ΦΠοϊπιαϊι.οοπη 


ΥΓ. 1: Αποφάσισα να ακο- 
Πουθήσω κι εγώ τη δηµοφιΠή 
τακτική µε τα υστερόγραφα! 

Υ.Γ. 2: Εµαθα ότι ζητάτε συ- 
ντάκτη.... Αραγε θα ζητάτε το 


καβοκαίρι που θα τεβειώσω το 
ἠύκειο; 

ΥΓ, 3: Τα ἠόμε στο επόμενο 
ἄγαπᾶ ΡΗϊΧ! 

ΥΓ. 4: Κορ μρ ἴπθ σοος... 
µαστίγωμα! ΠοΠύ αργούν αυτά 
τα τεύχη! 


ΦΞν Φίλε µας, 

Μπορείνα πήραμε συνε- 
ντεύξεις από τοὺς νικητές, αλ- 
λά αγαπάµε περισσότεροτους 
χαµένους! Ἀρκεί να µην είναι. 
μονίμως Ιο56Υ5, οπότε τους 
προσλαµβάνουμµε για συντά- 
κτες, Το καλοκαίρι πουθατε- 
λειώσεις το λύκε]ο όλο και ἵπα 
Κάποιο κορό... εες... συντάκτη 
θα ψάχνουμε, να κάνει όλη τη 
δουλειά, ενώ εμείς θα κάνου- 
µε ρεπορτάζ στην πλησιέστε- 
ρη παραλία. Πάρτε ΟΛΟΙτο 
"ΡΟ Μαςίει” Αυγούστου, όπου 
ο Καλοσκάμπης ετοιμάζει για 
το "Πριν Ἀγοράσετε”" το µεγα- 
λειώδες άρθροτου "ΟΤ85Η 
ρρἰα5ῃΏ Το5ί. Δοκιμάζουμε ο0 
επεξεργαστές στα βάθη της 
θάλασσας - πα να ξεχωρίζετε 
τους αμνούς από τα ψάρια”. 


ΑΓΩΝΙΑ ΚΑΙ 
ΛΑΧΤΑΡΑ... 

Αγαπητό 'Ρ6 Μαςίει” [τι 
πρωτότυπη αρχή], 

Τι γίνεται; Οῆα καΠά; Μόῃις 
χθες έµαθα τα νέα σου. Σε πή- 
ρα για ακόµη µία φορά από το 
περίπτερο γεμάτος αγωνία και 
ἠαχτάρα που είχα να σε δω 
έναν οΏόκῆηρο µήνα! Όµως, 
τώρα έµαθα νέα σου και δεν 
ανησυχώ! ΑΧ, όµως, διαβάζο- 
ντάς σε έµαθα και για το δεύ- 
τορο ᾿Ρ0 Μαςίοι (οἰά΄ και για 
το όντως ξεχωριστό τεύχος 
Μαΐου και τεβικά αγωνιώ ακό- 
μα πιο ποΠύ να σε ξαναπιάσω 
στα χέρια µου! 

Δυστυχώς, ενώ εγώ σου Δέω 
τον πόνο µου, κάπου αηβού, σε 
µια άηΠη µεριά του κόσµου, σε 
µια άϊβη ψειτονιά, µπορεί να 
πέφτει µια βόμβα και ένα παι- 
δάκι που θα μπορούσε και αυ- 
τό άνετα να σε διαβάζει όπως 
και κάθε άἢΠο περιοδικό, είτε 
είναι νεκρό είτε χωρίς χέρια ή 


πόδια! Προφανώς κατάῆαθες 
ότι µιβάω για τον πόῆεμο στο 
ἱράκ. Π΄ αυτό σας προτρέπω, 
καῆά µου παιδιά (Φαίνεται ο 
γνήσιος παππούς), να προχῶ- 
ρήσετε σε διαδηβώσεις κατά 
του ποῆέμου και να φωνάξετε 
ΟΧΙ στον πόῆεμο και ΟΧΙ στη 
᾿σφαγή΄ τόσων αθώων ανθρώ- 
πων! Και αν µπορείς και εσύ, 
Ῥ0 Μαρία”, κάνε κάτι για τον 
πόβεμο, ότι περνάει από το χέ- 
ρισου. Σέρεις εσύ, κάτι θα 
βρεις. 

Τέῃος πάντων. θέβω κά- 
ποιες χάρες από σένα. Όχι 
ποῆβές! Λίψεο... Γύρω στις πέ- 
ντε σεΏίδες! Πρώτον, είμαι ἠά- 
τρης της νΜ.ἀγασοηβαιί.σγ. 
ΘέΠω, Ποιπόν, αν µπορείς να 
Βρεις έναν τρόπο να βοηθή- 
σεις στην ᾽ανάσταση” της σεῆί- 
δας. Επίσης, δίνο κάπου-κάπου 
δωράκια για το ΜΑΜΕ. Τέπος, 
πότε θα Βγει το καινούριο 
ΤοπιΏ ΒαἰάθΓ; 

Προτού κβείσω, θέβω να 
συγχαρώ τους συντάκτες σου 
για την επιτυχία του Οοπιριίαί 
Φον και την καταπΠηκτική 
δουβειά που κάνουν! 

Μιχάβης Στράντζαβης 
ραρροις12(ΦυθΠοο.σΓ 


Φίλε Μιχάλη, 
Οιυπεύθυνοιτης σελίδας 
ἀγασοπρα]],στ δεν έχουν έρθει 

σε κάποια επαφή µαζί µας 
οπότε δεν καταλαβαίνωτι 
ακριβώς εννοείς. Δωράκιαγια 
το ΜΑΜΕ, (τι δωράκια, δηλαδή, 
μιλάμε για κάτι εκατοντάδες 
πθοβΟΥἰθς5 µε ΙΟΠΙ5) μπορείς 
να βρεις στην ειδική όκδοση 
"ΡΟ Μαςίαι Οοἰά 2’ που ήδη 
κυκλοφορεί στα περίπερα 
Όσο για τον πόλεμο, μακάρι να 
ήταν στο χόρι µας νατον στα- 
µατούσαµε, τόσο αυτόν όσο και 
όλους τούς άλλους. Ευχή µας 
εἶναι να έρθει Κάποτε η στι 
που θα βλέπουμε πολεμικές 
σκηνές μονάχα στα ΊΜαΙ σαίηθς 
Και στον Κιηματογράφο - Και 
θα μµονολογούµε “για δες τι φα- 
ντάστηκε πάλιτο μυαλό των αν- 
θρώπων”. Δυστυχώς όµως, κάτι 
τότοιο μάλλον θα αργήσει, πε- 


ρισσότερο ίσως κι απότο Όυκθ 
ΝιΚθτη ΕΟΙΘΝΘΓ... 


Αγαπητό ᾿Ρ0 Μαςίει”, 

Συγχαρητήρια για την πηού- 
σια σε θεµματοΏογία και... βιτα- 
µίνες ύβη σου. Μένω κατάπῄη- 
κτος από το γεγονός ότι προ- 
ἠαβαίνεις κάθε φορά τη σκέ- 
Ψη µας, ημών των ταπεινών 
αναγνωστών σου. 

Σκεφτόµουν τι ωραία θα 
ήταν να βἠέπαμε µια φορά 
στην 1δάρα ή 17άρα {άντε και 
1θάρα οθόνη µας) τιο αφεντο- 
µουτσουνάρες σας καιτσουπ... 
ο αρχισυντάκτης έπῆασε το 
Οοπηριιῖοί 9Ππον/! Καιρός για 
ΡΝΡ Λέω από µέσα µου... και 
ως διά μαγείας βἠέπω το 
ΦΟΠΙΖΠΙ στα περίπτερα! 
Απυνναυ, καθότι σε διαβάζω 
µόνο τρία χρόνια, έχω να σου 
ζητήσω µία Χάρη. Τώρα που το 
ὈΝΏ θα καθιερὠθεί, μπορείς 
να ΒάΠεις σε «ράΐ µορφή κά- 
ποιο τεύχος του ΡΙΧΕΙ για να 
δω κι εγώ πώς ήταν; Νομίζω 
πως θα ήταν µια καβή ευκαι- 
ρία για να θυμηθούν οι παῆαιό- 
τεροι και να μάθουν οι νθότε- 
ροι. Ας µη σε πρήζω άΠβο, 
όμωσ... Βυ6Ι 


ΥΓ; Ηαϊϊ ἵο Μεϊαί[[ίσα(! {τι 
πάω και θυμάμαι ώρες ώρες...) 


ἀγςἰαςμει2000(Φιαποο.οοπι 


Φίλε µας, 

Όπως βλέπεις, εδώ στο "ΡΟ 
Μαρία’ τρέχουμµε γρηγορότε- 
ρα και απότη σκέψη! Λίγο 
ακόµα καιθα ξεπεράσουῃε 
την τακύτητα του φωτός 
(υπάρχουν ακόµα µερικάτε- 
χνικά προβληµατάκια, αλλά σί- 
γουρα δεν πρόκειται να µας 
εμποδίσουν - στις µικρολεπτο- 
µέρειες θα κολλήσουµε τώ- 
ρα;) έτσι όπως πάμε... Τα «ρα 
που ζητάς αποτελούν επιθυμία 
πολλών αναγνωστών µας, κι 
έτσι να είσαι σψουρος πως σύ- 
ντοµα θα δεις από µέρους µας 
κάποια σχετική κίπηση. 


η Άι νωσ]ῃ Γαν]άο 


πο Ῥ δυο δ. εἰο του Φανταστυιού 


θ-πιαί!; μλνεσε κος κρηιν 


Πγή 
ο. ΤΟΥΣ : Ξοηικόν του η 


Προφορε 


Μηνάς Τοσηδής, 
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ΠΑΥΜΟΗ) ΓΕ ΓΕΙΦΙ 


ΕΚΛΟΣΕΣ 
ΑΠΘ ΙΗΗ 
ΑΓΗΟΣΙΗ ΚΑΗΙΑΟ 


ϱ ΙήΑ ο) 


Αιμ. Γρεβενών 6 ἃ Δημ. Γούναρη, Θεσσαλονίκη 
τηλ.: 2310.229060 ἃ 2310.227010, ἴ8χ: 2910.229060 


θέλετε να πουῄήσετε, να αγοράσετε, να ανταβἠάξετε ή ακόµα καινα.... καρίσετε κάποιο προϊόν; Τότε η στήβη ᾿Αγγεβίες 


του Ρ0 Μαςίού ε δώ και περιµ 


επιστοΠή ἡ το 6-πιαίϊ σας! 


Προσοχή: Οι κατακωρίζοντες µικρές αγγεβίες φέρουν στο ακέραιο την ευθύνη των κειμένων των αγ 
“ ' 


ψεβιών τους. Το περιοδικό δεν έχει τη δυνατότητα να εβέγξει την ορθότητα των στοιχείων κάθε αγγεΠίας. 


Ἠαιτάννατθ 


Φ ΠΩΠΛΕΙΤΗΙ αχρπσιµοποίπτο χειριστήριο 5ιἀρνήπάςι Για] 
5πήκε τις Μίστοςοβ, µε δώρο το παιχνίδι δίατ ΊΠατς: ]θὰ1 
Κπίσιι Π Ουἱσασί. Τιμή 6 50,00. 

Για περισσότερες πλπροφορίες απευθυνθείτε; 

Όνομα: Ἀθανάσιος Τσιώλας 

Τηλέφωνο: 2310 846993 

Φ ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΕΤΝΙ φορπτό ΟΡ ρἰαγετ 5οπύ μοντέλο Ὦ- 
Ε20] πολλαπλών λεπουργιών ελαφρώς μεταχειρισμένο, µε 
ένα φορητό ΜΡΑ Ρἰαγε σε καλή κατάσταση. Δίνονται 6 10,00 
επιπλέον. Για περισσότερες πληροφορίες απευθυνθείτε: 


Φ ΠΩΠΟΥΝΤΗΙ Ιπιοὶ Ο6ἰθτοπ 528, ΟὈΙ Βεῆαηκ ως, 
Ὑοοάοο 8 3000, Οµαπίαπι Επεῦα]) 1008 1200, 128ΙΜΒ ΕΑΜ, 
ΟΡ-ΒΟΜ Άσει 86χ, ΟπΥρίο 86Κ {πι. Τιμή « 400,00. 

Για περισσότερες πλπροφορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Θεόδωρος Δεληγιάννης 
Τπλέφωνο: 6945 960899] 

ο-πια]; (ἀθ]ἰσἰατιπίς(ῶ]ιοπτιαή].σοῖπι 


Φ ΠΩΠΟΥΝΤΗΙ 2 ΓΙΜΜΕ 256ΜΒ ΡΡΕ 26ΘΜΗΣ και επε- 

ξεργαστής Ἀθιίοπι ΧΡ 2200 --. Τιμή Ε 450,00 όλα µαζί. 

Για περισσότερες πλπροφορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Παναγιώτης 

Τπλέφωνο: 210 4631981] 

Φ ΠΟΛΕΓΙΝΒΙ κάρτα γραφικών ΑΤΙ Βδάθοπ 8500 µε ΌΨΙ -- 
τν-ΟὔΤ, θ4ΜΒ ΕΑΜ, στο κουτίτης, 6 140,00. Δώρο το παι- 
χνίδι Βυπθ. Για περισσότερες πλπροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Θεόδωρος Σιδερής 

Τηλέφωνο: 69904 611836 


Φ ΠΟΛΕΙΤΔΙ µνήµπ θ4ΜΒ 5ΡΕΑΜ ΡΟ-100 ΡΙΜΜ. Τιμή συ- 
ζητήσιµπ. Βρίσκεται σε άριστπι κατάστασπ. Για περισσότε- 


Φ ΠΩΛΕΙΤΑΙ σαπιερΒά Μιοτοσοβ 5ἰάενήπάοι 058 αχρησι- 


8 του το παιχνίδι Βτανε]ιεατι. Τιμές συζητήσιµες. 


Τηλέφωνο: 23960 41113 (Βασιλικά Θεσσαλονήκπις) 


Φ ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ροπᾶυπι 4 2.400ΜΗΣ αχρησιµοποίπτος στο 
κουτίτου µαζί µε τροφοδοτικό 400ΠΗ και μνήµπ ΏΡΕ 256ΜΒ. 
σε 266ΜΗ7Ζ. Τιμή για όλα « 320,00. 

Για περισσότερες πληροφορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Θοδωρής 

Τηλέφωνο: 6910 820121 (Πύργος) 


[ΚΕ] Ρε Μεςίε) 


Φ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ κάρτες γραφικών (3): ΑΤΙ Βαάθοπ θ4ΜΒ. 
ΡΡΑΒ, ΑΤΙ Βαάθοπ 1000 θ4ΜΒ ΏΏΕ και Ο6Εοτσθ 4 ΜΧ440 
θ4ΜΒ ΗΒ «Ε 50,00, 40,00 και 60,00 αντίστοιχα. Ολοκαίνου- 
ριες, στο κουτίτους, χρησιµοποιηµένες 16 μέρες. 

Για περισσότερες πληροφορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Θοδωρής 

Τπλέφωνο: 6910 820121 (Πύργος) 

Φ ΠΟΛΟΥΝΤΑΙ πληκτρολόγιο και ποντήα Μιστοςοβ, σε 
άριστπι κατάσταστι, οησίπα] και τα δύο µαζί. Δώρο 
πιουδερᾶά. Τιμή συζητήσιµη. 

Για περισσότερες πλπροφορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Θεοφάντις Ἀποστολόπουλος 
Ἰπλέφωνο: 6998 19834 

α-πιαί]: [απίςθά(Ωπεεπιαϊ] στ 


ΘΟΠΥΥΑΙΘ 


Φ ΖΗΤΕΙΤΑΙ το Τοππεπί γνήσιο, µε το κουτίτου και τα βι- 
βλιαράκια σε καλή κατάσταση. Ἀνταλλαγές δεκτές µε Μοι- 
τονήπὰ (µαζί µε το Τήρυπα!) και το Μοπκαυ Ι5ίατιὰ 4. 

Ρια περισσότερες πληροφορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Χρήστος Σαββόπουλος 

Τπλέφωνο: 6942 881811 

θ-πιαί]: ταπάοτηστίαραιβπάθτ.στ 


Διάφορα 

Φ ΖΗΤΟΥΝΤΗΙ ή ΑΝΤΑΛΠΑΣΣΟΝΤΑΙ φιγούρες γιατο 
εππραπέζιο παιχνίδι Ματνεὶ Ἠετοοίχ, της Ἱησ]άάς Οαπιθς. 
Για περισσότερες πλπροφορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Ἰωάννης Μπουντούρης 

Τπλέφωνο: 2910 220816 


Φ ΠΟΠΕΤΤΗΙ Νπιεπάο 6απιεσυῦθ µε έναν χρόνο εγγύτ- 
σπι αμεταχείριστο σε άριστη κατάστασπ. Τιμή Ε 189.00. 
Τια περισσότερες πληροφορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Γιάνντς Τζάνος 

Τπλέφωνο: 22110 2544] (Χίος) 


Φ ΠΟΛΟΥΝΤΑΙ τοῖϊεις (πατίνια) µάρκας "Βοϊϊεθ]βάς”, µο- 
ντέλοτου 1999, χρώματος μπλε, τιµή « 40,00. Νούμερο 40- 
4]. Για περισσότερες πλπροφορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Παναγιώτις Ἀντωνάκος 

Τπλέφωνο: 210 8071911 


Φ ΠΩΛΕΙΤΝΙ κινητό 3810 σε καλή κατάσταση µε το κουτί 
του, το φορτιστή του Και δώρο αυθεντική πρόσοψπ ΝΟΚΙΑ. 
(Κόκκαντ)). Για περισσότερες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Ἆχτις Κόλλας 

Ἰπλέφωνο: 6944 803249 (Κέρκυρα) 


οἱ ΕΚΠΛΗΒΕΙΣ 
Αγαπητή ομάδα του ΡΟΜ, 
Είμαι κι εγώ ένας από τους 
φανατικούς αναγνώστες σας 
εδώ και αρκετά χρόνια. Είναι η 
δεύτερη φορά που επικοινω- 
νώ µε την καἠύτερη συντακτι- 
κή ομάδα στην ΕηΠάδα και αυ- 
τό για να σας συγχαρώ για την 
έξοχη και ακούραστη προσπά- 
9ειά σας να µας ενηµερώνετε 
για τα όσα συμβαίνουν στο κώ- 
ρο των ηβεκτρονικών παιχνι- 
διών {Ρ0 σαπιος βαρβαριστύ. 
Πραγματικά από τεύχος σε 
τεύχος µια καινούρια έκπβηξη 
μας περιμένει. Τινα πρωτοθυ- 
µηθώ! Τα πβήρη παιχνίδια, τα 
2 008 και,το πιο πρόσφατο, 
το ΡΝΏ; Συνεχίστε την καΠή 
δουῄΠειά και να είστε σίψουροι 


ότι οι αναγνώστες σας θα αυ- 
ξάνονται. 
Φιβικά, 
Λευτέρης 


ΥΓ Μια κάρη. Εχω Φάειτον 
κόσµο να βρω το Βἰοοά Όππεη: 
Ι6σαου οί Καΐπ. Εχὠ όῆα τα 
παιχνίδια της σειράς εκτός 
από αυτό το ᾿διαμάντί”, που εἶ- 
ναι καιτο πρώτο της σειράς 
αυτής. Εάν µπορείτε να το βά- 
Λετε στη Πίστα για τα παιχνί- 
δια που προσφέρετε, θα µε 
σώσετε. 


«Εν Φίλε Λευτέρη, 

Μην αμφιβάλλεις καθόλου 
πως... ἴ1θ Ὀθςί 15 Υ6ί ἴο οοΠΠ6Ι 
Οσο γατα ΠΙ σαπηθς, ὑπάρ- 
χουν πάρα πολλές παράμετροι 
που επηρεάζουντις επιλογές 
μας, εκ τών οποίων η σηµαντι- 
Κότερη είναι π διαθεσιμότητά 
τους απότις εταιρείες. Δεν 
μπορούμε, δηλαδή, να αγορά- 
σούµε όποιο παιχνίδι θέλουμε 
εμείς, αλλά διαλέγουµε από 
συγκεκριμένες λίστες που µας 
στέλνουν οι εταιρείες διανο- 
μής, Εννοείται, βέβαια, πως αν 
σε αιπέστις λίστες υπάρχουν 
τάλοιτους οποίους µας έχουν 
ζητήσει πολλοί αναγνώστες, 
τότε δίνουμε προτεραιότητα 
σεαιπούς. 

ο 


Αποκτήστε τώρα 
τα παιχνίδια της συλλογής 
του “Ῥς Μαρίας” 


τμ ΡΕ ΜΙΣΤΙΣ ᾳ1Ρ 
ΩΜΗ ΣΝΗ 


Οοἵἵεσοτιον 


τος λε, 


πχνιὂ! 
ο δα 


Δελτίο παραγγελίας στη σελ. 192 


ΙΙΔ9ἱ8ΒΗ Κ«ΟΥΓΙΩΝΙ ΣΥΝΔΡΩΟΜΗΣ 


Στη συνδροµή περιΏαμβάνεται έκπτωση 1036 για τον ιδιώτη και 2036 για τον φοιτητή 


Ώ ΙΔΙΩΤΕΣ-ΕΤΑΙΡΕΙΕΣ «7900  ΚΥΠΡΟΣ-ΕΥΡΩΠΗ «130,00 ΏΛΟΙΠΕΣ ΧΩΡΕΣ ε1600ΟΟ ἵἈφΟΠΗΤΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ {5500 ΑΡ. ΔΕΛΤ. ΦΟΠ. ΤΑΥΤΟΤΗΤΑΣ 


ΟΝΟΜ/ΜΟ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ ΕΕΤΤΤΕ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ τκ. ΠΟΛΗ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
[5] Εµβασµα: Αριθµός λογαριασμού τράπεζας Πίστεως: 014 149002320000897 προς ΟΟΜΡυΡΗΕΞΒΑ.Ε. 

Ώηταχ. επιταγή Νο [τραπεζική επιταγή Νο 


Χρεώστετην πιστωτικήκάρταµου [1ΝΙδΑ [-1ΜΑΞΤΕΒΟΑΒΟ {ἵ ἹΕυΒΟΟΑΒΟ {.ἸΓΙΝΕΗΘ ΥΠΟΓΡΑΦΗ 
ΑΡΚΑΡΑΣ ΤΕ Γ Τη Ἑ υ  μ ΡΕ ΓΙ Ι ΗΜ.ΛΗΞΗΣ ι. . 11! 


Συμπθηρώστε το δεῆτίο µε τα στοιχεία σας και στείῆτε το µέσω {αχ στη γραµµή 210 9242219 ή µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 
Ρ6 ΜΑΦΤΕΒ/Ίµήµα Κυκῆοφορίας, Λεωφ. Συγγρού ἀ4, 117 42 Αθήνα. 
Το ποσό της συνδροµής αποστέβΠεται στην ίδια διεύθυνση. Τα ταχυδρομικά τέβη αποστοῆής επιβαρύνουν το περιοδικό. 


Συμπῆηρώστε το δεῆτίο µετα στοιχεία | ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ... κνοκοκονον 


σας και στείῆτε το µέσω {αχ στη γραµµή | ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΔΙΟΤΗΤΑ.... κοκ ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 
210 9242219 ή µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: ο ο ͵'.. (ἾἽ{ῑπἦὧος - 
Ρς ΜΑΡΤΕΗ/Ίµήµα Κυκήοφορίας, Όρο μάς 
Λεωφ. Συγγρού ἀά, 117 42 Αθήνα. Επιθυμώ να µου αποστείῄετε το/τα τεύχος/η µε τα εξής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ ΚΟΣΤΟΣ 


ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ ΑΝΤΙΤΥΠΑ. 


Τα τεύχη θα σας παραδοθούν -------------ι--------- 
πα πωκν ωρα. σε ντ πε πτπσα 

σος Επ ] κας κ ---Ἕπσωασα 
ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΕΛΝΤΛΗΘΕΙ: ος μμ σα...  Ἕσαι 
1 ΕΩΣ 9ϐ ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ “Ῥς ΜΑΞΤΕΒ” 650 ΕΥΡΩ ΣΥΝΟΛΟ ΕΥΡΩ 


ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ “Ρο ΜΑΣΤΕΗ αΟἱΡ”ΦΦΟΕΥΡΩ Πο ςςς ς ΤΤΤΤΛΣΤΤΣΣΣ 


ΠΙΔΦΙΒΙΙ ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΕΟΟΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό 6 Μαςκίος΄ σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγεβία σας στην ειδική στήθη αγγεῆιών αναγνωστών. 
Γράψτε την αγγεβία σας στον πίνακα που ακοβουθεί µε ευανάγνωστα γράµµατα ῥρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε κ το τετράγωνο 
{μέχρι 15 Λέξεις]. [ράφετε µε πεζά (μικρά γράμματα], χρησιµοποιώντας κεφαβαία κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγεθία σας. 
µόνο για Λέξεις που θέΠετε να ξεχωρίζουν. Στείῆτε την αγγεβία σας µέσω {αχ στη 


γραµµή 218 9216847 ή ταχυδροµήστε τη στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού ἀά, 117 42 

Ἀθήνα, µε την ένδοιξη Στήλη Αγγελιών”. Οι αγγεβίος ιδιωτών δημοσιεύονται µε σει [.]Ηαιόναίο [μ]θοήναιο [1] Διάφορα 
ο ει Ό οι σε τς ρεεβε πισινα πιω πω ο ση 
ο πο βικο.. Ἀρρεσθις η κοκ μβ πκκς ας κα ειν αν κάν ον «πνι μη 
ος πο μα ναδο ας. μα, κολρβιτο ες Ε-ΜΑΙΙ ΑΏΡΒΕΘ................ ο. 


ΣΜ/ΣΖΟ -ΣΕεΛΙΑΡΙΟ- 
ΜΟΥΕΙΚΗ ετιβεέελέιΑ: 


ΝΟΜΙΦΙΗΣ. 


ο. 
-α---Ἡ ὴ 


ΩΡΑΙΟ 
ΤΡΑΓΟΥΔΙ ΐ 


Αξ. το καν ϱ0ονµέσαο 
Πσκας 


- ζ) 


ειΜΑΙ ΜλΛλείιΑ, Ξξ ΣΙΓΑ ΘΑ πΠΑέι ετσι ΝΑΙ 
ΘΑ πας ΣΤΕ ΑΛΛΙΦ53, έΧέΕιΙ κ ινρονςς) 
ΜΟΝΑ ΣΗΜ « 


σχέδιο 
[ο ον α. 


. 

. 

/ 1 
νο 


Ρυ Μα 


ΣΚΗΣΟ/ΣΕΝΑΡΙΟ 
ΠΑΝΑΓΙΦΤΗΣ-ΙΘΑΝΝΗΣ ΥΡΗΣ 


πια/κασοπῷ πας Ἡγ.οοπη 


ΕΙΣΑΙ ΣΙΓΟΥΡΟΣ 

οἵ! ΕΙΜΑΣΤΕ σε ρ ης ὸ 
ΕΞΥΠΝΟ ΟΠΛΟ ; | ΟΗΣΙΕΣ 
ο 4 ο, ΠΟΙΟΣ ΣΟΥ 


ΤΑ ΛΕΕΙ ΑΥΤΑ : 


ΕΜΕΝΑ ΜΑΛΛΟΝ 
ΗΛΙΘΙΟ ΜΟΥ 
ΦβΙΝΕΤΑΙ 


παν παρε θέα... 

ΊΝ ΗΤΑΝ ΕΞΥΠΝΟ ΟΠΛΟ Η ΑΚΟΜΑ ΚΑ/ΥΤΕΡΑ - 
ΔΕΝ ΘΑ ΚΟΙΑΓΕ Το ΚΑΛΟ ΔΕΝ ΘΑ ΕΚΤΟΞΕΥΟΤΑΝ 
ΤΟΥ ; ΔΕΝ 6Α ΕΠΕΦΤΕ ΑΡΓΑ ΚΑΘΟΛΟΥ 
ΠΑΝΟ σε ΚΑΤΙ ΜΑΛΑΚΟ ΓΙΑ 

ΝΑ ΜΗΝ ΔΙΑΛΥΘΕΙ : 


ΔΕΝ ΤΑ ΛΕΝΕ ΕΞΥΠΝΑ ΟΠ/Α 
ΓΙΑ ΑΥΤΟ ΤΟ ΛΟΓΟ... ΑΛΛΑ ΝΑ.. 
ΤΟΣΑ ΡΙΞΑΝΕ Σε ΣΧΟΛΕΙΑ, ΚΕΝΤΡΑ 
ΤΥΠΟΥ, ΠΑΝΕΠΙΣΤΗΜΙΑ, Ε, ΟΛΟ ΚΑΙ 
ΚΑΤΙ ΘΑ ΜΑΘΑΝΕ 


ΠΚΙΣΊ ρε Μεείον νο ο μις ο - 


που οσο ' ο ου ρρ--- 
πό σταθερό τηλέφωνο ΠρίΟι ΜΠΩΠΣΗΣ΄᾽ 
. ΗΟΤ ΕΠΙΤΥΧΙΕΣ ἃ ΑΠΙΘΑΝΑ ΛΟΓΟΤΥΠΑ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΚΙΝΗΤΑΙ 


Ενημερωθείτε για όλα στο Ἰπίθιπθί: ΝΝΝ.απαπα.οϱΓ 
»] Ν 


31097 Ι008Ε ΥΟυΒ 5εἰ Ε-ΕΜΙΝΕΜ 

38387. ΜΑΥΒΕ-ΕΝΒΙΟὺΕ Ι6ἱΕ5ΙΑ5 

19464 ΜΙΡΙΝΡΕΒΟΤΟΟΩ-ΒΟΝ 09! 
38384 | ΜΙ55 ΥΟυ-ΠΛΒΒΕΝ ΗΑΥΕΣ 

38383 ΕΛΙΙΙΝ-ΑΙΙΟΙΑ Κεγς 

27859 ΜυΝΡΙΑΝ ΤΟ ΒΑΟΗ ΚΕ-Οἠ ΡΕΝΟΑΒΙ 
27856 ΜΒ ΒΟΝΟΑΝΕΙΕΣ-Β. ΙΙΙ ΙΑΙΜ5 
27855 ΕΑΜΙΙΥ ΡΟΗΤΗΑΙΙ-ΡΙΝΚ 

27854 ϱΒΥ ΜΕ Α ΒΙΝΕΒ-υ. ΤΙΜΒΕΒΙΑΚΕ 
27852 1 ΌΒΟΝΕ Αι. ΝΙΘΗΤ-ΟΕΙΙΝ ΡΙΟΝ 
38984 | ΜΙ55 ΥΟυ-ΠΛΒΒΕΝ ΗΑΥΕς 

38386 ΕΑΙΙΙΝ-ΑΙΙΘΙΑ ΚΕΥ5 

38344 ΡΙΕ ΑΝΟΤΗΕΒ ΡΑΥ-ΜΑΌΟΝΝΑ 
38218 ΤΗΕ ΚΕΤΟΗΟΡ 50Ν6-ἱΑ5 ΚΕΤΟΗυΡ 
38209 1ΌΝΕ ΡΟΝΤ (ΕΤ Με 00-0, ΟΨΕΤΤΑ 
29408 ΟΒΟΕΟΤΙΟΝ-ΦΗΑΚΙΒΑ 

35725 Λἱ1. ΤΗΕ ΤΗΙΝΟ5 5ΗΕ 5ΛΙΟ-ΤΑΤΟ 
38378 ΡΙΗΤΥ-ΟΗΒΙΣΤΙΝΑ ΛΟυΙΙΕΒΑ 
29307 ΒΕΡΙΒΒΕΟΤΙΟΝ-ΡΡΚ 

38376 ΜΥ ΥΙΙΟΝ-ΥΑΚΚΑΤΑ 

38213 ΒΟυΝΌ ΒΟυΝΟ-5υ6ΛΒΑΒΕς 
27835 ΕΕΕΙ-ΒΟΒΒΙΕ ΜΙΙΗΙΑΜς 

29335 ΤΑΚΕ ΜΕ ΜΙΤΗ Υ0υ-ΡΟ5ΜΟ5 
29243 ΒΛΡΤΟΒΕ (ΒΕΡΗΑΙΝ)-ΙΙΟ 

27681 ΡΕΒΟΟΝΟ-ΤΙΖΙΑΝΟ ΕΕΒΟ 

37552 ΤΗΕ ΙΟΝΕ ! ΗΑΝΕ ΕΟΒ Υ0υ-0.ΝΑ55 
15127 ΒΛΙΝΙΝΘ ΡΙΕΑΞΒΕ-ΕΑΚΕ 
37618 ΙΝΕΑΤΙΛΒΙ Ε-ΡΛΒΒΕΝ ΗΑΥΕΣ 
392186 1 ΕΤ ΤΗΕ Μύ5Ι6 ΡΙΑΥ-5ΗΑΝΝΟΝ 
39217 ΤΗΟύΒἰ Ε-ΦΗΑΜΡΟΟ 

27846 ΡΟΝΝ ΒΟΥ-ΗΟΙΙΥ ΝΑΙΑΝΟΕ 
35746 ΗΟΤ ΤΕΜΡΤΕΤΙΟΝ-ΒΒΟΡΙ5 


27629 Α ΝΕΝ ΟΑΥ ΗΑ5 60ΜΕ-Ο, ΡΙΟΝ 
27805 ΊΝΗΥ-ΑΘΕΝΤ 5ύΜΟ 

27185 1 ΝΕΕΌ ΥΟυ-ΑΝΤΟΝΥ ΜΑΒΟ 
21813 ΙΓ5 ΟΚ-ΑΤΟΜΙΟ ΚΙΤΕΝ 

27808. ΗΕΒΕ | 60-5ὐβΑΒΑΒΕς 

29997 ΕΧΤΗΕΜΕ ΜΑΥ5-ΜΟΒΒΥ 

13110 ΟΝΝΕΒ ΟΕ ΑΙΟΝΕΙΥ ΗΕΛΗΤ.ΥΕ5 
19107 ΦυΜΡ-ΝΑΝ ΗΛΙΕΝ 

13101 ΙΜΜΠΑΤΙΟΝ 0Ε ΗΕΕ-Β.Ε.Μ. 
19095 1978-5ΜΑΣΗΙΝΟ ΡυΜΡΚΙΝς 
19092 5ΙΝΘΙΝΕ ΙΝ ΜΥ 5ΙΕΕΡ-5ΕΜΙΣΟΝΙΟ 
13089 50ΛΗ ΤΙ5ΙΙΕ-Β. Η. 6, ΡΕΡΡΕΗΣ 
19083 ΑΙΙΝΕ-ΡΕΛΗΙ ΑΜ 

13080. ΙΜ ΒΗΟΚΕΝ-ΡΑΝΤΕΒΑ 

19074 ΜΟΒΝΙΝΕ 6ἱ0ΒΥ-0Α5Ι5 

19068 ΡΟΝΤ 8ΡΕΑΚ-ΝΟ ϱ0υ8Τ 

13065. ΗΕΛΗΤΣΗΑΡΕΏ ΒΟΧ-ΝΙΒΝΑΝΑ 
13062 ΙΝΗΙΡΚΕΥ ΙΝ ΤΗΕ ΙΛΗ-ΜΕΤΑΙΙΙΟΑ 
13108. ΤΕΕΝΑΘΕ ΡΙΒΤΒΑΘ-ΙΝΗΕΑΤΗς 
19106 5υΝΟΑΥ Βι000Υ 5ύΝΟΑΥ-υ2 
13103 5ΙΜΡΙΥ ΤΗΕ ΒΕΡΤ-ΤΙΝΑ ΤΟΒΝΕΒ 
13100 ΗΕΒΕ | 60 ΛΘΑΙΝ-ΙΝΗΙΤΕΞΝΑΚΕ 
13097 ΤΟ ΡΒΙΝΟΕΣ-ΔΡΙΝ ΡΟΟΤΟΗς 
13094 ΊΝΑΠ ΑΝΟ ΒΙ ΕΕὈ-ΦΙΙΡΚΝΟΤ 
13091 0ἱ05ἱΝ8 ΤΙΜΕ-ΦΕΜΙςΟΝΙ6 


19082 ΒΗΟΚΕΝ ΗΟΜΕ-ΡΑΡΑ ΒΟΑΟΗ 
14076. 5Λ0 50ΝΘ-0Λ5Ι5 


19079 60 ΙΕΤ Π 0υΤ-0Λ5Ι5 

13064 ΑΒΟὺΤ Α ΘΙΒἰ -ΝΙΒΝΑΝΑ 
13061 ΤΗΕ ΙΝΕΟΒΘΙΝΕΝ-ΜΕΤΑΙΙΙΟΑ 
13102 ΖΟΜΒΙΕ-ΤΗΕ ΘΗΑΝΒΕΒΗΙΕ5 
13099 ΑΘΛΙΝ-ΙΕΝΝΥ ΚΗΛΝΙΠζ 


«““ΈΛΛΗΝΙΚΑ 


27858 ΟΛΑ ΤΕΛΕΙΩΣΑΝ-ΕΑΜΕ 5ΤΟΒΥ 
38401 ΠΙΑΣΕ ΜΕ-ΕΥΡΥΔΙΚΗ 

08784 ΚΙ ΕΦΥΓΑ-ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΜΠΑΣΗΣ 
08783 Η ΖΩΗ-ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΜΠΑΣΗΣ 
38399 ΑΓΡΙΟ ΤΡΙΑΝΤΑΦΥΛΛΟ-Ε. ΠΕΤΑ 
08778 ΕΛΙΞΙΡΙΟ-ΓΙΩΡΓΟΣ ΛΕΜΠΕΣΗΣ 
08403 ΠΑΡΕΝΕΡΓΕΙΕΣ-Α. ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ 
08777 ΘΥΜΙΣΟΥ-ΔΕΣΠΟΙΝΑ ΒΑΝΔΗ 
08715 ΚΟΛΗΜΕΝΗ-ΓΙΩΡΓΟΣ ΛΕΜΠΕΣΗΣ 
08774 ΣΗΜΕΡΑ-ΔΕΣΠΟΙΝΑ ΒΑΝΔΗ 
08713 ΘΑ ΜΕ ΖΗΤΑΣ:5. ΒΟΛΑΝΗΣ 
08772 Μ᾿ ΕΧΕΙΣ ΤΕΛΕΙΩΣΕΙ-ΑΝΤΩΝΙΑΔΗΣ 
08771 ΠΑΡΑΔΕΙΣΕ ΜΟΥ-Λ. ΛΙΒΙΕΡΑΤΟΣ 
08768 ΜΩΡΑΚΙ ΜΟΥ-5. ΒΟΛΑΝΗΣ 

08768 Η ΜΕΛΩΔΙΑ ΤΗΣ ΜΟΝΑΞΙΑΣ-ΒΑΝΔΗ 
08004 ΕΚΡΥΨΑ ΤΟ ΠΡΟΣΩΠΟ ΜΟΥ-ΡΕΜΟΣ 
37568 ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΑΓΑΠΗ-ΑΝΤΙΟύΕ 
39298 ἩΝ.ΝΝ ΑΝ ΑΡΙΤΙ ΟΟΜ-Δ. ΣΤΑΡΟΒΑΣ 
39256 ΒΡΕ ΔΕ ΠΑΝΑ ΓΑ-ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ 
09407 ΠΑΡΕ ΜΟΥ ΜΙΑ ΠΙΠΑ-ΜΠΟΥΓΑΣ 
09406 ΑΝΤΕ ΓΕΙΑ-ΤΑΣΟΣ ΜΠΟΥΓΑΣ 
04265 ΥΜΝΟΣ ΤΟΥ ΚΕΡΑΤΑ-Σ. ΛΙΒΥΚΟΣ 
08779. ΕΛΙΞΙΡΙΘ-ΓΙΩΡΓΟΣ ΛΕΙΜΠΕΣΗΣ 
09403 ΠΑΡΕΝΕΡΓΕΙΕΣ-Α. ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ 
08777 ΘΥΜΙΣΟΥ-ΔΕΣΠΟΙΝΑ ΒΑΝΔΗ 
08715 ΚΟΛΗΜΕΝΗ-ΓΙΩΡΓΟΣ ΛΕΜΠΕΣΗΣ 
08774 ΣΗΜΕΡΑ-ΔΕΣΠΟΙΝΑ ΒΑΝΔΗ 
08773 ΘΑ ΜΕ ΖΗΤΑΣ-5. ΒΟΛΑΝΗΣ 
08712 Μ ΕΧΕΙΣ ΤΕΛΕΙΩΣΕΙ-ΑΝΤΩΝΙΑΔΗΣ 
08771 ΠΑΡΑΔΕΙΣΕ ΜΟΥ-Λ. ΛΙΒΙΕΡΑΤΟΣ 


08132 ΞΕΝΥΧΤΑΩ-ΓΙΩΡΓΟΣ ΤΣΑΛΙΚΗΣ 
37920 Σ΄ ΑΓΑΠΛΩ ΚΟΙΤΑ-7. ΜΕΛΑΣ 
37716 ΤΙ ΝΑ ΛΕΜΕ-Ν. ΣΦΑΚΙΑΝΑΚΗΣ 


09265 ΥΜΝΟΣ ΤΟΥ ΚΕΡΑΤΑ-Σ. ΛΙΒΥΚΟΣ 
37561 ΑΡΡΩΣΤΑΙΝΩ-Γ. ΤΣΑΛΙΚΗΣ 


27849 ΕΛΑ ΔΩ (6ΟΜΕ 2 ΜΕ-ΑΝΤΙΩὺΕ 
08751 ΜΟΥ’ ΛΕΙΨΕΣ ΠΟΛΥ-ΓΕΩΡΓΙΑΔΟΥ 
08750 ΑΠΟΛΟΓΙΣΟΥ-ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΑΡΡΑΣ 
27848 ΑΛΛΗ ΜΙΑ ΦΟΡΑ-ΑΝΤΙΟύΕ 

08749 ΠΑΛΙ ΘΑ ΤΡΕΛΑΘΩ-ΣΓΕΩΡΓΙΑΔΟΥ 
27847 ΜΩΡΟ ΜΟΥ-ΑΝΤΙΩύΕ 

08748 ΑΝΗΣΥΧΩ-ΠΑΣΧΑΛΗΣ ΤΕΡΖΗΣ 
08738. ΣΕ ΔΙΕΓΡΑΨΑ-Χ. ΒΑΡΘΑΚΟΥΡΗΣ 
08737 ΑΔΥΝΑΜΙΑ ΜΟΥ-ΒΑΡΘΑΚΟΥΡΗΣ 
37366 ΣΑΓΑΠΛΩ-ΓΙΩΡΓΟΣ ΑΛΚΑΙΟΣ 
37523 ΤΙ ΚΑΝΩ ΜΟΝΗ ΜΟΥ-Δ. ΒΑΝΔΗ 


37641 ΠΟΣΟ ΜΟΥ ΛΕΙΠΕΙΣ-5. ΒΟΛΑΝΗΣ 


08285 ΑΝ ΦΤΛΙΣ ΕΣΥ-Γ. ΠΛΟΥΤΑΡΧΟΣ 
19046 Η ΜΕΓΑΛΗ ΑΓΑΠΗ-Λ. ΜΑΝΤΑΣ 
38284 ΚΟΙΜΙΣΟΥ ΑΠΟΨΕ-ΒΑΛΑΝΤΗΣ 
38258. ΠΟΣΟ Σ΄ ΑΓΑΠΗ-Β. ΑΥΓΕΡΙΝΟΣ 


«ΑΘΛΗΤΙΚΑ 
11009 ϱΗΑΜΡΙΟΝ5' (ΕΛΘύΕ 
11006. ΟΛΥΜΠΙΑΚΟΣ 
14005 ΠΑΝΑΘΗΝΑΙΚΟΣ 


11907 ΠΑΟΚ 
08768 ΜΩΡΑΚΙ ΜΟΥ-5. ΒΟΛΑΝΗΣ 11004 ΛΕΚ 
19084 ΝΕ ΙΙΙ. ΒΟΟΚ Υ0υ-ΩύΕΕΝ 48221 ΤΑΣΕΙΣ ΑΥΤΟΚΤΟΝΙΑΣ-Α. ΒΙΣΣΗ 11017 ΑΡΗΣ 
23278 ΙΝΗΕΝΕΝΕΒ, Ν/ΗΕΒΕΝΕΗ-5ΗΑΚΙΒΑ 13066. ΙΗΤΗΙΟΜ-ΝΙΒΝΑΝΑ. 38346 ΑΧ-ΝΑΤΑΣΑ ΘΕΟΔΩΡΙΔΟΥ 
37564 ΙΝ Υ0υΒ ΕΥΕΣ-ΚΥΗΕ ΜΙΝΟΘύΕ 13063 ΒΕΡΡΟΝΔΛΒΙΙΙΤΥ-ΜΧΡΧ 
27713 Ι0νΕ ΑΤ ΕΙΒ5Τ 5ΙΘΗΤ-Κ. ΜΙΝΟΘύΕ 
37310 ΒΟΗΕΜΙΑΝ Κε Υ0ύ-0. ΜΑΒΗΟΙ5 


19035 ΡΑΗΛΡΙΡΕ 6ΙΤΥ-8υΝ5 Ν Β05Ε5 
13025 ΗΟΤΕΙ. 0ΑΙΙΕΟΗΝΙΑ-ΕΑΟΙΕ5 
19018 ΙΤ'5 ΜΥ ΙΗΡΕ-ΒΟΝ 9ΟΝΙ 


11029 ΟΦΗ 
38357 ΜΑΡΤΥΡΙΟ-ΑΝΝΑ ΒΙΣΣΗ 


11008. ΑΘΛΗΤΙΚΗ ΚΥΡΙΑΚΗ 
29053 ΙΝΣΟΜΝΙΑ-ΕΑΠΗΙΕΡ5 


38378 ΑΝΤΕ ΓΕΙΑ-ΚΑΙΤΗ ΓΑΡΜΠΗ 


13021 ΗΝΛΙ 6ΟΥΝΤΩΟΝΝ-ΕυΒΟΡΕ 
38362 ΡΑ ΌΑ ΡΑ-ΓΙΩΡΓΟΣ ΑΛΚΛΙΟΣ 


--- 001 2934 3το 


37372 ΤΟ ΚΟΡΙΤΣΙ ΤΗΣ 0ἱ600-Σ. ΡΟΥΒΑΣ 


08002 0Σ01 ΑΝΤΡΕΣ ΑΓΑΠΑΝΕ-ΤΣΑΛΙΚΗΣ 


37985 ΕΛΑ ΝΑ ΜΕ ΤΕΛΕΙΩΣΕΙΣ-Α. ΡΕΜΟΣ 


. 


ὰ 


13208. ΚΑΓΚΕΛΑ ΠΑΝΤΟΥ-Τ. ΠΑΝΟΥΣΗΣ 
38276 ΑΚΡΟΒΑΤΩ-ΒΑΛΑΝΤΗΣ 27205 ΝΕ ΛΒΕ ΤΗΕ (ΗΑΜΡΙΟΝΣ-ΟυΕΕΝ 
«ινε λα ἱ 39237 8υΡΕΒ 3 (ΔΙΑΦΗΜΗΣΗ ΟΠΑΠ) 15111 ΤΗΕ ΕΑΜΟύΣ5 θβΟύ5Ε 15040 50008Υ 90 ν 
39236 «ΟΛΜΕΣ ΒΟΝΟ ΘΑ ΓΙΝη 21061 ΙΧ ΑΕΤΕΒΝΑ-ΟΗΝΤ ΜΑΝΡΕΙΙ. 15058 ΤΗΑΝΞΕΟΗΜΕΗΣ 15028 ΚΝΙΘΗΤ ΒΙΌΕΒ . . 
34228 ΟΛΟΙ ΜΕΟΑ 17150 ΑΜΕΙΙΕ 15047 5ΤΑΗ ΤΗΕΚ 19025 ΗΑΝΝΑΙΙ 5-0 ἳ 
15116. ΕΙΣΑΙ ΤΟ ΤΑΙΡΙ ΜΟΥ-ΠΑΣΧΑΛΗΣ 11024 ΕΧΟΒΕΙΡΤ.ΜΙΚΕ 0ἱ9ΗΙΕΙΟ 15038 ΡΙΝΚ ΡΑΝΤΗΕΒ 15016 600Α 00ἱΑ ; . 
15118. ΤΟΣΑ ΧΡΟΝΙΑ ΣΑΝ ΤΥΦΛΟΣ 37646 Τὺ Ε5 Ρουτὺ-ΙΝ-ΕΒΙ0 15029 Ι0ΟΝΕΥ ΤΗΝΕς 15013 ΒΕΝΕΗΙΥ ΗΙ1 5 90210 ι ἳ 
110982 ΤΌ ΖΕΙΜΠΕΚΙΚΟ ΤΗΣ ΕΥΔΟΚΙΑΣ 15121 ΕΚΙ ΑΤΤΛΒ-ΗύΟΝ Ηυύβ τυ 15023 ΕΑΜΕ 15063 Χ-ΕΒίΕ5 ν 
17078 0 ΚΑΛΟΣ 0 ΚΑΚΟΣ ΚΛΙ 0 ΑΣΧΗΜΟΣ 15037 ΜΟΡΡΕΤ 5ΗΟΝ 15064 Χ-ΜΕΝ ΤΗΕΜΕ κ 
33103 ΤΑΜΑΙΙ Υ ΜΑΑΚ (ΟΛΑ Ι/)-Β. ΒΑΒ ΙΙ 15063 Χ-ΕΙΙΕ5-ΜΙΚΕ 0ἱ9ΕΙΕιΏ | 15061 ΙΝΟΟΟΥ ΝΟΟΡΡΕΟΚΕΗΒ 
37569 ΜΑΥ ΙΤΒΕ (ἰ0βΏ ΟΕΤΗΕΒΙΝΟ) ἡ{ ᾖἵ 1153 ΡυΙΡ ΕΙΟΤΙΟΝ (ΜΙΣΙΡΛΟΥ) 


15033 ΜΛΗΒΙΕΌ ΥΜΙΤΗ ΟΗΙΙΡΒΕΝ 
| 15046 50ύΤΗ ΡΛΗΚ 11060 5ΤΑΗ ΜΝΛΗΣ 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΕ ΤΩΡΑ, ΔΙΑΛΕΞΕ ΤΗ ΜΕΛΩΔΙΑ Ἡ ΤΟ ΛΟΓΟΤΥΠΟ ΠποΥ 
ΣΟΥ ΑΡΕΣΕΙ ΚΑΙ ΘΑ ΤΟ ΛΑΒΕΙΣ ΑΜΕΣΩΣ ΣΤΟ ΚΙΝΗΤΟ ΣΟΥ ΜΕ ΞΜΕ5 


:Ξ«ΔΟΓΟΤΥυΠΑ. 


Όλες οι υπηρεσίες είναι 
διαθέσιµες εφόσον υποστηρίζονται 
από τον τύπο του κινητού 
. 
ΕΟΜΡΟΤΕΕ  ΞΞΈ ΡΕΞ μα λιοος 4 Ὥβσιοιι νήπάονις σἛρε-----) [ΕΑΜΕ ΟΥΕΕΙ᾽ 
α. 49718 μις 87058 αι 439759 Ἱμμμιι 49451 μι 494538 μα 77034 Ἰωμμι 77039Ἰωμι 49790οµμµω 731991. 
[ κο πι Μ Ξ ] - ἷ ” Ι Ἰ. - « Ἱ ἵ 
ο ο 1 ο ο ολ δ. ομ1- μα 
77980) 77984) ΒΙ0ἱ9) 4979) 73164  6ΙΙ94Υ 6ΙΙΘΘΥ ΓΙ 45θθαΥ 798} 
αι το ΕΕ τηε μα κ) λέπια ο υΦΙΡΑΣΔΕΣ. ολ 6 8 
Ἡ ςι/ο5) Ἑιι5ς ) 61090) 6ΙΦΟΒ) 4596) 49785) 79050) 
----- -ὐ-- ”ψγηρ--α-ωκ., ὀμ--α πο-γε- ---μ'-- ----ᾱἩ-ᾱ---- 
«ππππτς ον ΕΕΣ κῶὃ 


7981950) ποιοί } 
Δον Απο τε Κκ Ὅππαα “Ον σας 
α΄ 45143 Ἠμιωα 45038 Ἠιμω 45117 μα 55ἱ398 μα 6ΙΙ87 Ἠπιμα 6Ι181 {μα Ξ5ιάςωµα Ὄ5σιδοΊ πρ. σσιαςΊἸα. 
ΜΕΩΩΕΕΧΞΕΡΦ2::: | ο νω. [ὰ Φωιναν) 


Ίσα Ἡ ο δή ος 2ΕΦΕ πῄίσοςοπι 4Ρ:.' 4 «6 
51151 } ΕΙΤ198 } ΡΙΙ43 } ΞΞΙ48 ] 


ΕΙ 47) ΕΞΙ49 ] 5θΏβςς] 67136) ΕΕΙ44 


- 


ζ 


.) 
/ 


1” 299 


ειδικές 


ΕΧΡΕ3Ίξ Δικτυωθείτε 


ΤΜ 


9 Ιπίθ(θ Οεἰθιοῃ. 1800 ΜΗζ 
ο Μοἱηριθοα(ά ΕΙΗΙΤΕ Ρ 4 

ο 256 ΜΒ ΒΑΜ υρ ἰο 750 ΜΒ 

ο 2008 Η.Ρ.Ό. υΡΜΑ 100 

9 Α2ΜΒ 9ΝΘΟΑ Κάρτα Γραφικών 
ο 17’ ΦΝΟΑ Οοἱοι Μοηίϊοι (1280 χ 1064) 
9 () - ΒοΟΠΙ 92Χ 

9 Γ0.0. 14 ΜΒ 

9 5ουΠά 0α4[4 9066 

ο. 506 Κορς Γαχ-Μοάεπῃ 

9 Κογῦοα(ᾶ ἃ Μουςθ 

ο πάονς 98 ή ΜΕ ή ΧΡ 


596,00 


ή12χ63,0ε 


τιμές 


17" 499 


Τριετής Οη-9ίΙίεθ εγγύηση 


ΕχΡΕ3Ίζ ἄ8Πθί5ς ΑΜΌ ΕΧΡΕΊΙ ΡΙΟΙΘ5ς5δΙΟΠΒΙ 
9 ΑΜΟ ΑΤΗΙΟΝ 2200 ΧΡ ο. |πΙ6ί3 ΡρπΙυπιᾶ 4 ΡΙΟΟΘΦΦΟΙ 2,4 0Η7 
9 Μοϊηθιθοα(ά ΕΙΙΤΕ Κ7ΦΘΑ 9 Μοϊμθίροαιά ΕΙΙΤΕ Ρ4 

9 910: ΜίάΙ ΑΤΧ 950 9 (456 ὀυρ6/ Μίάἱ ΑΤΧ 

9 512 ΜΒΥΙθ ΡΡΗ 9 256 ΜΒ ΒΑΜ 

9 008 Η.Ὀ.0./ 7200 9 θ4Μ8Β βίοΓοθ ΦΝΟΑ Κάρτα Γραφικών 
ο. |9 (4-ΕΟΙΟ8 4 64 ΜΒ 8Χ 9 Μοπίίοι ΤΕΙ 195” 

ο. 17” ΗΙΤΑΟΗΙ 0οἱοΓ Μοπίίοι ο 4008 Η.Ρ.Ὀ. Τ200 Ππι Ε:ΙΡΕ 

9 ΡΝΡ -Βοπι 16/48 Χ 9 50ΚΕΑΧ ΜΟΡΕΜ 

9 Ο0 ΒΕΟΟΒΌΕΒ 9ΟΝΥ 52χ24χΡ2 9 ΓΝΓ ΒΟΜ {6χ 

9 Ε0.0. 14 ΜΒ 9 5ουπά 044 9066 

9 5ουπά 04(ά 9066 9 144 ΜΒ ΕΡΡ 

9 Κογῦοαιά ἃ Μουςθ 9 Κογροα[ά ἆ Μουςθ 


“790,00 


ή12χ8480ε 


Τηλέφωνο παραγγελιών : 


210 98.15.9931 - ννννν.οοςπιοααῖα.Γ 


ΡΟΗΡΙΕΗς ος ΡΕΜΗΡΗΠΕΡΑΩΣ 


“829.00 


ή12χθ880ε 


.. 9 ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27β 106 88 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ. : 210 9815.951 ΕΑΧ: 210 9815.905 
:. 9 ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 104 43 ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΤΗΛ.: 210 5155.988 ΕΑΧ: 210 5155.028 
9 Λ. ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 166 75 ΓΛΥΦΑΔΑ ΤΗΛ. 210 8986.921 -ὃ 


ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΠΟΥΡΓΙΑΣ: ΔΕΥΤ.ΤΕΤ.: 9:00 - 17:00 ΤΡΙΤ.-ΠΕΜ.-ΠΑΡ.: 9:00 -20:00 ΣΑ8.: 9:00 - 15:00 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΓΙΑ 1856 - ΟΙΤΙΜΕΣ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟΥ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 1816 


